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1 Uvod

V tejto dokumentacii sa nachadza popisany ciel’ tohto projektu, stanoveny ciel’ na zimny semester a
opisana analyza a navrh.

Doposial’ sme dospeli k par prototypom, ktoré sme osobne prezentovali potencidlnym zékaznikom s
cielom ziskat’ ich nazor a pripomienky. Tato spitna véizba nam ul'ah¢i identifikovanie ciel'ovej skupiny
ludi, pre ktorych bude nas vysledny produkt uzito¢ny.

Prinosom vysledného riesenia bude zjednodusené prehl'addvanie webu a ziskavanie informacii.



2 Ciel projektu

Nasim ciel'om je vytvorit’ webovua sluzbu alebo doplnok prehliadaca, ktory pouzivatel'om zjednodusi
prehliadanie webového obsahu. Sluzba bude realizovana ako jednotné zobrazenie stranok, ktoré bude
zbavené rusivych prvkov akymi su reklamy, vyskakovacie okna alebo automaticky prehravany zvuk.
Dolezitou sucast'ou bude zvyraznenie hlavného textového obsahu na ulahcenie ¢itania, respektive po-
tlacenie menej dolezitych elementov na stranke, akym je bocné menu alebo odkazy so zdiel'anim na
socialnych sietach. Pouzivatel’ bude mat’ moznost’ zadefinovat’ obl'ibené webové lokality, ktoré pravi-
delne prehliada a agregovat’ z nich novinky.

2.1 Globalne ciele projektu na zimny semester

Projekt realizujeme metddou vyvoja softvéru orientovaného na zékaznika. Preto je hlavnym cielom
zimného semestra dokladna analyza problému, trhu a dobry navrh riesenia. Od zaciatku sme tvorili
mnozstvo napadov, ktoré nas postvali d’alej v rieSeni. Zist'ovali sme, ¢o budeme robit, kto bude nasim
zakaznikom, ¢o trapi budtcich pouZivatel'ov nasho produktu, ¢im by nam boli ochotni platit’ a ako sa
dozvedia o naSom rieSeni. Na to sme vytvorili niekol’ko jednoduchych prototypov, s ktorymi oslovujeme
potencialnych pouzivatel'ov a pytame sa ich, €o si o tom myslia, o by zlepsili a ¢i by to vedeli pouzivat.

Zhrnutie globalnych cielov na zimny semester:
e Analyza problému
e Analyza trhu

e Navrh prototypov
e Vytvorenie prvého riesenia

Vystupy z ciel'ov zo zimného semestra:

e Ziskané poznatky z interview od moznych pouzivatelov
e Vytvorené prototypy
e Vytvorené prvé technologické rieSenie



3 Moduly systému

Tato kapitola sa venuje analyze a navrhu systému. Implementacia a testovanie pribudne neskor.

3.1 Analyza

Na analyzu sme ¢asto vyuzivali metodiku brainstormingu, ale aj interview s réznymi potencialnymi
pouzivatel'mi. V analyze vzniklo mnoZstvo popisanych tabul’.

V prvych brainstormingoch sme vymyslali, o budeme robit,, akym spésobom budeme Sprehl’adiiovat’
web a pre koho to moze byt uzito¢né. Na Obr. 1 je vysledok brainstormingu o tom, ¢o chcem v naSom
projekte dosiahnut’ a na Obr. 2 je vysledok brainstormingu o tom, pre koho to moze byt’ uzito¢né.

"

Obr. 1 - Vysledok brainstormingu - ¢o chceme v nasom projekte dosiahnut’



Obr. 2 - Vysledok brainstormingu - kto vyuZije nase rieSenie

Vysledky tychto brainstormingov sme na nasledujucom stretnuti $pecifikovali do nasledujucich bodov,
ktoré reprezentuju pre nas zaujimavé subjekty (Obr. 3).

Obr. 3 - Identifikovanie cielovych skupin

V ramci diskusie sme identifikovali persony a vlastnosti, ktoré ich charakterizuji. Dospeli sme k rozde-
leniu troch hlavnych typov zakaznikov (Obr. 4).



Obr. 4 - Vytvoreni buduci pouzivatelia

K tymto personam sme spisali informacie, ktoré o nich predpokladame a otazky, ktoré by sme im radi
polozili (Obr. 5).

Obr. 5 - Vlastnosti 'udi

Vytvorené persony ovplyviiuje ich okolie na ktoré sa tiez treba zamerat. Toto okolie méze odporucit
nase rieSenie d’al§im 'ud’om (Obr. 6).



Obr. 6 - Okolie ciel'ovych pouZzivatel'ov

Zostavili sme zoznam tém (Obr. 7), o ktorych si myslime, Zze by ich pouzivatelia pouZzivali preferovali
¢o najviac. Kazda z tém patri do inej Casti (peniaze, obavy, obsah, zru¢nosti).



Obr. 7 - Zhrnutie poznatkov o pouzivatel'och

Zostavili sme zoznam otazok, ktoré nam pomohli s uréenim “ako by sme mohli...” (HMW, z angl. ,,how
might we...©). Zostavené otazky st na Obr. 8.



Obr. 8 - Vzniknuté otazky

Zo zoznamu stanovenych funkcionalit, ktoré by sme chceli poskytovat’, sme pomocou spolo¢ného hla-
sovania ziskali $tyri prioritné funkcionality (Obr. 9, Obr. 10).



Obr. 9 - Moznosti rieSenia HMW

Obr. 10 - Moznosti rieSenia HMW

Nakreslili sme si viaceré user story a z nich sme vybrali jednu ako vzorovil, ktora mdzete vidiet' na
obrazku Obr. 11.



Obr. 11 - Vytvoreny komiks, prvé stretnutie, odporaganie

Na tabul'u sme zaznacili prvy jednoduchy koncept fungovania nasho rieSenia (Obr. 12). Rozmyslali
sme, ako by sme mohli mapovat’ rdzne elementy stranky. Uvedomili sme si, ze treba zistit’ nazor aj od
odbornikov, ktorymi su napr. prevadzkovatelia webovych stranok.

Obr. 12 - Predstava o rieSeni
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3.1.1 Identifikované otazky

Pri interview s pouzivate'mi webu sme sa ich pytali nasledujuce otazky:

Aky je vas$ nazor na takuto agregaciu sluzieb? Jednoduchsie zobrazenia webu?
Vyuzili by ste ju?

Je podl'a vés zjednotenie dizajnu r6znych webov dobry napad?

Poznate niekoho, pre koho je toto rieSenie vhodné?

Odporucili by ste mu to?

Vyskusali by ste to vy sami?

Poznéte nejaké podobné riesenia?

Ako ste s nimi spokojni?

Co vam najéastej$ie vadi na webovych strankach pri prehliadani webu?
Boli by ste ochotni si za takéto rieSenie zaplatit'?

Prezerate rutinne stale niekol’ko rovnakych webov?

Viete o je RSS?

Ako by ste si to navrhli podl’a seba?

Pri stretnuti s prevadzkovatel'mi webovych portalov sme sa zamerali na tieto otazky a témy:

Déavame I'ud’om slobodu pri prezerani webu.

Nasa technologia umoziuje kazdému ¢loveku zobrazit’ si z 'ubovol'nej webovej stranky to ¢o
chce a ako chce.

Aky je vas nazor na to, Ze by sme zobrazili vas web inym spdsobom bez toho, aby ste v iom
museli robit’ nejaké zasahy?

Ako fungovali vase prijmy z reklam v Azete? Preco je reklam tak vel'a? Ako inak sa da zarabat’
okrem reklam?

Ako to fungovalo v Azete/Zozname? Komunikacia s inymi portalmi.

Emillco.com

Kto st vasi zakaznici?

Aky bol vas biznis model?

Aké mate nazory od l'udi, feedbacky alebo hodnotenia?

Boli by prevadzkovatelia webov ochotni spristupnit’ nam obsah ich webu? Do akej miery? (ti-
tulok, abstrakt, cely ¢lanok a podobne)

Bola by pre vas zaujimava technoldgia, pomocou ktorej by ste poslali svojim zakaznikom odkaz
na vas web s inym spdsobom zobrazenia ako je Standardny?

Vybrali sme najdolezitejSie nazory a pripomienky od Ivana Debnara z The Spot a Martina Rapavého,
ktory uz dlhu dobu p6sobi ako konzultant v IT sektore:

Vo vicsine pripadov reklama na webovych portaloch tvori 100% ich prijmu.

RSS v dnesnej dobe upada.

Treba sa zamysliet’ ¢i problém, ktory sa pokuSame vyriesit, nie je v si¢asnosti uz vyrieSeny na
urovni operacénych systémov.

Treba sa zamerat’ na uz existujicu technologiu a identifikovat’ jej nedostatky a zamysliet’ sa nad
tym, ako im predist’.

Ur¢ité ¢lanky su kvoli svojmu obsahu vel'mi popularne a na pristup k nim musi pouzivatel’ pre-
zriet’ reklamu - je to urcity price-to-pay.

LCudia si nechcu vyberat’ - chcti automaticky dostat’ najlepsi zazitok.

Pokial’ sa nejedna o Statnu zakazku, nevidi v tom ziadny biznis model.

Obsah z webstranok mozeme menit’, ale iba pre osobné ucely.
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e NemoZeme vyrobit’ aplikaciu, ktorad bude menit’ obsah stranky bez autorovho sthlasu.
e Modzeme vyrobit’ aplikdciu, pomocou ktorej si pouzivatel mbze zobrazovat' a menit’ obsah
stranky bez autorovho sthlasu.
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3.2 Navrh

Po analyze sme sa pustili na navrh viacerych prototypov, s ktorymi budeme oslovovat’ potencialnych

pouzivatelov.

Prvy prototyp je znazorneny na obrazku Obr. 13. Tento prototyp ukazuje nase rieSenie ako webova
sluzbu, v ktorej sa budi dat’ agregovat’ viaceré stranky z réznych zdrojov do nasej. Ked’ sa vyberie
nejaka konkrétna stranka, bude zobrazena jednoduchou formou a bude sa dat’ zmenit’ jej formatovanie.

Q Hladat'
Spravy

Spravy Spravy
svet Slovensko Bratislava 5
Recepty
YouTube Zlavy Pridat’
macicky 13 +

Q Hladat'

Fico chce podporit’
letecke spojenie
medzi Bratislavou a
Kosicami

Slovaci vynasli neviditefny plast’
- nedokéie ho odhalit’ detektor

Kolektiv vedcov z El ického astayu Sk kej akadémie vled,
spolu s Autonémnou umvenitou v Barcelone, pritiahli v marci 2012

nost’ nielen vedeckého sveta, ked' sa im podarilo vytvorit’ tzv. pl mag—
netickej neviditePnosti.

Plast" bol prevratnym objavom, pretoze dokdze skryt'
predmety pred ﬁhmck?m magnetickym pol'om. VYSIedky
vyskumu zverejnil aj ¢asopis Science. Plast’ bol zostro-
Jjeny zo supravodivého materialu, ktory schladili tekutym
dusikom a pridali vrétvu zo zliatiny Zeleza, niklu a
chromu, Podla vedcov, supravodivou ¢astou sa mag-
netické pole odtldca, kym feromagnetickd vrstva ho zas
pritahuje. Vysledkom tohto procesu je neexistujiice mag-
netické pole vo vniitri plasta bez akéhokol'vek naruSenia

Obr. 13 - Prototyp 1

3 CHAMELLEON __ A& SPRAUY: SLOVENSKO ___|+/&

Pravda.sk V

Slovaci vynasli
neviditelny plast’ -

Google pouzije
reklamu z internetu
nedokaZe ho odhalit’ § na bilbordoch
detekt:

Druhy prototyp je znazorneny na Obr. 14 a Obr. 15. O tomto rieSeni sa da uvazovat’ ako o rozsireni do
internetového prehliadaca, ktoré prida listu agregujicu stranky a rézne $ablony na Gpravu zobrazovanej
stranky. Rovnako by to mohlo byt reprezentované ako webova sluzba.

13



Informacie ® O i

Nadpis

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nulla quam
velit, vulputate eu pharetra nec, mattis ac neque. Duis vulputate
commodo lectus, ac blandit elit tincidunt id. Sed rhoncus, tortor sed
eleifend tristique. tortor mauris molestie elit, et lacinia ipsum quam
nec dui. Quisque nec mauris sit amet elit iaculis pretium sit amet
quis magna. Aenean velit odio, elementum in tempus ut, vehicula
eu diam. Pellentesque rhoncus aliquam mattis. Ut vulputate eros
sed felis sodales nec vulputate justo hendrerit. Vivamus varius
pretium ligula, a aliquam odio euismod sit amet. Quisque laoreet
sem sit amet orci ullamcorper at ultricies metus viverra.
Pellentesque arcu mauris, malesuada quis ornare accumsan,
blandit sed diam.

Obr. 14 - Prototyp 2

i Nadpis |

Apps Games l Movies I Books Newspapers

Element pre obsah

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nulla
quam velit, vulputate eu pharetra nec. mattis ac neque. Duis
vulputate commodo lectus, ac blandit elit tincidunt id. Sed
rhoncus, tortor sed eleifend tristique, tortor mauris molestie
elit, et lacinia ipsum quam nec dui. Quisque nec mauris sit
amet elit iaculis pretium sit amet quis magna. Aenean velit
odio. elementum in tempus ut, vehicula eu diam.
Pellentesque rhoncus aliquam mattis. Ut vulputate eros sed
felis sodales nec vulputate justo hendrerit Vivamus varius
pretium ligula, a aliguam odic euismod sit amet. Quisque
lacreet sem sit amet orci ullamcorper at ultricies metus
viverra. Pellentesque arcu mauris, malesuada quis ornare
| accumsan. blandit sed diam.

Element pre
naviaaciu

Obr. 15 - Prototyp 2

Na obrazku Obr. 16 je znazorneny treti prototyp, ktory by mohol zobrazovat’ stranku v ré6znych pohla-
doch ako iba nadpisy alebo nadpisy s textom a obrazkom.
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IToPKY ZAHRANIENE PROMINENTI

voww.chamelleon.com

REKLAMA REKLAMA REKLAMA

MS“ DOMACE SPRAVODAISTVO

Bratislavsky kraj dnes pod dohlfadom policajtov, Regiojet pridava
spoje

Porovnanie cien potravin 11 rokov od legendamej tlacovky Fica:
Po 2 viadach Smeru platime viac!

Chodec (163) vosiel vodicovi priamo pod kolesé, zomrel
Vv nemocnici

Nechutné utoky v Bratislave sa mnozia: Pachatel Gtoc¢i s vykalmi
prevazne na tento typ Zien

Slovensku hrozi Zaloba za rozsudky o zmenkach, tvrdi Hlina

Vysmech bratislavskej policii: Medzi Zenami sa $iri strach,
hovn*man opéat Gtocil, uz 12-ty krat!

KDH kritizuje Fica kvéli ugitefom: Ziadne rie$enia, len prazdne sluby

Slovaci plytvaju jedlom: Vy&e polovica domacnosti pravidelne
vyhadzuje potraviny

Fico a Chovanec sa zhoduju, Ze politika EU v suvislosti s migrantmi
zlyhava

Ambulancia statneho tajomnika ma zmiuvu s VSZP aj napriek tomu,
Ze porusuje podmienky

www.chamelleon.com

DOMACE SPRAVODAISTVO

topky.sk

Bratislavsky kraj dnes pod dohladom policajtov, Regiojet priddva spoje

¥ BRATISLAVA - Situéciu na cestach Bratislavského

kraja bude dnes (v utorok 3.11.) sledovat viac
muZov zakona. viac »

Porovnanie cien potravin 11 rokov od legendérnej tla¢ovky Fica: Po 2

vlddach Smeru platime viac!

www.chamelleon.com

BRATISLAVA - Robert Fico sa v roku 2004 du$oval,
Ze méme nizke platy a vysoké ceny. Nakup
zéakladnych potravin sa rozhodol demonstrovat
slabu Zivotn( Uroveri Slovakov oproti nasim
susednym Statom. Topky sa vybrali na ten isty
nakup ako Fico pred 11 rokmi a porovnali ceny. Ako
to dopadlo? MéZeme si dovolit' kipit viac ako v roku
20047 viac »

SOLCANY - Zivot 63-roéného muza si vyZiadala
nehoda, ktora sa stala v pondelok podveter v
Soléanoch v Topol€ianskom okrese. viac »

MS‘ DOMACE SPRAVODAISTVO

Bratislavsky kraj dnes pod dohladom policajtov, Regiojet pridava
spoje

BRATISLAVA - Situéciu na cestach Bratislavského kraja bude dnes (v utorok 3.11.)
sledovat viac muZov zékona. viac »

Porovnanie cien potravin 11 rokov od legendarnej tlacovky Fica:
Po 2 viadach Smeru platime viac!

BRATISLAVA - Robert Fico sa v roku 2004 duoval, Ze mame nizke platy a vysoké
ceny. Nakup zakladnych potravin sa rozhodol demonstrovat' slaba Zivotnua Groven
Slovakov oproti nasim susednym Statom. Topky sa vybrali na ten isty nakup ako Fico
pred 11 rokmi a porovnali ceny. Ako to dopadlo? MéZeme si dovolit’ kupit' viac ako v
roku 20047? viac »

Chodec (163) vosiel vodi¢ovi priamo pod kolesa, zomrel
Vv nemocnici

SOLCANY - Zivot 63-roéného muza si vyZiadala nehoda, ktora sa stala v pondelok
podveder v Sol&anoch v Topof&ianskom okrese. viac »

Nechutné atoky v Bratislave sa mnozZia: Pachatel Gto€i s vykalmi
prevaZne na tento typ Zien

BRATISLAVA - Bratislavéanky Ziju v strachu. V uliciach vy¢ina od méja tohto roka
fekalny fantom, ktory napada Zeny tak, Ze im do tvare alebo na telo rozotiera vykaly,
niektoré Zeny uviedli, Ze ich omogil. Na zéklade vonkajSieho opisu napadnutych Zien sa
nam podarilo stanovit typ Zeny, na ktory Uto&i najcastejsie. Ak vyzerate podobne, v
podvecernych ...viac »

Slovensku hrozi Zaloba za rozsudky o zmenkach, tvrdi Hlina

BRATISLAVA - Slovensku hrozi pre rozhodovanie sidov v sporoch o naroky zo
zmeniek Zaloba Eurdpskej komisie. Vyhlasil to dnes poslanec NR SR Alojz Hiina (klub
KDH). viac »

‘www.chamelleon.com

Obr. 16 - Prototyp 3
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1 Uvod

Nas tim pozostava zo 7 ¢lenov, kde kazdy ¢len ma stanovené svoje povinnosti a aktivity, za ktoré je
zodpovedny. Jednotlivé zodpovednosti st opisané nizSie. Pri vyvoji sa riadime metodikou SCRUM, ¢o
predstavuje rychle prispdsobenie sa zmenam, odhadovanie priblizného ¢asu na splnenie tloh (v ¢love-
kohodinéch), pridelenie naro¢nosti jednotlivym tlohdm (v podobe storypointov), pravidelné osobné
stretnutia a komunikécia cez komunikaéné néstroje. DalSou pouzivanou metodikou je brainstorming,
kde sa spolo¢ne snazime vygenerovat mnozstvo myslienok a napadov na uréitt tému. Tato metodika je
detailnejSie opisana v Casti planovania.

Cela faza vyvoja sa nesie v §tyle customer-oriented, kde sa najprv stanovia potencialni buduci pouziva-
telia, nasledne sa zameriame na ich problémy a snazime sa pre nich vymysliet’ rieSenie. Formou osobnej
komunikécie si overujeme u buducich zakaznikov spravnost’ nasich rieseni.

Nas tim je vedeny (okrem veduceho timu) taktiez externym konzultantom, ktory je odbornikom na rie-
Senie problematiky so zameranim na zakaznika.



2 Role ¢lenov a podiel prace

Meno Rola Podiel prace na dokumentoch
Jakub Bendik Manazgér spravy projektu ~15%
Martin Borak Manazér tloh ~15%
Jalius Bystrican Manazér komunikacie ~15%
Mario Hersel Manazér rizik ~15%
Martin Kysel Manazér styku s verejnostou ~15%
Matas Stefanik Manazér planovania ~15%
Martin Strbak Manazér dokumentacie ~15%




3 Aplikacia manazmentov

3.1 Manaiment komunikacie

Manazér komunikacie je osoba, ktord ma na starosti internii komunikaciu medzi ¢lenmi timu, ktora
prebicha prostrednictvom internetu pomocou softvérovych komunikaénych nastrojov, ale aj formou
osobnych stretnuti.

Internetova komunikacia:

e Slack — nastroj na komunikaciu v redlnom ¢ase, v ktorom st ¢lenené komunika¢né kanaly na
(#general, #organisation, sikromné spravy).

e Google Hangouts — nastroj na videokonferen¢né hovory, pri ktorych sa da zdiel'at’ obrazovka.

e Google Docs — zdiel'any dokument na cloude, ktory umoziiuje viacerym pouzivatel'om kolabo-
rativne sa podielat’ na jeho tvorbe.

e Trello — nastroj na spravovanie a manazment uloh, v ktorom sa da komunikovat’ prostrednic-
tvom komentarov a popisov.

Osobna komunikacia:

Priama komunikacia prebieha pravidelne vo vopred stanovenom termine (kazdy utorok od 12:00 do
15:00) s vediicim timu a externym konzultantom. Vo vynimo¢nych pripadoch sa ¢as stretnutia prispo-
sobi. Taktiez sa stretavame podl’a potreby v inom vopred stanovenom termine, kedy veduci a konzultant
nemusia byt pritomni.



3.2 Manaiment udrziavania informacii o projekte

Ako tim prezentujeme svoju pracu prostrednictvom verejného webu, na ktorom uvadzame zépisnice zo
stretnuti a exporty z kolaborativneho néstroja Trello. Jednotlivé zapisnice st priddvané raz za tyzden,
teda po kazdom stretnuti timu. Co sa tyka exportov z Trello, tie st priddvane aZ po skon&eni printu,
ktory moze trvat’ aj niekol’ko tyzdiov.

Format dokumentu, v ktorom st vytvarané zapisnice, ale aj iné textové dokumenty je Office Open XML
(.docx). Pre publikaciu na naSom webe ich vSak konvertujeme do formatu Portable Document Format
(.pdf). Vzhl'ad zapisnic je jednotny a obsah pozostava z popisu daného stretnutia a planu uloh, ktoré sa
maju vykonat’ do d’alSieho stretnutia.

Okrem toho pouzivame Google Drive, kde uschovavame vsetky subory vzniknuté pocas prac na pro-
jekte. Stibory su vkladané priebezne tak ako vznikli. Jednotlivé subory st organizované do zloziek podl'a
nasich stretnuti resp. mame zavedené aj Specializované zlozky:

e stretnutie
e stretnutie
e X, stretnutie
e Prototypy
e Zapisnice



3.3 Manazment uloh

Pri manazmente tloh v naSom projekte vyuzivame néstroj Trello, ktory je vd’aka vol'ne dostupnym roz-
Sireniam (Scrum for Trello, Plus for Trello) prispdsobeny na timovl pracu metodikou SCRUM. Umoz-
fluje vytvaranie tabul’ (tzv. board), do ktorych sa mézu pridavat’ tlohy vo forme viacerych zoznamov.
Vytvorili sme si nasledovné zoznamy:

Backlog — product owner do neho pridava tlohy.

Sprint TO DO —na zaciatku kazdého $printu sa vyberaju z backlogu tlohy, ktoré sa v tom $printe
maju urobit’; Trello poskytuje moznost’ priblizného odhadu narocnosti tychto uloh (estimate) v
storypointoch pomocou karticiek.

In progress — ked’ si nickto vezme ulohu a za¢ne na nej pracovat, presunie ju do tohto zoznamu.
For review — po dokonceni ulohy je jej vysledok posunuty do tohto zoznamu, to dava znamenie
¢loveku zodpovednému za review, aby tuto lohu skontroloval

Done — zoznam pre dokoncené a skontrolované ulohy.

Pri kazdej ulohe tim ur¢i, o aky typ ulohy sa jedna, rézna farba znamena rézny ucel (user story, mana-
gement, ...). Spolo¢ne ju ohodnoti po¢tom storypointov, prida opis a DoD (Definition of Done — ¢o musi
byt’ splnené, aby sa uloha dala povaZovat’ za ukonéent, napr. vytvoreny dokument, spisana zapisnica,
...). Trello poskytuje k iloham r6znu doplnkovu funkcionalitu, ako pripojenie suboru (Trello je prepo-
jené aj s Google Drive), pridanie checklistu atd’.
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Obr. 1 - Zobrazenie Glohy v nastroji Trello

Trello pomocou rozsireni tiez poskytuje moznost’ exportu splnenych tloh a Statistickych udajov, ktoré
sa tychto uloh tykaju, rovnako ako vytvorenie burndown chartu.



3.4 Manaiment rizik

Aby sme mohli predchadzat’ rizikam, musime jednotlivé tilohy a €¢innosti vykonavat’ ¢o najlepsie a podl'a
Standardov. Jednym z najvacsich rizik je nespravne planovanie uloh, ¢o znamen4, Ze sa planuju tlohy,
ktoré st zbyto¢né alebo sa neplanuji tlohy, ktoré su dolezité. V niektorych pripadoch aj dolezité ulohy,
ktoré naplanované su, nemusia byt dobre pochopené (je im priradena nespravna naro¢nost’) alebo po-
riadne pridelené jednotlivym ¢lenom timu. Aby kazda naplanovana tloha mala urc¢ita naro¢nost’ a aby
bola vzdy priradena jednému alebo viacerym ¢lenom timu, vyuzivame funkcie, ktoré nam poskytuje
Trello. Zlozitost uloh definujeme spolo¢ne na stretnuti, kde vyuzivame ocislované karticky. Kazda kar-
ticka vyjadruje r6znu narocnost’, ktora je reprezentovana storypointmi.

IN PROGRESS + 12
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Obr. 2 - Priradenie ¢lenov timu a doleZitosti jednotlivym naplanovanym tloham

Ako mbzeme vidiet’ na obrazku X kazda uloha ma priradené storypointy, ktoré predstavuji naro¢nost’
ulohy. Taktiez ku kazdej ulohe st priradeni ¢lenova timu, podl'a toho, ako sme sa dohodli pri planovani
uloh.

Dalsim délezitym rizikom je pravidelna validacia navrhu produktu. Co znamena, e overujeme, ¢i stale
spiiame poziadavky, ktoré nam definoval zédkaznik. Na kazdom stretnuti si v kratkosti povieme, akym
smerom sa uberame a ¢i kazd4 iteracia nasho navrhu produktu spifia to, ¢o bolo definované zakaznikom.
Ak nie, snazime sa upravit' jednotlivé tilohy tak, aby tieto poziadavky spinali.



3.5 Komunikacia so zakaznikom

Manazér styku s verejnost'ou predstavuje osobu, ktoré je zodpovedna za vSetky aktivity a procesy vy-
konavané pri interakcii s verejnostou. Verejnost' predstavuji potencidlni budici zékaznici, od ktorych
sme zbierali uzitocné rady, tipy a napady. Do verejnosti sa taktiez zahrtiuji odbornici a profesionali, od
ktorych sme ziskavali ich skisenosti a odporac¢ania. Manazér styku s verejnost'ou zodpoveda za splnenie
viacerych uloh, av§ak nemusi ich priamo vykonavat’.

V prvom rade sa musia vyhl'adat’ potencialni zakaznici a odbornici, ktorych budeme kontaktovat. Bud’
manualnym vyhl'addvanim na internete (najviac prospesna bola socialna siet’ LinkedIn) alebo cez odpo-
ricanie od znamych. Nasledne sa kontaktuji dané osoby prostrednictvom emailu alebo telefonicky a
dohodne sa s nimi na spolocnom stretnuti. Pred stretnutim je potrebné mat’ zosumarizovany obsah kon-
verzacie a vypracované otazky, ktoré budeme klast. V pripade potreby sa pripravia materialy na pre-
zentovanie vo forme obrazkov, prototypov a iné. Po stretnuti je nutné spracovat’ nadobudnuté informacie
a poznatky do jedného dokumentu a ten sa presunie manazérovi dokumentacie na naslednu kontrolu.



3.6 Manazment planovania

Pri manazmente planovania je dolezité sledovat’ dodrziavanie uloh. Kazdy by mal vediet’ na akej ulohe
robi a & ju stihne dokon¢it’ véas. Ulohy preto musia byt’ dobre naplanované. Planovanie robime spoloéne
na stretnutiach, na zaklade poziadaviek externého konzultanta a nasho vediceho. Manazér planovania
dohliada na proces vytvaranie a rieSenie tloh. Podl'a toho ako sa stihaju dokoncit’ lohy sa potom roz-
hodne ako sa bude dalej planovat, napriklad &i netreba viac ¢asu na splnenie d’alsich uloh. DalSou ulo-
hou manazéra planovania je planovat’ nejaké stretnutia aby sa mohli riesit’ problémy.

Jednou z moznosti ako sledovat’ plnenie planu je burndown graf. Pomocou tohto grafu sa da naplanovat’
kedy budu dostupné nejaké ukazkové verzie rieSenia. Z nastroja trello sa da vygenerovat’ graf pomocou
roznych rozsireni alebo sluzieb ako Corello.

Jednou z metodik v nasom time bol vyvoj v §tyle SCRUM. Dalsou metodikou ktort sme vyuzili je
brainstorming. Tato metodika spoc¢iva v generovani velkého mnozstva nadpadov. Platia pri tom zasady
ako:

e Neposudzovat’

e Podpora $ialenych napadov
e Stavat’ na napadoch inych
e Drzat sa témy

o Neprekrikovat sa

e Vizualizovat’

e Kvantita napadov

Z tychto napadov sa vybert hlasovanim tie najlepsie a na nich sa za¢ne d’alej pracovat’.

Z viacerych brainstormingov sme dospeli k tomu ¢o budeme robit’, kto budu nasi zakaznici, ¢im nam
budu platit’.



3.7 Manazment dokumentacie

Manazér dokumentacie ma na starosti spisovanie zapisnic z timovych stretnuti. V pripade, Ze sa nemoze
stretnutia z(castnit,, poveri napisanim zapisnice niekoho z timu. Medzi jeho hlavné ulohy patri tvorba
dokumentacie za uplynuly Sprint. K tomu vyuZziva exporty z nastrojov na podporu agilnych metodik, v
nasom pripade Trello. Dalej ma na starosti, aby zapisnice z jednotlivych stretnuti boli spisané a odo-
vzdané do 5 dni od ich konania.

V pripade, ze v ramci projektu vytvori iny ¢len timu dokumentaciu suvisiacu s jeho aktualnym zamera-
nim, manazér dokumentacie ju pred nahranim do uloziska skontroluje a odovzda. Ak odhali chyby, vrati
Zapis na opravu.

Vzor zapisnice zo stretnutia pozostava z viacerych dolezitych udajov. V ktory deii sme sa stretli, o kol’-
kej, kde, vymenované ziCastnené osoby, aké boli preberané témy a stru¢ny opis ako prebichalo stretnu-
tie.

Fakulta informatiky a informaénych technolégii CHAMELLEON
Timovy projekt 2015/2016 Tim ¢, 15

Zapisnica zo stretnutia &. 7

Datum: 27.10.2015

Cas: 12:30 - 17:00

Miesto: Jobsovo soft. §tadio

Zicastneni: Lukés Tursky (ved.)
Alexander Vengrin (ved.)
Jakub Bendik
Martin Borak

Julius Bystrican
Mario Hersel
Martin Kysel'
Matg Stefénik
Martin Strbak

Preberané témy:
Specifikovanie , How might we...”
User Stories

Front-end, back-end nastroje

Popis stretnutia:

Rozdelili sme sa do dvoch skupin a nezavisle sme si vybrali zo ziZeného okruhu
pontkanych sluzieb, zameriavali sme sa na spdsoby ako by sme to mohli dosiahnut. Spisali
sme si idealne predstavy ako by to malo vyzerat a aky vplyv to bude mat na rieSeny
problém.

V skupinach sme vypracovali typicki user story nasho pouZivatela aj s ilustraciami.
Nasledne sme si predstavili nase pribehy a spojili ich do jedného finalneho pribehu

typického pouZitia nasho produktu. Spracovali sme aj video ukazku.

V zavere sme sa rozpravali a dohadovali o front-end a back-end nastrojoch. Dali sme si
dlohu zosumarizovat zru¢nosti a dohodnut sa na vybere, zistit otazky (urcit im prioritu),
ktorymi si u budiiceho uZivatela overime skutotnost nasho user story.

Spracoval: Martin Kysel

Obr. 3 — Zapisnica
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4 Sumarizacie Sprintov

4.1 $print 1 - Luke (20.10.2015 - 03.11.2015)

Nazov ulohy

Storypointy

Clovekohodiny

Prihlaska na TP CUP 3 3
Spisat technologicky Slack 1 2
Zvolenie najdodlezitejSich funkcii systému 5 14
Priradenie priorit otazkam z user stories 2 3
Vytvorenie webovej stranky 3 3
Konfiguracia webového sidla 3 3

Tento Sprint bol zamerany na analyzu buducich pouzivatel'ov a funkcionality nasho produktu. Z vyssie
stanovenych uloh sme v ramci $printu stihli vSetky v€as. Celkovo sme vykonali pracu, ktora reprezentuje

18 storypointov. Pocas tohto Sprintu sme na stanovené ulohy minuli 28 ¢lovekohodin.

4.2 Sprint 2 - Leia (03.11.2015 — 10.11.2015):

Nazov ulohy

Storypointy

Clovekohodiny

Zmenit avatary na Slacku a Trelle za normaine fotky 1 2
Vytvorit prototypy na prezentaciu pre pouzivatelov 5 11
Upravit’ Trello notifikacie v Slacku 1 1
Preskumat Feedly 1 2
Pripravit otdzky na interview s pouzivatelmi 2 6
Kontaktovat prevadzkovatelov webu 2 1
Pripravit otdzky na interview s prevadzkovatelom 2 4
Vytvorit prototypy na prezentaciu pre prevadzkovatela 5 6
Interview s pouzivatefmi webu 5 20

Ulohy v tomto $printe sme zvladli v stanovenom termine. Podarilo sa nam splnit’ vietky dopredu defi-
nované ulohy a dosiahli sme tak 24 storypointov. Za cely $print sme odpracovali 53 ¢lovekohodin.

Chamelleon

Current

Current sprint - Tuesday 3rd November to Tuesday 10th November

Burndown

125

10

Performance

Card todo Cards in progress Cards completed

End sprint

This sprint

& show by member mshow by board

Obr. 4 - Burndown chart k druhému $printu
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Burdown chart den pred ukonc¢enim druhého Sprintu. Prerusovana ¢iara predstavuje predikciu d’alSicho
postupu.

4.3 Sprint 3 - Han (10.11.2015 — prebieha):

Nazov ulohy Storypointy  Clovekohodiny
Vyrobit dokumenty 2 -
Kratky obsah pre kazdu ¢ast dokumentacie

Rozdelit' si ulohy v ramci dokumentacie

Vypracovat svoju ¢ast dokumentacie

Synchronizacia jednotlivych Casti

Pripravit prilohy - zapisnice, reporty uloh

Upravit formatovanie dokumentu

Dat finalnu dokumentaciu na web

Odovzdat finalnu dokumentaciu do AlS

Evaluujte a nahradte "Scrummo" namiesto "Scrum for Trello"
pluginu

Existujuce postupy identifikacie vyznamnych elementov 3 -
stranky
Interview s prevadzkovatelom medialneho portalu, alebo s nie- 8 -
kym, kto zaraba na reklame

NEPRFRPWININOONIN
1

Hlavnym ciel'om tohto $printu bolo dokon¢it’ dokumentéciu k riadeniu aj k inZinierskemu dielu. Sprint
stale prebicha a preto nemame sc¢itané storypointy ani odpracované ¢lovekohodiny.
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5 Globalna retrospektiva

Co sa nam pacilo:

e oslovovanie I'udi z biznisu
e pouzivanie brainstorming
e aplikacia metodiky vyvoja zameraného na zédkaznika

Co sa nam nepacdilo:

e pomaly postup navrhu prototypu
e pocas stretnuti nezostal cas na rieSenie poziadaviek a estimovanie tloh

Co sme robili a uZ robit’ nebudeme:

e komunikacia na FB
Co sme nerobili a budeme robit:

e odhadovanie storypointov pre jednotlivé ilohy pomocou metody Planing Poker
Co sme robili a budeme v tom pokradovat’:

e pravidelné stretavanie a pravidelna komunikacia
e priebezné pisanie dokumentacie
e komunikdcia v nastroji Slack

12



Preberaci protokol

Ja potvrdzujem prijatie doku-
mentacie timu €. 15 v ramci predmetu Timovy projekt 1 na FIIT STU BA.

Podpis:






Date last Week last
12.11.2015 14:08 2015-W45
12.11.2015 14:08 2015-W45
27.10.2015 16:56 2015-W43
27.10.2015 16:56 2015-W43
27.10.2015 16:58 2015-W43
27.10.2015 16:58 2015-W43

Card

Spisat technologicky stack

Priradte priority otdzkam z user stories
Prihlaska na TP CUP

Zvolenie najdélezitejSich funkcii systému

Vytvorenie webovej stranky
Konfigurdcia webového sidla

Board

Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board
Archive board

List

Sprint 1 DONE
Sprint 1 DONE
Sprint 1 DONE
Sprint 1 DONE
Sprint 1 DONE
Sprint 1 DONE

E S Storypoints

~ b
w N

W W o wnN P


https://trello.com/c/lwZZCjyc
https://trello.com/b/XQNtIWRl
https://trello.com/c/COlZsyFa
https://trello.com/b/XQNtIWRl
https://trello.com/c/KDYhr3ia
https://trello.com/b/XQNtIWRl
https://trello.com/c/YfZhbZ4U
https://trello.com/b/XQNtIWRl
https://trello.com/c/YfZhbZ4U
https://trello.com/b/XQNtIWRl
https://trello.com/b/XQNtIWRl

Date last Due date = Week last Card Board List S E Storypoints

17.11.2015 8:41 2015-W46 (1) Upravit Trello notifikdcie v Slacku Archive board Sprint 2 DONE 1 1
12.11.2015 14:08 2015-W45 (1) Zmenit avatary na Slacku a Trelle za redlne fo... Archive board Sprint 2 DONE 2 1
6.11.2015 12:57 2015-W44  (2) Kontaktovat prevddzkovatelov webu Archive board Sprint 2 DONE 1 2
5.11.2015 20:35 2015-W44  (5) Vytvorit prototypy na prezentdciu pre pouzivat... Archive board Sprint2 DONE 11 10
5.11.2015 20:22 2015-W44  (2) Pripravit otazky na interview s prevadzkovatel... Archive board Sprint 2 DONE 4 2
5.11.2015 20:13 2015-W44 (1) Preskimat Feedly Archive board Sprint 2 DONE 2 3
3.11.2015 20:50 2015-W44  (5) Interview s pouzivatelmi webu (x2) Archive board Sprint2 DONE 20 16
3.11.2015 20:34 2015-W44  (5) Vytvorit prototypy na prezentdciu pre prevadzk... Archive board Sprint 2 DONE 6 20

3.11.2015 20:28 2015-W44  (2) Pripravit otazky na interview s pouzivatelmi Archive board Sprint 2 DONE 6 2
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https://trello.com/c/lgxJGcMG
https://trello.com/b/XQNtIWRl
https://trello.com/c/7xLqPMMR
https://trello.com/b/XQNtIWRl
https://trello.com/c/szRFak8T
https://trello.com/b/XQNtIWRl
https://trello.com/c/oeja7Of0
https://trello.com/b/XQNtIWRl
https://trello.com/c/1EncgpSh
https://trello.com/b/XQNtIWRl
https://trello.com/c/xFdglQe9
https://trello.com/b/XQNtIWRl
https://trello.com/c/UnqTIH6i
https://trello.com/b/XQNtIWRl
https://trello.com/c/wsLrsTld
https://trello.com/b/XQNtIWRl
https://trello.com/c/0IlnkHnC
https://trello.com/b/XQNtIWRl

1. Trojica €. 19

Clenovia: Jakub Bendik, Martin Borak, Jalius Bystrican

V doterajSom Studiu na STU FIIT sme vSetci traja spolupracovali na viacerych projektoch, pri
ktorych sme nadobudli r6znorodé znalosti a skiisenosti z oblasti informacnych technologii,
priCom sme sa skamaratili, takze tvorime silny tim aj mimo Skolskych povinnosti a vzdy si

dokazeme navzajom poradit’ a posunut’ sa d’ale;j.

Pocas Stadia sme sa naucili pracovat s programovacimi jazykmi C, Java, taktiez aj s
databazovymi technologiami, a teda jazykom SQL. Okrem toho sme ziskali sktisenosti s
tvorbou webovych stranok (HTML, XML, CSS).

Zaujimame sa najméd o webové technoldgie. Pri tvorbe bakalarskej prace sa ¢lenovia nasho
tymu oboznamili s programovacimi jazykmi PHP, JavaScript a Ruby. Jeden ¢len timu svoju
bakalarsku pracu, ktora bola sucast'ou Studentského projektu Askalot, realizoval vo frameworku
Ruby on Rails, ktory je odpora¢any pri témach UX-WEB a Askalot2edX. Dalgia bakalarska
praca sa zaoberala vyhodnocovanim odportcani, pri ¢om sa pouzivaju podobné postupy ako
pri vyhodnocovani kvality odpovede v systéme Askalot. Treti ¢len nasho timu ma bohaté

skusenosti s tvorbou efektnych GUI.

K nami vybranym témam mame vSetci zapisané odporucané predmety Objavovanie znalosti
(UX-WEB, Askalot2edX), Vizualizdcia dat (UX-WEB) a tspesne sme absolvovali predmet

Interakcia cloveka s pocitacom (IndoorNav).

Témy sme si najprv vyberali kazdy samostatne, priCom sme ich hodnotili na stupnici 1-5.
Nasledne sme tieto body scitali, témy podla nich zoradili a zhodli sme sa na vyslednom

usporiadani, ktoré nam vsetkym vyhovovalo (vid’. Priloha A).



2. Motivacia

UXWebToolkit: Testovanie pouzivatelského zazitku na webe [UX-WEB]

O thto temu sa zaujimame najviac pretoze ide o tvorbu webovej aplikécie pri ktorej mame
sktisenosti s vyzadovanymi programovacimi jazykmi a taktiez mame zapisané odporucané
predmety. Vel'mi nas ldka moznost’ vyskusat’ si moderné technologie, pracovat’ v UXlabe a na
redlnom projekte, ktory by nam umoznil nabrat’ nové skusenosti tykajlice sa nie len

programovania.

Askalot meets Harvard Courses at edX [Askalot2edX]

Podobne ako pri predchadzajucej téme, ide o pracu s webovymi technolégiami, takisto st nam
zname pozadované programovacie jazyky. Jeden ¢len nasho tymu ma skusenosti s projektom
Askalot a frameworkom Ruby on Rails. Zaujima nas problematika CQA systémov a taktieZ je

lakava moZznost’ spolupréce s kolegami zo zahranicia.

Lokalizacia a navigacia vo vnutornych priestoroch [IndoorNav]

Této téma nas laka najma preto, Ze by sme sa chceli oboznamit s vyvojom mobilnych aplikacii,
ked’Ze s v poslednej dobe vel'mi Ziadané. Zaroven nas ldka podielat’ sa na vyvoji aplikacie,
ktord pomoZe ndm a aj nasim buducim kolegom. Téma sa ndm zd4 zaujimava aj preto, lebo
odporucany predmet Interakcia cloveka s pocitacom nas vsetkych zaujal a pripadal ndm vel'mi

uzitoény.



Priloha A: Témy zoradené podla priority

01. UXWebToolkit: Testovanie pouzivateI'ského zazitku na webe [UX-WEB]
06. Askalot meets Harvard Courses at edX [Askalot2edX]

10. Lokalizacia a navigacia vo vnatornych priestoroch [IndoorNav]

12. Open Science Data [OpenScience]

14. Velky sledovac navstevnikov [VisitorTrack]

15. Chamelleon [Chamelleon]

20. Pocitacova hra: Adventure and Trust in Speech [TraSpi]

09. Simulécia spravania UAV v roji [DronSim]

17. Priebezné overovanie pripravy Studentov na cvi¢eniach [WebTest]

07. Veda a vyskum v datach [LinkedResearch]

18. Aplikacia pre platformu Funtoro - CAN zbernica [FunCan]

04. Vizualizécia informdcii v obohatene;j realite [ AugReality]

03. Vyvoj softvéru zamerany na l'udi [DevAct]

13. 3D UML, improved version [3D-UML]

16. Interakcia a kolaboracia vo virtualnej realite [VR-Collab]

05. Rekonstrukcia 3D scény [3D-Recon]

02. Automatizacia virtualizovanych sietovych sluzieb v prostredi OpenStack [VirtNET]
19. 3D roboticky futbal [3D-futbal]

08. NeviditeI'ny WiFi roaming v SDN siet'ach [InvisibleWiFi]

11. Integracia VoIP do LTE technolégie [LTE2VoIP]



Skupina 36 - Matus Stefanik, Mario Hersel

Predstavenie skupiny

Mdame za sebou bakalarske studium na vysokej Skole STU FIIT. Vidy sme svoje povinnosti a Ulohy
dokoncdili nacas a v dobrej kvalite. Programovaniu sa venujeme aj mimo skoly.

Doterajsie skusenosti

Mame za sebou mnoistvo Skolskych projektov abakaldrsku pracu. Mdame skudsenosti
s programovacimi jazykmi Java, HTML, C/C++, CSS, PHP, Javascript.

Maéame nejaké skusenosti s OpenGL. V Skole sme pouZivali kniznicu glut v C++ ale pozname aj LWIGL
v Jave. V LWIJGL mame vytvorené jednoduché 2D hry Pong a Bludisko. Taktiez sme vytvorili niekolko
webovych stranok, ¢i uz prezentacnych alebo zlozZitejsich s rozsirenou logikou.

Vybraté predmety v inZinierskom studiu

e Objektovo orientovana analyza a navrh softvéru
e Architektury softvérovych systémov



Motivacia
Chamelleon

Chceme sa podielat na vyvoji nieCoho uzito¢ného. Myslime si Ze tento projekt pomoze niektorym
neskdsenym ludom lahsie vyhladavat informacie na internete.

Dvojro¢na prax s HTML 5, CSS 3, Javascript (Jquery), PHP (framework Codelgniter) ako webovy
vyvojar. Mame vytvorené rozsirenie do internetového prehliadacda, ktory umozriuje vyhladavat text
len z hlavného obsahu stranky ateda tento hlavny obsah aj rozpoznat. Taktiez mame za sebou
vytvorenie komplexného a moderného eshopu, ktory je plne nasadeny v prevadzke. Vytvorili sme aj
pokrodily webovy editor (podobny WordPress-u), ktory umoziuje vytvarat sablony pre internetovy
obchod. Vytvorili sme aj iné mensie webové projekty, napr. extraktor emailovych adries z urcitych
stranok. Tento extraktor bol naprogramovany v Jave.

Nakolko uz nase vedomosti vyuzivame v praxi, teda v praci, vieme ako funguje dodrziavanie terminov
a time management. Pozname vacsinu najpopularnejSich dostupnych modulov, pre ulahéenie prace
vo webovom prostredi.



Priloha A

8.

9.

. Chamelleon

. 3D UML, improved version

. Interakcia a kolabordcia vo virtualnej realite

. Pocitacova hra: Adventure and Trust in Speech
. 3D roboticky futbal

. Velky sledovac navstevnikov

. Aplikacia pre platformu Funtoro - CAN zbernica

Open Science Data

Simulacia spravania UAV v roji

10. Vyvoj softvéru zamerany na ludi

11. Vizualizacia informacii v obohatenej realite

12. Automatizacia virtualizovanych sietovych sluzieb v prostredi OpenStack



