Zapis zo 6. stretnutia

Miesto stretnutia: STU FIIT 3.28

Datum: 02.11.2015

Cas: 13:00- 16:00

Clenovia timu: Bc. Peter Paska, Bc. David Slezék, Bc. David Spisak, Bc. Jakub Dado,
Bc. Erik Dzuriiak, Bc. Tomas Gasso, Bc. Michal Vantuch

Veduci projektu: Ing. Peter Kratky

Vypracoval: Bc. David Slezak

Priebeh stretnutia:

Na stretnutie nepridli vSetci €lenovia timu. Chybal iba Michal, ktorému pri cestovani z KoS8ic
do Bratislavy odcudzili batozinu spolu s elektronikou, tym padom riesil tuto neprijemnost.
Konc€il nam druhy Sprint, takze sme sumarizovali sme si €o sa stihli a ¢o nie. Potom
nasledovalo planovanie, ktoré sa nam ¢asovo natiahlo az do konca stretnutia a nestihli sme
dokoncit retrospektivu.

Zhrnutie:

V zhrnuti sme si presli ¢o sme stihli behom tyzdria dokoncit’ od posledného stretnutia.
David Spisak:

o  pristup do databdzy na serveri pre zvysnych ¢lenov timu

o registracia webov, api klftce
Peter Paska:

o implementovanie 3 novych funkcii v rdmci logera

David Slezak:
o vypracovana a odovzdand prihlaska na TP Cup
o  zaciatok Studia testov

Erik Dzurfiak:
o registracia a prihlasenie pouZivatelov
o autentifikacné tokeny
Tomas Gasso:
o deduplikdcia (nové stipce, vypocty, ...)
o dokoncenie z predoslého Sprintu
o  zapis do databazy s Upravou stlpcou
Jakub Dado:
o hipchat



Brainstorming k implementacii:

Po zhrnuti prace sme sa bliZSie venovali prihlasovaniu na nasu stranku. Praca bola precizna
ale nasli sme nezrovnalosti, ktoré sme po spolo¢nej diskusii vyrieSili :

oSetrenie odhlasenia pouzivatela

chyba po opatovnom prihlaseni ( po odhlaseni’)

medzi krok s ivodnym navodom pre pouzivanie odstranit’ ( zbytoény klik naviac pre
stalych pouzivatelov )

vyskakujuce upozornenia lepSie popisat alebo uplne odstranit

Planovanie:

V planovani sme presli po poradi stories z backlogu a spolo¢ne rozhodli ¢o zvladneme.
Hlavnym ciefom nasho dalSieho Sprintu sme zvolili testovanie a unit testy, ktoré sme trosku
zanedbali a sustredili sa hlavne na funkcionalitu. Podla toho sme sa snazili aj vyberat pocet
a narocnost’ stories. Taktiez nam ostalo par nedokoncenych uloh z predoslého Sprintu, ktory
sme nezvladli uspesne. Viac sa tomu budeme venovat v retrospektive.
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