Zapis z 2. stretnutia

Miesto stretnutia: STU FIIT 1.31 Jobsovo softwérové studio.
Datum: 5.10.2015
Cas: 13:00- 16:00

Clenovia timu: Bc. Peter Paska, Bc.David Slezédk, Bc.David Spisék,Bc.Erik Dzurnak,
Bc.Tomas Gasso, Bc.Jakub Dado, Bc.Michal Vantuch

Veduci projektu: Ing. Peter Kratky

Vypracoval:Bc. Erik Dzurnak

Priebeh stretnutia:

Na stretnutie prisli vSetci ¢lenovia timu.
Presli sme si vypracovanie Uloh z minulého stretnutia.
PorieSené:

e redmine - vytvorenie podprojektov (realizacia, riadenie,
dokumentovanie)
o https://redmine.fiit.stuba.sk/projects/
o KEYWORD: TP14-VisitorTrack
e plagat - hotovy
e trello - zavrhnuté
e github - hotovy
e zdielané Ulozisko - Dropbox hotové

Rozpracovany:

e webova stranka timu
e metodika commenty v redmine
e metodika na commenty v gite

Dohoda o zapisovani dokumentov.

Moznosti:


https://redmine.fiit.stuba.sk/projects/tp14-visitortrack?jump=overview

e dropbox -
e onedrive - htip:/1drv.ms/1VyE9PY
e wiki

e mergovanie pdf

Viedli sme diskusiu o projekte.

Backlog (from product owner):

e Big Story :

e Zzaznamenavanie koordinatov - priradenie pouzivatelovi
e vypocitanie metrik (zakrivenie, rychlost)

e biometricky model pouzivatela

® rozpoznanie pouzivatela

e zistenie dalSich udajov z browsera (filtrovanie) - pluginy,

e zakladna navstevnost

e Smaller stories:

e navstevnost v grafoch 1

e registracia pouzivatela + kl'i¢/kéd na stranku 1

e detekcia botov 2

e (Casy - elementy / Casy na celej stranke (¢i tab aktivny) 2

e heatmapy 3

e scroll mapa 3

o odkial prisli (aj domény (z href) aj kategérie(z vyhladavacov,
socialne siete..))4

e pluginy (wordpress) 5

e retention (ndvratovost) 5

o Scifi stories:

e pohlavie / vek 5

e odporucanie

e obnovenie starych cookies pre zisteného pouzivatela/ obnova
ID na sledovanom Webe 5

e klucové slova 5

e testing pred/ po udalosti 5



http://1drv.ms/1VyE9Pr

Rozdelenie Big story - do mensich taskov a priprava na Sprint 1

- model ( raz za den ) -> histogram
-> ukladanie DB

-rozpoznanie -> porovnanie -> spojenie / rozdelenie pouz.

User story points + karticky

Vytvorenie struktiry DB 2 -Erik

logger - prest kdd, testovat, prisposobit 21 - Peto, David

ukladanie - prijmanie, parsovanie, ukladanie do DB 21 - Jakub, David
statickd stranka - vytvorenie , zavesenie na server 8 - Peto

model - histogram, ukladanie DB, vyber z DB, vypocet metrik pre akcie, sript pre
vzorové data 40 - Tomas, Erik, Miso

Timové manazérske role:

Jakub - scrum master, git - verziovanie
David 1. - pldnovac

David 2. - dokumentarista

Erik - administracia server , db

? - (Tester,...)









