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1 Uvod

1.1 Ué&el dokumentu

Dokument vznikol ako doklad manazérskych aktivit nasho timu pre potreby predmetu
Timovy projekt |. Dokument vprvych kapitolach informuje 0 manazérskych ulohach
jednotlivych Clenov tim, predstavuje risklist so Specifickymi rizikami nasho projektu
asoftvér pre spravu uloh. Najvdacsiu Cast dokumentu tvoria informacie o realizovanych
Sprintoch, kde dokument popisuje, ¢o sme v ktorom Sprinte rie$ili a s akym vysledkom, aké
vznikli problémy a ako sme sa ich snazili rie$it’.

Dalej dokument pontka vygenerované vystupy zpouzivaného softvéru na spravu Uloh
aprehlad metodik pouzivanych timom. Na konci semestra budu doplnené aj cCasti ako
globalna retrospektiva za zimny semester a webove sidlo projektu.

1.2 Systém pre spravu uloh

Systém pre spravu uloh sme riesili na druhom stretnuti, kedy sme zvolili prvii moznu trojicou
rieSeni a to Trello, Redmine a Jira.

So systtmom Jira maju skusenosti viaceri ¢lenovia ndSho tymu z pracovného prostredia
vroznych IT firmach.Nastavenie workflow-u a pravidiel pre pracu so zadavanim uloh do
systému ma vela funkcii a moznosti. Zhodli sme sa, ze robustnost’ tohto systému by pre nas
projekt bola zbyto¢ne privelkd, takZze sme orientovali na vyber zo zvySnych dvoch.

Druhym syst¢tmom na spravu uloh, ktorému sme sa venovali bol Trello, zapacila sa ndm
hlavne jeho jednoduchost’ a prijemny vzhl'ad. Skusali sme si aj vytvorit’ zakladny backlog, no
uz v tomto prvom kroku ndm chybali moZnosti ako napriklad filtrovanie jednotlivych tloh,
logovanie ¢asu a podobne. Jednd sa o volne Siritelny systém, takze existuje aj mnoho
pluginov, ktoré by mozno nami zistené nedostatky odstranili. Tie sme uZz vSak neinStalovali
ale pustili sme sa eSte do analyzy posledného z trojice.

Poslednym zanalyzovanych systémov pre spravu uloh bol Redmine, ktory nam Skola
poskytovala zadarmo na $kolskom serveri. Prihlasenie bolo jednoduché a nebola ani potrebna
registracia, ked’ze je systém prepojeny aj s akademickym informacnym systétmom a na
prihlasenie stacilo to ist¢ meno a heslo. Na zaCiatku sme si vytvorili na§ projekt. Pre
zoznamovanie s prostredim sme ponechali defautné nastavenia. Poskytovalo nim mnozstvo
funkcii, ktoré ndm chybali vsysttme Trello a zirovenn nebolo vel'mi zlozit¢é na pracu
(pridavanie uloh, filtrovanie, zapisovanie Casu, ...). Redmine v plnej miere splnil naSe
poziadavky, takze sme siho zvolili za nas systém na spravu tloh.

V priebehu prvého Sprintu bol jeden zc¢lenov povereny za dokladnejSiu analyzu systému
spolu s vytvorenim pravidiel jeho pouZivania. V polovici uz mal vytvorené zakladné pravidla
hlavne pre pridavanie Uloh, prvotné prispésobenie systému a presun dohodnutych Gloh do
kategorii a prvého Sprintu. Z nadobudnutymi poznatkami oboznadmil aj zvysok timu, s ktorym
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nasledne presiel prvi verziu metodiky a spolo¢ne sa dohodli a upravili navrhnuté pravidla.
Systém doteraz pouzivame podla tychto pravidiel, ktoré sa velmi osved¢ili, a ked sa
vyskytne nieCo neocakavané na o sa pri tvorbe metodiky nemyslelo, operativne sa to vyriesi
a metodika sa nasledne aktualizuje podl'a prijatych rozhodnuti a opatreni.

Viac 0 praci s nami vyuzivanym systtmom na spravu tloh Redmine v prilohe v kapitole
7.3Redmine.
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2 Zodpovednosti ¢lenov timu

Okrem manazérskych uloh jednotlivych ¢lenov timu, ktoré su popisané v nasledujucej
kapitole, je potrebné zastresit’ aj iné, nemanazérskych zodpovednosti.

Prehl'ad zodpovednosti ¢lenov timu:

Pisanie zapisnic zstretnuti — Gloha, ktorej realizator s meni pri kazdom stretnuti. Jedinou
vynimkou je scrummaster timu, ktory zapisnicu nikdy nepise.

Codereview — vzajomna kontrola implementovaného zdrojového koédu je riesena formou
pullrequestov. V time nemame stanovend osobu, ktord by bola zodpovedna za validéaciu
pullrequestov. Kazdy tvorca pullrequestu si sam ur¢i timového kolegu, ktory mu kod
skontroluje (pri vybere sa zvazuje, kto ma kol'ko ¢asu, kto bude d’alej s kddom pracovat’, resp.
kto uz s kodom pracoval a pod.).

Pisanie dokumenticie — kazdy c¢len timu je povinny zdokumentovat story, ktord
implementoval. Ak by sa dokumentovanie nerealizovalo tymto sposobom, mohlo by byt
naro¢né dat’ priodovzddvani dokumentaciu do akceptovateI'nej podoby.

Testovanie — v time ja kazdy povinny otestovat’ si svoj kod. Napriek tomu, Ze sa realizuje aj

automatizované testovanie, nemodze sa stat, ze niekto da na pullrequest kod, ktory nepdjde
buildnut’.
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2.1 PrehPad manazérskych uloh

Prehl'ad manaZrskych uloh spolu s povinnostami, ktor¢ maja Clenovia tim sa nachadza

V tabulke nizSie.

ManaZérskauloha | Clen timu Povinnosti
o vedenie timovych stretnuti,
Scrummaster Jakub Dado e planovanie ggcavr?dy str_e'Enutla, ]
e kontrolovanie ¢innosti ¢lenov timu,
e motivovanie ¢lenov timu.
Technologicka Erik Dzurfiak e poskytmut’ technologicku podporu v pripade problémov s Gitom
podpora a Rubymine.
i ) 5 e udrzovanie konzistentnosti databazy,
Spravea DB Erik Dzurhak | o yontrola realizovanych migracii,
e aktualizovanie datového modelu.
Mana¥ér testovania | Michal Vantuch vytvorenie a udrzovanie metodiky k testovaniu

vytvorit’ a realizovat’ vybrané automatizované testy

Komunikacia s
verejnost’ou

Peter Paska

vytvorenie aktualizovanie a spravovanie timovej webovej stranky
kontrola timového e-mailu

Manazér kédu

Toma$ Gasso

nastavenie formalnych pravidiel pre zdrojovy kdéd (odraZkovanie,
spravne pomenovania tried, metdd, premennych)
kontrolovanie dodrziavania nastavenych pravidiel

Evidencia uloh

David Slezak

vytvorenie a udrzovanie metodiky k Redmine
exportovanie vysledkov §printov z Redmine
formalIna kontrola vytvorenych stories a tloh
vytvaranie novych §printov v Redmine

Manazment rizik

David Spisak

vytvorenie a spravovanie risklistu
v pripade vzniku rizika informovat’ tim o navrhnutom krizovom
plane

Release manazér

David Spisak

pravidelne aktualizovat’ timova webovu stranku
po timovej dohode, resp. po prikaze od scrummastera vykonat’
realese aplikacie

Tabulka 1 - Prehl'ad manazérskych uloh
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2.2 Podiel prace na dokumente k inzinierskemu dielu

Nasledujica tabul’ka uvadza prehlad zapojenia jednotlivych ¢lenov timu pri tvorbe
dokumentécie k inzinierskemu dielu nasho projektu.

Cislo kapitoly | Nazov kapitoly Vypracoval
1.1 | U¢el dokumentu David Spisak
1.2 | Motivacia projektu David SpiSak, David Slezak

1.3 | Ciele projektu na zimny semester | David Slezak

David SpiSak, Erik Dzurnak, Tomas

2.1 | Architektdra systému Gasso
2.2 | Biznis architektura David Spisak, Tomas Gasso

Michal Vantuch. David Spisak, Jakub
2.3 | Aplika€na architektura Dado

Michal Vantuch. David Spisak, Jakub
2.3.1 | Klient Visitor Track - komponenty | Dado

Michal Vantuch. David Spisak, Jakub
2.3.2 | Server Visitor Track - komponenty | Dado

2.3.3 | Klient 3. strana —komponenty Jakub Dado, Peter Paska
2.4 | Datovy model Erik Dzurniak
2.5 | Diagram tried David Spisak
3.1 | Logger Jakub Dado, Peter Paska
3.2 | E-form David SpiSak, Erik Dzurniak
3.3 | Graf plotter Peter Paska
3.4 | Request parser a Visitor Track APl | Jakub Dado, David S pisak
3.5 | Action parser a Histogram Michal Vantuch, Tomas Gas3o
3.6 [ IAM Erik Dzurfiak
3.7 | Statistics Erik Dzurnak
3.8 | Tech Filter David Spisak, David Slezak
3.9 [ Webpages manger David Spisak

4| Zaver David Slezak

Tabul'ka 2 - Praca ¢lenov timu na inzinierskom diele
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3 ManaZment rizik
Kapitola obsahuje prehl’ad rizik, ktoré su Specifické pre nas projekt. Generické rizika nie su do tabulky zahrnuté.

Timovy projekt |

ID Nazov rizika Popis Pravdepodobnost’ | Stav Ofetrenie Krizovy scenar Zodpovedny
NaSa aplikicia pracuje, resp. \ pravidelnych [ V pripade, ze sa timovému | David
bude pracovat’ a ukladat’ velké intervaloch serveru zniz kapacita vol'ného | Spisak
mnozstvo dat. PretoZe mame kontrolovat’ velkost'| pevného disku pod 20% je

Nedostatoény HW | obmedzené HW zdroje, modze .| dat v serverovej | potrebné  kontaktovat’ .

RISK_01 serveru g nastat’ situacia, kedy bjude nasa 80% Kontrolované| yaiapaze. J PIiacka, aby nam pridelil Viar::
databédza prili§ velkd a nasmu paméte.
serveru dojde fyzicka pamét’.

Pretoze naSa aplikacia bude Vynalozit snahu v|Pouzt na testovanie aspoi| David
zbierat informacie z inych najdeni webovej | stranku  timu a  vykonat' | Spisak
webovych stranok, nie je stranky, ktord by sme | vykonnostné testovanie s ¢o
trividlna  zaleZitost podobny mohli monitorovat. | najva¢sim poctom
stav nasimulovat’ a otestovat'. Do Gvahy [ nav§tevnikov  (zapojitt  pri

4 mosnost Aj pri vytvoreni testovacej richaddzaju aj | klikani rodinu, kamaratov a

RISK_02 tZelstél\q,oarZ:il;St szorkF;/ g Udajov budé 85% Kontrolované \?vebové J strénk)J/ pod.). Takto ziskame aspon
komplikované testovat’ $koly.Preventivne nejakd predstavu o tom, kol’ko
spravanie systému pri optimalizovat pouzivatelov sulasne zaéne
niekol'kych pouzivatel'och. requestparser a | robit” aplikacii problém.

record.js.
Nas algoritmus pre Realizovat’ Konzultovat’  problém  a| David
deduplikdciu navstevnikov je dostatocné testovanie | moznosti zlepSenia uspeS$nosti| Spisak
zalozeny  na  vzajomnom algoritmu. algoritmu s nasim
porovnavani modelov productownerom, ktory je
Nedostato¢na navitevnikov. Po testovani sa autorom myS$lienky a ma o

RISK_03 | uspeSnost algoritmu | g e ykazat, e takyto sposob 50% Kontrolované problemat ke najlepsiu

deduplikacie deduplikécie nedokaze spravne predstavu.

parovat navstevnikov a
nakoniec budu vznikat’
duplikicie aj ked by nemali.

Datum: 17. novembra 2015
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Vsetci Clenovia projektu sme Ko munikovat s | Upravit vykonnost timu a | David
Studenti a preto sa moZze stat’, ze Clenmi timu o | vziat do uvahy pri planovani| Spisék
niekto z nas ukonéi $tadium a pripadnych zredukovany podt ¢lenov timu.
preto nebude mbct pokracovat Studijnych
na projekte. problémoch. Ak je
. niekto nuteny odist
RISK 04 | Yypadnutie Clena / 10% Kontrolované| 2o Skoly kvoli inym
¢lenov timu problém, mal by tim
o tom informovat v
dostatocnom
predstihu.
Nataaplikaci - K I ; i | Potrebnd NN TR, David
S mecifickimiddtami & i€ skeipt. . . M
f”. e | > , proct loy AL ) ba f ,5.,|f.&.] Spisdk
II 1 ~ 7 ] i 1 la glcl;l Eét, ) ;tg :é b,[ qa' m qqglqgl JI 71 i A I’ ~r |’.
B el - DFadat ooz - — - — David
A . . 1, . . . ,j,  ctrinka o
P . . .j .. , - L nebud . f
Nensidenie ! . . ]f SACANCATRNG .|5’ od Kostich fizacl ol
RISK_06 |stranky— pro| localhoste. 0% Neaktudlne | prvéhoSprint. moniterovat Skolské stranky;
: . . . s .
% sl §,] ]f’] 1
Bli . ,
skolyw
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Timovy projekt |

Algoritmus bezaci u klienta Co mozno najskér | Optimalizovat’” record.js s| David
(monitorovany web), nemusi vykonat’ cielom zvysit' jeho vykon. Spisak
byt dostatoéne vykonny pri vykonnostné  testy
spracovani akcii  viacerych pre record.js. Zo
Record.js  nebude| navtevnikov. Méze dochadzat zaciatku je
ostacujuci k chybam pri .| postadujica aj
RISK_07 }zjvykonjnostného odosielanirequestov, resp. k 50% Kontrolované| \yepov4 stranka timu,
hladiska odoslaniu chybnych dat, alebo neskér ale  bude
zvySeniu frekvencie nutné zapojit' viac
odosielania. navstevnikov.
Samotné  parsovanie  dat Co mozno najskér| Ak naSa aplikicia nebude | David
prijatych z requestu nie je vykonat’ stihat  ukladat  data to| SpiSak
¢asovo naroéné.  Problémy vykonnostné  testy | databazy, je potrebne mizit
mbze spoOsobit’ ukladanie a pre parser. Zo | frekvenciu pristupov  do
pristupovanie do databézy. zaCiatku je | databazy. Z tohto dévodu bude
Parser nebude| Pretoze  nemdme  moznost _| postacujtca aj| nutné vykonat’ analyzu
RISK_08 dostatotne vykonny | pouzit ~HW  rieSenie  pre 50% Kontrolovane| yenova stranka timu, [ moZznych sposobov ako to
odstranenie  tohto problému neskor ale  bude| dosiahnut, napr. ukladat’ data
(dva servery a loadbalancer) je nutné zapojit viac | po davkach, pouzit pomocné
potrebné rie§it’ problém navstevnikov. uloziska, buffery a pod.
implementacne.
Record.js  nebude Niektoré funkcie pouzité v Vykonat' testovanie | Navrhnit a implementovat | David
spravne  fungovat | fecordjs  na  monitorovanie pre rozne | sposob, ktory umozni prijimat’ | Spisak
RISK_09 | v niektorych akcii navstevnika nemusia byt 60% Kontrolované| prehliadace. requesty 70 vsetkych
prehliadagoch, resp. funkéné vo vsetkych prehliadacov.
inkognito médoch. | prehliadacoch.
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Pretoze  realizujem  projekt Pravidelne po [ Pri  nestihani  vytvérania| David
metédou Scrum, sme ako tim dokonceni dokumenticie je potrebné| Spisak
zamerany na dodanie implementacie tasku | vy¢lenit' dostatok ¢lenov timu
funkéného vysledku. Z tohto ju aj zdokumentovat'.| na jej dopisanie.
Nestihanie dovodu sa mdze stat, Ze bude Taktiez je vhodné
RISK_10 | vytvorenia dokumentovanie zanedbané az 50 Kontrolované| uréit’ ¢loveka v time,

dokumentécie

do takej miery, ze ked’ budeme
musiet dokumenty odovzdat,
nebude sa stihat s ich
dokoncéenim.

ktory bude dohliadat’
na stav
dokumentécie.

Tabul’ka 3 - Prehl’ad rizik
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4 Sprinty

Sposob realizacie naSho projektu si vyZaduje pracovat’ v casovo konStantnych etapach —
Sprintoch. V tejto kapitole sa nachddza stru¢ny popis Sprintov, ktoré boli doteraz realizované:

4.1 Sprint &.1

4.1.1 Ciel Sprintu
Hlavny ciel’ prvého Sprintu je mozné rozdelit’ do dvoch Casti:
1. Realizovanie prepojenia medzi naSim serverom a monitorovanymi webovymi
strankami.
2. Analyza ,vytvorenie a uloZenie modelu pouzivatel’a (histogramy).

Okrem splnenia tychto dvoch hlavnych funkénych cielov bolo potrebné v prvom Sprinte
zabezpeCit’ aj mnozstvo manazérskych a technickych dloh.
Prehlad zvySnych uloh, ktoré bolo potrebné v prvom Sprinte realizovat’:
1. Vytvorit webovi stranku timu.
2. Pripravit’ timovy server.
3. Zvolit’ nastroj pre spravu tloh a vytvorit' k nemu metodiku.
4. Vytvorenie zidkladnych Sablon pre dokumentidciu (Inzinierske dielo, ManaZérsky
dokument, vSeobecna timova Sablona).
5. Lokalne sfunk¢nenie zakladnych podpornych softvérovych rieseni (Rubymine, Git
a pod.).

4.1.2 Stand-up

Realizované pokroky v ulohach reportované pocas stand-upu K prvému $printu:

1. Nainstalovany server s funk¢nou webovou strankou timu — frameworkRails nebol
pocas prvého tyzdna prvého Sprintu inStalovany.

2. Vytvorenie Sablon pre inZinierske dielo, manaZérsky dokument a vSeobecnu Sablonu.

3. Nastroj pre spravu uloh bol zvoleny Redmine — bol vytvoreny a predstaveny draft
metodiky k Redmine.

4. Navrhnutéa a vytvorena databaza.

5. Napisana a ¢lenom timu predstavena metodika ku Gitu.

6. Vytvorend REST sluzba na strane servera, kde st odosielané data z monitorovanej
strdnky — testované len na localhoste. Z tohto testovanie vznikla vzorka déat, ktora bola
pozadovanym vstupom pre analyzu a ndvrh modelu navstevnika.

4.1.3 Sumarizacia

Prvy $print nebol z nasej strany prili§ vydareny. Pre nedostato¢nu znalost’ a malo skusenosti
sme priohodnocovanim jednotlivych stories pouzivali straSne vysoké Cisla, ktoré nam
nasledne skreslili vykonnost' nasho timu. TieZ sme eSte na zaCiatku Sprintu nemali presne
stanoveny nastroj pre spravu Uloh a ked’Zze sme sa rozhodovali medzi Trellom a Redminom,
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tak sa nam stalo, Ze v istej faze projektu sme mali Glohy rozhadzané v oboch. Nasledne sme
museli vy¢lenit’ jedné¢ho ¢lena timu, ktory v nich spravil poriadok. Taktiez na zaCiatku Sprintu
nebola vytvorena metodika k systému na manazment Gloh a preto vznikali zle pomenované
ulohy, resp. ulohy, ktoré neboli priradené k Ziadnej story a pod.

Z pohl'adu splnenia naplanovanych uloh sa nam tiez nedarilo najlepSie, pretoze z dvoch
hlavnych cielov sa ndm podarilo dokon¢it' len ten prvy, teda komunikaciu servera
a monitorovanych webovych strdnok. Vytvorenie modelu navstevnika nebolo dokoncené do
zvolené¢ho terminu. UZ pri planovani sme predpokladali, Ze tdto tloha je najnaro¢nejSia
a podl'a toho bola aj ohodnotend. Pretoze sme ju chceli dokonéit’, vyClenili sme na jej rieSenie
az troch ¢lenov timu. Tiale nemohli pracovat’ paralelne pretoze medzi jednotlivymi tlohami
tejto story boli zavislosti, o ktorych sme pocas planovanic nevedeli. Preto musela byt tato
story presunuta do d’alSieho Sprintu.

Ostatné mensie naplanované Glohy boli Gispesne dokoncené v stanovenom termine.

4.1.4 Retrospektiva
Co zadat’ robit’:
e PouZivat’ nizSie hodnotenia pre stories.
e Priradovat jednotlivé tilohy pod strories — kazda tloha musi mat’ rodica.
e Nazvy jednotlivych stories pisat’ VvV Redmine velkym pre jednoduchsie odliSenie
V Zz0zname.
e Zamysliet' sa pri planovani nad moznymi zavislostami jednotlivych uloh, aby sa
neopakovali problémy z prvého Sprintu.
e Zacat’ viac komunikovat'.
e Pokusit’ sa nastavovat hodnoty pre ¢as v Redmine tak, aby nevychadzal nezmysleny
burntdownchart.
V ¢om pokracovat’:
e Generovanie sumarizacie Sprintov z Redmine-u.
Co prestat’ robit’:
e Pouzivat’ vysoké oznacenia pre stories.
e Aktualizovat’ Glohy v Redmine dve hodiny pred timovym stretnutim.
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4.2 Sprint .2

4.2.1 Ciel Sprintu

V 2. $printe bolo okrem novych stories potrebné dokonéit’ aj jednu story, ktora zostala z 1.
Sprintu. T4 momentalne mala najvys$siu prioritu a bolo potrebné ju spInit’ do stand-upu.

Okrem dokonenia vytvorenia modelu navStevnika bolohlavnym cielom implementovat
funkcionality:

1.

Vytvorenie identifikaéného a autentifikaéného komponentu (IAM) — registracia,
prihlasenie a odhlasenie pouzivatelov.

Umoznenie prihlasenym pouzivatelom registraciu webovych strdnok do nasSej
aplikacie.

Vytvorenie front-endu — zvolenie a implementacia Sablony do nasej aplikacie.
Implementovanie deduplikaéného algoritmu — algoritmus ktory na zaklade modelu
nav§tevnika urci, ¢isa jednd o nového alebo vracajiceho sa navstevnika.

Dalkie tilohy, ktoré boli v $printe realizované:

1.
2.

3.
4.
5.

Analyza d’alSich udajov, ktoré je mozné ziskat’ od klienta.

Analyza moznych spdsobov realizovania unite testov najmé pre back-endové vypocty
(orientované na model navstevnika).

Prihlaska na TP CUP.

Zriadenie pripojenia k databaze na servery prostrednictvom pgAdmina.

ZaloZenie timového e-mailu

4.2.2 Stand-up
Realizované pokroky v ulohach reportované pocas stand-upu Kk druhému $printu:

1.

o

Nedokon¢ena story zprvého Sprintu bola pocdas stand-upu uz funkéna a prave
prebiehalo jej testovanie.

Do aplikécia bola doplnena $ablona pre front-end, ktora dostatoéne spiia poziadavky
nasej aplikacie.

IAM komponent bol zrealizovany pomocou gemu Device, na stand-upe bolo mozné
registrovat’, prihlasit’ a odhlasit’ pouZivatela. Funkcionalita nebola eSte namapovana
na novu front-endovu Sablonu. TieZ nebol dokonceny routing.

Registrovanie webovych strdnok bolo s ¢asti implementované - registrovanie,
editovanie a deaktivovanie webovej stranky bolo funkéné, priCom zobrazenie
a editacia uz boli aj v novej front-endovej Sablone. Pre Uplne doimplementovanie je
ale potrebné mat’ realizovany komponent 1AM (pre priradenie webovych stranok
spravnemu pouzivatel'ovi).

Bol vytvoreny timovy e-mail.

Pola predstavena a komentovana prihlaska na TP CUP.

Prezentované dostupné moznosti unit testovania.

Zvysny cas stand-up stretnutia bol venovany dizajnovému a obsahovému navrhu nasej
aplikacie.
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4.2.3 Sumarizacia

Druhy Sprint bol najméd z manazérskeho hl'adiska zvladnuty ovel'a lepSie ako ten prvy. Pocas
druhého $printu sme uz mali vhodne nastaveny Redmine s podrobnou metodikou, ktory ndm
umoznil mat’ prehl'ad v ulohdch. Tiez sa zaCal zaznamenavat' progres v ulohach priebezne
a nie tesne pred stretnutim.Rovnako bol spojazdneny komunika¢ny nastroj — HipChat, ktory
mal vylepsit’ komunikaciu v time.

Napriek zlepSeniu v manazrskych aktivitich sa ndm znova nepodarilo splnit’ vSetky
naplanovane stories. V druhom tyzdni Sprintu sa vyskytli znaéné problémy s registraciou
a prihlasovanim pouzivatelom, ¢o sa podarilo uplne dorieSit az den pred koncom Sprintu.
Toto zdrZzanie spdsobilo, ze registrdciu webovej stranky prihldseného pouzivatel'a sa
nepodarilo dokonéit’ v planovanom termine. Vznikol tu podobny problém ako v prvom
Sprinte, kedy jedna story musela ¢akat na dokonCenie druhej. Pri planovani sme o tejto
zavislosti vedeli a preto sa ¢o mozno najviacsia Cast’ implementovala nezavisle. Dokonca aj
pocas stand-upu k druhému Sprintu bolo mozné predpokladat, ze budl obe stories UispeSne
dokonéené. Nakoniec sa to nepodarilo a jedna story musela byt dokon¢ena v nasledujicom
Sprinte.

4.2.4 Retrospektiva
Co zaéat robit’:

e Zacat pouzivat HipChat.

e LepSie rozdelit Cas na planovanie na zaCiatku Sprintu — snaha zredukovat cas
planovania.

e Ulohy k jednotlivym stories vytvarat' v defi naplanovania $printu.

e Pocas planovania viac komunikovat’ — nedostatocné argumentovanie ¢lenov, ktori dali
najnizie, resp. najvyssie hodnotenie story (prevazne komunikuju ti isti ¢lenovia timu).

e Na timovych stretnutiach bude pouzivat' pocita¢ len ten kto prezentuje a ten kto robi
zapis. Nebude sa programovat’ ani Sa riesit’ veci mimo stretnutia.

e Po prvom odovzdani (18.11.2015) naplanovat’ a zorganizovat’ oslavny, resp. smito¢ny
(nepredpokladé sa) teambuilding.

e Vytvarat’ ulohy pocas planovania — doteraz bolo realizované len Ustne.

V ¢om pokracovat’:

e Generovanie sumarizacie Sprintov z Redmine-u.

e Pokracovat’ v nasadeni ako doteraz. Naprick nedokonCeniu jednej story bol vysledok
druhého S$printu kladny a aj funkény a vizualny prirastok v aplikécii bolo vyrazne
poznat’.

e V priebeznom dopinani dokumentacie.

Co prestat’ robit:

e Prestali sme pouzivat’ doterajSie komunika¢né nastroje - Facebook.

e Nezacinat’ $print v stredu rano, tzn. nevytvarat’ ulohy az v stredu rano.

e Pokusit’ sa vyhnit' ndvdznosti Gloh.
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4.3 Sprint &3

4.3.1 Ciel Sprintu
Pretoze sa znova nepodarilo dokon¢it’ vSetky naplanované stories, tak bolo vtomto Sprinte
potrebné tieto ¢o najrychlejSie dokoncit. Z novych cielov pre tento Sprint bolo naplanované
hlavne:

1. Zobrazenie vystupov z databazy vo forme grafov na stranke naSej aplikacie.

2. Vytvorenie automatizovaného testovania.

Dakie tlohy, ktoré boli v $printe realizované:

1. Filtrovanie pouzivatel'a podl'a technickych parametrov (prehliadac, platforma a pod.) —
cielom je zredukovat’ vstupni mnozinu pre deduplika¢ny algoritmus.

2. Vytvorit vyhodnocovat chybovosti deduplikicie — umozni nam zistit, sakou
pravdepodobnostou dokazeme spravne priradit navsStevnika k uz existujicemu
navstevnikovi v databaze aplikacie.

3. Optimalizovat’ $ablonu front-endu — odstranit’ nepotrebné grafické prvky.

Na timovom stretnuti sme boli informovani, ze jednému ¢lenovi timu boli odcudzené osobné
Veci a to vratane pocitaca (nedostavil sa ani na stretnutie). Pretoze sme nevedeli ¢i vobec, a ak
ano tak kedy a v akej miere sa bude moct’ opat’ zapojit' do timovych aktivit, tak sme stories
pre tento Sprint naplanovali tak, aby sa pripadne dali zvladnut’ aj bezjeho pomoci.

4.3.2 Stand-up
Realizované pokroky v ulohach reportované pocas stand-upu k tretiemu Sprintu:

1. Bolo doplnené aotestované ziskavanie informécii o prehliadac¢i a jeho verzii od
navstevnika.
Do front-endu aplikacie bol dopIneny Angular (prepinanie tabov bez refreshu).
Bola odstranena chyba, ktord sme objavili v algoritme pre deduplikéciu.
Boli vyexportované vysledky druhého $printu.
Dokoncena registracia webovych strdnok pre prihlasenych pouZzivatelov.
Algoritmus pre filtrovanie navstevnikov bol funkéni pre prehliadac a jeho verziu.
Aktualizacia vypoctov pri tvorbe modelu pouzivatela (doplnené dva atribtty).
Bola predstavena metodika na testovanie.

© N Ok wD

Dalie vysledky stand-up stretnutia:
e Grafbude zobrazovany pomocou sluzby HighCharts.
e Prebrali sa testy pre histogramy.

e Nahradny termin stretnutia bol uréeny na stredu 18.11.2015 od 14:00 do 17:00 — pocas
naSho Standardného terminu bolo dekanské vol'no.

4.3.3 Sumarizacia
Sumarizacia bola realizovana na stretnuti, ktoré sa konalo po odovzdani dokumentu.
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4.3.4 Retrospektiva
Retrospektiva bola realizovana na stretnuti, ktoré sa konalo po odovzdani dokumentu.
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5 PrehPad exportovanych vystupov z Redmine

Prehl'ad exportovanych vystupov z Redmine pre ukoncené Sprinty:

5.1 Sprint 1 - Agent Smith

Prehl’ad aloh a ich priradenie jednotlivym ¢lenom timu:

tasks_01.xlsx

Prehl’ad timelogov jednotlivych ¢lenov timu:

b

timelog_01.xIsx

Gantt chart Sprintu 1

Obrazok 1- Gantt chart - Sprint 1

Burndownchart $printu 1

hours points

40

- o
+ 2

Obrazok 2 - Burndown chart - Sprint 1
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5.2 Sprint 2 — Bluto

Prehl’ad uloh a ich priradenie jednotlivym ¢lenom timu:
HL

tasks_02.xlsx

Prehlad timelogov jednotlivych ¢lenov timu:

j
1

timelog_02.xlsx

Gantt chart Sprintu 2

9: ZISKANIE UDAIOV 2 PREHLIADA

Obréazok 3 - Gantt chart - Sprint 2

Burndown chart $printu 2

25 25

20 20

ideal

hours points committed points

points not accepted

s 6

points not resolved
remaining hours

required burn rate (hours)

a

required burn rate (points)

fOct23

mOct 19
tOct 20
wOct 21
tOct 22
tOct 29
fOct 30

mOct 26
tOct 27
w Oct 28

Obrazok 4 - Burndown chart - Sprint 2
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6 Globalna retrospektiva

Globalna retrospektiva bude doplnena po skonceni zimného semestra.
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7 Metoditky

7.1 Git

Ako nastavit git

Stiahnite si git z https:/git-scm.com/download/win. Mali by ste nainStalovat’ git bash a git
gui. Po nainStalovani si vytvorte prie¢inok, kde chcete mat uloZzeny nas projekt. Ak to robite
cez git gui, tak tam je clone repository. Po vytvoreni prie¢inku napicte do konzoly "git

checkout -b developorigin/develop™ ¢o vam vlastne urobi v PC hlavnu vyvojova vetvu. Tuto
vetvu sibudete vzdy aktualizovat’ a budi sa s iou mergovat’ ostatné merge poc¢as vyvoja.

EDIT git

Nezabudnite si najskor naklonovat” git repository: https:/github.com/jdado/Visitor Track.git
Dd sa to a zo stranky github. "CLone to desktop” alebo git clone
https://github.com/jdado/VisitorTrack.git a aZz potom pouzite prikaz "git checkout -b
developorigin/develop™. Pre spresnenie MASTER branch, z tohto bezi web, teda nepushuje sa
tu resp. len hotfixy a robia sa z nej releasy DEVELOP branch, toto je vyvojova branch, s
ktorou sa budi mergovat vase vyvojovébranche. Vyzera to nasledovne:
https://www.atlassian.com/qgit/images/tutorials/collaborating/comparing- work flows/qgitflow-
workflow/05.svg

Git tutorial
https://www.atlassian.com/qgit/tutorials/Rubymine

7.2 Ruby/ Ruby on Rails

Budeme bezatna ruby 2.1.7 - patri medzi novSie, najnovSia nepodporuje vsetky gemy, tak
radSej starSie. Stiahnite a nain$talujte http://rubyinstaller.org/downloads/ verzia 2.1.7 pozor na
32/64bit systém.

Stiahnite devKit, ktory budete potrebovat’ pri bundlovani. (je hned’ pod verziami ruby) znova
pozor na verziu systému a treba stiahnut’ ten, ktoré je "above Ruby 2.0". Rozbal'te devKit, do
adresara, ktory sa vam nepodari vymazat’ (teda niekde save). Nasledne otvorte ruby, ktory ste
nainstalovali v prikazovom riadku (ten, ktory sa vam nainStaloval instalaciou nie "cmd").
Teraz nains$talujeme Rails prikazom do konzoly: gem installrails (trva to asi 3min). Po tomto
kroku chod’te na stranku https://github.com/oneclick/rubyinstaller/wiki/Development-Kit a
vykonajte krok 4. (teda v konzole chod’te do prie¢inku, kde mate extrahovany devkit ) a ked’
tam budete tak do konzoly zadajte "ruby dk.rbinit" a "ruby dk.rbinstall".

Teraz otvorte Rubymine, otvorte git project, ktory ste clonovali. Nasledne chod’te do File-
>Settings->pomcousearchhladaj SDK-> skontrolujte, ¢i je sdk nastavene na ruby 2.1.7 a
spustitebundleinstall.
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7.3 Redmine

Metodika pre nas softvér na manazment tloh sa nachadza v subore:

3
Metodika k
Redmine.docx

7.4 Testovanie
Aktualna metodika pre testovanie sa nachadza v subore:
=

Metodika pre
testovanie.docx

7.5 Dokumentacia
Metodika pre tvorbu dokumentécie sa nachadza v subore:
i

Metodika k
dokumentovaniu.doc;
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8 WeboVé sidlo projektu

WeboVé sidlo projektu bude doplnené v d’alsich fazach projektu.
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Prilohy

Priloha A — Preberacie protokoly

Preberacie protokoly budd doplnené na konci projektu.
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