Tim 13

Téma stretnutia

| Nahradné stretnutie po kontrolnom bode

Datum 19.11.2015
Miestnost’ Jobsovo softvéroveé Stadio (FIIT STU)
Vyhotovil Bc. Adam KuliSek

Pritomni ¢lenovia:

Clenovia timu

Bc. Boris Budek

Bc. Matej Jenis

Bc. Patrik Kolek

Bc. Adam KuliSek

Bc. Rami Mtier

Zhrnutie uloh z predchadzajuceho stretnutia:

. Zodpovedné Datum .
# Popis ulohy 0soby dokon&enia Status | Points
1. | Zapisnica zo stretnutia | Boris Bucek | 12.11.2015 OK -
Vytvorit dokumentaciu Vsetci
2. k riadeniu projektu Clenovia timu 16.11.2015 OK ]
Zverejnenie class Vsetci
3. diagramov genovia timu | 12-11-2015 OK ]
4. | Nahoditprototypdo | 1o jenis | 12.11.2015 |  OK i
repozitara
5. | Poslat veducemu mail Rami Mtier | 12.11.2015 OK -
[zobrazenie sekv.
diagramu] Pridat
6. nefunkcné funckie Matej Jenis | 10.11.2015 OK 3
(save, load, fragm.) do
menu
[zobrazenie sekv.
7. | diagramu]Pridatdo | oo jenis | 10.11.2015 |  OK 3
menu elementy pre
sekv. diagram
[zobrazenie sekv.
diagramul] : :
8. Pousivatelské menu Matej Jenis | 10.11.2015 OK 3
pre sekv. diagram
[zobrazenie sekv.
diagramu] Zobrazenie : :
9. orazdnej scény sekv. Matej Jenis | 10.11.2015 OK 2
diagramu
Prepisat class .
10. | diagramy pre Core do I;e:)trrit gslézkk’ 10.11.2015 OK -
MS Visia
Tvorba nového
. Adam
11. repozitara spolu s Kulisek 5.11.2015 OK 2

integraciami
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[zobrazenie sekv.
12. diagramu] Vkladanie ) ngtm' 12.11.2015 In 13
elementov sekv. Clenovia timu Progress
diagramu

Priebeh stretnutia

KedZe tento tyzden bol v dni nasho stretnutia sviatok, rozhodli sme sa
stretnut vo Stvrtok o deviatej rano. Tomas bohuzial nemohol prist, ale
rozhodli sme sa aj napriek tomu stretnut, pretoze iny termin nepripadal do
uvahy.

Stretnutie sme zahajili Ramiho prezentaciou momentalneho stavu prototypu
pri tabuli. Z pohladu architektury prototypu diagramu aktivit ukazal, aké Casti
migracie sekvencéného diagramu Mateja su uz vypracované, ana akych
potrebujeme eSte tento tyzden =zapracovat. Rami spomenul niekolko
problémov, s ktorymi sa poCas jeho prace na projekte stretol a navrhol pre
niektoré z nich rieSenia. Po prezentacii sme identifikovali konkrétne ulohy,
ktoré je eSte potrebné splnit pre vyrieSenie pouzivatefskych pribehov.
Vlastnik produktu sa bohuzial neohol stretnutia zucastnit, ateda sme sa
rozhodli si s nim aspon zavolat. Dohodli sme sa, Ze sa budeme snazit ¢o
najskor vytvorit' release migracie sekvencného diagramu do architektary
MMVCC, aby mohol byt prototyp posunuty dalSim Studentom. Vykonali sme
planning poker, pricom sme dodatoCne ohodnotili dva pouzivatelské pribehy,
ktoré sme sa rozhodli vykonat vtomto Sprinte(schvalené vlastnikom).
V retrospektive sme sa zhodli, Ze dokumentaciu budeme musiet’ vytvarat viac
priebezne, aby sme predisli situacii, aka nastala minuly tyZden pri pracovani
na dokumentaciach k prvému kontrolnému bodu. ISlo sice o extrémny pripad,
kedy sme museli najprv nieCo naprogramovat v kratkom ¢asovom intervale
a az potom sme sa mohli venovat dokumentovaniu, no bol to pekny priklad
z ktorého sme sa rozhodli ponaucit sa.

Vytvorili sme tri timy, ktoré budu v Stvrtom Sprinte pracovat parovo na
konkrétnych ulohach, ktoré boli pridelené na zaklade hlasovania.

Pre zvySenie prehlfadnosti dokumentov tohto typu sme sa rozhodli od tohto
stretnutia(vratane) do zoznamu uloh vkladat uz len ulohy, ktoré maju
pridelené urcité story points. Export uloh v jednotlivych Sprintoch budeme
zrejme pridavat k dokumentacii na konci semestra vo formate pdf, pricom
tieto dokumenty budu priamo generované sluzbou Trello.

Referen¢nu hodnotu pre planning poker sme zatial nemenili, aj ked vieme, Ze
zrejme nie urCena najlepSie. Rozhodli sme sa pocCkat do konca Stvrtého
tyzdna, kedy bude mat za sebou uz kazdy clen timu nie trivialnu
implementaciu funkcionality do prototypu ohodnotenu pomocou story points,
a teda bude ovela jednoduchs$ie zvolit vhodnu referen¢nu hodnotu, pomocou
ktorej bude kazdy Clen vediet lepSie odhadovat pocet bodov pri planovacom
pokri v buducich zahajeniach Sprintu.
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Zoznam uloh

# Popis ulohy AGCIOER) Datlfm . Status | Points
osoby dokoncenia
[migracia SgD do : ,
1. MMVCC - 18.] T(';"rﬁgesl ﬁ?‘rgilk 1.12.2015 Pm'rl‘ress 2
MetaModel Controller ) 9
[migracia SgD do Boris Bucek, In
2. MMVCC - 18.] Model Patrik Kolek 1.12.2015 Progress 2
[migracia SgD do -
Adam Kulisek, In
3. MMVCC - 18:] Rami Mtier 1.12.2015 Progress 5
Controllera a View
[zobrazenie sekv.
4. diagramu] Vkladanie Vsetc[clenowa 24.11.2015 In 13
elementov sekvenc. timu Progress

diagramu
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