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5. | Vytvorit Dokumentaciuk | oo ivier | 3112015 | £castl
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Priebeh stretnutia

Na stretnuti sme si s veducim projektu ujasnili smer ktorym sa chceme venovat
a ujasnili rozdelenie prace do dvoch semestrov. Ciefom dvoch semestrov bude
tri prototypy spojit do funkéného vysledku. Prvy semester sa budeme zaoberat
transformaciou bakalarskeho projektu Mateja Jenisa ,o predstavuje prototyp
3D sekvencéného diagramu, do vystupu z timového projektu 3D UML z roku
2014/2015, ¢o je projekt s funkénym activity 3D diagramom. Odkonzultovali
sme Specifikaciu projektového backlog-u, urCili akym Stylom bude stavany
a Specifikovali user stories, Prediskutovali sme postup prace s repozitarom,
gitom a trellom, aby spravne odrazal priebeh SCRUM-u Urcili sme si tiez dalSi
postup pri analyze projektu Z konzultacie a celého stretnutia sme sa venovali
nasledujucim bodom:

1. Retrospektiva — vySpecifikovali sme nejasnosti v uréovani taskov
a komunikacii a managementu, zohladfovali sme v retrospektive aj
rizika

2. Vytvorili sme produktovy backlog
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3. Vytvorili sme jednotlivé user stories a ohodnotili sme ich. Ako referenénu

5.

hodnotu sme pouzili pracu, ktoru sme vynaloZili na rozbehnutie troch
prototypov aplikacie
Urcili sme si ulohy na jeden Sprint — 18 story pointov, ktoré budeme
vykonavat nasledujuce dva tyzdne:

e Zobrazenie prostredia prazdnej scény — 2 story pointov

e Dotvorenie pouzivatelského menu - 3 story pointov

e Vkladanie elementov do scény - 13 story pointov
Vkladanie elementov ma vysoky pocet story pointov, ale nevedeli sme
to korektne rozdelit na mensie Casti.
Urcili si dal8i postup pri analyze projektu

Zoznam uloh

=

Vytvorenie zapisnice zo stretnutia stretnutie.

2. Vytvorenie repozitara a master branchu

3. Modifikacia postupov v trelle pre lepSie potreby SCRUM-u
4.

5. Splnenie aspon 5 story pointov

Dotvorenie analyzi projektu



