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Zhrnutie Uloh z predchadzajiceho stretnutia:

., Zodpovedné Datum
# Popis ulohy 0s0by dokon&enia Status
1 Ulozenie bakalarskej prace Matei Jenis 16.102015 OK
' Mateja Jenisa na Bitbucket J T
Vytvorenie obrazkového
2. navodu pre rozbehanie Matej Jenis 16.10.2015 OK
prototypu
Sfunkénit' projekt
sekvenéného diagramu s Vaetci n
3. editacnymi funkciami &lenovia timu 20.10.2015 ro0ress
a animaciou (bakalarska brog
praca Mateja Jenisa)
4. | Dvoiazycna verzia stranky | agom kuigek | 19.10.2015 |  OK
3D Labu
5 Nahod!t S’Eranku tlr_nU na Adam _Kull_sek, 19.10 2015 OK
virtualny stroj Rami Mtier
6. | Zverejnenie stranky 3D Labu | Adam KulisSek | 19.10.2015 OK
Priebeh stretnutia
Na zaCiatku piateho stretnutia sme si pripomenuli moznosti smerovania

projektu ako aj nové technoldgie, ktoré boli prezentované chalanmi z 3D Labu
na poslednom stretnuti. Rovnako nam bola poskytnuta nova architektura, ktora
bola pouzitd pri implementacii Activity diagramu. Dokladne sme si tuto
architekturu analyzovali a definovali ciele, ktoré je potrebné splnit v ramci
predmetu. Dohodli sme sa na spojeni sekvencného diagramu s editaCnymi
funkciami a animaciou spolu s fragmentami do jedného projektu. Nasledne
tento kompletny sekvenCny diagram potom pretransformujeme do novo
predstavenej architektury.
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Po wykonani tejto transformacie je mozné pokraCovat v implementacii
existujuceho projektu (sekvenéného diagramu) v ramci inych technoldgii napr.
HTML5, CSS3 a JavaScript.

Obr. 1 — Architektura Activity diagramu

Zoznam uloh

1. Vytvorit' dvojice, ktoré budu spolu pracovat’ na pridelenych ulohach pri
rieSeni a implementacii projektu.

2. Precitat dokument ohlfadne novej architektury pouZitej v activity
diagrame.

3. Urcit dalSie ulohy po precitani dokumentu

4. Analyzovat’ prvé kroky pre migraciu sekvencného diagramu
s editaCnymi funkciami do novej architektury

5. Rozbehat' projekt TP Activity fragment z minulého roku



