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Priebeh stretnutia

Na uvod stretnutia sme presli aktualny stav uloh v 6. Sprinte. Stav je
nasledujuci:

- boli opravené chyby suvisiace s vykreslovanim kombinovanych fragmentov
- pracuje sa na selektovani elementov podla kvadrantov v 3D priestore

Adam nas oboznamil s problematikou selektovania elementov. Ukazal nam
Casti zdrojovych koédov, ktoré su za toto zodpovedné, spolu s nacrtnutim
principov, na akych toto selektovanie funguje. Mirovi sa Uuspesne podarilo
rozbehnut prototyp, k Comu mu vyrazne pomohlo aj kvalitné zdokumentovanie
tohto procesu v podobe navodu na spustenie.

Dalej prebehla diskusia ohfadom vykreslovania operandov pri kombinovanych
fragmentoch. V ramci tejto diskusie sa prebrala aj problematika editacnych
funkcii. Ukazalo sa, Ze aktualna implementacia v zmysle vyuZivania
metamodelu nie je uplne vhodna pre editacné funkcie - zlozitost implementacie
by bola prili§ vysoka.

Boris a Rami teda rozpracovali novy pristup pre implementaciu metamodelu
(dokumentuju to Obrazok 1 a Obrazok 2). Po diskusii sme sa zhodli, Ze novy
pristup je lepSi, pricom jeho pouzitie by malo vyraznejSie uSetrit Cas pri
implementacii editatnych funkcii. Na zaklade tohto rozhodnutia sa preto v
ramci ulohy pre vykreslovanie operandov kombinovanych fragmentov pristupi
aj k CiastoCnej refaktorizacii implementacie metamodelu.

Stretnutie sme uzavreli napisanim mailov bakalarom a diplomantom dr.
Polaska, s ktorymi prebehne osobné, neformalne stretnutie za ucelom
objasnenia principov projektu.

Tomas svoju neucast na stretnuti ospravedinil — nestihol MHD a dalSi spoj iSiel
az po stretnuti.
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Zoznam uloh:

. Zodpovedné Datum .
# Popis ulohy 0soby dokon&enia Status Points
[fragmenty] M|r0§ I_av
, : Safarik,
1. Vykreslovanie Boris Bugek In progress 3
operandov oris Bucex,
Patrik Kolek
[fragmenty] Oprava M|r0§ I_av
, : . Safarik,
2. vykreslovania podfa . N Completed 2
zvolenych sprav Boris Bucek,
yen sp Patrik Kolek
3 Opra’va vykr,eslpvgnla TODO 1
spravy podla lifeline
Adam
Analyza editacnych Kul_lsel.<,
4 funkcii pre seq Ram! Mt'?r’ In progress 5
’ . ’ Matej Jenis,
diagram Tomas
omas
HnojCik
Automatizované
5 testovanie pre Adam In Broaress 5
' vytvaranie seq. KuliSek brog
diagramov
Oprava vyber
elementov podla I
6. kvadrantov v 3D Rami Mtier In progress 1
priestore
Priloh

Obrazok 1: pévodna implementacia metamodelu
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Obrazok 2: novy spdsob implementacie metamodelu



