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Priebeh stretnutia

Na zaCiatku stretnutia sme si presli ulohy pre vkladanie elementov
sekvenéného diagramu, na ktorych sme sa dohodli na predchadzajucom
stretnuti s produktovym vilastnikom. Na dneSnom stretnuti muselo byt funkéné
vykreslovanie zivotnych Ciar a sprav medzi Ciarami Zivota. To sa nam aj
podarilo splnit. Produktovy vlastnik nas oboznamil s jeho poziadavkami
projektu pre zimny semester. Dohodli sme sa na dokonceni vykreslovania
fragmentov a ,vyCisteni“ zdrojového kédu. Cely nas prototyp vytvoreny
v zimnom semestri bude poskytnuty dalSim Studentom pracujucich na téme 3D
UML.

Poslednym ciefom pre tento semester je preto vykresfovanie fragmentov pre
sekvencné diagramy. Na stretnuti sme si analyzovali navrhy, ktoré sme si
pripravili na dnesné stretnutie. Dohodli sme sa na spdsobe rieSenia a migracie
existujuceho prototypu pre vykreslovanie fragmentov.

Rami predstavil vSetkym ¢lenom timu zmenenu hierarchiu tried,
implementovanych pre sekvencny diagram. Pomocou tejto novej hierarchie
tried sme schopni oddelit logiku implementacie sekvenéného diagramu od
implementacie diagramu aktivit.

V strednej Casti stretnutia sme diskutovali o novych identifikovanych
problémoch. Jednym z problémom je nespravne vykreslovanie elementov,
kedy v niektorych pripadoch su elementy vykreslené mimo vybranu vrstvu v 3D
scéne. Preto je potrebné prejst algoritmus pre vykreslovanie elementov
existujuceho prototypu, na ktorom pracujeme. Rovnako v tejto Casti stretnutia
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sme spojili vetvy implementacie vykresfovania zivotnych ciar a sprav do
jednotnej vetvy, v ktorej budeme pokracovat’ v dalSom Sprinte.

Na konci stretnutia sme si vytvorili retrospektivu. Presli sme si pozitivhe
a negativne veci, ktoré sme spravili pre dany Sprint. Kazdy bod sme si
prediskutovali a navrhli rieSenia pre vylepSenie procesov pre buduci Sprint.
VsSetky pozitivne a negativne body su opisané v dokumente retrospektivy pre
Sprint Cislo 4.

V uplnom zavere stretnutia sme identifikovali ulohy, ktoré sa musia vykonat pre
novy Sprint €islo 5. Pre kazdu identifikovanu ulohu sme ohodnotili jej zloZitost
pomocou ,Planning poker‘ metodiky a priradili pre kazdu ulohu zodpovedného
Clena (€lenov) timu. VSetky ulohy boli pridané do nastroja Trello pre Sprint Cislo
5.

Zoznam uloh

# Popis ulohy ABEIFOVELIE Datlfm . Status | Points
osoby dokoncéenia
[fragmenty] Toméé .
Vkladanie Hnojcik, Boris In
1. Bucek, Patrik | 06.12.2015 5
fragmentov sekv. Progress
. Kolek, Adam
diagramu e
KuliSek




Proces implementacie ndSho prototypu

Sekvencny diagram pre implementaciu vkladania fragmentov
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Hierarchia implementovanych tried pre nas prototyp



