Tim 13

Téma stretnutia

| Prvé oficialne stretnutie — zoznamovanie sa s problémom

Datum 29.9.2015
Miestnost Jobsovo softvéroveé studio (FIIT STU)
Vyhotovil Bc. Rami Mtier

Pritomni ¢lenovia:

Veduci projektu

Ing. Ivan Polasek, PhD.

Clenovia timu

Bc. Boris Bucek

Bc. Tomas Hnojcik

Bc. Matej Jenis

Bc. Patrik Kolek

Bc. Adam KuliSek

Bc. Rami Mtier

Zhrnutie uloh z predchadzajuceho stretnutia:

. Zodpovedné Datum
# Popis ulohy 0soby dokoné&enia Status
. L . . VSetci
1. Uréenenie ¢asu stretavania . . 21.9.2015 OK
¢lenovia timu
Vytvorenie emailovej skupiny | Adam KuliSek | 25.9.2015 OK
Predbegne urce’nle funkcii ) Vs.etc;l’ 29 92015 OK
¢lenov timu ¢lenovia timu
X, , VSetci
4. Studium stranky predmetu TP | o 25.9.2015 OK
¢lenovia timu
Webova stranka Adam Kulisek | 25.9.2015 OK
Analyza dostupnych
vyvojovych prostredi,
6. ’ frgmeworkov, Javzykov,’ ) Vs.etc;l’ 25 9.2015 Z cast|’
nastrojov pre manazment uloh | ¢lenovia timu splnené
a komunikaénych kanalov.
7. | Uréit nazov timu, logo a plagat | «,_ VSSt 2592015 | OK
¢lenovia timu
8. Poslat email veducemu « Vsc.atm, 27.9.2015 OK
¢lenovia timu

Priebeh stretnutia

Na druhom stretnuti sme zistili nezhody v komunikacii s veducim timového
projektu, ktoré sa rychlo vyjasnili. Viedli sme spolu dialég o povinnostiach
a zatial uskutonenej praci. Veduci prace nam ponukol rieSenia, ktoré by sme
mohli vypracovat v ramci timového projektu. Vyskytli sa viaceré alternativy:

1. Zveladenie aplikacie Mateja Jenisa z hladiska kodu, funkcionality.
2. Implementacia nového 3D UML diagramu do uz existujucej architektury
a vybranie si dvoch funkcionalit z fragmentov, editovacich funkcii

a animacii

3. Vytvorenie novej

architektary v jazykoch Python
a jednoduchej 3D UML aplikacie

alebo Ruby




Tim 13

Zvazovanymi diagramami sa stali sekvencny diagram, activity diagram a class
diagram. S veducim prace sme sa dohodli na dalsom postupe vo forme
prezentovania bakalarskej prace Mateja Jenisa, ktory ma skusenosti s 3D
UML vyvojom. Hlavhym ciefom sa stalo delegovanie uloh v projekte
a prezentacia, ktora objasni 3D UML, nakoniec bude umiestnena aj na
webovej stranke.

Zoznam uloh

Vytvorenie zapisnice pre prvé stretnutie.

Vytvorenie zapisnice pre druhé stretnutie.

Vytvorenie prezentacie o 3D UML

Vytvorenie Sablony zapisnice

Doplnenie fotiek ¢lenov a zapisnic na webovu stranku timu
Analyzovat prostredia v Ruby a Python s grafickymi kniZznicami
Vytvorit dvojice pre jednotlivé roly

Spustit' bakalarsky projekt Mateja Jenisa

Poslat email veducemu s tymito bodmi
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