Motivacny dokument

Timovy projekt - trojica €.3

Clenovia: Rania Daabousova, Richard Belan, Tomas Chovanak

Predstavenie trojice:

Ako trojica Rania Daabousova, Tomas Chovanak a Richard Belan sme
spolupracovali v bakalarskom Studiu na niekolkych spolo¢nych projektoch na
predmetoch ICP a Ul, ale zaroven sme spolupracovali a vymienali si vedomosti aj vo
volnom Case. Sme komunikativni a vela krat sme problémy tykajuce sa Skoly a
réznych predmetov rieSili spolo¢ne a pomahali si nakolko to bolo mozné. Byvame aj
blizko seba, dvaja z nas maju takmer doslova vedla seba izby a preto by stretavanie
nebolo problémom. Stretdvame sa aj vo volnom ¢ase a mimo Skolskych povinnosti
vdaka ¢omu by sme mohli projekt ¢asto a s chutou riesit’ v priatel'skej atmosfére.

Nasou najsilnejSou vlastnostou je schopnost prijimat a plnit systematicky
ulohy. Ni€ si nenechavame na poslednu chvifu. Kazdy problém na ktory narazime sa
snazime C€o najskér rozlusknut a nevyhybame sa ani uloham, ktoré nie su
preferované vacsinou. Skvela komunikacia, tak sa da nazvat nas vztah od prvého
tyZzdna na tejto Skole. Komunikujeme o vSetkom a Casto. Nie sme lakomi sa podelit' o
cenné informacie a objavy, takisto nam nevadi ak niekomu nasimi radami
pomdzZzeme, dokonca aj tak, Ze s nasou pomocou by to mal lepSie ako my sami. Ku
komunik@cii patri aj diskutovanie pri ktorom sa delime o svoje nazory, ktoré by mohli
projekt posunut alebo obohatit, pripadne poukazovat na jeho kritické a
nedostatoCné miesta a snazit sa ich eliminovat. Taktiez sa ako jednotlivci radi
pustame do novych veci a nebojime sa rozSirovat svoje znalosti v réznych
oblastiach, preto nam nevadi pustit sa aj do témy, ktorej realizacia si vyziada
rozsiahlejSie Studium novych technoldgii.

NasSou spolo¢nou pracou dokazeme ponat oblasti ako napriklad vytvaranie
webovych aplikacii, velké data, databazy, pocCitacova grafika a vizualizacia ako aj
dalSie, ktorym sme sa pocas bakalarskeho Studia ¢i uz skupinovo alebo individualne
venovali. NajdéleZitejSie ale je nie to €o sme sa uz naucili a s ¢im mame skusenosti,
ale Ze sa vieme vSetko rychlo a dobre naucit a popasovat sa s fubovolnou témou a
problémom. Tato nasa vlasnost sa odzrkadlila aj na tom, ze pred Studiom na fakulte
sme mali takmer ziadne vedomosti z oblasti informatiky, ale napriek tomu sme sa ku
kazdej téme postavili zodpovedne a podarilo sa nam pretavit tuto snahu to
vybornych vyskumnych vysledkov s nasimi bakalarskymi pracami.



Motivacia pre tému ¢.12 - Open Science Data

Zaujala nas predstava jednoduchého a rychleho pristupu k datasetom
experimentov. UrCite mi sami, ale aj viacero dalSich Studentov by vo svojich
vlastnych pracach ocenili moznost centralizovaného a jednoduchého pristupu k
réznorodym datasetom. Cielom je tiez vytvaranie celkom nového portalu, preto
verime, ze takto budeme mdoct okusit v nasom time Siroky rozsah uloh veducich k
vyslednému produktu. Pri vybere tejto témy sme sa najviac riadili jej dolezitostou,
kedZe vSetci traja mame skusenosti s datasetmi a problémami s nimi spojenymi ako
spracovanie a vyhladavanie vo velkych datach, ¢o bolo hlavnym zameranim
vybornej Raninej témy zameranej na vyskum velkych korpusov dat. Datasety sa
tazko hladaju, pri porovnani vysledkov chybaju pouzité datasety, preto vidime v tejto
téme velky potencial.

V tejto téme budeme moct aplikovat' znalosti z predmetu ICP, kedZe délezita
je pouzitelnost systému. Tiez Richard a Rania maju zapisané oba predmety s
doktorom Lackom a Richard ma skdsenosti s Pythonom a jeho frameworkami.

Motivacia pre tému ¢.1 - UXWebToolkit: Testovanie
pouzivatelského zazitku na webe [UX-WEB]

Pouzivatelsky zazitok na webe méze rozhoduje o vsetkom. Clovek si vsetko
vybera podfa zazitkov, €i uz pri vybere buducej manzelky, kaviarne, restauracie
alebo dovolenky. Preto je velmi zaujimavé skumat aky pouzivatelsky zazitok mal
navstevnik webovej stranky, ako sa jeho zazitok vyvijal a ¢o boli zakladné faktory
pozitivneho alebo negativneho zaZitku. KedZze pozivatelské zazitky su také délezité
tak si myslime, Ze vyvoj systému, ktory by tieto zaZitok vedel vyhodnocovat, testovat
a poskytnut €o najpresnejSie znalosti o réznych faktoroch, ktoré zazitok u
pouzivatela vytvarali by bolo velmi vhodné podrobit vyskumu, kedze zazitky su
délezité pre kazdého tato téma by priniesla vyuzitie pre pouzivatelov webu, od
jednoduchych pouzivatefov, ktory by sa citili lepSie na internete a mali by lepSie
zazitky az po velké spoloCnosti, ktorym by vdaka dobrym zazitkom stupla
navstevnost. Okrem samotnej mysSlienky nas na tejto téme zaujali aj odporucané
technolégie, s ktorymi ma Tomas bohaté skusenosti, zaoberal sa a implementoval
ich vo svojej vybornej bakalarke.



Motivacia pre tému ¢.9 - Simulacia spravania UAV v roji
[DronSim]

KaZzdy z nas nielenZe uspesSne absolvoval predmet Principy pocitatovej grafiky a
spracovania obrazu, ale zaroven nadobudol vztah k pocitaCovej grafike a vizualizacii. Pri
praci s grafikou sa nas zaujali rozsiahle moznosti vizualizacie, ale hlavne z programovacieho
hladiska pri grafike sa kazda mala zmena hned odzrkadli na vystupe. Velkou motivaciou je
vytvorenie roz§iritelného algoritmu vd'aka ¢omu by nas vystup mohol byt doplneny a
vylepSovani externymi vyskumnikmi.

Richard sa v rdmci svojej bakalarskej prace(3D-UML) aj zaoberal s pocitatovou
grafikou a vykreslovanim v engine OGRE. Tiez vo volnom €ase pracuje s enginom Unity 3D,
ktori je odporucani k tejto téme, &im by mohol pomdct zakladnymi vedomostami z
programovacieho hfadiska k uspesnému zvladnutiu tejto témy.

Priloha A - Zoradenie vsetkych tém podla priority

1. Open Science Data [OpenScience]

. UXWebToolkit: Testovanie pouzivatelského zazitku na webe [UX-WEB]
. Simul&cia spravania UAV v roji [DronSim]

. Askalot meets Harvard Courses at edX [Askalot2edX]

. Velky sledovac navstevnikov [VisitorTrack]

. Chamelleon [Chamelleon]

. Lokalizacia a navigéacia vo vnatornych priestoroch [IndoorNav]

. Priebezné overovanie pripravy Studentov na cvi¢eniach [WebTest]
9. Veda a vyskum v datach [LinkedResearch]

10. Vyvoj softvéru zamerany na fudi [DevAct]

11. Aplikacia pre platformu Funtoro - CAN zbernica [FunCan]

12. 3D roboticky futbal [3D-futbal]
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