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1. Uel a dedikécia metodiky

Ucelom verziovania kédu je jednoduchsia kolaboracia pri jeho tvorbe. Kazdy programator vytvara svoj
vlastny kéd (verziu) a vSetky sa neskér spoja do jedného funkéného celku. Taktiez je jednoduchy navrat k
roznym verzidm co zjednodusuje hladanie chyb. Integracia zahfia nasadenie novych verzii na produkénu
doménu.

Slovnik pojmov

Bitbucket - UlozZisko pre repozitdre spravované verziovacimi systémami napr. Git
Git - verziovaci systém zdrojového kédu



METODIKA Verzia : 2

" I Strana: 3
I E |T| ¥ Verziovanie zdrojového kédu Cislo : M2016-3
.8 W
Datum 22/03/2016
vydania:

2. Inicializacia lokalneho uloziska

V projekte pouzivame verziovanie kédu pomocou uloZiska Bitbucket (bitbucket.org) a verziovaci systém Git.
K nasledujucim castiam sa predpokladd, Ze programator ma prideleny pristup k projektu v aplikacii
Bitbucket-u a nainstalovany systém Git.

Aby bolo moziné pridavat novy kod do projektu, je nutné si vytvorit lokadlne ulozisko s projektom.
Programator si vytvori vlastny priecinok pre projekt kdekolvek vo svojom pocitaci. Po nastaveni sa do
vytvoreného prie€inku spusti prikaz git init. Po tomto kroku si naklonuje projekt k sebe prikazom git clone
git@bitbucket.org:Ricsie/paison.git. V tomto stave je lokdlne UloZisko Uspes$ne inicializované.



METODIKA Verzia : 2
Strana: 4
Verziovanie zdrojového kédu Cislo : M2016-3

L I
- 8 @
L
LI

MW
— =
—1C

Datum 22/03/2016
vydania:

3. Prehliadky verzii a zmien kodu projektu

Verzie vo vzdialenom repozitari je mozné si prezerat pomocou aplikacie bitbucket.org. Je mozné vybrat si
jednotlivé vetvy. Verzie je mozné pozerat ako zoznam zmien alebo ako cely zdrojovy kdd. Vetvy su tiez
zobrazené v samostatnej Casti, podla toho ¢i uz su spojené s hlavnou vetvou alebo nie.

= ©OBitbucket Dashboard ~ Teams ~ Repositories ~  Snippels ~  Create -

@ Ricsie Commits
& Paison

ACTIONS U master~ &~ Showall
+, Clone
3
b et branches nessage Date Builds
Create branch
Jser profile is not accessible without login 4 days ago
3 Create pull request Branches | Tags
3emoved unwanted css file from small dataset upload 4 days ago
T e master

modified template to make it work properly after merge from branch upload_dataset_with_model. 2015-11-15
- contact_page - B
Fork
di-dataset
NAVIGATION search_dataset Jser authentification and login redirect before upload added 2015-11-15
soc-net-auth
il Overview Jpload progress monitoring now working properly. 2015-11-15
upload_dataset
%] Source upload_dataset_with_model low listening to xhr on progress event and monitoring upload process: 20151115
¢ commits user-registration-login design from template integrated to portal 2015-11-14
1 Branches
& Pull requests )| ® HemutPosch 457844 Views for userRegistration, portallogin, socNetAuth reimplemented to class based structure 2015-11-13
B Issues B misopala 2188918 base html edited online with Bitbucket Changed only space formating in function loadFile() 2015-11-11
0 wii ( unknown ed953es Pridanie kniznice pre strom kategorii do BootstrapFrontend 2015-11-11
> Downloads t| B Ricsie 1575050 [Frontend] Bootstrap version 1 Milan + Ricsie 2015-11-10
+ B tchovanak cbedent Files are now uploaded with structure year/month/{fiename] to storage bucket 2015-11-09
* B ichovanak B8as8@4c Upload confirmation now works. DatasetModel knows about file upload status 2015-11-09
+ B tchovanak 21baasa FileModel is now embedded info DatasetModel. It is no longer unique entity. Prepared new view for file upload confirma 2015-11-09
* B ichovanak 5a217FF Now upload is able to create dataset model and filemodels. But probably d be better to make filemod S neste... 2015-11-09
" + B tchovanak 3b715de DatasetModel initiation before file uploads works. It is needed to create FileModels and append it to Datasethode! 2015-11-09

Zmeny v lokdlnom ulozZisku je moZné sledovat pomocou prikazu gitk --all, ¢o predstavuje grafické rozhranie s
mapou verzii projektu. Pre zobrazenie lokalnych zmien v textovej forme sa pouZiva prikaz git status.
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Added notification about not activated account during login by email

User profile is not accessible without login

Removed unwanted css file from small dataset upload

| modified template to make It work properly after merge from branch upload_dataset_with_model.
Merge branch 'upload_dataset with_model'
User authentification and login redirect before upload added.
Upload progress monitoring now working properly.

Now listening to xhr on progress event and monitoring upload process:

Files are now uploaded with structure year/month/[filename] to storage bucket

Upload confirmation now works. DatasetModel knows about file upload

FileModel is now embedded into DatasetModel. It is no longer unique

Now upload is able to create dataset model and filemodels.

HelmutP <helmutposchd
HelmutP =helmutposchd
HelmutP <helmutposchd
tchovanak <tchovanak@
tchovanak <tchovanak@
tchovanak <tchovanak@
tchovanak <tchovanak@
tchovanak <tchovanak@
tchovanak <tchovanak@
tchovanak <tchovanak@
tchovanak <tchovanak@
tchovanak <tchovanak@

2015-11-18 14:13:01

2015-11-15 17:25:56
2015-11-15 16:38:37
2015-11-15 12:59:23
2015-11-09 1
2015-11-09 1.
2015-11-09 1.
2015-11-09 1

(D

SHALID: [807734cbae537c5e57d1al7eba9e8918a635bdas &= |9 |now\ 1 102

Find ﬂﬂ commit ‘containing: J‘

search ||

# Diff ™ Old version ™ New version Lines of context: (3 ﬁ [ Ignore space change |Line diff =]

Author: HelmutP <helmutposch4@gmail.com> 2015-11-18 14:13:01

Committer: HelmutP <helmutposch4@gmail.com> 2015-11-18 14:13:01
605ed436T6b0e3793badafbaadb0ablo8fd5f399 (User profile is not accessible without login)
master

Follows:

Precedes:

Added notification about not activated account during login by email

- openscience/portallogin/views.py =----------cmmemmmanaan
index f7aa%4d..4db623f 100644

@@ -52,6 +52,9 @@ class LoginView(TemplateView):

paisonuser.reset_pw_attempt_counter()
paisonuser.save()

return redirect('/account/profile')

+ else:
+ info_message = "Your account is not activate:
+ return render(request, self.template_name, {
else:
paisonuser = PaisonlUser.objects.get(user_ pk=user.id

if paisonuser.pw_attempt counter

i ]

# Patch ™ Tree

Exact Al fields

Comments

openscience/portalLogin/views.py
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4. Stiahnutie aktualnej verzie projektu

Prvym krokom k moznosti zmenit kéd projektu je stiahnutie si jeho aktualnej verzie. Kazdy programator je

povinny spravit tento krok. Vykona tak prikazom git pull, ¢im stiahne vsetky vetvy a verzie projektu zo
vzdialeného repozitara do lokalneho ulozZiska vo svojom pocitaci.
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5. Hierarchia vetiev

Hlavnou vetvou v repozitari je vetva dev-master. Od tejto vetvy sa odvodzuju dalSie vetvy a implementuje sa
do nej nova funkcionalita. Pokial je verzia systému na hlavnej vetve stabilnd, manazér verzii ju spoji s vetvou
master. Vetva master predstavuje verzie systému, ktoré su nasadené na produkénej doméne. Rozhodli sme
sa pre takéto delenie vetiev aby sme mohli sledovat, ¢o a kedy bolo nasadené na produkciu. Vetva dev-
master taktieZ obsahuje konfiguraciu na vyvojové prostredie a vetva master pre produkéné prostredie.

6. Pridavanie novej verzie

Postup pridavania nového kddu sa deli na dva sp6soby.

Prvym pripadom je, ak po pridani nového kédu do projektu ostane projekt alebo vyvijana cast nefunkéna.
Nefunkénostou chapeme zobrazovanie chybovych hlasok alebo funkénost, ktord nie je mozné povazovat za
prezentacie schopny prototyp zdkaznikovi / pouzivatelovi. V tomto pripade je programator povinny si
vytvorit novu vetvu (branch)(pozri nizsie.)

Druhym pripadom je ak programator vklada do projektu funkcionalitu, ktora nebude mat zasadny vplyv na
funkénost projektu. Ide predovsetkym o zmeny textového obsahu, jednoducha zmena designu, jednoduché
opravy chyb. V tomto pripade je mozné vkladat kéd (pozri nizsie) do hlavnej vetvy (dev-master).

a. Pridanie novej verzie (commit-u)

Pred samotnym pridanim prebieha vyber suborov, ktoré do novej verzie patria. Po spusteni prikazu git status
sa Cervenou farbou zobrazia sibory, ktorych zmeny nie su zahrnuté do novej verzie a zelenou farbou subory,
ktoré su zahrnuté do novej verzie. Subor do verzie priddme prikazom git add <nazov subora> alebo git rm
<nazov subora> podla toho, ¢i bol v novej verzii subor pridavany resp. modifikovany alebo zmazany.
Potvrdenie novej verzie vykondme prikazom git commit -m <sprava>. Sprava sa pisSe v anglickom jazyku a ma
nasledovnu Strukturu:

[<typ zmeny>] <popis zmien>

kde typ zmeny je jedna z moZnosti v nasledujucej tabulke.



METODIKA Verzia : 2

" I Strana: 8
- " 8 W s T u Verziovanie zdrojového kédu Cislo : M2016-3
eees FILIT ,
Datum 22/03/2016
vydania:
Typ zmeny Kedy pouiit
FIX Jednoducha oprava chyby (zmena malého poctu
riadkov, bez ovplyvnenia inych Casti projektu)
FEATURE Vytvorenie novej funkcionality, ktora rozSiruje tud v
predchdadzajlcej verzii
ISSUE ZasadnejSia oprava alebo reimplementdcia
existujucej funkcionality
MERGE Zmeny k spojeniu viacerych verzii
REFACTORING Transformacia kddu do inej podoby bez zmeny
funkcionality a obmedzenia funkcnosti

Kazda verzia by mala byt atomickd a nie je Ziadluce viac funkcionalit vkladat do jednej novej verzie.
Predpoklada sa, Ze verzia sa pridava prave do tej vetvy, v ktorej je prave programator nastaveny.

b. Vytvorenie novej vetvy (branch-u)

Rozhodnutie, ¢i vytvarany kéd potrebuje novu vetvu by malo prebehnut este pred pisanim kddu. Ak chceme
vytvorit novl vetvu, nastavime sa do verzie projektu, z ktorej chceme vetvu vytvorit. Do vybranej verzie
projektu sa nastavime prikazom git checkout <hash verzie>. Novu verziu ndsledovne vytvorime prikazom git
checkout -b <nazov novej vetvy>. Nazov vetvy je v anglickom jazyku, slova su oddelené poml¢kami a nazov
obsahuje najviac 5 slov, pricom prvé slovo je predpona dev (pokial sa vetva odvodzuje od inej vetvy
s predponou dev). Dal3ie slova maju popisovat zmysel vetvy.
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7. Spojenie novej vetvy s hlavnou vetvou

Tuto ¢innost vykonava programator novej vetvy spolu s ostatnymi programatormi, s ktorych veziami nastava
konflikt. Programator novej verzie sa nastavi do hlavnej vetvy git checkout dev-master. A vykona prikaz git
merge <nazov novej vetvy>. Pokial nenastane konflikt, Git vykona spojenie sam a taktieZz programator méze
vykonat cely proces sam. V pripade konfliktu je potrebné kontaktovat autora kodu, v ktorom je konflikt a
dohodnt sa na spolo¢nom rieSeni. Do hlavne]j vetvy sa spajaju iba vetvy, ktoré su plne funkéné. Tejto akcii
predchadza prehliadka kédu popisana v metodike Prehliadky zdrojového kddu.
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8. Odovzdanie novej verzie do vzdialeného uloZiska

Po vykonani zmien a potvrdeni novej verzie je mozné odoslat lokalny stav repozitira do vzdialeného UlozZiska.
Jednotlivé vetvy je mozné odosielat prikazom git push origin <nazov vetvy>, pripadne odoslanie vsetkych
vetiev a zmien prikazom git push.

9. Integracia novych verzii

Integracia novych verzii na produkénud doménu zacina tym, Ze manazér verzii spoji vetvu dev-master s vetvou
master. Nasledne zdrojovy kdd vetvy master vioZzi na produkénd doménu/hosting. Nikto iny nemanipuluje
s produkénym prostredim. Ulohou manaZéra verzii je aj spustenie a kontrola vietkych databazovych migracii,
ktoré su potrebné na spravne fungovanie novej funkcionality. Migracie spusta v administratorskom prostredi
portalu.

Vsetky vyvojové vetvy su spustané na vyvojovej doméne (dev-openscience.appspot.com). Kazdy z clenov
timu ma pridelend vlastni poddoménu vyvojovej domény. Produkénd doména ma adresu openscience-
paison.appspot.com a je iba jedna.
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