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1. Ucel a dedikécia metodiky

Metodika préace s nastrojom JIRA opisuje postupy, akymi sa vytvaraju a pomenovavaju nové ulohy a Sprinty,
vyberaju ulohy zaradené do Sprintu a ako sa zaznamenava cas strdveny nad ulohami.

Metodika prdce s nastrojom JIRA je urcend clenom timu, ktori vykondvajui zmeny v ndstroji JIRA tykajlce sa
vytvarania uloh a Sprintov.

Za vytvaranie uloh, Sprintov a pridelovanie uloh do Sprintov je zodpovedny zapisovatel, pripadne iny ¢len
timu po dohode so zapisovatefom.

Ostatni ¢lenovia timu su zodpovedni za zaznamenavanie ¢asu strdveného nad im pridelenymi dlohami.

Pre nasledujuce metodiky uvazujeme, Ze sme UspeSne prihldseny v nastroji JIRA a nachddzame sa vo
vybranom projekte.

Slovnik pojmov

JIRA - softvérovy ndstroj pre podporu agilného vyvoja a manazmentu projektu.

Story Points - mierka pouZivand v ramci Scrum metodiky na odhadovanie Usilia spojeného s realizaciou
pouzivatelského pribehov alebo ulohy.
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1. Pomenuvanie Sprintov a Uloh

Sprinty st pomenovavané podla postav gréckej mytoldgie.
Ulohy a pouzivatelské pribehy pomenovévame podla oblasti, ktorej sa tykaju:
e Dokumentdcia
Dokumentdcia k [oblast dokumentdcie]

e  Produkt - ndzov modulu projektu alebo jeho ¢asti

2. Vyber projektu

Vyber projektu prebieha nasledovne:

1. na hlavnej stranke néstroja JIRA klikneme na Projects
a. aksav ponuke Current Project nachddza pozadovany projekt, kliknutim nan ho zvolime
b. ak, sa v ponuke Current Project poZadovany projekt nenachddza, klikneme na View All
Projects a zvolime poZadovany projekt
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V ramci timového stretnutia identifikujeme pouzivatelsky pribeh, ktory v pripade potreby dekomponujeme
na jednotlivé ulohy. Tymto ulohdm nasledne metddou Scrum poker priradime body (story points). Nasledne
vyberieme ¢lena timu zodpovedného za Ulohu a danu ulohu priddme do backlog-u nastroja JIRA

nasledovne:

1. klikneme na Create

otvori sa okno pre vytvorenie novej ulohy ako na nasledujicom obrazku

Create Issue

Project” | 4 OpenScience (OPNSCIENCE) | ~

Issue Type" | (@ Story - ®
*
Summary

Priority | * Major - ®

Assignee | /] Automatic

Assign to me

Descripion | giew | B T

e

A~~~ @~

ad

Attachment

Select files

-

4 Configure Fields ~

®~ =+~ =

I Create another m Cancel
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3. Formular pre vytvorenie ulohy vyplnime nasledovne

a. pole Project ponechame nezmenené

b. pole Issue Type vyplnime podla typu vytvaranej ulohy (jednotlivé moZnosti su popisané v
tabulke)

Typ ulohy

Popis

Task (uloha)

Uloha, ktoru je potrebné spravit

Story(pouzivatelsky pribeh)

Vlastnost aplikacie, ktoru zvyéajne rozdelujeme na viacero uloh

Bug (chyba)

Chyba aplikacie, ktora zabranuje pozadovanému spravaniu produktu

Epic (rozsiahly pouzivatelsky

pribeh)

Typ predstavujuci rozsiahly pouzivatelsky pribeh, ktory je potrebné
rozdelit na viacero mensich casti

4. do pola Summary vloZime strucny popis Ulohy v rozsahu niekolkych slov

5. pole Priority podla dbleZitosti Ulohy (jednotlivé mozZnosti su popisané v tabulke)

Level Priority

Popis

Blocker(velmi
kritické)

blokuje vyvoj pripadne testovanie produktu, nemozno postupovat dalej

Critical (kritické)

kritické pre spravnu funkcionalitu, strata dat, ne¢akané zastavenie
aplikacie, pamatové problémy

Major (dolezité)

dolezité pre spravnu funkcionalitu

Minor(menej
doélezité)

jednoducho riesitelné problémy, ktoré vyrazne neobmedzuju vyvoj a
funkcionalitu aplikacie

cvve

priorita)

drobné problémy ako preklepy v textoch a podobne

6. do pola Assignee vloZime meno osoby zodpovednej za ulohu
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do pola Description vpiSeme opis zadavanej ulohy. Do tohto pola taktiez vpisujeme mena ostatnych
¢lenov timu v pripade Ze sa maju podielat na tlohe (pole Assignee povoluje iba jedno meno)

do pola Attachment vkladame subory suvisiace s vytvaranou ulohou

uloZenie a vytvorenie Ulohy vykondme kliknutim na tlacidlo Create
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4. Vytvaranie Sprintu

Jednotlivé Sprinty v naSom time trvaju dva tyZzdne. Na stretnutiach identifikujeme potrebné ulohy a vloZzime
ich do backlog-u. V pripade, Ze ma na danom stretnuti zacat novy Sprint, vyberieme tlohy, ktoré potrebujeme
v danom $printe splnit a vloZime ich do novo-vytvoreného $printu. V backlogu identifikujeme ulohy, ktorych
vyrieSenie ma v danom ¢ase najvyssiu prioritu. Tieto Ulohy ohodnotime story-pointmi. Nasledne do Sprintu
vkladdme ulohy pokym nedosiahneme priblizne ur¢end sumu story-pointov (vacsinou okolo 35). Nasledne
Ulohy pridelime ¢lenom timu. Na stretnuti mézu byt identifikované uUlohy, ktoré nie je potrebné splnit v
najblizSom Sprinte. Tie ostavaju v backlog-u a budu zaradené do neskorsich Sprintov.

Novy Sprint vytvorime nasledovne:

v backlog-u projektu klikneme na Create Sprint
nad backlog-om sa nam vytvori novy Sprint

~ New Sprint

Linked pages

Flan a sprint by dragging the sprint footer down below some issues,
or by dragging issues here

3. podla dohody pomenujeme Sprint
ulohy z backlog-u do Sprintu vloZzime kliknutim a potiahnutim z backlog-u do Sprintu
5. ak uloha eSte nema pridelenud zodpovednu osobu:
a. klikneme na ulohu
b. v pravej Casti sa zobrazia detaily ulohy
c. v menu ulohy klikneme na moznosti (...) a potom na Edit
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j OpenScience / OPNSCIENCE-25 LLLIN 4
Upload datasetu - small Edit
Assign
Estimate: 5 J
@ Send to Top

Details Send to Bottom

Log Work
Status: DONE
d. do pola Assignee zadame meno zodpovednej osoby
e. klikneme na Update
6. Sprint zatneme kliknutim na Start Sprint

Na stretnuti konajicom sa po prvom tyzdni Sprintu spolo¢ne vyhodnocujeme, ktoré ulohy z daného
Sprintu moéZeme povazovat za ukoncené, a ktoré este treba dokondit.

Na stretnuti v tyZzdni ukoncenia Sprintu vyhodnotime zostavajuce ulohy. Splnené ulohy oznacime za
dokonéené. Tie nesplnené presunieme do nasledujuceho Sprintu po tom, ¢o ho vytvorime.



METODIKA

I S T u
L Praca s nastrojom JIRA
eess FIIT

5. Zaznamenavanie casu

Pocas prace na ulohdach priebezne zaznamendvame cas straveny nad Ulohou. V nastroji JIRA sa Cas

zaznamenava nasledovne

1. klikneme na vybranu udlohu
2. v menu ulohy klikneme na mozZnosti (...) a potom na Log Work

OpenScience / OPNSCIENCE-25

&N,

Upload datasetu - small Edit
Assign
Estimate: 5 g
®© Send to Top
Details Send to Bottom

Attach Files
Component/s: MNone
Aftach Screenshot

RS,

I ahalc- Alnrnao

3. otvorisa okno, do ktorého zapiseme straveny cas
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