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1 Uvop

Tento dokument vznikol v ramci predmetu Timovy projekt | v akademickom roku 2015/2016 na
Fakulte informatiky a informacnych technoldgii Slovenskej technickej univerzity v Bratislave.

Obsahuje najma dokumentdaciu projektu s ndzvom Open Science.

Dokument najskor stanovuje manazérske ulohy a zodpovednosti ¢lenov timu a ndsledne ich
dlhodobé a kratkodobé ulohy.

Pri vyvoji sme sa riadili upravenou agilnou metodikou Scrum. Tento dokument dokladuje ako sme s
touto metodikou pracovali, aké manazérske nastroje sme vyuZzivali a sumarizuje progres timu za
doterajsie obdobie.

Predkladame tieZ vlastné definované metodiky, ktoré vznikli pocas vyvoja produktu na zaklade
potrieb ¢lenov timu pre efektivnejsiu kolaborativnu pracu.

1.1 CASTI DOKUMENTU

V Casti 2: Rozdelenie Uloh uvddzame jednotlivé manazérske roly ¢lenov timu a opis tychto rél
V Casti 3: Aplikdcie manazZmentov uvadzame ako sme tieto manazérske roly plnili.

3. V casti 4: Sumarizacie Sprintov uvadzame kompletnd sumarizaciu Sprintov za celé doterajsie
obdobia aj s globalnymi retrospektivami.

4. PRILOHA A - Metodiky obsahuje metodiky, ktoré sme vytvorili.

5. PRILOHA B - Motiva¢né listy obsahuje motivaéné listy ¢lenov timu na zaklade ktorych bol tim
zostaveny.

6. Priloha C— Prihlaska na TP-CUP Obsahuje kompletnu prihlasku na TP-CUP sutaz.

7. PRILOHA E — Plan aktivit na zimny semester.

8. PRILOHA F — Rizika.

9. PRILOHA D - Export tloh z JIRY a z TRELLA
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2 ROZDELENIE ULOH

V tejto Casti uvadzame prehladné tabulky rozdelenia r6znych typov uloh jednotlivych ¢lenov timu.

2.1 DLHODOBE MANAZERSKE ULOHY

Zodpovednost za manazment jednotlivych problémov sme si rozdelili tak ako je to uvedené v tabulke.

Manazérska zodpovednost Zodpovedny clen timu
ManaZment dokumentacie Tomas Chovanak
Manazment rizik Richard Belan
ManaZment testovania Milan Gajdos
ManaZment rozvrhu a planovania Rania Daabousova
ManaZment komunikacie a marketingu Michal Palatinus
Manazment prehliadok kddu Martin Zalondek
ManaZment podpory vyvoja a integracie Helmut Posch
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2.2 OPIS MANAZERSKYCH ZODPOVEDNOSTI

ManaZment rozvrhu a planovania

e Vytvaranie novych uloh a novych Sprintov v manazérskom nastroji Jira a ich manaiment,
e Sledovanie dolezitych terminov a pripomienkovanie ostatnym ¢lenom timu.

ManaZment rizik

e |dentifikacia rizik a ich prevencia,
e Studia rizik, uréenie dopadu a reakcie na konkrétne rizika,
e prislichajuca metodika : M2015-5_riadenie_chyb_v_nastroji JIRA

ManaZment podpory vyvoja a integrdcie

e Dohlad nad verziami systému,

e Spdjanie vetiev ndstroja Git do novych verzii,

e Nasadzovanie verzii na server Google App Engine,

e prislichajuca metodika : M2015-3_verziovanie_zdrojoveho_kodu

Manazment dokumentacie

e Rozdelenie uloh dokumentovania medzi ¢lenov timu.
e Ndavrh a dodrziavanie formatu dokumentu,
e prislichajuca metodika : M2015-1_dokumentovanie

ManaZment komunikacie a marketingu

e prezentdcia timu na kolektivnych stretnutiach,
e podnecovanie vzdjomnej komunikacie v time,

e zodpovednost za marketingovu prezentdciu projektu.
Manazment prehliadok a kvality kédu

e zodpovednost za kvalitu kédu a realizaciu prehliadok kédu,
e prislichajuca metodika : M2015-4 prehliadky zdrojového kodu

ManaZment testovania

e planovanie testovania,
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e zodpovednost za priebeh testovania,
e prislichajuca metodika : M2015-6_testovanie
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3 APLIKACIE MANAZMENTOV

Tato kapitola dokladuje spdsob prace celého timu a blizSie popisuje aplikdciu manaZmentov
uvedenych v Casti 2.2 Opis manaZérskych zodpovednosti.

3.1 MANAZMENT KOMUNIKACIE A LUDSKYCH ZDROJOV

Uvadzame popis aspektov aplikacie manazmentu komunikacie a ludskych zdrojov v doterajSom
priebehu projektu.

3.1.1 Komunikacia v time

Komunikacia v time je nesmierne déleZita pre fungovanie timu ako celku. Je déleZita jednak pre
formulovanie cielov v time, ako i samotnej pomoci s problémami ktoré sa tykaju vyvijaného produktu
no nemenej dolezitym faktorom je i socializdcia v time, ktord priaznivo ovplyviiuje celkovy vyvoj
produktu vo vsetkych jeho fazach.

V time by sme mali dbat aj na zloZenie timu, to znamena fudi ktory su viac orientovany na samotny
vyvoj a ludi, ktory su orientovany skor manazérsky a vedia prijimat doleZité rozhodnutia na
celoprojektovej Urovni.

Nemenej dolezitym faktorom v timovej komunikacii je otvorenost, dovera a spolahlivost. Kazdy ¢len
timu by mal mat zabezpeceny rovnaky pristup k informaciam potrebnym k realizacii ciefov a nemalo
by dochadzat k déleZitym rozhodnutiam v zakulisi a bez vedomia ¢lenov timu.

3.1.2 Formalna komunikacia
Popis prostriedkov formalne komunikacie timu.
e Google Group a emailova komunikacia

V prvych drioch sme vyuZivali prevaine tento sp6sob komunikdacie. Na Google Group sme vytvorili
emailovu skupinu paisontp@googlegroups.com, ktora rozposiOelala emaily kazdému ¢lenovi

timu. Tento sp6sob komunikacie bol vSak velmi neefektivny a jednotlivé rozhodnutia v time boli
pomalé, kvoli neinteraktivnosti samotného mailu.
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e Slack

Nakoniec sme sa rozhodli na komunikaciu vyuZivat slack.com, ¢o je nastroj vytvoreny prave pre
zefektivnenie komunikacie v time. UmoZnuje rozdelit komunikdciu do samostatnych
komunikaénych kanalov, ktoré nasledne zachovavaju kontext komunikacie. Vytvorili sme si
timovu komunikdciu i a zvolili sme si zdkladné komunikaéné kandly a to konkrétne: general,
technoldgie, random, webovd strdnka, dokumentdcia a v kazdom sa riesil kontext prisldchajuci
jeho nazvu. Rozhodli sme sa taktiez integrovat Slack s Bitbucketom, ¢o nam umoziiuje sledovat
zmeny v kdde priamo cez vytvoreny kanal bitbucket.

e lJira

Pre manaZment komunikacie na urovni Uloh sme sa rozhodli pouZivat nastroj JIRA, ktory
umoziuje jednotlivym ¢lenom timu priradzovat Ulohy a umoZnuje ich aj komentovat a tym
zachovavat pre danu ulohu isté know-how resp. postup riesenia danej ulohy. JIRA ndm
zabezpecuje, aby kaidy clen timu mal jasne definovanu pracu na uréené obdobie (povacsine
Sprint) a aby jednotlivec, mal prehlad o svojich Ulohach, no i o Ulohach ostatnych ¢lenov timu.
Vyuzivame Skolou poskytovanu verziu (jira.fiit.stuba.sk) s pluginom pre agilny vyvoj Agile.

Pre précu s Jirou je uréeny jeden ¢len timu. Prdca s Jirou sa riadi podla metodiky ¢.2015 — 2 Prdca
s ndstrojom JIRA (v prilohe Metodiky).

e Trello

V druhom semestri sme sa rozhodli zmenit nastroj na manazment uloh po nie prilis dobrych
skusenostiach s Jirou. Praca s Trellom sa riadi podla metodiky ¢.2016 — 2 Prdca s ndstrojom
TRELLO (v prilohe Metodiky).

e Google Drive

Samotna vymena dokumentov prebieha pomocou zdielaného prie¢inku na Google Drive,
pomocou uz spominaného konta paisontp@googlegroups.com. Tymto je zabezpeceny

rovnocenny pristup k dolezitym dokumentom tykajucich sa projektu, no i réznych Studijnych
materidlov, ktoré si ako ¢lenovia timu navzajom zdielame a tym vytvarame akusi znalostnu bazu.

e One Drive

Po skusenostiach s Google Drive UuloZziskom sme sa po 4.Sprinte rozhodli premiestnit
dokumentdciu na One Drive od Microsoft-u. KedZze dokumenty sme vytvarali v nastroji Microsoft
Office Word a bolo problematické zabezpecit kolaborativnu tvorbu dokumentov. V UloZisku One

9
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Drive je moZné dokumenty priamo upravovat pomocou online Office nastrojov bez toho aby to
spbsobovalo problémy s formatovanim dokumentov a sledovat ich zmeny.

e Timové stretnutia

Jednd sa o formdlne stretnutie na ktorom si ako tim vymiefiame poznatky, zhodnocujeme progres
a planujeme dalsi postup. Vystupom z timového stretnutia su zvycajne zdpisy zo stretnutia,
vacsinou vo forme zapiskov v produktovom backlogu.

3.1.3 Neformalne stretnutia
Popis sposobov neformalnej komunikacie.

e Teambuilding

Pre vybudovanie vztahov time a naslednu lepSiu komunikaciu sme sa rozhodli zorganizovat
teambuilding. Riesili sme tam Cisto osobné zalezitosti oddelene od projektovych. Stretnutie bolo
prijemné a myslim Ze kazdy ¢len timu sa zhodne na tom, Ze teambuilding bol velkym prinosom.

e Skype

V zaciatkoch kym sme nepouzivali slack sme vyuZzivali tuto formu komunikacie, no postupom ¢asu
sme ju vypustili Uplne, pretoZze skupinovd komunikacia bola neprehladnd a tazko sa v nej
orientovalo. A samotny slack umoznuje zasielat aj privatne spravy ¢lenom timového slacku.

10
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3.2 MANAZMENT ROZVRHU A PLANOVANIA

ManaZzment planovania je nevyhnutnou sucastou kazdého projektu. V kazdom time musi byt niekto
zodpovedny za planovanie Cinnosti a dodrZiavanie terminov. V nasom time je za dodrZiavanie
terminov Cinnosti zodpovedny manaZzér rozvrhu a planovania.

V prilohe dokumentu snazvom Pldn aktivit uvddzame jednoduchu tabulku s naplanovanymi
aktivitami na zimny semester.

3.2.1 Sledovanie straveného ¢asu na Ulohach

Sledovanie straveného ¢asu na ulohdch je jednou z povinnosti manazéra planovania. Manazér
pldnovania vytvdra nové ulohy a dozerd na sprdvne zapisany €as stradveny na ulohach. Kontroluje,
zapisovanie straveného ¢asu na uloha v JIRE ostatnymi ¢lenmi timu.

11
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3.3 MANAZMENT PODPORY VYVOJA A INTEGRACIE

Na zaciatku vyvoja je dolezity vyber verziovacieho nastroja. Ako verziovacii nastroj sme si zvolili Git.
Aktudlna verzia prototypu sa vidy nachddza na hlavnej master vetve. Kazda uloha je rieSena vo
vlastnej vetve. Ked'je uloha dokoncena a presla vietkymi testami tak sa pridd do master vetvy (spoji
sa s master vetvou). Pokial medzi ¢casom, kym jeden programator pracoval na svojej ulohe, druhy
pridal svoju vyrieSenu ulohu na master vetvu, moze pridanim vyrieSenej Ulohy na master vetvu prvym
programatorom vzniknut kolizia. V pripade, Ze upravovali tu istu cast zdrojového kodu. Tuato
vzniknutu koliziu rieSi programator, ktory ako posledny pridal dlohu na master vetvu.

Git umoziuje kedykolvek sa vratit do akéhokolvek z predchadzajucich stavov master vetvy. Co
znamena, Ze v pripade zistenia, Ze sme iSli s projektom zlym smerom, nemusime cely projekt zahodit
ale len sa vrétit k poslednej dobrej resp. funkénej verzii prototypu.

Podrobnejsie bola pre manazment verzii vytvorend metodika

M2015-3_verziovanie_zdrojoveho_kodu.
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3.4 MANAZMENT DOKUMENTOVANIA

Dokumentacia je doleZitou sucastou kazdého projektu. Dokumentdcia umozZiiuje porozumiet aj
nezucastnenym osobdm na projekte o ¢om projekt je , sliZi aj ako komunikacny prostriedok
v prostredi timu, a je doleZité pre pochopenie pre pripadnych novych ¢lenov timu. V nasom projekte
je dokumentdcia rozdelena na viacero mensich ¢asti:

e Analyza poZiadaviek a biznis ciele
e Big picture — celkovy pohlad

e Technickd dokumentacia modulov
e Dokumentdcia kédu

e Testovacie scenare

e Sumarizacie Sprintov

e Aplikdcia manazmentov

e Metodiky

ktoré su potom zostavované do viacerych pohladov. Dva hlavné pohlady na dokumentdciu su :
Dokumentacia k inZinierskemu dielu a Dokumentdcia k riadeniu projektu.

Dokumentaciu v nasom time ma na starosti manazér dokumentacie.

Pre jednotnost a efektivhost procesov dokumentovania sme zaviedli metodiku dokumentovania
M2015-1_dokumentovanie.

13
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3.5 MANAZMENT RIZiK

Riziko je situacna charakteristika Cinnosti, ktora spociva v tom, Ze vysledok Cinnosti je neisty a v
pripade neuspechu hrozia nepriaznivé nasledky. Za ich dodrziavanie zodpoveda projektovy manazér
alebo manazér rizik.

Prindjdeni a pomenovani rizik nam islo hlavne o identifikovanie moznych ohrozeni a prileZitosti alebo
akychkolvek zdrojov neistoty v projekte alebo programe. Zaroven s identifikovanim rizik sme sa
snazili:

e Systematicky identifikovat rizika,

e Ohodnotit ich dopad, pravdepodobnost a ¢asovy ramec,
e Vybrat vhodné opatrenia na zniZenie rizik,

e Vyvodit pripadné dosledky po nastati rizik.

Manazér rizik musi byt schopni identifikovat potencionalne rizikd a tak v ¢o najvdcsej miere
minimalizovat ich vyskyt, dopad na projekt a maximalizovat opatrenia a moZnosti riesenia rizik. Tie
mensie rizikd sa daju vyriesit slovne, alebo nejakym opatrenim. Na tie vacSie je vhodné mat
metodiku. Nie vZdy sa to ale da, pretoze existuju také rizika, na ktoré sa ¢lovek nie je vidy schopny
pripravit a tieZ existuju neocakavané a neidentifikované rizika.

V prilohe dokumentu s nazvom Analyza rizik uvadzame identifikované rizika a navrhované sposoby
ich rieSenia.

S manazmentom rizik suvisi vytvorena metodika M2015-5 riadenie chyb v ndstroji JIRA.

14
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4 SUMARIZACIE SPRINTOV

V tejto kapitole uvadzame sumarizaciu priebehu jednotlivych uskutonenych Sprintov spolu s ich
zhodnotenim a Statistikami ziskanymi pomocou nastroja JIRA.

4.1 SPRINT C. 1 PROMETHEUS

4.1.1 Pouzivatelské pribehy

Pocas 1. Sprintu sme sa rozhodli riesit nasledujice pouZivatelské pribehy.

Prihlasenie sa

Pouzivatel' sa chce autentifikovat a dostat sa do Casti portdlu pre prihldsenych pouZivatelov

Umoznit uz registrovanému pouZivatelovi prihlasit sa pomocou pouZivatelského mena / e-mailovej
adresy a hesla. Umoinit pouZivatelovi aj prihlasenie pomocou socidlnych sieti Facebook, Google,
LinkedIn a Twitter.

Registracia
Novy ndvstevnik si chce vytvorit ucet na nasom portdly aby sa mohol prihldsit.

Zobrazenie registraéného formularu pouzivatelovi a po jeho vyplneni kontrola zadanych udajov.
UloZenie pouZivatela do databazy, umozZnenie prihlasit sa.

VloZenie malého datasetu cez webovy prehliadac
PouZivatel' chce vloZit na nds portdl maly dataset cez webovy prehliadac.

Umoznit vyber viacerych stborov z lokdlneho uloZiska a implementovat ich odoslanie do Google
Cloud Storage. Nie je potrebna implementdcia prerusovaného vkladania datasetu ani rieSenie
problému prili§ velkych stiborov na vkladanie cez webovy prehliadac.

Stiahnutie datasetu
PouZivatel si chce stiahnut dataset z portdlu k sebe do lokdlneho ulozZiska

Implementovat funkcionalitu, ktord po kliku na adresu datasetu stiahne z Google Cloud Storage data
a poskytne ich na stiahnutie pouzivatelovi.
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Datum vydania :
Zodpovedny :

Sumarizacie Sprintov

4.1.2 Rozpis pridelenych uloh

3.0

ID ulohy

Uloha

Riesitelia

OPNSCIENCE-3

Prihlasenie sa pomocou konta na portali

Helmut Posch,
Martin Zalondek

OPNSCIENCE-6

Registracia

Helmut Posch,
Martin Zalondek

OPNSCIENCE-7

Prihldsenie sa pomocou socidlnych sieti

Helmut Posch,
Martin Zalondek

OPNSCIENCE-19 || Analyza existujucich rieSeni na zdielanie datasetov Rania
Daabousova

OPNSCIENCE-9 Stiahnutie datasetu Rania
Daabousova,

Richard Belan,
Michal Palatinus

OPNSCIENCE-24

LoFi navrh pouzivatelského rozhrania

Rania
Daabousova,
Richard Belan,
Michal Palatinus

OPNSCIENCE-25

Vlozenie malého datasetu

Tomas Chovanak

OPNSCIENCE-36

Sparsovanie modelu kategdrii z ACM

Milan Gajdos

OPNSCIENCE-37

Vytvorenie databazového modelu kategdrii

Milan Gajdos
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V tomto Sprinte sa nam podarilo spravit analyzu existujucich rieSeni, prvy navrh Low Fidelity a vSetky
Ulohy ohladom registracie a prihlasenia pouZivatelov. Ostatné ulohy sme presunuli do dalSieho
Sprintu.

4.1.3 Statistiky $printu

Richard Belan; 2

Obrdzok 1 Pracovné vytaZenie jednotlivych clenov v hodindch

40

30

20

10

Oct 14 Oct 21
Oct 21

Obrdzok 2 Burndown chart z 1. sprintu
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4.2 SPRINTE.2 - ANDROMEDA
4.2.1 Pouzivatelské pribehy

Do tohoto Sprintu sme sa rozhodli zaradit iba pouZivatelské pribehy z minulého 3printu, ktorych
implementdacia nebola dokoncena.

4.2.2 Rozpis pridelenych uloh

ID ulohy

Uloha

Riesitelia

OPNSCIENCE-30

Dokumentacia k riadeniu: Aplikacia
manazmentov

Milan Gajdos, Richard
Belan, Rania Daabousova

OPNSCIENCE-31

Dokumentacia k riadeniu: Sumarizacia
Sprintov

Helmut Posch, Martin
Zalondek

OPNSCIENCE-34

Najdenie grafickej Sablény pre prototyp

Richard Belan

OPNSCIENCE-38

Vytvorenie dynamického stromu kategérii

Milan Gajdos

OPNSCIENCE-9

Stiahnutie datasetu

Rania Daabousova, Richard
Belan, Michal Palatinus

OPNSCIENCE-24

Pokrocily LoFi navrh pouzivatelského
rozhrania

Rania Daabousova, Richard
Belan, Michal Palatinus

OPNSCIENCE-25

VloZenie malého datasetu

Tomas Chovanak

OPNSCIENCE-36

Sparsovanie modelu kategérii z ACM

Milan Gajdos

OPNSCIENCE-29

Dokumentacia k riadeniu: uvod, role, podiel

prace ¢lenov timu

Tomas Chovanak

OPNSCIENCE-28

Pokrocila verzia registracie a prihlasovania
pouzivatelov

Helmut Posch, Martin
Zalondek
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OPNSCIENCE-32 Dokumentacia k riadeniu: prva verzia Michal Palatinus
pouzivanych metodik
OPNSCIENCE-33 Dokumentacia k inzinierskemu dielu: Gvod, Tomas Chovanak
globalne ciele

V druhom $printe sme sa ndm podarilo splnit vSetky naplanované ulohy.

4.2.3 Statistiky $printu

Rania Daabousovd; 5

Obrdzok 3 Pracovné vytaZenie jednotlivych clenov v hodindch v 2. Sprinte
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20
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Obrdzok 4 Burndown chart z 2. Sprin
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Sumarizacie Sprintov

4.3 SPRINT .3 —HADES

4.3.1 Pouzivatelské pribehy

Tento Sprint pozostdva prevazne z Uloh zameranych na integraciu front-end casti s back-end
Castou. Rozhodli sme sa zakupit webovy template zo stranky wrapbootstrap.com a pouZit ho pre
nas projekt. Cast uloh je zamerand na metodiku testovania. Nastala viak neocakdvana udalost v
podobe choroby ¢lena, ktory mal tieto Ulohy na starost, a preto sme ich presunuli do dalSieho Sprintu.

Verzia :

4.3.2 Rozpis pridelenych uloh

ID ulohy

Uloha

Riesitelia

OPNSCIENCE-39

Upravit bootstrap template

Richard Belan,
Milan Gajdos

OPNSCIENCE-40

Prepojit upload datatetu s datovym modelom

Tomas Chovanak

OPNSCIENCE-41

Prepojenie templatu s backendom

Helmut Posch

OPNSCIENCE-42

Analyza rieSenia vyhladavania datasetov

Martin Zalondek

OPNSCIENCE-43

Dokumentacia k inZinierskemu dielu - Big picture

Rania Daabousova,
Michal Palatinus

OPNSCIENCE-46

Dokumentacia k inZinierskemu dielu - Modul
Upload datasetu

Tomadas Chovanak

OPNSCIENCE-53

Dokumentdacia riadenia: Metodika testovania

Milan Gajdos

OPNSCIENCE-54

Vytvorenie SIT a UAT scendrov

Milan Gajdos

OPNSCIENCE-55

Zozbieranie testovacej vzorky datasetov

Richard Belan

21

10.05.2016
Tomas Chovanak
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OPNSCIENCE-56 Prepracovanie Views registracie a prihlasenia do | Helmut Posch

objektovo orientovanej struktury

4.3.3 Statistiky $printu

40

30 |

20|

10

Nov 4 Nov 18
Nov 18

Obrdzok 5 Burndown chart z 3. Sprintu

Obrdzok 6 Pracovné vytaZenie jednotlivych ¢lenov v hodindch v 3. Sprinte
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4.4  RETROSPEKTiVA SPRINTOV 1-3
Pozitivne :

e Pocas prvych troch Sprintov vsetci ¢lenovia timu podali ocakdvany vykon a aktivne sa
zUcastnovali timovych stretnuti. K zlepSeniu nalady v time prispela aj zavedend tradicia
nosenia ranajok na timové stretnutie vidy jednym ¢lenom timu.

Negativne :

e Na ohodnocovanie narocnosti tloh Sprintu sme pouZili story pointy. Niektoré ulohy z prvého
Sprintu sa ukazali ako narocnejsie nez sme predpokladali, a preto ich bolo nutné presunut do
dalsieho Sprintu. V druhom a tretom Sprinte takychto pripadov nastalo menej, ¢o pre nas
znamena zlepsenie. Na ndrocnejsich ulohach sme pracovali viaceri a to sa osvedcilo ako dobry
sposob.

e Diagramy Burndown chart zobrazuju postupné dokoncovanie uloh Sprintu. Ako je mozné
vidiet najma pri prvych dvoch Sprintoch, realny priebeh sa vyrazne lisi od idealneho. Jednou z
pricin je aj fakt, Ze sa stale u¢ime robit s nastrojom JIRA a dokoncenie Uloh sme don priebeZne,
ale a# na koniec pri vyhodnocovani $printu. Daldou pri¢inou je podhodnocovanie uloh.
Budeme sa usilovat o zlepsenie v tomto smere.
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4.5 SPRINTC.4—XENA

4.5.1 Pouzivatelské pribehy

Pocas 4. Sprintu sme sa rozhodli riesit nasledujice pouZivatelské pribehy.
Vyhladanie datasetu

Pouzivatel chce vyhladat dataset na zdklade klicovych slov.

Po zadani klic¢ovych slov vyhladat dataset pomocou SearchAPI, ktoré poskytuje Google app engine. Vytvorenie
novej databazy, ktord podporuje SeachAPl, vymyslenie mapovania dat z Datastore do novej databazy.
Zobrazenie vysledkov na stranke. Pouzivatelsky pribeh realizuju tlohy OPNSCIENCE-51 a OPNSCIENCE-64.

Kontaktovanie autorov projektu

Pouzivatel' chce kontaktovat autorov projektu, pretoZe nasiel na portdly chybu alebo md problémy s
pouZivanim. PouZivatel chce autorom navrhnut zmeny na zlepsenie portdlu.

Vytvorenie kontaktného formuldru na stranke, dostupnej z ktorejkolvek €asti portalu. Umoznit odoslat e-mail
prostrednictvom formuldru. Zobrazit zdkladné informacie o autoroch na stranke s kontaktnym formuldrom.

1.5.2 Rozpis pridelenych uloh

ID ulohy Uloha Riesitelia
OPNSCIENCE-51 Vyhladavnie cez SearchApi Martin Zalondek
OPNSCIENCE-62 Upload datasetu - dokoncenie Tomas Chovanak
OPNSCIENCE-54 Vytvorenie SIT a UAT scendrov Milan Gajdos
OPNSCIENCE-53 | Dokumentdcia riadenia: Metodika testovania Milan Gajdos
OPNSCIENCE-64 Zobrazit najdené vysledky vyhladavania Helmut Posch
OPNSCIENCE-65 Navrh designu stranky datasetu Rania Daabousova
OPNSCIENCE-57 Dopracovanie designu portalu Richard Belan
OPNSCIENCE-59 Vytvorit stranku “Contact” Michal Palatinus
OPNSCIENCE-63 | Dokumentacia k riadeniu: Metodika verziovania Helmut Posch
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OPNSCIENCE-61 Zobrazenie datasetov v profile pouZivatela

Rania Daabousova

OPNSCIENCE-66 Sumarizdcia Sprintu

Helmut Posch

45.2 Statistiky $printu
40

20

10

Mov 18

Obrdzok 7 Burndown chart z 4. sprintu

Dec 2
Dec 2

Obrdzok 8 Pracovné vytaZenie jednotlivych ¢lenov v hodindch v 4. Sprinte
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4.5.3 Retrospektiva Sprintu

Pozitivne
e Pozitivne hodnotime pokracujucu tradiciu nosenia ranajok jednym c¢lenom timu pre vsetkych

ostatnych.

Negativne

e Pocas tohoto Sprintu sme zistili, Ze nedostato¢ne sledujeme naslednost Uloh. Stalo sa nam, ze ¢len
timu musel prilis dlho ¢akat na kompletizaciu Glohy od iného ¢lena timu, aby mohol zacat vykonavat
svoju ulohu. Désledkom bolo nedostatocné vypracovanie uloh.

e Zistili sme, ze podhodnocujeme ulohy tykajlice sa prezentacnej Casti portdlu. Napriek nizkym story
pointom je ich ¢asova naroc¢nost vysoka.
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4.6 SPRINT &.5—ICARUS

4.6.1 Pouzivatelské pribehy

3.0

10.05.2016
Tomas Chovanak

Vacsia Cast Sprintu €. 5 bola zamerana na kompletizaciu dokumentacii k jednotlivym modulom

a metodikdm. Mensia Cast sa orientovala na doladenie nedostatkov v dizajne webovej stranky

a v module uploadu. Uloha OPNSCIENCE-82 Mapovanie searchu s databazou zatial nie je dokoncend

a bude zahrnutd aj v dalsom S$printe. VyZaduje si kompletizadciu modelu datasetu, konkrétne jeho

atributov.

4.6.2 Rozpis pridelenych uloh

ID Ulohy

Uloha Riesitelia

OPNSCIENCE-66

Dokumentacia Sumarizacia 4. Sprintu

Helmut Posch

OPNSCIENCE-70

Dokumentacia k vyhladavaniu cez SearchApi

Martin Zalondek

OPNSCIENCE-71

Vytvorenie stranky datasetu

Michal Palatinus

OPNSCIENCE-73

Dokumentacia k uploadu: upravit

Tomas Chovanak

OPNSCIENCE-74

Dokumentacia kodu podla metodiky

Vsetci

OPNSCIENCE-75

Dokumentécia k metodike revizie kodu

Martin Zalondek

OPNSCIENCE-76

Upravy designu

Milan Gajdos

OPNSCIENCE-78

Dokumentdcia rozsirenie metodiky prace s JIROU

Raania Daabousova

OPNSCIENCE-79

Dokumentacie k metodike chyb

Richard Belan

OPNSCIENCE-80

Doladenie uploadu

Tomas Chovanak

OPNSCIENCE-82

Mapovanie searchu s databazou

Helmut Posch
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4.6.3 Statistiky $printu

20‘

| -

15

10

Dec 2 Dec 9
Dec 9

Obrdzok 7 Burndown chart z 5. sSprintu

Milan Gajdos; 2,00

Rania Daabousova; 1,00

Obrdzok 8 Pracovné vytaZenie jednotlivych ¢lenov v hodindch v 5. Sprinte
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4.6.4 Retrospektiva Sprintu
Pozitivne

e Ulohy v $printe neboli nadhodnotené ani podhodnotené
Negativne

e Prilis velké rozdiely v pracovnej vytazenosti ¢lenov

29
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4.7 GLOBALNA RETROSPEKTIVA SPRINTOV 1-5

Pozitivne

e Minimum uloh, ktoré boli napldanované no nesplnené
e Zodpovedny pristup vSetkych ¢lenov k napldnovanym tdloham
e Funkény prototyp po kazdom Sprinte

Negativne

3.0

10.05.2016
Tomas Chovanak

e Podhodnocovanie niektorych dloh — najma uloh zameranych na front-end cast portalu
e Tvar burndown chartu ma ¢asto strmy spad v posledny den Sprintu — dévod: Potvrdenie
stavu uloh (dokoncéend, nedokonéena) si ¢asto vyZzadovalo spolo¢né stretnutie, kde sme to

nasledne odsuhlasili a potvrdili aj v ndstroji JIRA

e Komplikované pouzivatelské rozhranie nastroju JIRA — procesy spojené s manazmentom

Sprintov a uloh boli hlavne spociatku ¢asovo narocné
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4.8 SPRINT C.6 —HERCULES

4.8.1 Pouzivatelské pribehy

Verzia : 3.0
Datum vydania : 10.05.2016
Zodpovedny : Tomas Chovanak

V ramci Sprintu bolo délezité pracovat na IIT SRC ¢lanku. Nakolko sa jednalo o prvy Sprint semestra,

rozhodli sme sa prejst z pouZivania nastroja JIRa na Trello a stym suviselo aj presunutie uZ

vytvorenych pouZivatelskych pribehov. Okrem toho sa pracovalo na opravach ndjdenych chyb a

viacerych novych funkcionalitdch jednotlivych modulov.

4.8.2 Rozpis pridelenych uloh

Typ ulohy

ISSUE

ISSUE

FEATURE

FEATURE

FEATURE

FEATURE

ISSUE

FIX

Uloha

IIT SRC ¢lanok

Prenos pouzivatel'skych pribehov a backlogu
do Trella

Prerusovany upload datasetu

Pridanie citacii k datasetu

Verejny profil pouzivatel'a

Autocomplete pri vyhl'adavani

Mapovanie vyhl'adavania s databazou

Pop-up okno s datastom je zablokované kvéli
prehliadacu

31
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Helmut Posch, Michal
Palatinus, Milan gajdos,
Richard Belan, Tomas
Chovanidk, Martin Zalondek,
Rania Daabousova
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Tomas Chovanak

Helmut Posch, Milan Gajdos

Martin Zalondek

Helmut Pocsh

Richard Belan
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FIX Searchbar nereaguje na klavesu Enter

FIX Osetrenie situdcie, ked’ ma prihlasovacie meno
diakritiku

FIX Doplnenie komentarov v module 'Account’

1.1.1 Statistiky $printu

Helmut Posch

Helmut Posch

Helmut Posch

Michal Palatinus; 1

Rania Daahousova; 1

Milan GajdoE; 3

4.8.3 Retrospektiva Sprintu
Pozitivne

e Skratenie Sprintov z dvoch na jeden tyzden.

Negativne

e Vela Casu na stretnuti bolo stréveného rieSenim nedostato¢nej kvality hovoru s jednym

¢lenom timu v zahrani¢i.
e Nerovnomern¢ ¢asové vytazenie clenov timu.
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4.9 SpRINTC. 7—ELEKTRA
4.9.1 Pouzivatelské pribehy

V ramci $printu sme sa rozhodli vytvorit novy Ucet na Google App Engine, ktory bude slizit na vyvoj
a testovanie portalu a povodny ucet budeme pouzivat na nasadenie funkéného prototypu.

4.9.2 Rozdelenie pridelenych dloh

Typ Glohy Uloha Riesitelia
ISSUE Vytvorit novy Ucet na App Mato Zalondek, Tomas
Engine Chovanak, Milan Gajdos
FEATURE Uprava pouzivatelského Milan Gajdos, Rania
profilu Daabousova
FEATURE Uprava detailu datasetu Michal Palatinus, Helmut
Posch
ISSUE Spojazdnit autocomplete na Helmut Posch

vSetkych searchbaroch

ISSUE Analyza moZnosti testovania Tomas Chovanak
funkcionality

ISSUE Vylepsit frontend searchbaru Richard Belan

FIX Pri registrovani pouZzivatela Milan Gajdos
sa neulozZi jeho meno a
priezvisko
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ISSUE

FEATURE

FIX

FEATURE

4.9.3 Statistiky $printu

Datum vydania : 10.05.2016
Sumarizacie Sprintov Zodpovedny : Tomas Chovanak
Pri registracii umoznit volbu Milan Gajdos, Rania
verejnej emailovej adresy Daabousova
Jednoduchy download Richard Belan
datasetu
Upozornit/nastavit HTTPS Tomas Chovanak
protokol pri uploade
datasetu
Pridanie priority pre vysledky Martin Zalondek

vyhladavania

Martin Zalondek; 3,5
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4.9.4 Retrospektiva Sprintu
Pozitivne

e Rozhodnutie vytvorit’ novy ucet na App Engine.
e RovnomernejSie rozdelovanie storypointov medzi ¢lenmi timu, tak aby mal kazdy zhruba
rovnaky pocet.
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4.10 SPRINT C.8—ARES
4.10.1 Pouzivatelské pribehy

V rdmci Sprintu sme sa okrem iného sustredili hlavne na opravy chyb, nasadenie projektu na vyvojovu
dev doménu, vytvorenie prvych automatickych testov pouZitim Selenia a code review niektorych
modulov.

4.10.2 1.9.2 Rozdelenie pridelenych uloh

Typ ulohy Uloha Riesitelia
ISSUE Mergnut merge master s dev- Helmut Posch
master a nasadit na dev
doménu
ISSUE Kompletné vymazanie App Martin Zalondek
Engine
ISSUE Prekontrolovat svoje Casti, Ci Helmut Posch, Martin
su funkcéné po mergi Zalondek, Michal Palatinus,
Milan Gajdos, Rania
Daabousova, Richard Belan
FEATURE Zmazanie datasetu z profilu Milan Gajdos, Martin
Zalondek
ISSUE Code review pre branch Martin Zalondek
dataset_detail_page
ISSUE Code review pre branch user- Helmut Posch

profile-rework
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Sumarizacie Sprintov

Aktualizovanie timovej
stranky

Stiahnutie suborov datasetu
ked ma viac suborov tak
zazipovat a stiahnut

Pouzivatel, ktory sa
prihlasuje cez socidlne siete
nemad zdznam v url_alias

Umoznit menit meno aj
prihlasenym pouZzivatelom
cez socialne siete

Po vlozeni datasetu su
jednotlivé parametre v
datastore ulozené v
uvodzovkach - odstranit

Vymysliet pouZivatelské
pribehy a spravit testy pre
implementovanu
funkcionalitu

Doplnit licencie pri vkladani
datasetu
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Zodpovedny :

Richard Belan

Richard Belan, Tomas

Chovanak

Milan Gajdo$

Mllan Gajdos

Tomas Chovanak

Michal Palatinus, Helmut
Posch

Michal Palatinus



Datum vydania :
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A
/*/ Sumarizacie Sprintov Zodpovedny :

4.10.3 Retrospektiva Sprintu
Pozitivne:

e Zacali sme pouiZivat pull-requesty a kvalitnejSie code review
e Storypointy prenesenej Ulohy sa nezohladfuju v novom Sprinte

Negativne:

3.0

10.05.2016
Tomas Chovanak

e Uloha Doplnit licencie pri vkladani datasetu nedokondeni a presunutd do nasledujiceho

Sprintu.
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4.11 SPRINT .9 - ACHILLEUS

4.11.1 Pouzivatelské pribehy

V radmci Sprintu mal kazdy ¢len Ulohu najst a nahrat dataset aj so vSetkymi potrebnymi informaciami
na produkénu verziu portalu. Ostatné ulohy sa sustredili najmd na dokumentdaciu (riadenia aj
inZinierskeho diela), r6zne opravy chyb, code review, dopracovanie a vlepSenie vyhladavania
datasetov, pridanie licencii k datasetom a vytvorenie administratorského prostredia portdlu. Taktiez
sme sa rozhodli odstranit kategdrie datasetov.

4.11.2 Rozdelenie pridelenych uloh

Typ ulohy Uloha Riegitelia

ISSUE Vytvorit a nahrat testovacie datasety Helmut Posch, Martin
Zalondek, Michal Palatinus,
Milan Gajdos, Rania
Daabousova, Richard Belan,
Tomas Chovanak

FIX Zakaz tlacidiel pri uploade, ked' nie su vlozené Tomas Chovanak
subory
ISSUE Dokumentdacia - Sumar Sprintov Michal Palatinus
FIX "After merge" opravy + nasadenie na Helmut Posch
produkciu
ISSUE Dopracovanie detailu datasetu Tomas Chovanak
ISSUE Dokumentacia k detailu datasetu + vymazanie Michal Palatinus
datasetu
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Datum vydania : 10.05.2016
Sumarizacie Sprintov Zodpovedny : Tomas Chovanak
Vytvorenie zakladného view pre admin Milan Gajdo$, Martin Zalondek

prostredie + kontrola pouZivatela, ¢i je admin

Dokumentacia k profilu pouzZivatela Rania Daabousova
Opravit vkladanie oznamovacich hlaseni Helmut Posch
Znemoznenie zmeny profilu pouzivatela Milan Gajdo$

prihlaseného cez soc. siet

Kompletné odstranenie kategorii Helmut Posch
Pridanie checkboxov pre vyhladavanie - Rania Daabousovd, Milan
frontend Gajdos
Code review dataset_delete Milan Gajdos
Code review db_migrations Helmut Posch
Code review dev-selenium-tests Tomads Chovanak
Code review download_with_zip Martin Zalondek
Na Uvodnej stranke pridat link do tlacidla Helmut Posch

Contribute v pate

Zlepsenie frontendu autocomplete Richard Belan
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FIX Upravit obsah profilovej zdlozky: My datasets Milan Gajdos$
pre pouZzivatela, ktory eSte nenahral Ziaden
dataset
ISSUE Doplnenie licencii pri vkladani datasetu Michal Palatinus
(PRENASANY)

4.11.3 Statistiky $printu

Rania Daabousova; 7

4.11.4 Retrospektiva Sprintu
Pozitivne

e Prvy Sprint uskuto¢neny cez video hovor s kvalitnym zvukom.

e V ramci retrospektivy sme si uvedomili problém s ¢astym prenasanim udloh a zaviedli sme
mechanizmus, aby sa tomu v buducnosti predislo. Identifikovali sme tri dévody prendsania
uloh:

o Casové dovody (subjektivne, napr. Zly Casovy manazment, iné zaujmy a pod.)
* Riesenie: prenesené story pointy sa nezohladriuju v novom $printe (vid. Sprint
ARES)
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o neskusenost prideleného ¢lena timu a v danej oblasti

Riesenie: pridelenie pomocného ¢lena timu - mentora

o zle odhadnuta zlozZitost a nedostatocna Specifikacia poziadaviek

Negativne

RieSenie: potrebné ozndmit hned ako sa na takuto skutoc¢nost pride. Nasledne
prehodnotit Ulohu, pripadne rozdelit na mensie Ulohy (ak je to potrebné a
mozné niektoré odlozit). V pripade ak sa Uloha prenasa z takéhoto dévodu,
zaratat story pointy za dokoncéenud cast (X) do pévodného Sprintu, nanovo
ohodnotit Sprint za Y story pointov a do nového $printu zaratat rozdiel Y-X.

e Podhodnotenie niektorych uloh (nedostatoéna Specifikacia obsahu, zly odhad narocnosti)
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4.12 SpRINT &. 10— AJAX
4.12.1 Pouzivatelské pribehy

V ramci Sprintu sme pokracovali vo vyvoji administratorského prostredia a vylepSovani viacerych
funkcionalit, hlavne autocomplete pri vyhladavani a implementacia markdownu pre opis datasetu.
Jednou z priorit bolo aj dokoncenie pridavania licencii k datasetom a s tym spojené Upravy v
pouzivatelskej aj administratorskej ¢asti portalu. Vyznamna je aj refraktorizacia User modelu v rdmci
celého projektu.

4.12.2 Rozdelenie pridelenych uloh
Typ ulohy Uloha Riesitelia

ISSUE Zapracovat zmeny na IIT.SRC ¢lanok Helmut Posch, Michal
Palatinus, Richard Belan

ISSUE (PRENASANY)  Doplnenie licencii pri vkladani datasetu Michal Palatinus, Helmut
(nové ohodnotenie a Specifikacia) Posch
ISSUE Pri registracii vzajomne overovat heslo Michal Palatinus
FIX Ked su v ndzve uvodzovky, nefunguje Tomas Chovanak
download
FEATURE Umoznit markdown v description pri Tomas Chovanak

uploade datasetu

ISSUE Kontrola a pospajanie dokumentacie Tomds Chovanak

FIX Zlepsit frontend Richard Belan
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FIX Pri prihlasovani je username case- Michal Palatinus
sensitive
FIX Pridavanie citdcii - ked piSeme, tak sa Rania Daabousova

vytvori dalSie okno, ked' je okno prazdne,
tak sa prdzdna citdcia neprida

FEATURE Do autocomplete zaradit aj tagy Richard Belan, Martin
Zalondek
ISSUE Code review admin Tomas Chovanak
ISSUE Code review autocomplete Helmut Posch
ISSUE Nahradit stary autocomplete novym na Richard Belan

celej stranke

FIX Opravit tokenizovanie v search databaze Martin Zalondek
(dokumentova db.)

FIX Pri uploade: ak iba jeden subor je vacsi Tomas Chovanak
ako xy Mb tak ho nema zipovat

FIX Oprava Popoveru aby zmizol vSase aj v Tomas Chovanak
datast
FEATURE MozZnost zmazat pouzivatela so vietkymi Milan Gajdos

datasetmi atd.

FEATURE Zmena udajov o pridanom datasete Helmut Posch
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FEATURE Pridelenie staff prav pouzivatelovi Rania Daabousova
ISSUE Sumar Sprintov ACHILLEUS+ AJAX (pokial Michal Palatinus
sa da)
ISSUE Dat funkciu na vypocet velkosti do Rania Daabousova, Tomas
jedného suboru a importoat v kazdom Chovanak

template kde je treba

ISSUE Code review dataset_detail_page Helmut Posch

ISSUE Vytvorit a nahrat testovacie datasety Helmut Posch, Michal
Palatinus, Richard Belan, Rania
Daabousova, Milan Gajdos,
Tomas Chovanak, Martin

Zalondek
FIX Uprava Home obrazovky Richard Belan
FEATURE User model refractoring Mllan Gajdos
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4.12.3 Statistiky $printu

4.12.4 Retrospektiva Sprintu

Z doévodu neefektivnosti komunikdcie v rdmci stretnutia (diskusia k roznym témam nesuvisiacich s
projektom) nebol dokonéeny merge Siestich vetiev projektu a niektori ¢lenovia tak museli na stretnuti
zotrvat a dokoncit dané merge, aby sa mohlo pokracovat v naplanovanych Glohach este v dany deri.

Pozitivne:

e vyznamnym prinosom Sprintu bola refraktorizacia User modelu, ktora tak zjednodusila a
sprehladnila celkovy model systému,

e Pridelenie mentorov/poradcov na ulohy, ktoré su problémové pre prideleného ¢lena timu
e Implelentovanie Trella do Slacku - lepsi prehlad o aktivite v Trelle

46



o s v _ s . . . . . .
/\/r Tim ¢.12 — Dokumentacia k riadeniu projektu Verzia : 3.0
»

y Datum vydania : 10.05.2016
\/ Sumarizacie Sprintov Zodpovedny : Tomas Chovanak

4.13 SpRINT .11 - NEMESIS
4.13.1 Pouzivatelské pribehy

V ramci Sprintu sme sa sustredili hlavne na rozSirenie administratorskeho prostredia, integraciu
existujucej funkcionality na produkénd verziu portalu, pripravu na IIT.SRC a rozSirenie a Upravu
vyhladdvania. S tym savisi aj prepracovanie tagov tak, aby boli interaktivne.

4.13.2 Rozdelenie pridelenych uloh

Typ Glohy Uloha Riesitelia

FEATURE Pridanie checkboxov pre vyhladavanie Martin Zalondek

ISSUE Integrdcia novej funkcionality na produkciu Helmut Posch, Milan Gajdos
ISSUE Vytvorenie plagatu na IIT.SRC Rania  Daabousova, Mllan

Gajdos, Richard Belan

ISSUE Aktualizovat metodiku verzoivania Helmut Posch

FEATURE Vytvorit strdnku pouZivatefov a tagov + Richard Belan, Martin Zalondek
vyhladdvanie v nich

FEATURE Implementovat plugin na zdielanie datasetu  Richard Belan
FEATURE Sprava hodnotenia datasetov Richard Belan, Tomas
Chovanak
ISSUE Implementdacia testov pre scendre, ktoré sa Michal Palatinus, = Tomas
daju vykonat (uz su implementované) Chovanak
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ISSUE Vyplnenie dotaznika Michal Palatinus, Mllan Gajdo$
ISSUE Vytvorit a nahrat testovacie datasety Helmut Posch, Michal
Palatinus, Rania Daabousov3,
Richard Belan, Tomas
Chovanak
FEATURE Vysledky Searchu dat do datatable Mllan Gajdos
ISSUE Dokoncit sumar Sprintu AJAX Michal Palatinus
ISSUE V detaile datasetu spravit tagy klikacie s Richard Belan
prechodom na search
FIX Dataset detail fix Richard Belan, Tomas
Chovanak
FIX Fyzicky zmazat dataset z cloud storage Milan Gajdos
FEATURE Moznost schvalit/zamietnut dataset a napisat Michal Palatinus, Helmut Posch
dévod
FIX Admin user management Helmut Posch
ISSUE Doplnit dokumentaciu pre User Management Milan Gajdos
FEATURE Pred vymazanim datasetu sa spytat na Tomas Chovanak

potvrdenie, ¢i naozaj chce vymazat dataset
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FIX Zmenit sp6sob ukladania tagov do search Tomas Chovanak

databazy
FIX Pridavanie datasetu - Uprava frontendu Rania Daabousova
(PRENASANY)

4.13.3 Statistiky $printu

Helmut Posch; 3,5

4.13.4 Retrospektiva Sprintu

Sprint bol naplanovany na dva tyzdne z dévodu Velkonoénych sviatkov. Preto bol ¢lenom timu
prideleny mierne vyssi pocet story pointov.
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4.14 SPRINT .12 - BAKCHUS
4.14.1 Pouzivatelské pribehy

V ramci stretnutia boli identifikované nové poZiadavky pre celkovi pouZitelnost a zjednodusSenia
vyhladdvania v ramci portalu. Na zdaklade toho boli vytvorené ulohy pre vytvorenie stranky
pouzivatelov a tagov, vylepsenie autocompletu a zmena dizajnu stranky vyhladavania na format
datatable. Pre IIT.SRC bolo potrebné vytvorit prezentaciu na robime.it a plagdt na samotnu
konferenciu. Pracovalo sa na dokumentacii, prehliadkach kédov a oprave identifikovanych chyb v
systéme.

4.14.2 Rozdelenie pridelenych uloh

Typ Glohy Uloha Riesitelia
ISSUE Zmenit farby tlacidiel Richard Belan
FIX Download tlacidlo na subor datasetu Helmut Posch

sa nesprava ako link pri on hover

ISSUE Naformatovat error stranky (500, ...) Helmut Posch

ISSUE MozZnost editovat/odstranit svoje Milan Gajdos
hodnotenie k datasetu

FEATURE Autocomplete k tagom Martin Zalondek, Richard Belan

FEATURE Statisticky plugin Tomas Chovanak

ISSUE Code review  advanced_search Helmut Posch, Martin Zalondek
frontend
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ISSUE Vytvorit subor pre Terms and Michal Palatinus

Conditions a zobrazenie TnC

FEATURE Po kliknuti na autocomplete moZnost Richard Belan, Martin Zalondek
priamo vyhladt a nie iba vloZit do
search baru

ISSUE Prezentacie robime.it Michal Palatinus
ISSUE Sumar Sprintu NEMESIS Michal Palatinus
FEATURE Backup porojektu Tomdas Chovandk, Helmut Posch,

Martin Zalondek, Milan Gajdos

FEATURE Implementovat databazovd migraciu Milan Gajdos
na pouzitie rozSireného usera
namiesto paison user

FEATURE Vytvorit strdnku pouZivatelov a tagov Martin Zalondek, Richard Belan
a vyhladavanie v nich

ISSUE Implementacia testov pre scenare, Michal Palatinus
(PRENASANE) ktoré sa daju vykonat (teda su ui
implementované)

ISSUE Vytvorenie plagatu pre IIT.SRC Richard Belan
(PRENASANE)
ISSUE Dokoncit sumar Sprintu AJAX Michal Palatinus
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FEATURE Vysledky vyhladavania dat do Milan Gajdos
datatable
ISSUE Vytvorit dotaznik na spatnu vazbu k Rania Daabousova

pouZivaniu portdlu

ISSUE Code review testov Helmut Posch

FIX VyrieSenie chyb v pouZitelnosti Rania Daabousova

4.14.3 Statistiky 3printu

Helmut Posch; 5,1

Rania Daabousova; 5

4.14.4 Retrospektiva Sprintu

V ramci Sprintu bol udeleny mensi pocet story pointov ako v predoslych Sprintoch, pretoze sme sa
chceli sustredit na opravy chyb a Upravy pred odovzdanim na testovanie.
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4.15 SPRINT €. 13 —HEPHAESTUS

4.15.1 Pouzivatelské pribehy

Vyhladanie datasetu

Pouzivatel chce vyhladat dataset prostrednictvom vyhladavania.

Pozivatel klikne na tlacidlo Find datasets, ktoré ho presmeruje na stranku vyhladavania a zobrazi
vSetky datasety na portali. Pri zadani klfu€ovych slov do vyhladavania systém automaticky predpisuje
navrhy a pri pouZiti filtru, je zobrazené upozornenie, Ze je aktivovany filter. Vyhladavanie zobrazi
vysledky, platné aj pre jedno klticové slovo.

Uprava profilu

Pouzivatel registrovany cez socidlnu siet chce upravit porfil. PouZivatel chce zmenit viditelnost svojho
emailu.

Pouzivatel, ktory je registrovany cez socidlnu siet méze zmenit svoj profil spésobom ako pouZivatelia
registrovani cez portal. PouZivatelia m6Zu zmenit viditelnost svojho profilu na stranke Upravy profilu.

Okrem danych pouzivatelskych pribehov sa pracovalo na dokumentdcii, oprave chyb a inych mensich
Upravach systému.

4.15.2 Rozdelenie pridelenych uloh
Typ uGlohy Uloha Riesitelia
ISSUE Nasadenie na produkciu Michal Palatinus, Helmut Posch,
Richard Belan, Milan Gajdos, Rania

Daabousovd, Martin  Zalondek,
Tomas Chovanak

FIX Vo vyhladavani nefunguje po kliknuti Helmut Posch
na predpisovanie obnovenie
vyhladavania
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Sumarizacie Sprintov

Po vymazani hodnotenia z detailu
datasetu presmerovanie na detail
datasetu a nie na porfil pouZivatela

Pri viacerych klucovych slovach vo
vyhladavani vratit vysledky, kde sa
najde aspon niektoré zo slov

Prezentdcia robime.it (obrazky

obrazovky)

Tladidlo nahlasit dataset

Pri rozSirenom vyhladavani upozornit
na aktivovany filter

Upravy datateble vyhladavania

Umoznit soc.net pouzivatefom menit
profil

Vyhladavanie predpisuje nazov

datasetu, ale vo vysledkoch ho nevrati

Zvyraziovanie vo vyhladavani

Code review dev-facets

Code
citacii

review Uprava/vymazdavania
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Helmut Posch

Martin Zalondek

Michal Palatinus

Tomas Chovanak

Michal Palatinus

Milan Gajdos

Milan Gajdos

Martin Zalondek

Martin Zalondek, Richard Belan

Milan Gajdos

Helmut Posch
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FIX Pri priddvani datasetu hldsi, Ze nie s Richard Belan
vyplnené tagy, aj ked su. Nedovoli
odoslat formular

FIX Opis datasetu prejde do markdown az Michal Palatinus
po kliknuti

FEATURE Po kliknuti na Find dataset zobrazit Michal Palatinus
vietky datasety

ISSUE Nahradit bootstrap tags kniznicou Martin Zalondek, Richard Belan,
Inout Taglt Tomas Chovanak

ISSUE Zjednotit modré farby na webe Richard Belan

ISSUE Dokumentacia k administratorskému Michal Palatinus
prostrediu

ISSUE Aktualizovat dokumentaciu metodiky Rania Daabousova
revizie kédu

FEATURE Prerobit manazment licencii v admin Rania Daabousova
prostredi do datatable

FIX Po kliknuti na meno pouzivatela v Helmut Posch
detaile datasetu sa popletie meno
prihlaseného s menom toho ¢o pridal
dataset

ISSUE Aktualizovat dokumentéaciu modulu Martin Zalondek

vyhladavania
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FEATURE Do upravy profilu pridat moZnost Rania Daabousova
menit publish/unpublish email

FIX (PRENASANY) Prepnut na produként  verziu Toma$ Chovarak
logovanie a google analytics

FIX Pridat limit na velkost priddvaného Rania Daabousova
opisu datasetu

4.15.3 Statistiky 3printu

4.15.4 Retrospektiva Sprintu

V ramci Sprintu bol udeleny mensi pocet story pointov ako v predoslych Sprintoch, pretoze sme sa
chceli sustredit na opravy chyb a Upravy pred odovzdanim na testovanie.

Pozitivne:
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e Vytvorena Statistika pridelovania story pointov v letnom semestri.

Hercules Elektra Ares Achilleus Ajax Nemesis Bakchus Hephaestus

Helmut 9 4,5 5,5 9 10 6,5 3,5 3,5 51,5
Milan 2 5,5 5 7,5 6 11 4 4 45
Rania 1 4 1 4,5 7 6 4 3,5 31
Riso 3 2,5 4,5 4 10 10 5,5 4 43,5
Mato 9 8,5 7 5 5,5 9 4,5 6 54,5
Tomas 8 4,5 6 6 9 10 5 4 52,5
Miso 1 2,5 2,5 4 7,5 6 5,5 4 33
33 32 31,5 40 55 58,5 32 29
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4.16 SPRINT &. 14 — SCARABEUS

4.16.1 Pouzivatelské pribehy

Testovanie portdlu

Testovaci pouZivatel prechadza $pecifikovany testovaci scenar a vypliia testovaci dotaznik

Rozoslanie testovacieho dotaznika vzorke pouZivatelov (kazdy ¢len timu vyberie 3 fudi) a ich
vyhodnotenie. Zapracovanie niektorych pripomienok.

Vyhladdvanie datasetov

Vyhladdvanie zobrazuje aj vysledky, ktoré neobsahuju vsetky kltucové slovd. Zoznam vysledkov sa
zoradi podla priority, urcenej poctom ndjdenych klucovych slov vo vysledku.

Registrdcia pouzivatela

Vysvetlenie volby Publis Email pri registrdcii pouZivatela.

Kontaktovanie pouZivatela

Pouzivatel chce kontaktovat iného registrovaného pouzivatela cez kontaktny formular.

Pokial pouzivatel neposkytol emailovu adresu, kontaktny formular sa nezobrazi. Na miesot neho je
zobrazena informacia o neposkytnutej emailovej adrese s radou na dalsi postup.

Okrem danych pouzivatelskych pribehov sa pracovalo na dokumentacii, oprave chyb a inych mensich
Upravach systému.

4.16.2 Rozdelenie pridelenych uloh

Typ ulohy Uloha Riesitelia
ISSUE Prejst scendr k dotazniku Tomas Chovanadk
ISSUE Vytladit poster pre IIT.SRC Richard Belan
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ISSUE

ISSUE

ISSUE

ISSUE

FIX
ISSUE

FIX

FEATURE

FIX

Zapracovanie pripomienok k
dotazniku

Zabezpecit sutaz IIT.SRC

Zmigrovat projekt na druhy
ucet

Poslat aspon 3. [odom dotaznik
na vykonanie scenaru

Opravit tagsize v search table

Code review report tlacidla

Po kliknuti na
account/user/nick su velkosti
datasetov v Bytoch a bez
uvedenej jednotky

Pro kontaktovani pouzivatela,
ak nemd pouzivatel zadany
email, neumoZinit pisanie
spravy.

Opravit favicon na stranke
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Rania Daabousova

Rania Daabousova

Helmut Posch, Martin
Zalondek, Tomas Chovanak

Helmut Posch, Richard Belan,
Milan Gajdos, Rania
Daabousova, Tomas Chovanak,
Martin  Zalondek,  Michal
Palatinus

Ricard Belan

Helmut Posch

Rania Daabousova

Michal Palatinus

Richard Belan
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ISSUE Zapracovat frontend Richard Belan
pripomienky od prvych
testerov

ISSUE Pridanie nemarkdownovaneho Milan Gajdos
opisu

FIX Opravy farieb v search tabulke Richard Belan

ISSUE Upozornit  pouZivatela, Ze Richard Belan

search slovd modéiu mat
mximalne 200B

ISSUE Sumar Sprintu HEPHAESTUS Michal Palatinus
ISSUE Sumar Sprintu BAKCHUS Michal Palatinus
FEATURE Pri registracii vyzvetlit C¢o Michal Palatinus

znamena Publish Email +
opravit frontend

ISSUE Spojazdnit upload na Firefoxe - Martin ~ Zalondek,  Tomas
opravit Specidlne znaky a Chovanak
interpuknciu

FIX Vyhladanie vSetkych datasetov Michal Palatinus
aj po kliknuti na Find Dataset
tlacidlo na domovskej
obrazovke
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FIX Vo Find Dataset visi foter vo Richard Belan
vzduchu
FEATURE Zoradit vysledky vyhladdvania Martin Zalondek

podla relevancie

ISSUE PRENASANE Aktualizovat metodiku revizie Rania Daabousova
kédu
ISSUE PRENASANE Aktualizovat dokumentéciu k Rania Daabousova

modulu vyhladavania

4.16.3 Statistiky $printu

Martin Zalondek; 1,67
Milan Gajdos; 0,029167
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4.16.4 Retrospektiva Sprintu
Pozitivne

e Na zaklade vyplneného testovacieho dotaznika od prvych testovacich pouzivatelov boli
zapracované niektoré pripomineky.
e \yber domény pre hosting portdlu

Negativne

e Doménu sa nam zatial nepodarilo zpojazdnit.
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4.17 SPRINT €. 15— PHOENIX

4.17.1 Pouzivatelské pribehy

Priddvanie suborov pri uprave datasetu

Pouzivatel chce pri Uprave datasetu pridat k datasetu nové subory.
Upozornenia pri uploade

Pouzivatel moze na tladidlo UPLOAD kliknut kedykolvek poéas procesu vypliiiania Gdajov o datasete.
Ak nejaké povinné polia nie su vyplnené, zobrazi sa pri nich upozornenie.

Okrem danych pouzivatelskych pribehov sa pracovalo na opravach chyb, Upravach frontendu,
dokumentdcii a priprave na IIT.SRC. Pre zvySenie rychlosti stranky sa spravil refraktoring frontendu.

4.17.2 Rozdelenie pridelenych uloh

Typ Glohy Uloha Riesitelia
ISSUE Zabezpecit obcerstvenie na IIT.SRC Rania Daabousova
FIX Publush email checkbox v Uprace pouZivatelského Richard Belan

profilu nezohladnuje redlnu hodnotu publish email

ISSUE Dokumentacia k ddtovému modelu - aktualizacia Michal Palatinus
ISSUE Pripravit prezentaciu na IIT.SRC Rania Daabousova
FIX Opravy registracie Michal Palatinus
ISSUE Vyhodnotenie IIT.SRC sutaze Michal Palatinus
FIX Pridavanie citdcii pri CTRL-view Richard Belan
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FEATURE Strankovanie mojich datasetov Martin Zalondek

FEATURE Umoznit pridavanie suborov pri edite datasetu Milan Gajdo$

FIX Nespravne nazvy v Nav-baroch Richard Belan

FIX Pri vda€Som pocte tagov sa vdetaile datasetu Richard Belan

navzajom tagy prekryvaju

FIX Pridat placeholder k tagom a nejakym prikladom Richard Belan

FIX Malé frontend upravy Richard Belan

ISSUE Sumarizacia Sprintu Scarabeus Michal Palatinus

FEATURE Pri registracii vysvetlit o znamena publish email Michal Palatinus

PRENASANE

ISSUE Presmerovat na konkrétne taby po akciach Martin Zalondek

ISSUE Aktualizovat dokumentaciu Tomas Chovanak

FIX Formular v kontakte ma SEND vlavo a ine je vpravo Rania Daabousova
— ujednotit

ISSUE Ujednotit SIGN IN — LOG IN, REGISTER — SIGN UP, Rania Daabousova

UPLOAD DATASET — ADD DATASET

ISSUE Vytvorit pouZivatelsku prirucku Rania Daabousova
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ISSUE Refaktoring frontendu Helmut Posch
ISSUE Umoiznit stla¢it UPLOAD v kazdej situacii, ak nieCo Tomas Chovanak
chyba tak vypiSe warrning pri kazdom poli, ktoré
chyba
FIX Tlac¢idlo RESUME pri uploade nereaguje pri druhom Tomds Chovanak

preruseni upoadu

4.17.3 Statistiky $printu

ilan Gajdos; 0

Rania Daabousova; 1,72

Obrdzok 9. Pracovné vytaZenie jednotlivych ¢lenov v hodindch v 15. Sprinte
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Sumarizacie Sprintov

4.18 SPRINT ¢. 16 — PEGASUS

4.18.1 Pouzivatelské pribehy

Priddvanie suborov pri uprave datasetu

Tim ¢.12 — Dokumentacia k riadeniu projektu

Verzia :

Datum vydania :
Zodpovedny :

Pouzivatel chce pri Uprave datasetu pridat k datasetu nové subory.

4.18.2 Rozdelenie pridelenych tloh

Typ ulohy

DOKUMENTACIA

DOKUMENTACIA

DOKUMENTACIA

DOKUMENTACIA

DOKUMENTACIA

DOKUMENTACIA

DOKUMENTACIA

DOKUMENTACIA

FIX

Uloha

Zdokumentovat globalnu retrospektivu za letny

semester

Vypracovat

vyhodnotenia testovania produktu

dokumentaciu

spbésobu

Dokumentacia k modulu admina komplet

Sumarizacia Sprintu PHOENIX

Prepracovat dokumentaciu k uploadu

Do celkového pohladu dat opis funkcionality

Prepracovanie
pouzivatelov

dokumentacie

Spravit metodiku na Trello

k sprave

Presmerovanie zedit profilu po UspeSnom

priamo na profil

66

3.0
10.05.2016

Tomas Chovanak

Riesitelia

Michal Palatinus

Rania
Daabousova

Martin Zalondek

Michal Palatinus

Tomas Chovanak

Richard Belan

Milan Gajdos

Helmut Posch

Helmut Posch
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ISSUE Implementdcia testov pre scenare, ktoré sadaju  Helmut  Posch,
vykonat — sU uz implementované Tomas Chovanak

ISSUE Code review dev upload fix bag Milan Gajdos

ISSUE Odstranit projekt z openscience- Milan Gajdos

paison.appspot.com a zabranit indexovaniu
google pre dev doménu

ISSUE Nahrat IIT.SRC poster na Studenta Richard Belan
FEATURE PRENASANY Umoznit pridavanie siborov pri edite datasetu  Milan Gajdo3
ISSUE PRENASANY Pridanie nemarkdownovaneho description Milan Gajdos
DOKUMENTACIA Aktualizovat cast dokumentacie poZiadavky Rania

a ciele Daabousova
DOKUMENTACIA Vytvorit pouZivatelsku prirucku Rania
PRENASANY Daabousova
DOKUMENTACIA Dokumentacia k datovému modelu - Michal Palatinus
PRENASANY aktualizécia
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4.18.3 Statistiky $printu

Milan Gajdos; 0

Rania Daabousova; 0,75

Obrdzok 10. Pracovné vytaZenie jednotlivych ¢lenov v hodindch v 16. Sprinte

4.18.4 Retrospektiva Sprintu

Vramci Sprintu sme nezaznamenali vyznamné negativne alebo pozitivne rozhodnutia alebo
skutocCnosti.
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4.19 SPRINT ¢. 17 — ODYSEA

4.19.1 Pouzivatelské pribehy

Tim ¢.12 — Dokumentacia k riadeniu projektu

Datum vydania :
Sumarizacie Sprintov

Priddvanie suborov pri uprave datasetu

3.0
10.05.2016

Verzia :

Zodpovedny :

Pouzivatel chce pri Uprave datasetu pridat k datasetu nové subory.

4.19.2 Rozdelenie pridelenych dloh

Typ ulohy

FEATURE PRENASANY

DOKUMENTACIA

DOKUMENTACIA PRENASANY

DOKUMENTACIA PRENASANY

DOKUMENTACIA

DOKUMENTACIA

ISSUE

Uloha

Umoznit pridavanie suborov
pri edite datasetu

Sumar Sprintu PEGASUS

Vytvorit pouZivatelsku prirucku

Aktualizovat Cast
dokumentacie poziadavky

a ciele

Future work dokumentacia

Tlac dokumentacie

a odovzdanie

Najst ludi s datasetmi z DP/BP
aby nahrali dataset
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Riesitelia

Milan Gajdos

Michal Palatinus

Rania Daabousova

Rania Daabousova

Rania Daabousova, Milan
Gajdos

Rania Daabousova, Milan
Gajdos

Helmut Posch, Martin
Zalondek, Michal Palatinus,
Milan Gajdos, Rania
Daabousovd, Richard Belan,

Tomas Chovanak

Tomas Chovanak
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DOKUMENTACIA

DOKUMENTACIA

DOKUMENTACIA

DOKUMENTACIA

DOKUMENTACIA

ISSUE

FIX

DOKUMENTACIA

Sumarizacie Sprintov

Kontrola svojich casti v
dokumentdcii

Export udloh zTrella do
dokumentu

Dat na zaCiatok dokumentacie
referencie na vSetky prilohy
a ostatné dokumenty

Spojenie  dokumentacie do
finalneho dokumentu

Vygenerovat technicku

dokumentaciu

Pripravit prezentdciu na
obhajobu

Do cesty na storage k datasetu
pridat ID datasetu

Vsetky materidly dat na
webové sidlo + aktualizovat ho
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Datum vydania :

Verzia : 3.0

10.05.2016
Zodpovedny :

Helmut Posch, Martin
Zalondek, Michal Palatinus,
Milan Gajdos, Rania
Daabousovd, Richard Belan,
Tomas Chovanak

Martin Zalondek

Tomas Chovanak

Tomas Chovanak

Tomas Chovanak

Helmut Posch, Martin
Zalondek, Michal Palatinus,
Milan Gajdos, Rania
Daabousovda, Richard Belan,
Tomas Chovanak

Helmut Posch

Richard Belan

Tomas Chovanak
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ISSUE Vytvorit  staticki  aktualnu Richard Belan

verziu stranky a poslat Lackovi

DOKUMENTACIA Dokumentacia Sprintu ODYSEA  Michal Palatinus

4.19.3 Statistiky $printu

Milan Gajdos, 0
Rania Daabousova,
0.75

Obrdzok 11. Pracovné vytaZenie jednotlivych ¢lenov v hodindch v 17. Sprinte
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4.20 GLOBALNA RETROSPEKTIVA SPRINTOV6—17
Pozitivne

e zavedenie pravidiel pri prendsani uloh

e prechod na nastroj Trello — jednoduchsie pouZivanie, viac volnosti pri zmendch, integracia so
Slackom

e skratenie Sprintov na 1 tyZden — zvySenie efektivity prace

e rovnomernejSie rozdelovanie story-pintov medzi ¢lenov timu od 7. Sprintu

e funkény a otestovany systém obsahujlci pozadovanu funkcionalitu

Negativne

e stdle sa vyskytovali podhodnotené ulohy

e Trello — viac prace pri vyhodnocovani Sprintov (manudlne prepisovanie uUloh a spocitavanie
story pointov a hodin do dokumentacie)

e V1. $printe velmi velké rozdiely v mnoZstve pridelenych story pointov medzi ¢lenov timu.
Neskor sa aj napriek zavedenému pravidlo na rovnomernejsie rozdelovanie obcas vyskytli
rozdiely, hlavne ak sa pridali ulohy pocas Sprintu. Pomerne velké rozdiely v celkovom sucte
medzi ¢lenmi timu.

e sklamanie z nizkeho zaujmu vyskumnikov z fakulty o nas projekt v rdmci TP Cupu aj napriek
tomu, Ze produkt sme vytvorili cely Uplne od zaciatku.

Helmut | Milan Rania Riso Mato Tomas | Miso

9 1 1 3 9 8 1 32
Hercules

4,5 5,5 4 2,5 8,5 4,5 2,5 32
Elektra

5,5 5 1 4,5 7 6 2,5 31,5
Ares

9 7,5 4,5 4 5 6 4 40
Achilleus

10 6 7 10 5,5 9 7,5 55
Ajax

6,5 11 6 10 9 10 6 58,5
Nemesis

3,5 4 4 5,5 4,5 5 5,5 32
Bakchus
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3,5 4 3,5 4 6 4 4 29
Hephaestus

3,16 5,5 3 7,5 2,66 5,16 4 31
Scarabeus

5 5 5,5 6 5 5,5 4 36
Phoenix

4 3 3 2,5 3 2,5 3,5 21,5
Pegasus

2,29 2,29 2,29 2,79 2,29 3,29 2,29 17,5
Odysea

65,96 59,79 44,70 62,29 67,45 68,95 46,79

Tabulka 1. Rozdelenie story pointov ramci sprintov 6-17

12

==t Helmut

=== Milan

=== Rania

e RSO

=== \ato

==0==TOomas

e MiSO

Obrdzok 12. Graf rozdelenia story pointov ramci sprintov 6 - 17.
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5 PRILOHA A - METODIKY

V tejto prilohe uvadzame pouzivané metodiky.
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FUNKCIA

MENO, TITUL

DATUM
PODPIS

METODIKA

-
- C

Dokumentovanie v timovom projekte

Metodika ¢. 2015 -1

Dokumentovanie v timovom projekte

VYPRACOVAL

Manazér dokumentacie

Tomas Chovanak, Bc.

08/12/2015

Verzia :
Strana :
Cislo :

Datum

vydania:

2.0
1
M2015-1

08/12/2015



METODIKA Verzia : 2.0

) : :: STU Strana : 2
FIIT

I I Dokumentovanie v timovom projekte Cislo : M2015-1

] . w
Datum 08/12/2015
vydania:

1. U&el a oblast platnosti metodiky

Obsah tejto metodiky popisuje typy vystupov ich formdty a procesy ich tvorby v rdmci timového projektu Open Science
na Fakulte informatiky a informacnych technoldgii Slovenskej technickej univerzity. Touto metodikou sa riadia vsetci
¢lenovia timu za Ucelom dosiahnutia kvalitnej a konzistentnej dokumentacie k vyvijanému produktu.
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METODIKA

2. Zodpovedné osoby

Dokumentovanie v timovom projekte

Verzia : 2.0

Strana : 3

Cislo : M2015-1
Datum 08/12/2015
vydania:

Vramci tejto metodiky su v procesoch dokumentovania zapojené nasledujice roly. V tabulke su uvedené roly
ucéastnikov procesov a ¢asti tejto metodiky, ktoré st im uréené. V ramci projektu moze jeden ¢len zastavat viaceré roly
aj podla povahy ulohy, ktoru riesi.

dokumentacie

Rola Odporacéana €ast metodiky
Vsetci 3 Zodpovednost za jednotlivé typy vystupov
4 Vseobecny format dokumentu
12 Spo6sob evidovania a spravy verzii dokumentov.
Analytici 6 Spo6sob tvorby dokumentdcie Big picture.
10 Spbsob tvorby ndvodov a inStruktazi
Dizajnéri 6 Spo6sob tvorby dokumentdcie Big picture.
8 Spo6sob tvorby technickej dokumentacie modulov
10 Spdsob tvorby ndvodov a inStruktazi
Vyvojari 7 Sposob tvorby dokumentacie kédu
8 Spo6sob tvorby technickej dokumentacie modulov
10 Sp6sob tvorby ndvodov a inStruktazi
Testeri 9 Sposob tvorby testovacich scendrov
10 Sp6sob tvorby ndvodov a inStruktazi
Manazér 11 Sp6sob tvorby roznych pohladov na dokumentaciu




3. Zodpovednost za jednotlivé typy vystupov

Legenda:

mal’;

— =
—C

konzultuje dokument

zodpoveda za dokument

dokument nepotrebuje

Matica zodpovednosti :

Faza projektu

Analyza
poziadaviek

Analyza rieSenia

Implementacia a
nasadenie
rieSenia

Testovanie

Uzavretie Sprintu

Riadenie
projektu

Pozadovany vystup

Dokumentacia analyzy

poziadaviek a biznis cielov.

Dokumentacia Big picture
Testovacie scenare
Pouzivatelsky manudl

Technicka dokumentacia
modulu
Konfiguracny manual

InStalaény manual

Sumarizdcia vysledkov testov

Zhodnotenie Sprintov

Aplikacia manazmentov

Metodika

METODIKA

Dokumentovanie v timovom projekte

ID nazov vystupu

poziadavky_ciele

big_picture
test_scenare
user_man_{skratka
oznacujuca jazyk}

mod_{ndzov modulu EN}

config_man_{skratka
oznacujuca jazyk}
instalation_man_{skratk
a oznacujuca jazyk}

test_vysledky

sprint_sumarizacie

riadenie_aplikacia_man
azmentov
{Cislo metodiky} {nazov
metodiky}

Veduci

Verzia :
Strana :
Cislo :
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4. Vseobecny format dokumentu

4.1. Hlavna strana dokumentu

e KaZdy dokument, ktory ma viac ako 5 stran musi mat kryciu stranu.

e Vzor krycej strany je uvedeny v prilohe metodiky.

e Vinom pripade postacuje pouzitie hlavi¢ky a paty dokumentu ako uvadza Cast 4.3.

4.2. Obsah dokumentu

e Kazdy dokument, ktory ma viac ako 3 kapitoly alebo viac ako 10 stran musi mat uvedeny na prvej strane po
krycej stranke dokumentu obsah.
e Format obsahu je uvedeny v prilohe metodiky.

4.3. Hlavicka a paticka stran dokumentu
e Kazda strana dokumentu, okrem priloh, obsahu a krycej strany musi mat uvedenu hlavicku a p&tu vo formate:

Hlavicka strany :

{ndzov dokumentu} Verzia : {¢islo verzie}
Datum vydania : {datum vydania}
y‘/ {aktudlna kapitola} Zodpovedny : {meno zodpovedného}

Paticka strany : len Cislo strany zarovnané na stred.

4.4. Okraje strany

e Text strany je roztiahnuty na celd Sirku dokumentu formatu A4. Okraje su
o odvrchuaodspodu: 2.54 cm
o Zlavaazprava:2cm

4.5. Ukazka formatovania textu:

1. NADPIS UROVNE 1

1.1.NADPIS UROVNE

1.1.1. Upload datasetu —malé stbory

Odsek 1 Bezny text. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua.

Odsek 2. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Excepteur
sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum



Bezny text dokumentu

Font
Velkost
Riadkovanie
Farba

Rozmiestnenie textu

Sposob tvorby
odsekov

Nadpis trovne 1
Font

Velkost
Zvyraznenie

Farba
Dalsie

Nadpis drovne 2
Font

Velkost
Zvyraznenie
Farba

Dalsie

Nadpis drovne 3
Font

Velkost
Zvyraznenie

Farba

mal’;
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Dokumentovanie v timovom projekte

Calibri(Body)

11

1.15

Cierna

rovnomerne na cely riadok

Bez odsadenia - len
medzera medzi odsekmi

Calibri(Light)

18

Bold, podciarknutie celého
riadku, len velké pismena
Cierna

Vzdy na novej strane

Calibri(Light)

14

Bold, len velké pismena
¢ierna

Vzdy na novej strane

Calibri(Light)
11
Bold

¢ierna

Verzia :
Strana :
Cislo :

Datum

vydania:

2.0
6
M2015-1

08/12/2015
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5. Spo6sob tvorby dokumentacie analyzy poZiadaviek a biznis cielov

Dokumentacia ma poskytnut pohlad na délezité problémy, ktoré vyvijany softvérovy produkt riesi. Dokumentiacia je
vytvdrana najma v prvej, ale i vo vSetkych ostatnych fazach projektu. Dokumentdcia je rozdelena do dvoch ¢asti :

1. Poziadavky su zachytavané primarne velmi jednoducho do zoznamu poZziadaviek rozdeleného na
e Funkcionalne poZiadavky
o Nefunkciondlne poziadavky

KaZzdej poZiadavke je priradeny relevantny nazov (pokial moZno Co najkratsi). Tieto poZiadavky vyplyvaju zo
zadania projektu a analyzy a koreSponduju s Ulohami z backlogu produktu.

Analyzu poziadaviek je vhodné doplnit identifikovanymi pripadmi pouzitia a pouzivatelskymi scénarmi.
2. Dal3ou ¢astou dokumentécie je stanovenie biznis cielov projektu. Ciele st rozdelené na
o Globalne ciele — zachytdvaju vysokouroviiové ciele projektu

e Ciele na zimny semester — zachytavaju Specifickejsie ciele
e (Ciele na letny semester — zachytdavaju Specifickejsie ciele
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6. Spdsob tvorby dokumentdcie Big picture.

Tento typ dokumentdcie ma za ciel opisat product celistvo prostrednictvom textového vysokoulroviiového popisu
produktu, diagramu architektiry a opisu architektiry produktu, datového modelu a diagramu tried produktu s
kratkymi a vystiznymi opismi, pripadne dal$imi relevantnymi idajmi, pri¢om nie je vhodné zachadzat do technickych
detailov.

Format dokumentu sa riadi vSeobecnymi principmi uvedenymi v Casti 4 VSeobecny formdt dokumentu.
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7. Spobsob tvorby dokumentacie kédu

Na generovanie dokumentécie z kddu je pouZity ndstroj Sphinx®. Sibory automaticky generovanej dokumentécie su
ulozené v korenovom priecinku dokumentdcie s ndzvom docs v korefiovom adresari projektu. Konfiguracia spésobu
generovania dokumentacie kddu je vidy uvedena v subore s ndzvom conf.py.

Spbsob ¢lenenia obsahu technickej dokumentacie modulov.

1. Jdroven — ndzvy jednotlivych modulov
2. Uroven — ¢lenenie podla rozdelenia na modely, pohlady a url cesty.

Vzor dokumentacie triedy :

class ExampleClass (object) :
rmrirn
**Author**:
Meno autora
**Description**:
Opis triedy.
**Attributes**:
*attrl* (str): Opis atributu 1

** aqttr2 ** (int): Opis atributu 2

**attr3** (double): Opis atribiutu 3

mrrnn

Vzor dokumentacie metody :

def method(self, request, *args, **kwargs):
mrmrn
**Description**:
Opis funkcie. Ulohy ktore riesi.
:param paraml: oplis parametra 1
:param param’Z: opls parametra 2
:param args:
:param kwargs:
:return: opis navratovej hodnoty

rmirmrn

L http://sphinx-doc.org/
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8. Spdsob tvorby technickej dokumentacie modulov

Jednotlivé moduly produktu su jasne pomenované a uréené uz pri definicii architektury produktu. V ramci projektu su
jednotlivé ulohy tykajuce sa konkrétnych sucasti modulov popisované nasledujicim sp6sobom.

¢ Nadpis 2.urovne — identifikator a ndzov modulu
o Nadpis 3.urovne — kratky nazov riesenej ulohy

= Riesitel ulohy — zvyraznenie : kurziva, bold.

= Analyza — normalny text. Kratka analyza (najlepsie 2-3 odseky), ktora poukazuje na existujuci
problém, potrebu jeho rieSenia a mozné sp6soby riesenia.

= RieSenie — normdlny text, diagramy, kusky kodu, odkazy na podobné riesenia. RieSenie
opisuje pokial' moZno ¢o najpochopitelnejsie sposob ako riesitel vyriesil ulohu.

= Testovanie — normalny text, diagramy. Kratko uvadza sp6sob a vysledky testovania spojeného
s danou ulohou.
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9. Spdsob tvorby testovacich scenarov

Tato Cast bude doplnena po tom ako manazér testovania dolozi vhodny spbsob tvorby testovacich scenérov.
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10.Spdsob tvorby navodov a instruktazi

e Formadt navodov a instruktazi, ktoré vznikaju pocas projektu urcenych pre vyvojarov a technicky
zainteresovanych ludi podlieha vSeobecnému formatu uvedenému v Casti 4 VSeobecny formdt dokumentu.

e Format ndvodov a inStruktazi ur¢enych pre koncovych pouZivatelov nepodlieha tym istym podmienkam
formatovania ako su definované v Casti 4 VSeobecny formdt dokumentu.



METODIKA

mal’;
— =
- C

11.Spdsob tvorby dokumentacie k sumarizacii Sprintu

Dokumentovanie v timovom projekte

Verzia : 2.0

Strana : 13

Cislo : M2015-1
Datum 08/12/2015
vydania:

Stretnutie timu po ukonceni Sprintu vzdy zahffia v programe zozbieranie pripomienok k priebehu posledného Sprintu.
Zachytdvaju sa pozitivne aj negativne pripomienky.

Sumarizacia Sprintu je jednoduchy dokument :

e Nadpis 2.trovne — SPRINT C. {poradové ¢islo $printu} {ndzov $printu}

o uviest kratky opis cielov $printu

e Nadpis 3.Urovne — Pouzivatelské pribehy
o uvedu sa kratke pouzivatelské pribehy, ktoré su v rdmci Sprintu rieSené
e Nadpis 3.Urovne — Rozpis pridelenych uloh

o Uvedie sa tabulka vo formate (ID ulohy je ID tasku z JIRY) :

ID ulohy

Uloha

Riesitelia

OPNSCIENCE-3 Prihlasenie sa pomocou konta na portali

Helmut Posch,
Martin Zalondek

e Nadpis 3.Grovne — Statistiky $printu
o Uvedie sa kolacovy graf pracovného vytazenia jednotlivych ¢lenov timu v hodinach.

o Uvedie sa burndown chart celého timu za aktualny Sprint.

e Nadpis 3. Urovne - Retrospektiva Sprintu

o pozitivne — zoznam (odrazky) pozitivnych veci zo $printu
o negativne —zoznam (odrazky) negativnych veci zo Sprintu


http://jira.fiit.stuba.sk/browse/OPNSCIENCE-3
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11.Sp6sob tvorby réznych pohladov na dokumentaciu

Jednotlivé typy dokumentacii opisované v predchadzajlcich castiach metodiky sU samostatné casti. V zaujme
vybudovania celistvej dokumentacie k produktu je mozné tieto dokumenty spajat.

Spdjanie dokumentov ma na starosti Manazér dokumentdcie.
Rozne priklady pohladov na dokumentdciu :

e Dokumentacia k inZinierskemu dielu :
o Dokumentacia analyzy poZiadaviek a biznis cielov
o Dokumentdcia Big Picture
o Dokumentdcia modulov
o Prilohy:
= Relevantné navody a inStruktaze
e Sumarizacia Sprintov
o Spojenie vsetkych retrospektiv do jedného dokumentu
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12. Spbsob evidovania a spravy verzii dokumentov.

Pouzivané uloZisko dokumentov je One Drive timu PAISON. Prie¢inok DOKUMENTACIA.

Vietky dokumenty v poslednej verzii si uchovavané v prie¢inku DOKUMENTACIA/ORIGINALY

Vsetky vytvarané pohlady na dokumentaciu (pozri ¢ast 11 Spésob tvorby réznych pohladov na dokumentdciu)
su ukladané do priecinka DOKUMENTACIA/ORIGINALY/POHLADY

Pracovné a docasné dokumenty mézu byt ukladané do prie¢inka DOKUMENTACIA/TMP_WORK.

Pokial ¢len timu dostane poverenie vytvorit novu verziu dokumentu,

b

vytvori sa mu nova uloha v JIRE.

skopiruje origindlny dokument do pracovného priecinka.

Pokial'na danom dokumente pracuju viaceri ¢lenovia timu, mozu kolaborovat pomocou Word online nastroja,
ale vysledny dokument musi byt vo formate docx s dodrzanim pravidiel formatovania uvedenych v Casti 4
VSeobecny formdt dokumentu.

vysledny dokument zasli manaZérovi dokumentacie na reviziu a schvalenie

Manazér dokumentacie moze poslat dokument na prepracovanie

Po Uspesnej revizii presunie stard verziu do prie¢inku ARCHIV, uloZi novu verziu dokumentu do prie¢inku
ORIGINALY. Do hlavi¢ky dokumentu zapi$e novu verziu, datum vydania a autorov Uprav. Verziu v pracovhom
prie¢inku TMP_WORK vymaZze.

Sp6sob uvadzania nazvov dokumentov :

{Cislo verzie vo formate : 1_1} {id vystupu}.{docx, pdf}
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1. U&el a dedikécia metodiky

Prehliadka kédu je systematicka analyza zdrojového kédu. Jej icelom je odstranenie nedostatkov, ktoré si
autor pri pisani kédu nevsimol. Tdto metodika je uréend pre osoby zodpovedné za prehliadky kédu,
manazment verzii a rovnako pre vsetkych, ktori vytvaraju zdrojovy kéd.

a. Slovnik pojmov

InSpektor — osoba, ktord ma za ulohu vykonat prehliadku zdrojového kédu
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1. Parové programovanie

V projekte vyuzivame pristup parového programovania. Jednd sa o techniku agilného vyvoja, kedy sticasne
dvaja vyvojari pracuju na rovnakej ¢asti kddu ako par. Jeden piSe kdd, zatial ¢o druhy reviduje kazdy riadok
napisaného kddu a premysla nad novymi napadmi a nepriaznivymi désledkami, ktoré sa mozu vyskytnut v
buducnosti. Role sa pravidelne striedaju.
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2. Prehliadka kodu pouzitim verziovacieho nastroja

Verzia : 1.0
Strana : 4
Cislo : M2015-5

Datum 7/12/2015
vydania:

Verziovaci nastroj Bitbucket (pozri Metodika verziovania zdrojového kédu — M2015-3), poskytuje prostredie
na zobrazovanie zmien v zdrojovom kdde. Ak ¢len timu odosle do repozitdra novu verziu kddu, poziada
niekoho z ostatnych ¢lenov o reviziu. Ten nasledne spiSe zoznam pripomienok, ktoré je potrebné zapracovat
a odovzda ich autorovi kodu. Nie je odporucané inspektorovi zasahovat do kddu bez informovania autora.

V buducnosti to moéze spbsobit komplikacie.

InSpektor ma za Ulohu okrem chyb v kéde sledovat aj dodrZiavanie zauzivanych konvencii ako napr. spésob
pomenovavania metdd a premennych. Autor kddu je povinny in$pektorovi vysvetlit jednotlivé ¢asti kddu a to
pisanim komentarov pri jednotlivych sekcidch kédu. Prehliadky sa musia robit priebeine na malych
mnozstvach kédu (maximalne 100 — 200 riadkov) a nie narazovo, aby sa zaistila dékladnost prehliadky.

openscience/searchDataset/views.py

def get(self, request, *args, **kwargs): 21 21 def get(self, request, *args, **kwargs):

searchForm = SearchForm() 23 23 searchForm = SearchForm()

number_of_results = @ 24
results = []

if 'search_bar' in kwargs: 26
query=kwargs['search_bar'] 2

results = []

try:
index = search.Index("dataset_index") results = []
search_results = index.search(query) try:
returned_count = len(search_results.results)
for doc in search_results: 35
title = doc.field('title').value
author = doc.field('author').value 37 7
uploaded = doc.field('uploaded').val 38
description = doc.field('description =
results.append(
[title,author,uploaded,descr 41
_ avrant cmarch Erenr: Y| 43
< T » m

Obr. 1 Porovnanie rozdielov v kéde v ndstroji Bitbucket

number_of_results = @

if request.GET.get('search_bar') is not None:
print(“Search bar je: "+request.GET.get('search_bar'
query=request.GET.get('search_bar"')

index = search.Index("dataset_index")
search_results = index.search(query)

number_of_results = len(search_results.resul

for doc in search_results:

title = doc.field('title').value
author = doc.field('author').value
uploaded = doc.field('uploaded').val
description = doc.field('description
results.append(

THit1a anthar nlaadad decer ©
»


http://www.bitbucket.org/
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1. Uel a dedikécia metodiky

Metodika prace s nastrojom Trello opisuje postupy, akymi sa vytvaraju a pomenovdavaju nové ulohy a Sprinty,
vyberaju ulohy zaradené do Sprintu a ako sa zaznamenava cas strdveny nad ulohami.

Metodika préace s ndstrojom Trello je uréend ¢lenom timu, ktori vykondvaju zmeny v ndstroji Trello tykajuce
sa vytvarania uUloh, Sprintov a zaznamenavania pracovného ¢asu.

Za vytvaranie uloh, Sprintov a pridelovanie Uloh do Sprintov je zodpovedny zapisovatel, pripadne iny ¢len
timu po dohode so zapisovatelom.

Ostatni ¢lenovia timu su zodpovedni za zaznamendvanie ¢asu straveného nad im pridelenymi dlohami.

Pre nasledujuce metodiky uvazujeme, Ze sme UspeSne prihlaseny v ndstroji Trello a nachadzame sa vo
vybranom projekte.

Slovnik pojmov

Trello - webova aplikacia na planovanie uloh pre timy, v zakladnej verzii nepodporuje SCRUM

Story Points - mierka pouZivand v ramci Scrum metodiky na odhadovanie Usilia spojeného s realizaciou
pouzivatelského pribehov alebo ulohy.
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1. Pomenovanie Sprintov a Uloh

Sprinty sU pomenovavané podla postdv gréckej mytoldgie. Prave prebiehajuci $print je pomenovany s
prefixom "RUNNING SPRINT - " a ukoncéené Sprinty su pomenované s prefixom "FINISHED SPRINT - ".
Jednotlivé Sprinty su v ndstroji uloZzené ako zoznamy kariet. Kazda karta predstavuje jednu ulohu.

Pomenovanie uUloh nemd presne stanoveny format. Dolezité je aby nazov ulohy obsahoval kratky popis
problému, ktory ma uloha riesit a ten je nasledne podobne popisany v popise ulohy. Ak tGloha neriesi Ziaden
problém, tak nazov ulohy je ndzov modulu/funkcionality, ktord ma po ulohe vzniknut.
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V ramci timového stretnutia identifikujeme pouzivatelsky pribeh, ktory v pripade potreby dekomponujeme
na jednotlivé Glohy. Tieto tlohy nasledovne vloZime do backlog-u. Ulohy méZu vzniknut aj na zéklade
objavenych chyb alebo potreby aktualizacie dokumentdcie.

1. V danej karte, do ktorej chceme ulohu vloZit klikneme Uplne dole na Add card a napiseme nazov

Glohy.

2. Otvorime kartu (ulohu) klikom na fiu a doplnime popis, ak je to potrebné.

Na zdklade typu ulohy vioZime label-y. Label-y FEATURE, ISSUE, FIX su bliZSie popisané v metodike
verziovania kédu. Ich delenie je podla funkcionality, ktora bude zmenena v danej Ulohe. Teda i ide
o opravu chyby alebo tvorbu novej funkcionality. Label-y TO DO, IN PROGRESS, DONE znacia v akom
stave je dand Uloha rozpracovana (podrobne popisané v tab. niz3ie). Stadnardne sa pri novej tlohe
nastavuje label TO DO. Label DOKUMENTACIA sa dava uloham, ktoré sa tykaju dokumentacie a label
PRENASANY sa dava uloham, ktoré neboli dokoncené v minulom Sprinte a preniesli sa do nového

Sprintu.

E Vvzorova uloha

in list BACKLOG

¢~ Add Comment

X

Send

‘= Activity

x HelmutP added this card to BACKLOG a few seconds ago

®

®

|

INIFROGRESS! s

TO DO Iy

DOKUMENTACIA Iy

PRENASANY Iy

Create a new |abel

Label
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TODO Uloha zatial nie je rozpracovana
IN PROGRESS Uloha je rozpracovana
DONE Uloha bola dokoné&end a odsuhlasenda ostatnymi ¢lenmi timu (ak je to
mozné)
4,

Uloha sa ohodnoti pomocou Scrum pokera. Ulohy v Trelle nemaju $pecialny priestor pre ohodnotenie
naroc¢nosti Ulohy a preto ho zapiSeme do popisu ulohy.

Uloha sa prideli niektorému €lenovi timu pomocou zaloztky members. K jednej Ulohe moze byt
pridelenych aj viac ¢lenov timu.

EJ Vzorova uloha

Add

& Members

> Add Comment

Board Members

:E HelmutP (helmutp2)
‘= Activity & Michal Palatinus (michalpalatinus)
B HelmutP added this card to BACKLOG 16 minutes age Milan Gajdos ml. (milangajdosmi)
PL Peter Lacko (peterlacko3)
g Rania (rania71)
m Richard Belan (”Cha(dbe|an)
il Tomas Chovanak (tChOVanaK)

MZ matoz (matoz)

Show other team memt

6. Ak je Ulohu nutné splinit do urcitého datumu, nastavime ho pomocou zalozky Due Date.
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Jednotlivé Sprinty v naSom time trvaju tyZden. Pre tyZzdfiové Sprinty sme sa rozhodli kvéli tomu, Ze mame pri
nich vadsiu Uspednost splnenia Gloh. Sprint sa vytvéra vyluéne na timovom stretnuti. Pri planovani $printu
vyberame ulohy z vrchu backlog-u, v ktorom s zoradené podla priority a danu ulohu ohodnotime. Takto
pokracujeme az pokym nemame v Sprinte Ulohy za ocakavany pocet story point-ov (od 20 do 35 podla
charakteru Sprintu). Nasledne Ulohy vloZené do Sprintu rozdelime medzi jednotlivych ¢lenov timu tak, aby sa
kazdy venoval tloham, ktoré ho zaujimaju a je ich schopny spravit. Kazdy z ¢lenov timu musi mat priblizne
rovnaky pocet story point-ov.

Na stretnuti m6Zu byt identifikované ulohy, ktoré nie je potrebné spinit v najblizSom Sprinte. Tie ostavaju v
backlog-u a budu zaradené do neskorsich Sprintov.

Novy Sprint vytvorime nasledovne:

1. Prescrollujeme sa Uplne doprava v zozname $printov

2. Za poslednym Sprintom vpravo je moznost pridat dalSiu kartu pomocou Add a list

[ Boards

TP Paison  Paison oy g TeamVisitie

ACHILLEUS

ploade ked nie

ailu datasetu +

faL3m~
Zmazanie datasetu z profilu

ﬁ mz

MZ

—
Code review branch user-profile

prava pouzivateiskeho profil

Uprava detailu datasetu

Pri registrovani uz
jeho meno a priez:

FINISHED SPRINT - HERCULES

T SRC clanok

Autocomplete pri vyhiadavan!

amam -

Prenos taskov a backlogu do Trella

F 4

4

3. podla dohody pomenujeme Sprint

4. ulohy z backlog-u do Sprintu vlozime kliknutim a potiahnutim z backlog-u do Sprintu

Na stretnuti pocas ukonéenia Sprintu vyhodnotime vsetky ulohy zaradené do konciaceho Sprintu.

Pre splnené dulohy kazdy ¢&len odprezentuje ich vysledok. Tie nesplnené presunieme do

nasledujuceho Sprintu po tom, ¢o ho vytvorime. Ak niektory z ¢lenov nesplini Ulohu v aktualnom

$printe, musi ju dokondit v nasledujicom Sprinte bez naroku na dalsie story point-y.
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5. Zaznamenavanie casu

Pocas prace na ulohdach priebezne zaznamendvame cas straveny nad Ulohou. V nastroji Trello nie je pre ¢as
straveny nad Ulohou samostatny priestor. Preto ho zapisujeme do popisu ulohy vo formate

Work time: <meno 1> - <&as v hodindch 1>

<meno N> - <¢as v hodindch N>
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Metodika €. 2016 — 3
Verziovanie zdrojového kodu a integracia
VYPRACOVAL
FUNKCIA
Manazér verzii
MENO, TITUL Helmut Posch, Bc.
DATUM 22/03/2016

PODPIS
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1. Uel a dedikécia metodiky

Ucelom verziovania kédu je jednoduchsia kolaboracia pri jeho tvorbe. Kazdy programator vytvara svoj
vlastny kéd (verziu) a vSetky sa neskér spoja do jedného funkéného celku. Taktiez je jednoduchy navrat k
roznym verzidm co zjednodusuje hladanie chyb. Integracia zahfia nasadenie novych verzii na produkénu
doménu.

Slovnik pojmov

Bitbucket - UlozZisko pre repozitdre spravované verziovacimi systémami napr. Git
Git - verziovaci systém zdrojového kédu
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2. Inicializacia lokalneho uloziska

V projekte pouzivame verziovanie kédu pomocou uloZiska Bitbucket (bitbucket.org) a verziovaci systém Git.
K nasledujucim castiam sa predpokladd, Ze programator ma prideleny pristup k projektu v aplikacii
Bitbucket-u a nainstalovany systém Git.

Aby bolo moziné pridavat novy kod do projektu, je nutné si vytvorit lokadlne ulozisko s projektom.
Programator si vytvori vlastny priecinok pre projekt kdekolvek vo svojom pocitaci. Po nastaveni sa do
vytvoreného prie€inku spusti prikaz git init. Po tomto kroku si naklonuje projekt k sebe prikazom git clone
git@bitbucket.org:Ricsie/paison.git. V tomto stave je lokdlne UloZisko Uspes$ne inicializované.
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3. Prehliadky verzii a zmien kodu projektu

Verzie vo vzdialenom repozitari je mozné si prezerat pomocou aplikacie bitbucket.org. Je mozné vybrat si
jednotlivé vetvy. Verzie je mozné pozerat ako zoznam zmien alebo ako cely zdrojovy kdd. Vetvy su tiez
zobrazené v samostatnej Casti, podla toho ¢i uz su spojené s hlavnou vetvou alebo nie.

= ©OBitbucket Dashboard ~ Teams ~ Repositories ~  Snippels ~  Create -

@ Ricsie Commits
& Paison

ACTIONS U master~ &~ Showall
+, Clone
3
b et branches nessage Date Builds
Create branch
Jser profile is not accessible without login 4 days ago
3 Create pull request Branches | Tags
3emoved unwanted css file from small dataset upload 4 days ago
T e master

modified template to make it work properly after merge from branch upload_dataset_with_model. 2015-11-15
- contact_page - B
Fork
di-dataset
NAVIGATION search_dataset Jser authentification and login redirect before upload added 2015-11-15
soc-net-auth
il Overview Jpload progress monitoring now working properly. 2015-11-15
upload_dataset
%] Source upload_dataset_with_model low listening to xhr on progress event and monitoring upload process: 20151115
¢ commits user-registration-login design from template integrated to portal 2015-11-14
1 Branches
& Pull requests )| ® HemutPosch 457844 Views for userRegistration, portallogin, socNetAuth reimplemented to class based structure 2015-11-13
B Issues B misopala 2188918 base html edited online with Bitbucket Changed only space formating in function loadFile() 2015-11-11
0 wii ( unknown ed953es Pridanie kniznice pre strom kategorii do BootstrapFrontend 2015-11-11
> Downloads t| B Ricsie 1575050 [Frontend] Bootstrap version 1 Milan + Ricsie 2015-11-10
+ B tchovanak cbedent Files are now uploaded with structure year/month/{fiename] to storage bucket 2015-11-09
* B ichovanak B8as8@4c Upload confirmation now works. DatasetModel knows about file upload status 2015-11-09
+ B tchovanak 21baasa FileModel is now embedded info DatasetModel. It is no longer unique entity. Prepared new view for file upload confirma 2015-11-09
* B ichovanak 5a217FF Now upload is able to create dataset model and filemodels. But probably d be better to make filemod S neste... 2015-11-09
" + B tchovanak 3b715de DatasetModel initiation before file uploads works. It is needed to create FileModels and append it to Datasethode! 2015-11-09

Zmeny v lokdlnom ulozZisku je moZné sledovat pomocou prikazu gitk --all, ¢o predstavuje grafické rozhranie s
mapou verzii projektu. Pre zobrazenie lokalnych zmien v textovej forme sa pouZiva prikaz git status.
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Added notification about not activated account during login by email

User profile is not accessible without login

Removed unwanted css file from small dataset upload

| modified template to make It work properly after merge from branch upload_dataset_with_model.
Merge branch 'upload_dataset with_model'
User authentification and login redirect before upload added.
Upload progress monitoring now working properly.

Now listening to xhr on progress event and monitoring upload process:

Files are now uploaded with structure year/month/[filename] to storage bucket

Upload confirmation now works. DatasetModel knows about file upload

FileModel is now embedded into DatasetModel. It is no longer unique

Now upload is able to create dataset model and filemodels.

HelmutP <helmutposchd
HelmutP =helmutposchd
HelmutP <helmutposchd
tchovanak <tchovanak@
tchovanak <tchovanak@
tchovanak <tchovanak@
tchovanak <tchovanak@
tchovanak <tchovanak@
tchovanak <tchovanak@
tchovanak <tchovanak@
tchovanak <tchovanak@
tchovanak <tchovanak@

2015-11-18 14:13:01

2015-11-15 17:25:56
2015-11-15 16:38:37
2015-11-15 12:59:23
2015-11-09 1
2015-11-09 1.
2015-11-09 1.
2015-11-09 1

(D

SHALID: [807734cbae537c5e57d1al7eba9e8918a635bdas &= |9 |now\ 1 102

Find ﬂﬂ commit ‘containing: J‘

search ||

# Diff ™ Old version ™ New version Lines of context: (3 ﬁ [ Ignore space change |Line diff =]

Author: HelmutP <helmutposch4@gmail.com> 2015-11-18 14:13:01

Committer: HelmutP <helmutposch4@gmail.com> 2015-11-18 14:13:01
605ed436T6b0e3793badafbaadb0ablo8fd5f399 (User profile is not accessible without login)
master

Follows:

Precedes:

Added notification about not activated account during login by email

- openscience/portallogin/views.py =----------cmmemmmanaan
index f7aa%4d..4db623f 100644

@@ -52,6 +52,9 @@ class LoginView(TemplateView):

paisonuser.reset_pw_attempt_counter()
paisonuser.save()

return redirect('/account/profile')

+ else:
+ info_message = "Your account is not activate:
+ return render(request, self.template_name, {
else:
paisonuser = PaisonlUser.objects.get(user_ pk=user.id

if paisonuser.pw_attempt counter

i ]

# Patch ™ Tree

Exact Al fields

Comments

openscience/portalLogin/views.py
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4. Stiahnutie aktualnej verzie projektu

Prvym krokom k moznosti zmenit kéd projektu je stiahnutie si jeho aktualnej verzie. Kazdy programator je

povinny spravit tento krok. Vykona tak prikazom git pull, ¢im stiahne vsetky vetvy a verzie projektu zo
vzdialeného repozitara do lokalneho ulozZiska vo svojom pocitaci.
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5. Hierarchia vetiev

Hlavnou vetvou v repozitari je vetva dev-master. Od tejto vetvy sa odvodzuju dalSie vetvy a implementuje sa
do nej nova funkcionalita. Pokial je verzia systému na hlavnej vetve stabilnd, manazér verzii ju spoji s vetvou
master. Vetva master predstavuje verzie systému, ktoré su nasadené na produkénej doméne. Rozhodli sme
sa pre takéto delenie vetiev aby sme mohli sledovat, ¢o a kedy bolo nasadené na produkciu. Vetva dev-
master taktieZ obsahuje konfiguraciu na vyvojové prostredie a vetva master pre produkéné prostredie.

6. Pridavanie novej verzie

Postup pridavania nového kddu sa deli na dva sp6soby.

Prvym pripadom je, ak po pridani nového kédu do projektu ostane projekt alebo vyvijana cast nefunkéna.
Nefunkénostou chapeme zobrazovanie chybovych hlasok alebo funkénost, ktord nie je mozné povazovat za
prezentacie schopny prototyp zdkaznikovi / pouzivatelovi. V tomto pripade je programator povinny si
vytvorit novu vetvu (branch)(pozri nizsie.)

Druhym pripadom je ak programator vklada do projektu funkcionalitu, ktora nebude mat zasadny vplyv na
funkénost projektu. Ide predovsetkym o zmeny textového obsahu, jednoducha zmena designu, jednoduché
opravy chyb. V tomto pripade je mozné vkladat kéd (pozri nizsie) do hlavnej vetvy (dev-master).

a. Pridanie novej verzie (commit-u)

Pred samotnym pridanim prebieha vyber suborov, ktoré do novej verzie patria. Po spusteni prikazu git status
sa Cervenou farbou zobrazia sibory, ktorych zmeny nie su zahrnuté do novej verzie a zelenou farbou subory,
ktoré su zahrnuté do novej verzie. Subor do verzie priddme prikazom git add <nazov subora> alebo git rm
<nazov subora> podla toho, ¢i bol v novej verzii subor pridavany resp. modifikovany alebo zmazany.
Potvrdenie novej verzie vykondme prikazom git commit -m <sprava>. Sprava sa pisSe v anglickom jazyku a ma
nasledovnu Strukturu:

[<typ zmeny>] <popis zmien>

kde typ zmeny je jedna z moZnosti v nasledujucej tabulke.
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Typ zmeny Kedy pouiit
FIX Jednoducha oprava chyby (zmena malého poctu
riadkov, bez ovplyvnenia inych Casti projektu)
FEATURE Vytvorenie novej funkcionality, ktora rozSiruje tud v
predchdadzajlcej verzii
ISSUE ZasadnejSia oprava alebo reimplementdcia
existujucej funkcionality
MERGE Zmeny k spojeniu viacerych verzii
REFACTORING Transformacia kddu do inej podoby bez zmeny
funkcionality a obmedzenia funkcnosti

Kazda verzia by mala byt atomickd a nie je Ziadluce viac funkcionalit vkladat do jednej novej verzie.
Predpoklada sa, Ze verzia sa pridava prave do tej vetvy, v ktorej je prave programator nastaveny.

b. Vytvorenie novej vetvy (branch-u)

Rozhodnutie, ¢i vytvarany kéd potrebuje novu vetvu by malo prebehnut este pred pisanim kddu. Ak chceme
vytvorit novl vetvu, nastavime sa do verzie projektu, z ktorej chceme vetvu vytvorit. Do vybranej verzie
projektu sa nastavime prikazom git checkout <hash verzie>. Novu verziu ndsledovne vytvorime prikazom git
checkout -b <nazov novej vetvy>. Nazov vetvy je v anglickom jazyku, slova su oddelené poml¢kami a nazov
obsahuje najviac 5 slov, pricom prvé slovo je predpona dev (pokial sa vetva odvodzuje od inej vetvy
s predponou dev). Dal3ie slova maju popisovat zmysel vetvy.
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7. Spojenie novej vetvy s hlavnou vetvou

Tuto ¢innost vykonava programator novej vetvy spolu s ostatnymi programatormi, s ktorych veziami nastava
konflikt. Programator novej verzie sa nastavi do hlavnej vetvy git checkout dev-master. A vykona prikaz git
merge <nazov novej vetvy>. Pokial nenastane konflikt, Git vykona spojenie sam a taktieZz programator méze
vykonat cely proces sam. V pripade konfliktu je potrebné kontaktovat autora kodu, v ktorom je konflikt a
dohodnt sa na spolo¢nom rieSeni. Do hlavne]j vetvy sa spajaju iba vetvy, ktoré su plne funkéné. Tejto akcii
predchadza prehliadka kédu popisana v metodike Prehliadky zdrojového kddu.
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8. Odovzdanie novej verzie do vzdialeného uloZiska

Po vykonani zmien a potvrdeni novej verzie je mozné odoslat lokalny stav repozitira do vzdialeného UlozZiska.
Jednotlivé vetvy je mozné odosielat prikazom git push origin <nazov vetvy>, pripadne odoslanie vsetkych
vetiev a zmien prikazom git push.

9. Integracia novych verzii

Integracia novych verzii na produkénud doménu zacina tym, Ze manazér verzii spoji vetvu dev-master s vetvou
master. Nasledne zdrojovy kdd vetvy master vioZzi na produkénd doménu/hosting. Nikto iny nemanipuluje
s produkénym prostredim. Ulohou manaZéra verzii je aj spustenie a kontrola vietkych databazovych migracii,
ktoré su potrebné na spravne fungovanie novej funkcionality. Migracie spusta v administratorskom prostredi
portalu.

Vsetky vyvojové vetvy su spustané na vyvojovej doméne (dev-openscience.appspot.com). Kazdy z clenov
timu ma pridelend vlastni poddoménu vyvojovej domény. Produkénd doména ma adresu openscience-
paison.appspot.com a je iba jedna.
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1. Ucel a dedikécia metodiky

Metodika préace s nastrojom JIRA opisuje postupy, akymi sa vytvaraju a pomenovavaju nové ulohy a Sprinty,
vyberaju ulohy zaradené do Sprintu a ako sa zaznamenava cas strdveny nad ulohami.

Metodika prdce s nastrojom JIRA je urcend clenom timu, ktori vykondvajui zmeny v ndstroji JIRA tykajlce sa
vytvarania uloh a Sprintov.

Za vytvaranie uloh, Sprintov a pridelovanie uloh do Sprintov je zodpovedny zapisovatel, pripadne iny ¢len
timu po dohode so zapisovatefom.

Ostatni ¢lenovia timu su zodpovedni za zaznamenavanie ¢asu strdveného nad im pridelenymi dlohami.

Pre nasledujuce metodiky uvazujeme, Ze sme UspeSne prihldseny v nastroji JIRA a nachddzame sa vo
vybranom projekte.

Slovnik pojmov

JIRA - softvérovy ndstroj pre podporu agilného vyvoja a manazmentu projektu.

Story Points - mierka pouZivand v ramci Scrum metodiky na odhadovanie Usilia spojeného s realizaciou
pouzivatelského pribehov alebo ulohy.
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1. Pomenuvanie Sprintov a Uloh

Sprinty st pomenovavané podla postav gréckej mytoldgie.
Ulohy a pouzivatelské pribehy pomenovévame podla oblasti, ktorej sa tykaju:
e Dokumentdcia
Dokumentdcia k [oblast dokumentdcie]

e  Produkt - ndzov modulu projektu alebo jeho ¢asti

2. Vyber projektu

Vyber projektu prebieha nasledovne:

1. na hlavnej stranke néstroja JIRA klikneme na Projects
a. aksav ponuke Current Project nachddza pozadovany projekt, kliknutim nan ho zvolime
b. ak, sa v ponuke Current Project poZadovany projekt nenachddza, klikneme na View All
Projects a zvolime poZadovany projekt
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3. Vytvaranie uloh

Verzia :
Strana:
Cislo :

Datum
vydania:

2.0
4
M2015-2

9/12/2015

V ramci timového stretnutia identifikujeme pouzivatelsky pribeh, ktory v pripade potreby dekomponujeme
na jednotlivé ulohy. Tymto ulohdm nasledne metddou Scrum poker priradime body (story points). Nasledne
vyberieme ¢lena timu zodpovedného za Ulohu a danu ulohu priddme do backlog-u nastroja JIRA

nasledovne:

1. klikneme na Create

otvori sa okno pre vytvorenie novej ulohy ako na nasledujicom obrazku

Create Issue

Project” | 4 OpenScience (OPNSCIENCE) | ~

Issue Type" | (@ Story - ®
*
Summary

Priority | * Major - ®

Assignee | /] Automatic

Assign to me

Descripion | giew | B T

e

A~~~ @~

ad

Attachment

Select files

-

4 Configure Fields ~

®~ =+~ =

I Create another m Cancel
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3. Formular pre vytvorenie ulohy vyplnime nasledovne

a. pole Project ponechame nezmenené

b. pole Issue Type vyplnime podla typu vytvaranej ulohy (jednotlivé moZnosti su popisané v
tabulke)

Typ ulohy

Popis

Task (uloha)

Uloha, ktoru je potrebné spravit

Story(pouzivatelsky pribeh)

Vlastnost aplikacie, ktoru zvyéajne rozdelujeme na viacero uloh

Bug (chyba)

Chyba aplikacie, ktora zabranuje pozadovanému spravaniu produktu

Epic (rozsiahly pouzivatelsky

pribeh)

Typ predstavujuci rozsiahly pouzivatelsky pribeh, ktory je potrebné
rozdelit na viacero mensich casti

4. do pola Summary vloZime strucny popis Ulohy v rozsahu niekolkych slov

5. pole Priority podla dbleZitosti Ulohy (jednotlivé mozZnosti su popisané v tabulke)

Level Priority

Popis

Blocker(velmi
kritické)

blokuje vyvoj pripadne testovanie produktu, nemozno postupovat dalej

Critical (kritické)

kritické pre spravnu funkcionalitu, strata dat, ne¢akané zastavenie
aplikacie, pamatové problémy

Major (dolezité)

dolezité pre spravnu funkcionalitu

Minor(menej
doélezité)

jednoducho riesitelné problémy, ktoré vyrazne neobmedzuju vyvoj a
funkcionalitu aplikacie

cvve

priorita)

drobné problémy ako preklepy v textoch a podobne

6. do pola Assignee vloZime meno osoby zodpovednej za ulohu
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do pola Description vpiSeme opis zadavanej ulohy. Do tohto pola taktiez vpisujeme mena ostatnych
¢lenov timu v pripade Ze sa maju podielat na tlohe (pole Assignee povoluje iba jedno meno)

do pola Attachment vkladame subory suvisiace s vytvaranou ulohou

uloZenie a vytvorenie Ulohy vykondme kliknutim na tlacidlo Create
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4. Vytvaranie Sprintu

Jednotlivé Sprinty v naSom time trvaju dva tyZzdne. Na stretnutiach identifikujeme potrebné ulohy a vloZzime
ich do backlog-u. V pripade, Ze ma na danom stretnuti zacat novy Sprint, vyberieme tlohy, ktoré potrebujeme
v danom $printe splnit a vloZime ich do novo-vytvoreného $printu. V backlogu identifikujeme ulohy, ktorych
vyrieSenie ma v danom ¢ase najvyssiu prioritu. Tieto Ulohy ohodnotime story-pointmi. Nasledne do Sprintu
vkladdme ulohy pokym nedosiahneme priblizne ur¢end sumu story-pointov (vacsinou okolo 35). Nasledne
Ulohy pridelime ¢lenom timu. Na stretnuti mézu byt identifikované uUlohy, ktoré nie je potrebné splnit v
najblizSom Sprinte. Tie ostavaju v backlog-u a budu zaradené do neskorsich Sprintov.

Novy Sprint vytvorime nasledovne:

v backlog-u projektu klikneme na Create Sprint
nad backlog-om sa nam vytvori novy Sprint

~ New Sprint

Linked pages

Flan a sprint by dragging the sprint footer down below some issues,
or by dragging issues here

3. podla dohody pomenujeme Sprint
ulohy z backlog-u do Sprintu vloZzime kliknutim a potiahnutim z backlog-u do Sprintu
5. ak uloha eSte nema pridelenud zodpovednu osobu:
a. klikneme na ulohu
b. v pravej Casti sa zobrazia detaily ulohy
c. v menu ulohy klikneme na moznosti (...) a potom na Edit
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j OpenScience / OPNSCIENCE-25 LLLIN 4
Upload datasetu - small Edit
Assign
Estimate: 5 J
@ Send to Top

Details Send to Bottom

Log Work
Status: DONE
d. do pola Assignee zadame meno zodpovednej osoby
e. klikneme na Update
6. Sprint zatneme kliknutim na Start Sprint

Na stretnuti konajicom sa po prvom tyzdni Sprintu spolo¢ne vyhodnocujeme, ktoré ulohy z daného
Sprintu moéZeme povazovat za ukoncené, a ktoré este treba dokondit.

Na stretnuti v tyZzdni ukoncenia Sprintu vyhodnotime zostavajuce ulohy. Splnené ulohy oznacime za
dokonéené. Tie nesplnené presunieme do nasledujuceho Sprintu po tom, ¢o ho vytvorime.
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5. Zaznamenavanie casu

Pocas prace na ulohdach priebezne zaznamendvame cas straveny nad Ulohou. V nastroji JIRA sa Cas

zaznamenava nasledovne

1. klikneme na vybranu udlohu
2. v menu ulohy klikneme na mozZnosti (...) a potom na Log Work

OpenScience / OPNSCIENCE-25

&N,

Upload datasetu - small Edit
Assign
Estimate: 5 g
®© Send to Top
Details Send to Bottom

Attach Files
Component/s: MNone
Aftach Screenshot

RS,

I ahalc- Alnrnao

3. otvorisa okno, do ktorého zapiseme straveny cas

Verzia :
Strana:
Cislo :

Datum
vydania:

Log Work

2.0
9
M2015-2

9/12/2015



Datum vydania : 10.05.2016
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PRILOHA B - Motivacné listy Zodpovedny : Tomas Chovanak

6 PRILOHA B- MOTIVAENE LISTY

V tejto prilohe uvdadzame motivacéné listy, ktoré viedli k zostaveniu timu v si¢asnom zlozeni.
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7 PRILOHA C— PRIHLASKA NA TP-CUP

3.0

10.05.2016
Tomas Chovanak

Opis problému

Vyskumnici ¢asto navrhuju metddy, ktoré potrebuju overit. Overovanie metddy sa deje pomocou

pouZitia datasetu a naslednom vyhodnoteni experimentu. Dataset sa tak stava klucovym faktorom

Uspesnosti metddy.

Ked'sa iny vyskumnik chce korektne porovnat voci dalsim metdédam, musi pouZit rovnaky dataset, ¢o

je Casto problém. Datasety sa po vykonani experimentu “stratia” - nezverejnia alebo postupne

zaniknu. Tento problém negativne ovplyviuje kvalitu vyskumu, kedZe sa medzi sebou metddy

nemozZu vzdjomne porovnat. To vedie hlavne k zlej reprodukovatelnosti vyskumu a celkovej kvalite

metaod.

Suvisiaci problém je, ked vyskumnici robia podobny vyskum, nevedia o sebe a nemézu sa tak ani

porovnat. Za nasledok to ma, Ze sa nemézu vzajomne motivovat a vtom horSom pripade to vedie aj

k redundancii vyskumu. Casto sa to stava aj na nadej fakulte, kde je relativne maly poéet vyskumnikov.

Vacsie fakulty / univerzity vo svete pocitia tento problém v ovela vaésom rozsahu.

Tim PAISON

Nas tim sa sklada z tychto 7 ¢lenov:
Bc. Richard Belan
studijny odbor: Sl

Bc. Rannia Daabousova
studijny odbor: Sl

Bc. Helmut Posch
studijny odbor: IS

Bc. Milan Gajdo$
studijny odbor: Sl

Veduci timu: Ing. Peter Lacko, PhD.

Bc. Tomas Chovanak
stadijny odbor: IS

Bc. Michal Palatinus
stadijny odbor: S

Bc. Martin Zalondek
studijny odbor: IS
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Ako Studenti bakaldrského Studia sme pocitili problematiku (ne)dostupnosti datasetov pre vyskum.
Preto chceme v ramci inZinierského Studia tento problém riesit, aby sme pomohli nasej fakulte a
dalSim instituciam na celom svete.

V time mame skusenosti v oblasti webu a taktiez relacnych databdz, ¢o predstavuje dostatocny zdklad
pre nas projekt.

NasSe rieSenie problému

Opisany problém sme sa rozhodli riesit vytvorenim webového portalu pre vzdjomné zdielanie
datasetov a odbornych ¢lankov medzi vyskumnikmi. Kazdy vyskumnik bude moct vioZit dataset do
naseho portdlu a taktiez bude moct k nemu pridat odkaz na ¢lanok / vyskum, v ktorom bol pouZity.
Dalsi vyskumnici si budi méct vyhladat dataset podla réznych kritérii, pozriet si vyskum, v ktorom
bol dany dataset pouZity a pripadne vlozZit aj ¢lanok o svojom vyskume s pouZitym datasetom.
Umoznime tak vsetkym vyskumnikom sa objektivne porovnat medzi sebou. Najdoélezitejsimi
poziadavkami na nas systém bude umoznit pouzivatelovi jednoducho ulozZit dataset k nejakému
experimentu a tieZ jeho rychle vyhladanie.

Na implementaciu projektu planujeme pouzit technoldgie od spoloc¢nosti Google. PouZijeme
platformu Google App Engine, ktora ndm poskytne ukladanie dat v cloud-e (Google Cloud Storage),
NoSQL databdzu (App Engine Datastore) a v pripade potreby aj relaént databazu (Google Cloud SQL).
Aplikaciu budeme robit v skriptovacom jazyku Python a frameworku Django non-rel (verzia aj pre

.....

spolo¢nosti Google.

Nasim cielom je integrovat projekt na nasej fakulte a postupne aj na dalSich instituciach na Slovensku

a v zahranici.

Kontakt

Nazov timu: PAISON

Cislo timu: 12

E - mail: paisontp@googlegroups.com

Webové sidlo: http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2015/team12is-si/
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PRILOHA E — Plan aktivit Zodpovedny :

8 PRILOHA E — PLAN AKTIVIT

3.0

10.05.2016
Tomas Chovanak

V tejto prilohe uvadzame plan timovych aktivit na Zimny semester.

Uloha
Datum
24.09.2015 | nastudovanie frameworku Django
01.10.2015 | rozdelenie uloh
vytvorenie backlogu
05.10.2015 | vytvorenie stranky projektu
14.10.2015 | spustenie prvého Sprintu Prometheus
19.10.2015 | Scrum panel
22.10.2015 | ukoncenie prvého Sprintu Prometheus
spustenie druhého Sprintu Andromeda
27.10.2015 | podanie prihlasky na TP Cup
05.11.2015 | ukoncenie druhého Sprintu
spustenie tretieho Sprintu
19.11.2015 | odovzdanie
dokumentdcia k produktu
dokumentdcia k riadeniu
Sprinty
ukoncenie tretieho Sprintu
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spustenie Stvrtého Sprintu

3.12.2015 | ukoncenie Stvrtého Sprintu

spustenie piateho Sprintu

11.12.2015 | odovzdanie

dokumentdcia prvych piatich Sprintov spolu s opisom vytvoreného prototypu (vratanie big
picture)

dokumentacia k riadeniu

pouzivatelskd prezentacia k prototypu
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9 PRILOHA F—RizIKA

Verzia :

Datum vydania :
Zodpovedny :

3.0

10.05.2016
Tomas Chovanak

V tejto prilohe uvadzame niektoré z identifikovanych rizik.

ID: 1 Nazov rizika: Nedostupnost ¢lena timu z dévodu vazneho zranenia

Dopad: nizky Pravdepodobnost: strednd Casovy ramec: kratkodoby

Spustac Clen timu sa zranf alebo ochorie

Suvislosti Clen timu sa pocas semestra nahle zrani alebo ochorie a nebude schopny na uréity ¢as

pracovat na timovom projekte

Désledok Oneskorené splnenie Uloh

Preventivne Predchadzat chorobam, davat si na seba pozor.

rieSenie

ID: 2 Nazov rizika: Neschopnost vytvorit funkéni verziu aplikdcie na konci kaZzdého
Sprintu

Dopad: stredny Pravdepodobnost: stredna Casovy ramec: stredne dlhy

Spustaé Vysledna verzia nebola riadne otestovana alebo sa nestihli splnit dlohy

Suvislosti Verzia aplikacie, ktord je prezentovana na konci Sprintu nie je v takom
stave, aby bol s nou veduci timu spokojny a vyZzaduje si opravu
chyb a jej sfunkcénenie

Dosledok Zhorsené hodnotenie a praca navyse na chybdach v dalSom Sprinte
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Tomas Chovanak

Preventivne Pravidelné testovanie a vzdjomnad kontrola funkénosti

rieSenie

ID: 3 Nazov rizika: Clen timu nevie vyriesit zadanu Glohu

Dopad: vysoky Pravdepodobnost: vysoka Casovy ramec: kratkodoby

Spustac Neznalost alebo slabé vzdelanie v danej oblasti

Suvislosti Clen timu za¢ne pracovat na ulohe, ale aj po viacero pokusoch je tloha nad jeho sily a
nedokaze ju spravit

Désledok Nesplnenie ulohy, velky dopad na daného ¢lena timu. Stredny dopad na tim, musia
tlohu vyriesit.

Preventivne Pravidelné testovanie a vzdjomnad kontrola funkénosti

rieSenie

ID: 4 Nazov rizika: Podcenenie ¢asu potrebného na napisanie dokumentacie

Dopad: vysoky Pravdepodobnost: nizka | Casovy ramec: dlhodoby

Spustaé Zlé ohodnotenie narocnosti Ulohy a rozvrhnutia ¢asu

Suvislosti Clen timu si zle rozvrhne €as potrebny na napisanie dokumentacie

Désledok Dokumentacia nebude v pozadovanej kvalite, horsie hodnotenie

Preventivne rieSenie

Priebezna praca na dokumentacii a vzajomna kontrola
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10 PRILOHA D — EXPORT ULOH

V tejto prilohe uvadzame vsetky ulohy rieSené a dokumentované v nastroji JIRA a TRELLO.



WJIRA

Key Summary Issue | Status | Priority Assignee Created Time Spent Description Sprint Story Points
Type
OPNSCIE |Upozornit na / nastavit https protokol pri [Bug [To Do [Major |Unassigned 09/12/2015 09:13
NCE-90 [|uploade datasetu
OPNSCIE |Doplnit neinformatické kategodrie Task [To Do ([Major |Unassigned 09/12/2015 08:57 Doplnit’ aj kategérie z inych odvetvi nez z
NCE-89 technickych.
OPNSCIE |Kategorie: rozsirenie kategorii Task [To Do ([Minor |Unassigned 09/12/2015 08:56 Rozsirit strom kategorii aj 0 ine ako
NCE-88 informticky zamerane
OPNSCIE |Search bar nereaguje na enter Bug |To Do |Major |Unassigned 09/12/2015 08:55 Po zadani search query do search baru
NCE-87 sa neda potvrdit enterom. Neplati pre
searchDataset stranku.
OPNSCIE |Nefunguje link na stiahnutie Bug |To Do |Major |Unassigned 07/12/2015 22:53
NCE-86
OPNSCIE |Opravit vkladanie oznamovacich hlasok |[Bug [To Do [Major |Unassigned 05/12/2015 16:07 Do base.html vlozit chybove hlasky tak,
NCE-83 aby sa mohli zobrazit na kazdej stranke.
Maju sa zobrazovat pod sedou
navigacnou listou.
Da sa to spravit tak, tu listu sedu
vytiahnut do baseu.. s tym ze v tom napr.
index.html (volajme to content) vytvoris
blok napr. seda lista a das tam nejaky jej
obsah. A v tom base.html ak je ten blok
seda lista nastaveny tak ho zobrazis s
danymi datami.. inak ho tam nedas.. a
pod tymto bude v base.html ten hlaskovy
blok.
OPNSCIE |Mapovanie searchu s databazou Task [ToDo ([Major [Helmut Posch 02/12/2015 10:13 14400 ICARUS 3
NCE-82
OPNSCIE |Doladenie uploadu Task |Done |Major |Tomas Chovanak 02/12/2015 09:55 28800(validacia vstupov ICARUS 2
NCE-80 doplnenie fieldov
OPNSCIE |Dokumentacie k metodike chyb Task [(Done ([Major |Richard Belan 02/12/2015 09:52 14400 ICARUS 2
NCE-79
OPNSCIE |Dokumentacia Rozsirenie metodiky Task [(Done [Major |Rania Daabousova 02/12/2015 09:52 7200 ICARUS 1
NCE-78 |prace s JIROU
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OPNSCIE |Upravy designu Task |Done |Major |Milan Gajdos 02/12/2015 09:44 21600|-zmena obrazku na home page ICARUS 2
NCE-76 - gif z timovej stranky-

- - odstranit feel the difference-

- tie farby

- tie buttony spojazdnit

Ak neprihlaseny pouzivatel chce pridat

dataset, treba aby aj ukazalo spravuz e

je potrebne sa prihlasit. Teraz ukaze iba

formular bez informacie
OPNSCIE |Dokumentacia k metodike revizie kodu |Task |Done |Major [Martin Zalondek 02/12/2015 09:21 10800 ICARUS 2
NCE-75
OPNSCIE |DOkumentacia kodu podla metodiky Task |Done |Major |Unassigned 02/12/2015 09:20 16200 ICARUS 0.5
NCE-74
OPNSCIE |Dokumentacia k uploadu: upravit Task |Done |Major |Tomas Chovanak 02/12/2015 09:19 3600 ICARUS 1
NCE-73
OPNSCIE |Vytvorenie stranky datasetu Task [Done ([Major [Michal Palatinus 02/12/2015 08:44 40380|z url precita ID a zobrazi dany dataset ICARUS 2
NCE-71 zobrazit info v taboch
OPNSCIE |Dokumentacia k vyhladavaniu cez Task [Done ([Major [Martin Zalondek 01/12/2015 16:50 18000 ICARUS 2
NCE-70 [SearchApi
OPNSCIE |Vytvorit zobrazenie profilu pouzivatela Task [To Do ([Major |Unassigned 01/12/2015 15:45
NCE-69 [inym pouzivatelom
OPNSCIE |Rozsirenie vyhladavania - autocomplete |Task |[To Do [Major [Unassighed 26/11/2015 14:54 pridat autocomplete - popri pisani
NCE-68 vyhladavacieho query sa mi budu

zobrazovat moznosti
OPNSCIE |Prepracovanie metodiky dokumentacie |Task |Done [Major [Tomas Chovanak 25/11/2015 08:51 36000 XENA 3
NCE-67
OPNSCIE |Dokumentacia Sumarizacia 4. sprintu Task [(Done ([Major [Helmut Posch 21/11/2015 20:16 4500 ICARUS 0.5
NCE-66
OPNSCIE |Navrh designu stranky datasetu Task |Done |Major |Rania Daabousova 18/11/2015 09:44 3600 XENA 1
NCE-65
OPNSCIE |Zobrazit najdene vysledky searchu na Task [(Done ([Major [Helmut Posch 18/11/2015 09:33 11700 XENA 5
NCE-64 [stranke
OPNSCIE |Dokumentacia k riadeniu: Metodika Task [(Done ([Minor [Helmut Posch 18/11/2015 09:29 9000 XENA 1
NCE-63 |verziovania
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OPNSCIE |Upload datasetu - doladenie Task |Done [Major |Tomas Chovanak 18/11/2015 09:15 28800|Design - progress bar XENA
NCE-62 UPLOAD USPESNY! moznost zobrazit
dataset/pridat dalsi
-samotne zobrazenie datasetu na jeho
vlastnej stranke tak aby bolo vidno jeho
suborovu strukturu
-spravit strukturu
rok/mesiac/dataset/subory_datasetu
ID namiesto mena
OPNSCIE |Zobrazenie datasetov na profile usera Task |Done |Critical |Rania Daabousova 18/11/2015 09:06 32400|prepojit stranku a datastore, aby sme si [ XENA
NCE-61 vedeli zobrazit datasety:
- vypis datasetov pouzivatela
OPNSCIE |Pridanie citacie k datasetu Task |To Do |Major |Unassigned 18/11/2015 08:51
NCE-60
OPNSCIE |Vytvorit Contact stranku Story [Done |Major |Michal Palatinus 14/11/2015 21:50 28500(kontaktny formular - na mail XENA
NCE-59 Adresa skoly
About - kto, preco
OPNSCIE |Sprava pouzivatelskeho uctu Story [To Do |Major |Unassigned 14/11/2015 21:42 - v profile pouzivatela umoznit zmenu

NCE-58

udajov, upload a zobrazenie fotky
-zobrazenie datasetov usera, citacii
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OPNSCIE
NCE-57

Dopracovanie designu portalu

Task

Done

Major

Richard Belan

14/11/2015 21:41

54000

- vypnut priblizovanie loga pri nabehnuti
nan myskou

- zmenit styl odkazov: nie je jasne
viditelne ze je to odkaz

- zmenit uvodne obrazky na nejake
informacie o com ten portal je

- spravit vacsi margin pre input tagy

- vyhodit nadbytocne moznosti pri LOGIN
a SIGN UP

- do formularu registracie vlozit popis ze
s hviezdickou su povinne

- hlasky This field is required. a podobne
hlasky formularov vyznacit errovym
stylom

- mozno pripnut footer tak aby bol vzdy
na spode stranky aj ked nie je cela
vyplnena

- zmenit logo paisonu za pekny napis
Open Science Data?

- vsade zapracovat styl nadpisu stranky
ako v search dataset a add dataset
-zistit ci je lepsie SEARCH DATASET
alebo FIND DATASET alebo ci nieco ine
- ked je na danej stranke "seda lista" kde
je napr. cesta kde sa nachadzam. Tak
ked sa zobrazi info/error/success hlaska,
je nad sedou listou, treba aby bolo pod
nou. Nie je to len design, napis mi ak
nebudes vediet ako na to.

XENA

OPNSCIE
NCE-56

Prepracovanie Views registracie a
prihlasenia do objektovo orientovanej
struktury

Bug

Done

Maijor

Helmut Posch

13/11/2015 19:21

9000

HADES

OPNSCIE
NCE-55

Zozbieranie testovacej vzorky datasetov

Task

Done

Maijor

Richard Belan

11/11/2015 10:53

7200

Zozbierat a vzorku relevantnych
datasetov (rozne oblasti) pre neskorsie
testovanie a prezentaciu.

Netreba Uploadovat

napr: pcap subory, obrazky, texty,
stranky....

HADES

OPNSCIE
NCE-54

Vytvorenie SIT a UAT scenarov

Task

Done

Major

Milan Gajdos

11/11/2015 10:34

14400

HADES, XENA

OPNSCIE
NCE-53

Dokumentacia riadenia: Metodika
testovania

Task

Done

Major

Milan Gajdos

11/11/2015 10:33

18000

vytvorenie dokumentu metodiky
testovania

HADES, XENA
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OPNSCIE |Vylepsit bezpecnost prihlasovania a Bug |To Do |Major |Unassigned 11/11/2015 09:15 - implementovat antispamovu ochranu k
NCE-52 [registracie prihlaseniu a registracii

[- spravit dvojnasobne zadavanie hesla

pri registracii

- do aktivacneho mailu spravit link

klikatelny

- zabezpecit cast pre prihlasenych, aby

sa nedalo pristupit bez prihlasenia

- taktiez zabezpecit presmerovanie zo

stranok prihlasenia a registracie a pod.

ak uz je prihlaseny

- zabezpecit aby po odoslani

registracneho formularu bol user

presmerovany na inu stranku aby nevidel

uz ten formular ktory prave vyplnil
OPNSCIE |Vyhladvanie cez SearchApi Task [Done ([Major [Martin Zalondek 11/11/2015 09:12 52200|google style vyhladavanie XENA
NCE-51 -pridat databazu na search

+ samotne vyhladanie

+ stranky
OPNSCIE |Rozsirene vyhladavanie Task [To Do ([Major |Unassigned 11/11/2015 08:34 Vyber konkretnych veci na specifickejsie
NCE-49 vyhladvanie (Konkretna kategoria a

pdobne, zase ako Google - size, news,

date...)
OPNSCIE |Dokumentacia k inzinierskemu dielu - Task [(Done ([Major [Helmut Posch 04/11/2015 09:46 7200(Helmut + Mato HADES
NCE-47 [Modul sprava pouzivatelov
OPNSCIE |Dokumentacia k inzinierskemu dielu - Task |Done |Major |Tomas Chovanak 04/11/2015 09:45 14400 HADES
NCE-46 |Modul Upload datasetu
OPNSCIE |Dokumentacia k inzinierskemu dielu - Task [Done ([Major [Michal Palatinus 04/11/2015 09:44 3600(Riso, Rania HADES
NCE-44 [Modul stahovanie datasetu
OPNSCIE |Dokumentacia k inzinierskemu dielu - Big|Task |Done |Major [Rania Daabousova 04/11/2015 09:36 48900|o com to je HADES
NCE-43 |Picture architekturu

datovy model

diagram tried

use-case

obrazky

LoFi

Rania + Miso
OPNSCIE |Analyza riesenia vyhladavania datasetov |[Task [Done [Major [Martin Zalondek 04/11/2015 09:24 9000(Analyzovat mozne sposoby vyhladavania [HADES
NCE-42 vo velkom pocte datasetov

elastic search a podobne
OPNSCIE |Prepojenie templatu s backendom Task [(Done ([Major [Helmut Posch 04/11/2015 09:16 28800 HADES
NCE-41
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OPNSCIE |Prepojit Upload datatetu s datovym Task |Done |Major |Tomas Chovanak 04/11/2015 09:15 28800 HADES
NCE-40 [modelom
OPNSCIE |Upravit bootstrap template Task |Done |Critical |Richard Belan 04/11/2015 09:13 50400|Upravit kupeny template na nasu HADES
NCE-39 aplikaciu

registracia

prihlasenie

home page

search

user page

upload

Riso + Milan
OPNSCIE |OPNSCIENCE-26 Vytvorenie Sub- [Done |Major |Milan Gajdos 29/10/2015 18:25 16200(Vytvorenie dynamického select-boxu v |ANDROMEDA
NCE-38 [dynamického stromu kategérii (GUI) task tvare stromu, ktory sa bude dat

rozklikavat. Vstupom je JSON

vygenerovany z DB modelu.
OPNSCIE |OPNSCIENCE-26 Vytvorenie DB modelu [Sub- [Done [Major [Milan Gajdos 29/10/2015 18:24 3600|Vytvorit v Djangu model pre ukladanie = |ANDROMEDA
NCE-37 |pre kategorie task kategori do DB.
OPNSCIE |OPNSCIENCE-26 Sparsovanie stromu |Sub- [Done [Major [Milan Gajdos 29/10/2015 18:19 21600|Sparsovanie stromu kategorii z ACM, ANDROMEDA
NCE-36 |kategorii z ACM task aby bolo mozné vlozit ich do DB modelu.
OPNSCIE |Najdenie Template grafiky pre portal Task [(Done ([Major |Richard Belan 28/10/201517:15 3720 ANDROMEDA
NCE-34
OPNSCIE |Dokumentacia k Inzinierskemu dielu: Task |Done |Major |Tomas Chovanak 28/10/2015 10:43 3600 ANDROMEDA
NCE-33 |Uvod + Globalne ciele
OPNSCIE |Dokumentacia k riadeniu: Pouzivane Task [Done ([Major [Michal Palatinus 28/10/2015 10:41 12600 ANDROMEDA
NCE-32 |metodiky v.1
OPNSCIE |Dokumentacia k riadeniu: Sumarizacie |Task [Done [Major [Martin Zalondek 28/10/2015 10:41 7200 ANDROMEDA
NCE-31 [sprintov
OPNSCIE |Dokumentacia k riadeniu: Aplikacia Task |Done |Major |Milan Gajdos 28/10/2015 10:40 32400 ANDROMEDA
NCE-30 [manazmentov
OPNSCIE |Dokumentacia k riadeniu: Uvod + Role + |Task |[Done [Major [Tomas Chovanak 28/10/2015 10:40 3600 ANDROMEDA
NCE-29 [Podiel prace clenov timu
OPNSCIE |Registracia v2 Task [(Done ([Major [Helmut Posch 21/10/2015 10:03 46800|1. Prihlasovanie cez socialne siete - vzdy [ANDROMEDA
NCE-28 zabezpecit aby username bolo vyplnene

a unikatne

2. Do registracie pridat nepovinne inputy

na meno a priezvisko

3. Pri registracii pri overovani ci existuje

uz dany username vsetko davat na

lowercase
OPNSCIE |Upload datasetu - large Task [To Do ([Major |Unassigned 21/10/2015 10:01
NCE-27
OPNSCIE |Vytvorenie modelu pre kategorie Task |Done |Major |Milan Gajdos 21/10/2015 09:53 ANDROMEDA
NCE-26
OPNSCIE |Upload datasetu - small Task |Done |Major |Tomas Chovanak 21/10/2015 09:50 68400 ANDROMEDA

NCE-25
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OPNSCIE |Navrh LoFi navrh user interface Task |Done |Major Michal Palatinus 14/10/2015 11:06 47160|Rania, Miso, Riso ANDROMEDA 20
NCE-24 Home page
Dataset search
User home page
upload dataset
OPNSCIE |OPNSCIENCE-7 Vytvorenie prvého Sub- [Done |Major [Martin Zalondek 14/10/2015 08:31 14400 PROMETHEUS
NCE-20 [prototypu prihlasenia task
OPNSCIE |Analyza existujucich rieseni Task |Done |Major |Richard Belan 07/10/2015 11:04 ci tobi to co mi PROMETHEUS
NCE-19 ako maju rieseny copyright
ako maju riesene clanky
cim sa mozme inspirovat
OPNSCIE |performance DataStore vs. CloudSQL |Task [Done [Major [Tomas Chovanak 07/10/2015 10:10
NCE-18
OPNSCIE |TP CUP prihlaska Task [(Done ([Major [Helmut Posch 07/10/2015 09:48 napisat prihlasku na TP CUP na 2xA4
NCE-17 do 20.10.
OPNSCIE |Moderator Task |To Do |Major |Unassigned 07/10/2015 09:42 Spravit moderatora/admin ktory robi
NCE-16 review obsahu.
OPNSCIE |Pravna otazka ohladne datasetov Task |Done |Major |Michal Palatinus 07/10/2015 09:32 Bolo by zaujimavé poradit’ sa
NCE-15 s pravnikom — copyright datasetov. Napr.
pouzivajte volne
nie na komeréné ucely a pod. Niekde na
to miesto. Treba domysliet.
Ako su inde riesene tieto copyrighty
Umoznit: Ked chces pouzit tento dataset
potom nas tam musis uviest
Ak nas niekto kontaktuje ze nemame na
nieco prava tak to stiahneme
-uviest podmienky pouzitia resp. uploadu
datasetov, nejake Agree
OPNSCIE |Plugin na zdielanie datasetu Task [To Do ([Minor |Unassigned 07/10/2015 09:03 Akykolvek autor, mdze prezentovat svoj
NCE-14 dataset a odkazovat sa na neho
prostrednictvom pluginu, ktory sa
umiestni na jeho stranke. Hlavna by mala
byt jednoduchost pridania do ¢lanku.
OPNSCIE |Ohodnotenie datasetu Task [To Do ([Major |Unassigned 02/10/2015 23:17 Prihlasenie sa, najdenie datasetu, vyber
NCE-13 hodnotenia podla jeho uzitocnosti pre
daneho vyskumnika
OPNSCIE |Schvalenie / zamietnutie datasetu/clanku [Task [To Do [Major |Unassigned 02/10/2015 23:07 Prihlasenie sa pod moderatorskym
NCE-11 menom a heslom, zobrazenie zatial

neschvalenych clankov a datasetov,
zobrazenie detailu nescvhaleneho
datasetu / clanku, moznost schvalit /
zamietnut clanok a napisat dovod zamiet
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OPNSCIE |Uprava datasetu Task [To Do ([Major |Unassigned 02/10/2015 23:06 Prihlasenie sa, zobrazenie detailu
NCE-10 datasetu zo zoznamu mojich datasetov,

vybrat upravit dataset, moznost vymazat

alebo pridat subory do datasetu
OPNSCIE |Stiahnutie datasetu Task |Done |Major |Richard Belan 02/10/2015 23:06 196200|simple stiahnutie datasetu z GC storage |ANDROMEDA
NCE-9 Rania, Miso, Riso

-zobrazenie a vyber datasetu na

stiahnutie sa bude robit pri prehladavani

datasetov
OPNSCIE |Prihlasenie sa pomocou socialnych sieti |Story [Done [Major [Martin Zalondek 02/10/2015 23:05 37800(Moznost prihlasit sa pomocou socialnych |PROMETHEUS
NCE-7 sieti - linkedin, facebook, google
OPNSCIE |Registracia Story [Done |Major [Helmut Posch 02/10/2015 23:05 28800|Vyber registracneho formularu, zadanie |PROMETHEUS
NCE-6 zakladnych udajov (meno, institut?..),

zaregistrovanie pouzivatela a zobrazenie

prihlasovacieho formularu

-spravit do MASTER branch
OPNSCIE |Prihlasenie sa pomocou konta na portali [Story [Done [Major [Martin Zalondek 02/10/2015 23:04 37800(|Otvorenie prihlasovacieho formularu, PROMETHEUS
NCE-3 vlozenie mena a hesla, kontrola udajov,

presmerovanie na hlavnu stranku
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Nazov ulohy

Popis

Zodpovedni
¢lenovia

Znacky

SPRINT - HERCULES

Pridanie priority pre
vysledky vyhladavania

Estimate: 8
mato: 2h

Mz

TO DO, DONE

IIT SRC clanok

Estimate: 1

Work time:

Helmut - 1, 5h
Mato - 2h
Ricsie - 3h
Rania - 1h
Tomas - 1h
Miso - 1h
Milan - 1h

H, MP, MZ,
MM, T, RB, R

ISSUE, DONE

Prenos taskov a backlogu do

Trella

Estimate: 2

Work time:

Helmut - 1, 5h

ISSUE, DONE

Prerusovany upload datasetu

Estimate: 6
Worklog:
Tomas 8h

FEATURE, DONE

Pridanie citacie k datasetu

Pridanie poli pre citacie do modelu datasetu a
suvisiacich formularov

Estimate : 1
Worklog:
Tomas : 1h

DONE, FEATURE

Spravit verejny profil

pouzivatela

Work time:

Helmut - 1, 5h
Milan - 2h

H, MM

FEATURE, DONE




Autocomplete pri

Estimate: 8

Work time:

vyhladavani Martin: 19 hours Mz FEATURE, DONE
Estimate: 3
Work time:

Mapovanie searchu s

databazou Helmut - 4h H DONE, ISSUE

Pop-up okno s datasetom je

zablokovane kvoli Estimate: 2

prehliadacu Ricsie: 4h RB FIX, DONE
Estimate: 1
Work time:

Search bar nereaguje na

enter Helmut - 1h H FIX, DONE
Pri generovani aktivacneho linku ak je diakritika
v prihlasovacom mene aplikacia padne. Osetrit

Osetrenie situacie, ked ma |Work time:

prihlasovacie meno

diakritiku Helmut - 0, 75h H DONE, FIX

SPRINT - ELEKTRA

Vymysliet pouzivatelske

pribehy a spravit testy pre Estimate: 3

implementovanu Helmut: 5h

funkcionalitu Miso: 8h H, MP ISSUE, DONE




**Estimate:** 5

Rania:3h
Uprava pouzivatelskeho Milan:7h FEATURE, ISSUE,
profilu Milan: 5h MM, R DONE
Estimate: 5
Work time:
Helmut - 9h
Uprava detailu datasetu Miso - 14h MP, H DONE, FEATURE
Estimate: 2
Work time:
Spojazdnit autocomplete na
vsetkych searchbaroch Helmut - 4h H ISSUE, DONE
Estimate: 3
Analyza + zakladny priklad scenaru
Analyza moznosti testovania |work log :
funkcionality Tomas : 8h T ISSUE, DONE
Estimate: 0.5
- zapracovat do Matovej vetvy
Vylepsit frontend searchbaru |Ricsie: 0.5h RB ISSUE, DONE
Pri registrovani uzivatela sa [**Estimate:** 0,5
neulozi jeho meno a
priezvisko Milan: 15min MM FIX, DONE
Umoznit pri registracii **Estimate:** 3
vybrat ci moze byt mailova |Milan: 4h
adresa verejna Rania: 10h R, MM ISSUE, DONE




Estimate: 2

Nazov zvolit s prefixom "dev". Tu sa bude
vsetko testovat - potrebujeme kvoli druhemu
storageu.

Integracia projektu na dev verziu (socialne
siete, upload nastavenia)

Vytvorit novy ucet na app Mato: 1, 5h
engine Milan: 15 min MM, MZ, T ISSUE, DONE
umoznit stiahnut dataset pokial je jeden subor
- zapracovat do Misovej vetvy
Estimate: 2
Jednoduchy download
datasetu Ricsie: 6h RB FEATURE, DONE
Upozornit na / nastavit https |Estimate: 1
protokol pri uploade worklog :
datasetu Tomas:0.5h T FIX, DONE
gPRINT - ARES
pridat informacnu hlasku ze este neuploadol
ziaden datset a datset je mozne uploadnu po
Upravit obsah profilovej kliknuti na odkaz: ...
zalozky: My datasets pre
pouzivatela, ktory este Milan: 20min
nenahral ziaden dataset Estimate: 1 MM DONE, FIX
Mergnut branch master s Estimate: 2
dev masterom a nasaditna |Work time:
dev domenu Helmut 0.75h H TO DO, DONE




Kompletne vymazanie App
enginu

Estimate: 2

- datastore

- search

KOD:

@oc_index =
search.Index(name="autocomplete_test")

Bocument_ids = [document.doc_id for
document in

doc_index.get_range(ids_only=True)]

Boc_index.delete(document_ids)
- storage

mato: 4h30m

Mz

ISSUE, DONE

Prekontrolovat svoju cast ci
je funkcna po mergi

Estimate: 1

Work time:

Helmut: 1, 5h
Ricsie: 1h
Miso: 1, 5h
Mato: 10min
Rania: 1h
Milan: 2h

H, MP, MM, R,
RB, MZ

TO DO, DONE

Zmazanie datasetu z profilu

Estimate: 3

Spravit v profile zmazanie datasetu

mato: 6h
milan: Oh

MM, MZ

FEATURE, DONE




Code review branch

Estimate: 1

dataset_detail_page mato:1h Mz ISSUE, DONE
Estimate: 1
Work time:

Code review branch user-

profile-rework Helmut: 0.5h H TO DO, DONE
Estimate: 0.5
Aktualizovat progress bary a informacie na
http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2015/te
am12is-si/

Aktualizovanie timovej

stranky Ricsie: 1h RB FIX, DONE




Stiahnutie datasetu ked ma
viac suborov -> zazipovat a

Estimate: 8

Worklog : Tomas : 9h
Ricsie: 4h

zipovat iba ak je viac suborov, inak iba stiahnut

Rozdelenie
- backend

javascript ajax a metdda v djangu na
download viacerych suborov ako zip z
datasetu, a tiez funkcia na stiahnutie
konkrétneho suiboru.

- frontend

integracia do frontendu - do profilu
pouzivatela, do stranky datasetu ku
konkrétnym suborom datasetu + tlacidlo
stiahnut celé ako zip - a progressbar pri

stiahnut spracovani zipu. T, RB FEATURE, DONE
Upravit registraciu cez socialne siete tak, aby
sa generoval z emailu + postfixu nejaky url alias
napr: milan.gajdos.ml@gmail.com bude mat url
alias -> milangajdosml
Uzivatel ktory sa prihlasuje
cez soc. siete nema zaznam |**Estimate**: 2
v url_alias Milan : 2h MM FIX, DONE




Umoznit menit meno aj
prihlasenym uzivatelom cez

Nutne upravit prihlasovanie tak, aby ked uz
uzivatel je prihlaseny nepreplacavalo meno +
heslo

**Estimate:** 2

socialne siete Milan 0.15h MM FIX, DONE
Po vlozeni datasetu su
jednotlive parametre v
datastore ulozene v
uvodzovkach - odstranit
uvodzovky Worklog : Tomas 1h T FIX, DONE
SPRINT - ACHILLEUS
Odstranit PaisonUser(a) a atributy presunut do
Auth.User(a)
Estimate: 5
User model refactoring Milan: 10h MM DONE, FEATURE
Estimate: 1
Uvodzovky description a ostatne polia
odstranit pri uploade
Zakazat tlacitka pri uploade
ked nie su vlozene subory Tomas : 2h T FIX, DONE
Estimate: 1
Vzor v povodnej dokumentacii. Sablona na
tvorbu grafu na one drive.
Dokumentacia sumar Work time
sprintov Miso: 2, 5h MP ISSUE, DONE




Pomergovacie fixy +
nasadenie na produkciu

Estimate: 1

Work time:

Helmut: 3.5h

FIX, DONE

Vytvorit a nahrat testovacie
datasety

Estimate: 1

Kazdy vytvori/stiahne nejaké datasety a
uploadne ich do prototypu aplikacie. Ak sa d3,
dopisat aj citacie k jednotlivym datasetom.
Najprv potrebne premazanie aktualnych dat a
domyslenie co s testovacimi datasetmi po
nahrani normalnych datasetov

Work time:

Helmut: O, 5h
Miso: 0, 5h
Milan: 0, 5h
Ricsie: 0, 5h
Mato: 1h
Tomas : Oh
Rania: 1h

H, MP, MM, T,
MZ, RB, R

ISSUE, DONE

Dopracovanie detailu
datasetu

Estimate: 3
worklog : Tomas 10h

T

ISSUE, DONE

Dokumentacia k detailu
datasetu + vymazanie
datasetu

Estimate: 2

Work time:
Miso: 3,5

MP

ISSUE, DONE




Vytvorenie zakladneho view

Estimate: 5
Implementovat cez stlpec is_admin v auth user
modeli

pre admin prostredie + Milan: 2h
kontrola usera ci je admin Mato: 8h MZ, MM FEATURE, DONE
Dokumentacia k profilu Estimate: 2
pouzivatela Rania: 2h R ISSUE, DONE
Estimate: 1
Work time:
Helmut 2, 5h
Do base.html vlozit chybove hlasky tak, aby sa
mohli zobrazit na kazdej stranke. Maju sa
zobrazovat pod sedou navigacnou listou.
Da sa to spravit tak, tu listu sedu vytiahnut do
baseu.. s tym ze v tom napr. index.html
(volajme to content) vytvoris blok napr. seda
lista a das tam nejaky jej obsah. A v tom
base.html ak je ten blok seda lista nastaveny
tak ho zobrazis s danymi datami.. inak ho tam
Opravit vkladanie nedas.. a pod tymto bude v base.html ten
oznamovacich hlasok hlaskovy blok. H TO DO, DONE, FIX
Znemoznenie zmeny profilu
pouzivatela prihlaseneho
cez soc. siet Spent: 1:30 hrs MM FIX, DONE




Estimate: 5

Work time:
Kompletne odstranenie
kategorii Helmut: 1, 5h H TO DO, DONE, ISSUE
Estimate: 3
Pridanie checkboxov pre:
-search all (default)
-citations
-authors
-titles
Pridanie checkboxov pre Rania: 2h, 2h
vyhladdvanie - FRONTEND Milan: 2h R, MM FEATURE, DONE
Estimate: 1
code review dataset_delete [Milan: 15 min MM ISSUE, DONE
Estimate: 1
Work time:
code review db_migrations [Helmut - 0.5h H ISSUE, DONE
code review dev-selenium- |Estimate: 1
tests Worklog : 0.5 h T ISSUE, DONE
Estimate: 1
code review
download_with_zip mato:45min MZ TO DO, DONE
Na uvodnej stranke pridat Work time:
link do tlacidla contribute vo
footeri Helmut: 0 H FIX, DONE




Zlepsenie frontendu
autcompleteu

Estimate: 3
Ricsie 8h + 8h + 6h

RB

ISSUE, DONE

SPRINT - AJAX

pridavanie datasetu - uprava
frontend

Estimate: 1
Rania: 7h

FIX, PRENASANY,

DONE

Vytvorit a nahrat testovacie
datasety

Estimate: 1

Kazdy vytvori/stiahne nejaké datasety a
uploadne ich do prototypu aplikacie. Ak sa d3,
dopisat aj citacie k jednotlivym datasetom.
Najprv potrebne premazanie aktualnych dat a
domyslenie co s testovacimi datasetmi po
nahrani normalnych datasetov

Aspon: 5

Work time:
Ricsie: 0.5h
Helmut: 0.5h
Mato: 1h
Miso: 0, 3h
Tomas:0.1h

RB, H, MP,
MM, R, T, MZ

ISSUE, DONE

Zapracovat zmeny na lIT.SRC
clanok

Estimate: 3
Ricsie: 4, Oh
Helmut: 0, 3h
Miso: 1h

RB, H, MP

ISSUE, DONE




Doplnenie licencii pri

Estimate: 5
Work time:

Miso: 2h (ARES)

Miso: 6, 25h (Achileus)

Miso: 2h - ozivovanie launchera (neviem ci to
zaratat :D) + 7, 75h (AJAX)

ISSUE, PRENASANY,

vkladani datasetu Helmut: 7h MP, H DONE
dva krat zadavanie hesla pri registracii
zmena hesla je tak spravena staci okopcit
Estimate: 1
V registracii overovat heslo |Work log:
vzajomne Miso: 0, 5h MP ISSUE, DONE
Estimate: 1
uvodzovky pri zobrazeni detailu datasetu -
odescapovat
ked je v nazve uvodzovky
tak nefunguje download worklog : 1h T FIX, DONE
Umoznit markdown v Estimate: 3
description pri uploade
datasetu Worklog :3h T FEATURE, DONE
Estimate: 0.5
Testovacie scenare - vytvoreny novy dokument
v originaloch
Sprava datasetov - vytvoreny novy dokument v
originaloch
Review a pospajanie
dokumentacie Worklog : 0.5 h T ISSUE, DONE




Estimate: 0.5

Uprava Home obrazovky Ricsie: 0.4h RB FIX, DONE
Estimate: 2

Zlepsit Frontend Ricsie: 2.5h RB FIX, DONE
Zaregistroval som sa ako MilanGajdos a ked
som zadal login "milangajdos" tak ma to
nechcelo prihlasit.
Myslim ze je to BUG a malo by to byt case-
insensitive.
Estimate: 1

Pri prihlasovani je username |Work log:

case sensitive Miso: 0, 5h MP FIX, DONE

pridavanie datasetu - uprava [Estimate: 2

frontend Rania: 1.5h R FIX, DONE
Estimate: 5

Do autocompleteu zaradit aj |Mato:4, 5h

tagy Ricsie: 4, 5h MZ, RB FEATURE, DONE
Estimate: 1

Code review admin Worklog : 0.5 h T ISSUE, DONE
work time:

Code review autocomplete [Helmut: 0, 5h H ISSUE, DONE

Nahradit stary

AutoComplete novym na Estimate: 2

celej stranke. Ricsie: 2.75h RB ISSUE, DONE




Fixnut tokenizovanie v

Estimate: 2

search databaze Mato: 3.5h Mz FIX, DONE
XX znamena hranicnu hodnotu a ta je
nastavena v settings
Pri uploade ak iba jeden Estimate: 1
subor je vacsi ako xy Mb tak
ho nema zipovat Worklog : 0.5 h T FIX, DONE
Fix Popoveru aby zmizol Estimate: 1
vsade aj dataset aj profile worklog : Tomas 0.25h T FIX, DONE
Estimate: 5
moznost zmazat pouzivatela
so vsetkymi datasetmi atd. [Milan: 4h MM FEATURE, DONE
Estimate: 3
bez pridavania a odoberania suborov.
Umoznenie zmeny vsetkych ostatnych dat.
Neuvazovat kategorie - budu vymazane. Vzor
editacia profilu pouzivatela
Work time:
Zmena udajov o pridanom
datasete Helmut: 5h H FEATURE, DONE
Ak je user admin ma nastavene is_staff na true
Estimate: 5
pridelenie staff sprav Rania - 12h
pouzivatelovi Milan - 2h R FEATURE, DONE




Sumar sprintu Achilleus +

Estimate: 1

zaciatok sumaru AJAXu Work Log
(pokial sa da) Miso: 2h MP ISSUE, DONE
Dat funkciu na vypocet
velkosti do jedneho suboru
a importovat v kazdom Estimate: 0.5
template kde je treba Worklog : Tomas : 0.5 h T,R ISSUE, DONE
estimate 1
Work time:
Code review dataset detail
page Helmut 0, 5h H ISSUE, DONE
SPRINT - NEMESIS
Estimate: 1
Work report:
Code review testov Helmut 0.5h H DONE, ISSUE
Estimate: 5
Pridanie checkboxov pre:
-search all (default)
-citations
-authors
-titles
Pridanie checkboxov pre worktime:
vyhladdvanie - BACKEND mato: 10h MZ FEATURE, DONE




Integracia novej

Estimate: 5

Work time:

Helmut: 0.5h

funkcionality na produkciu  |Milan: 4h (resolved conflicts after merge) H, MM ISSUE, DONE
Estimate: 8
Rania 12h = NEMESIS
Milan 12h - NEMESIS
Al - orientacia Landscape a tiez o scenari zivej
ukazky.
Riso iba tlaci
Vytvorenie postera IIT src MM, R, RB ISSUE, DONE
Estimate: 1
Aktualizovat metodiku Work time:
verziovania Helmut: 0.5h H ISSUE, DONE
Otazky na Mata
Estimate: 5
Vytvorit stranku userov a Ricsie: 1.5h - NEMESIS
tagov + vyhladavanie v nich |Mato: 14h20m - NEMESIS MZ, RB FEATURE
Implementovat plugin na Estimate: 2
zdielanie datasetu Ricsie: 3h RB FEATURE, DONE




Estimate: 5

Tomas je iba supervisor.

Najprv musi byt spraveny view na zobrazenie
datasetov ktory sa robi v tasku"moznost
schvalit / zamietnut datasetu a napisat dovod
zamietnutia". Toto implementovat do rovnakej
vetvy. Pre kazdy dataset zobrazenie /
zamietnutie hodnoteni

Ricsie: 9.5h
Sprava hodnoteni datasetov [Tomas : 0.5h RB, T FEATURE, DONE
Implementacia testov pre Estimate: 5
scenare, ktore sa daju
vykonat - su uz Worklog :
implementovane Tomas : 6h T, MP DONE, ISSUE




Vyplnenie dotaznika

Mili studenti,

Prosim Vas o vyplnenie tohto dotaznika, ktory
pouzijeme na brozurku o vsetkych timoch
zucastnenych v sutazi TP Cup 2016

a samozrejme ich projektoch (vyplna kazdy
tim). Taktiez budu tieto informacie pristupne
na webstranke — za rok

2015:http://www2. fiit.stuba.sk/~bielik/courses
/tp-slov/tp-cup/2015/iit-src.html, mozete sa
inspirovat.

Poprosim Vas aj o fotografiu timu, kludne aj
fotomontaz.

Termin 4. 4. 2016
Estimate: 2

Miso: 2, 67h

MP, MM

ISSUE, DONE




Estimate: 1

Kazdy vytvori/stiahne nejaké datasety a
uploadne ich do prototypu aplikacie. Ak sa d3,
dopisat aj citacie k jednotlivym datasetom.
Najprv potrebne premazanie aktualnych dat a
domyslenie co s testovacimi datasetmi po
nahrani normalnych datasetov

Aspon: 5
Work time:

Ricsie: 1h (10 dataset with citations)
Tomas : 0.5h

Helmut: 0.5h
Vytvorit a nahrat testovacie |Miso: 0, 5h
datasety Rania: 1, 5h RB, H, MP, R, T [ISSUE, DONE
Vysledky searchu dat do Estimate: 2
datatable Milan: 20 min MM FEATURE
Estimate: 0.5
Zaviedli sme mechanizmus na zabranenie
prenasania taskov bez predchadzajuceho
upozornenia inych clenov timu
Dokoncit sumar sprintu AJAX [Miso: 1h MP ISSUE
V detaile datasetu spravit
tagy klikacie s prechodom Estimate: 1
na search Ricsie: 0.5h RB ISSUE, DONE




dataset detail fixy

Estimate: 1

Worklog :
Tomas: 2h
Ricsie: 2h

T, RB

FIX, DONE

Fyzicky zmazat dataset z
cloud storage (pouzit
funkciu z modelu)

V administracii pri delete usera - fyzicky zmazat

dataset (zatial funguje len mazanie zo vsetkych
tabuliek podla referencie user.id)

Estimate: 0 (neestimovat bola sucast predch.
tasku)
Milan: 10 min

MM

FIX, DONE

moznost schvalit /
zamietnut datasetu a
napisat dovod zamietnutia

Estimate: 3

Helmut je iba supervisor. Vytvorenie view v
adminovi, vylistovanie datasetov. Pri kazdom
datasete button decline. Po kliknu na decline
vymaze dataset kompletne (pouzit uz hotovu
funkciu) a odosle mail s dovodom zamietnutia

Work Log:
Milso - 7h
Helmut - 0.5h

MP, H

FEATURE, DONE

Admin user managements -
fixy

Estimate: 3

Work time:

Helmut: 1.5h

FIX, DONE




Doplnit do dokumentacie zmeny suvisiace s
user modelom - tak ako ho Milan upravil

doplnit dokumentaciu pre Estimate: 1
user management Milan: 5min MM ISSUE, DONE
Pred deleteom datasetu sa |Estimate: 1
spytat na potvrdenie ci
naozaj chce vymazat dataset [Worklog : 1h T FEATURE, DONE
Estimate: 2
Zmenit sposob ukladania
tagov do search databazy Worklog: 1h T FIX, DONE
SPRINT - BAKCHUS
* do nejakych 2000 slov
Estimate: 1
Pridat limit na velkost Work time:
pridavanej description Rania: 1h R FIX, DONE
ZAVER: MAX 3-4 FARBY PODLA ICH FUNKCIE
- pouzit bootstrap buttony
Estimate: 2
Zmenit farby buttonov Ricsie: 4.5h RB ISSUE, DONE
Download button na file Estimate: 0.5
datasetu sa nesprava on
hover ako link Work time: Helmut O, 5h H FIX, DONE




Estimate: 1

Naformatovat error stranky |Work time:

(500..) Helmut 2, 5h H ISSUE, DONE
Estimate: 1
Work time:

Vyriesenie chyb v Helmut: 0.1h

pouzitelnosti Rania: 2h R FIX, DONE
Estimate: 3

Moznost odstranit/editovat

svoj rating ku datasetu Milan: 4h MM ISSUE, DONE
Doplnit pri vkladani datasetu moznost
autocompleteu tagov.
Mato je iba poradca
Estimate: 3
Ricsie: 10h

Autocomplete k tagom Mato: 1h MZ, RB FEATURE, DONE




7 T T T T T

statistik stranky. Konkretne pocty datasetov,
userov, tagov. Krivky ako su pridavane a pod.

[STATUS]

Hladal som sposob ako ukladat viastne logy
najma o tom ako ludia pouzivaju datasety.
Avsak ukladanie custom logov je na app engine
zrejme nemozne a ukladanie historickych dat v
datastore je blbost.

Na nasledujucom linku je uvedeny navod ako
postupovat pri nastaveni logovania z cloud-
storage.
https://cloud.google.com/storage/docs/access-
logs#format

Otazka analyzy tychto dat je asi na dalsi task
niekedy. Kazdopadne je super mat k dispozicii
logy z toho kolko a ake datasety ludia stahuju a
pouzivaju.

Jedine co sa oplati sledovat mozno samostatne
su aktualne pocty datasetov.

Co sa tyka Google Analytics je mozne ho pouzit
s kontom paisonTP a tiez v mojom admine som
implementoval pomocou embed api
(https://ga-dev-tools.appspot.com/embed-

Statisticky plugin api/server-side-authorization/ ) spdsob ako T FEATURE, DONE
Code review Estimate: 1
dev_decline_dataset Spent: 40 min MM DONE, ISSUE




** Estimate: 1 **

** Work time: **

code review Helmut: 0.5h

advanced_search frontend [Mato: 20m H, MZ ISSUE, DONE
Estimate: 2

Vytvorit subor s

podmienkami, ktore su - pogooglit ako na to

akceptovane pri pridavani

datasetu + zobrazit pri WorkLog

pridavani Miso: 3h MP ISSUE, DONE

Po kliknuti na autocomplete |Estimate: 1

moznost priamo vyhladat a

nie iba vlozit do searchbaru |[Ricsie: 1h MZ, RB FEATURE, DONE
Estimate: 3
WorkLog:

Prezentacia robime.it Miso 2, 6h MP ISSUE
Estimate: 0.5

SUmar sprintu nemesis Work Log: 1h MP ISSUE, DONE




[ZMENA] v admine je len navod na pouzitie
gsutil na stiahnutie celeho bucketu,
uploadovanie bucketu a transfer medzi
bucketmi. Toto riesenie je vhodnejsie a
rychlejsie ako by bol custom skript. Okrem
toho som vykonal zalohu na lokalny disk
sucasneho storageu pre istotu.

Estimate: 8

Worklog:

Tomas : 3h

Helmut: 1h
Backup projektu Mato: 6h MM, H, T, MZ |FEATURE, DONE
Implementovat db migraciu
na pouzitie rozsiereneho Estimate: O TO DO, PRENASANY,
usera namiesto paison usera [Spent: 10 min MM DONE

Otazky na Mata

Estimate: 3
Vytvorit stranku userov a Ricsie: 1.75h FEATURE,
tagov + vyhladavanie v nich |Mato: 12h30min MZ, RB PRENASANY, DONE
Implementacia testov pre
scenare, ktore sa daju Estimate: O
vykonat - su uz ISSUE, PRENASANY,

implementovane Worklog :8h MP DONE




Estimate: O

A1l - orientacia Landscape a tiez o scenari zivej
ukazky.

Riso iba tlaci ISSUE, PRENASANY,
Vytvorenie postera IIT src MM, R, RB DONE

Estimate: 0

Zaviedli sme mechanizmus na zabranenie

prenasania taskov bez predchadzajuceho
Dokoncit sumar sprintu AJAX |upozornenia inych clenov timu MP ISSUE, DONE
Vysledky searchu dat do Estimate: 0 FEATURE,
datatable Spent: 1:30h MM PRENASANY, DONE

Estimate: 3

- do 10 otazok

- par moze byt otvorenych

- pozriet odporucania na google ako robit

dobry dotaznik
Vytvorit dotaznik na spatnu |Work time:
vazbu k pouzivaniu protalu |Rania: 3h R ISSUE, DONE

SPRINT - HEPHAESTUS
PRENASANY,

Aktualizovat dokumentaciu |Estimate: O DOKUMENTACIA,
k modulu vyhladvania Mato: 2h MZ DONE




Estimate: 4, 5

Bod prechadzania scenarov vykonava kazdy

Work time:

Helmut - 0, 75h

Ricsie - 0.25h
Miso - 0, 33h
Mato - 0.25h
Rania - 0.25h H, MP, MM, R,
Nasadenie na produkciu Milan - 10 min RB, MZ DONE, ISSUE
V samotnom searchi
nefunguje po kliknuti na Estimate: 0, 5
predpisovanie rovno refresh
vyhladavania Helmut: 1.5h H FIX, DONE
najlepsie rovno na zalozku ratingov - tak ako je
to spravene po pridani citacie
Po vymazani ratingu z
detailu datasetu nech Estimate: 0, 5
redirectne aspon na dataset
detail a nie na profil usera Work time: Helmut - 0.5h H FIX, DONE
Pri viac klucovych slovach v
searchi vratit vysledky kde
sa najde aspon niektore zo  |Estimate: 0.5
slov Mato: 0.17h MZ FEATURE, DONE
ISSUE, PRENASANY,
Prezentacia robime.it Estimate: O MP DONE




Estimate: 3

umoznit iba prihlasenym pouzivatelom

Tlacidlo nahlasit dataset Tomas: 4h T FEATURE, DONE

Pri searchi v rozsirenom

vyhladavani ak ma

zaskrtnute specialne

moznosti (napr. iba

poslednych 24h) tak dat Estimate: 1

upozornenie o tom WorkLog: 2, 6h MP FEATURE, DONE
Estimate: 2

Search datatable - upravy Milan: 4h MM ISSUE, DONE

Umoznit soc.net userom Estimate: 0.5

menit si profil Milan : 15min MM FEATURE, DONE




Search predpise nazov
datasetu ale vo vysledkoch

Na produkcii pri zadani do search baru na
hlavnej stranke "High-" predpise nazov
datasetu "High-energy physics citation
network". Po kliknuti na predpisany nazov
otvori search so ziadnymi vysledkami. Pokial
dam do search baru ***"High-energy p"*** a
kratsiu verziu nazvu tak najde dataset spravne,
inak nie.

To iste pri "Student Government of the
University of Ljubljana, 1992". Pri ***"Student
G"*** a3 kratsom prefixe najde spravne
vysledok inak nie.

To iste pri "Wikipedia Requests for Adminship
(with text)". Prefix ***"Wikipedia R"*** este
funguje ale dlhsi nie.

ho nevrati Mato: 8h30m Mz ISSUE, DONE
Estimate: 2
Vo vysledkoch vyhladavania description prve tri
vety a za tym highlight
Riso je poradca

Highlighting pri searchi Mato: 10h MZ, RB TO DO, DONE
Estimate: 1

code review dev-facets Milan: 1h MM TO DO, DONE
Estimate: 1

code review edit vymazanie

citacii Helmut: 0, 25h H ISSUE, DONE




Pri Add dataset formulari
napriek tomu ze su vyplnene
tagy hlasi ze nie su a

Estimate: 0.5

nedovoli odoslat formular Ricsie: 0.5h RB FIX, DONE
Description skoci do markdownu az ked sa don
kliknem. Malo by byt hned po nacitani stranky
v markdowne, takto to je metuce

Description skoci do Estimate: 1

markdownu az po kliknuti WorkLog: 0, 25h MP FIX, DONE
Estimate: 0.5
Po kliku na find datasets dat prazdnu medzeru

Po kliknuti na find datasets |do searchu. Namiesto search results

zobrazit vsetky datasety WorkLog: Miso - 0, 5h MP FEATURE, DONE
Estimate: 3
Tomas je poradca

Nahradit bootstrap tags Ricsie: 7h

kniznicu input tag it Mato: 1h

kniznicou Tomas: 0.8h RB, T ISSUE, DONE
Estimate: 0.5

Ujednotit modre farby na

webe Ricsie: 2h RB ISSUE, DONE




Estimate: 1

- vsetko co sa da robit v admine

WorkLog:
Dokumentacia k admin DOKUMENTACIA,
prostrediu Miso- 2, 5h MP DONE
Estimate: 0, 5
Aktualizovat metodiku pridat code review cez pull requesty a popisat
revizie kodu sposob udelovania reviewerov R DOKUMENTACIA
Estimate: 1
Prerobit manage licencesv |Work time:
adminovi do datatable Rania: 0, 5h R FEATURE, DONE
Po kliknuti na meno usera v
detaile datasetu sa popletie
meno prihlaseneho s Estimate: 0.5
menom toho co pridal
dataset Helmut: 0, 25h H FIX, DONE
Aktualizovat dokumentaciu
k modulu vyhladvania Estimate: 1 MZ DOKUMENTACIA
Estimate: 0.5
Do editu profilu pridat
moznost menit si Work time:
publish/unpublish email Rania: 1h, 1, 5h R DONE, FEATURE
Prepnut na produkcnu
verziu logovanie a google Estimate : O FIX, PRENASANY,
analytics worklog: Tomas 0.1h T DONE

gPRINT - SCARABEUS




Tlacidlo RESUME pri uploade

nereaguje pri druhom Estimate: 2
preruseni uploadu. Worklog: Tomas 1h T FIX, DONE
ISSUE, PRENASANY,
prejst scenar dotazniku worklog 0.75h T DONE
Estimate: 1
Vytlacit poster IIT SRC Ricsie: 1.5h RB ISSUE, DONE
Estimate: 1
Zapracovanie pripomienok k |Work time:
dotazniku Rania : 0.75h R ISSUE, DONE
http://usb-flash-disky.heureka.sk/team-c142-
8gb/
- vyhrava kazdy piaty user
- vysledky v stanku naiit src
Estimate: 1
Work time:
Zabezpecit sutaz IIT SRC Rania: 1h R ISSUE, DONE
Vsetky nastavenia v kode robit do vetvy master
Estimate: 5
Work time:
Helmut 1, 5h
Zmigrovat projekt na druhy |Tomas 1, 5h
ucet Mato 1, 25h T, MZ, H TO DO, DONE




Poslat aspon 3. ludom

Estimate: 3,5

Work time:

Helmut: 10min

Ricsie: 10min

Milan: 0, 02916667h <--- :D :D :D
Rania: 15min

Tomas: 10 min

dotaznik na vykonanie Mato: 5min H, MP, MM,

scenaru Miso: 10min RB, R, T, MZ ISSUE, DONE
Estimate: 0.5

fix tagsize v search table Ricsie: 0.5h RB FIX, DONE
Estimate: 1
Work time:

code review report button |Helmut: 0, 33h H ISSUE, DONE

Pri kliku na Estimate: 0.5

account/user/<nick> su

velkosti datasetov v byteoch |Work time:

a bez uvedenej jednotky Rania: 0, 25h R FIX, DONE

Pri kontaktovani usera ak

nema user zadany mail Estimate: 1

neumoznit pisanie spravy WorkLog: Miso-0, 25h MP FEATURE, DONE
Estimate: 0.5

fix favicon on page Ricsie: 0.5h RB FIX, DONE

Zapracovat frontend Estimate: 3

pripomienky od prvych

testerov Ricsie: 2.5h RB TO DO, DONE




Pridanie

Mato je iba poradca

nemarkdownvaneho
description Estimate: 5 MM, MZ ISSUE, IN PROGRESS
Estimate: 0.5h
Fix farieb v seach tabulke Ricsie: 1h RB FIX, DONE
Upozornit pouzivatela ze Estimate: 1
search slova mozu mat max
2000 byteov Ricsie: 3h RB ISSUE, DONE
Estimate: 0.5 DOKUMENTACIA,
Sumar sprintu HEPHAESTUS [WorkLog Miso- 0, 75h MP DONE
Sumarizacia sprintu Estimate: 0.5 DOKUMENTACIA,
BAKCHUS Miso - 0, 75h MP DONE
Pri registracii publish mail Estimate: 1 FEATURE, IN
vysvetlit co znamena Miso: 2h MP PROGRESS
Pri specialnom bielom znaku v nazve datasetu
upload aj search padne
Milano Weather Station Data
Mato je poradca
Spojazdnit upload na Estoimate: 3
Firefoxe EjKejEj Opravit Worklog:
specialne znaky + mekcene a [Tomas : 6h
pod Mato: 10min T, MZ ISSUE, DONE




Vyhladanie vsetkych
datasetov aj po kliknuti na

jedna sa o tlacidlo na obrazku s majakom

+Pod find dataset dat v navigacnej liste
namiesto search datasets find dataset

Find Dataset button na Estimate: 0.5
homepage WorkLog: Miso-0, 08 MP FIX, DONE
Estimate: 0.5
Vo find dataset visi footer vo
vzduchu Ricsie: 0.5h RB FIX, DONE
Zoradit vysledky
vyhladavania podla Estimate: 0.5
relevancie Mato: 10min Mz FEATURE, DONE
Estimate: 0
pridat code review cez pull requesty a popisat
sposob udelovania reviewerov
PRENASANY,
Aktualizovat metodiku Work time: DOKUMENTACIA,
revizie kodu Rania: 0, 75h R DONE
SPRINT - PHOENIX
Dokumentacia k datovemu |Estiimate: 1 DOKUMENTACIA,
modelu - aktualizacia WorkLog: 0, 3h MP PRENASANY, DONE
Estimate: 1
Zabezpecit obcerstvenie na |Work time:
IIT SRC Rania: 30 min R ISSUE, DONE




Publish email checkbox v
edite usera nezohladnuje
realnu hodnotu publish

Estimate: 1
Work time:

Helmut: 0.5h
Ricsie: 1h

Ide to v searchi, a aj v zobrazeni profilu

email (vzorove priklady) RB FIX, DONE
Dokumentacia k datovemu |Estiimate: 2 DOKUMENTACIA, IN
modelu - aktualizacia worklLog: 9, 5h MP PROGRESS
Estimate: 2 ale ieme na vyhrul!
Do minuty klucovu pointu projektu vediet
odprezentovat
mozno aj pouzitim posteru
Pripravit prezentaciu na lIT  |Work time:
SRC Rania: 45 min R ISSUE, DONE
Estimate:1
Fixy registracie WorkLog 4/60h MP FIX, DONE
Estimate: 0.5
Ak ich bude viac ako 25 vyber kvazinahodne 5
vyhercov ak menej, vyber kazdeho 5teho
Vyhodnotenie IIT src sutaze |podla casu registracie MP ISSUE, DONE




Pri skopirovani textu do okna s citaciami by
bolo fajn aby hned vytvorilo priestor na novu
citaciu. Nefunguje: Chrome Funguje: Firefox

Estimate: 1
FIX pridavanie citacii pri ctrl-
view. Ricsie: 0.5h RB FIX, DONE
Estimate: 3 ale musi to byt dobre! ale nie az tak
dobre ze cez AJAX
Spravit strankovanie mojich [Worktime:
datasetov Mato: 3h Mz FEATURE, DONE
Umoznit pridavanie suborov
pri edite datasetu Estimate: 5 MM FEATURE, TO DO
Nespravne nazvy v Estimate: 0.5
navbaroch Ricsie: 0.25h RB FIX, DONE
Pri vacsom pocte tagov sa v
detaile datasetu navzajom Estimate: 0.5
tagy prekryvaju Ricsie: 0.5h RB DONE, FIX
Pridat placeholder k tagom s |Estimate: 1
nejakym prikladom Ricsie: 0.75h RB FIX, DONE
Estimate: 2
Male frontend upravy Ricsie: 1.25h RB FIX, DONE
Sumarizacia sprintu Estimate: 0.5 DOKUMENTACIA,
Scarabeus WorkLog 0, 75 MP DONE
Pri registracii publish mail Estimate:0 FEATURE,
vysvetlit co znamena WorkLog: 1h MP PRENASANY, DONE




Estimate: 2

Presmerovavat na Worktime:
konkretne taby po akciach |[Mato: 4h MZ ISSUE, DONE
Estimate: 0.5 DOKUMENTACIA,
Aktualizovat dokumentaciu |Worklog: Tomas 0.5h T DONE
Estimate: 0.5
Formular v kontakte ma
send vlavo a ine je vpravo - |Work time:
ujednotit Rania: 10 min R FIX, DONE
v navigacii v zelenej liste, v info hlaske ze sa
musis prihlasit / registrovat ...
Skontrolovat ci je v navigacii v zelenej liste
spravna cesta a konzistentne nazvana
Estimate: 1
Ujednotit sign in -> login,
register -> sign up, upload |Work time:
dataset -> add dataset Rania: 20 min R ISSUE, DONE
Estimate: 1
Vytvori pouzivatelsku TO DO,
prirucku nerobit zbytocne zlozito R DOKUMENTACIA
Estimate: 5
Work time:
Refactoring frontendu Helmut: 3h H ISSUE, DONE




Umoznit stlacit upload v
kazdej situacii, ak nieco

Estimate: 3

Upozornit ze ak sa zada iba jeden tag a nestlaci
user enter, formular ho nevidi ako vlozeny

chyba tak vypise warrning Worklog:
pri kazdom inpute co chyba [Tomas : 6h T ISSUE, DONE
SPRINT - PEGASUS

Vytvorit staticku aktualnu
verziu stranky a poslat P.
Lackovi Estimate: 0.5 RB TO DO, ISSUE
Zdokumentovat globalnu
retrospektivu za letny Estimate: 2 DOKUMENTACIA,
semester WorkLog: 1, 08h MP DONE

Estimate: 2
Vypracovat dokumentaciu
sposobu vyhodnotenia Work time: DOKUMENTACIA,
testovania produktu Rania: 45 min R DONE

Estimate: 3
Dokumentacia k modulu Worktime: DOKUMENTACIA,
admina komplet Mato: 2h MZ DONE

Estimate: 0.5 DOKUMENTACIA,
Sumarizacia sprintu phoenix |WorkLog: 1h MP DONE

Estimate: 1
Prepracovat dokumentaciu k |Worklog: DOKUMENTACIA,
uploadu Tomas : 0.25h T DONE
Do celkoveho pohladu dat Estimate: 2 DOKUMENTACIA,
opis funkcionality Ricsie: 1.5h RB DONE
Prepracovanie
dokumentacie k sprave DOKUMENTACIA,
pouzivatelov Estimate: 1 MM DONE




Estimate: 2

Work time:
DOKUMENTACIA,

Spravit metodiku na trello Helmut - 1h H DONE
presmerovanie z edit profilu [Estimate: 0.5
PO uspesnom priamo na
profil Work time: Helmut - 0, 25h H FIX, DONE

prejst vsetky testy a aktualizovat +

zdokumentovat
Implementacia testov pre
scenare, ktore sa daju Estimate: 3
vykonat - su uz Worklog:
implementovane Tomas : 2.5h T, H ISSUE, DONE
code review dev upload fix
bag Estaimate: 1 MM ISSUE, DONE
Odstranit projekt z
openscience-
paison.appspot.com a
zabranit indexovaniu google
pre dev domenu Estimate: 1 MM ISSUE, DONE
Nahrat IIT SRC poster na Estimate: 0.5
studenta Ricsie: 0.5h RB ISSUE, DONE
Umoznit pridavanie suborov FEATURE, TO DO,
pri edite datasetu Estimate: 0 MM PRENASANY
Pridanie Mato je iba poradca
nemarkdownvaneho ISSUE, PRENASANY,
description Estimate: O MM, MZ DONE




AKtualizovat cast

Globalne ciele projektu na letny semester
obsahuje aj celkovy pohlad po zimnom
semestri - vratane priorit rieSenia

dokumentacie poziadavky a DOKUMENTACIA, TO
ciele Estimate: 1 R, T DO

Estimate: 0 DOKUMENTACIA,
Vytvori pouzivatelsku PRENASANY, IN
prirucku nerobit zbytocne zlozito R PROGRESS

§PRINT - ODYSEA
Umoznit pridavanie suborov FEATURE, TO DO,
pri edite datasetu Estimate: 0 MM PRENASANY
DOKUMENTACIA, IN

Sumar sprintu pegasus Estimate: 0.5 MP PROGRESS

Estimate: 0 IN PROGRESS,
Vytvori pouzivatelsku PRENASANY,
prirucku nerobit zbytocne zlozito R DOKUMENTACIA

Globalne ciele projektu na letny semester

obsahuje aj celkovy pohlad po zimnom
AKtualizovat cast semestri - vratane priorit rieSenia TO DO,
dokumentacie poziadavky a DOKUMENTACIA,
ciele Estimate: 0 R PRENASANY

DOKUMENTACIA, TO

future work dokumentacia |Estimate: 1 R, MM DO
Tlac dokumentacie a DOKUMENTACIA, TO
odovzdanie Estimate: 1 MM, R DO
Najst ludi s datasetmi z H, MP, MM, R,
BP/DP aby nahrali dataset Estimate: 3 RB, T, MZ TO DO, ISSUE
Kontrola svojich casti v H, MM, MP, R, [DOKUMENTACIA, TO
dokumentacii Estimate: 0, 5 RB, T, MZ DO
Export uloh z trella do TO DO,
dokumentacie Estimate: 1 MZ DOKUMENTACIA




Dat na zaciatok
dokumentacie referencie na

vsetky prilohy a ostatne DOKUMENTACIA,
dokumenty Estimate: 0.5 T DONE
Spojenie dokumentacie do DOKUMENTACIA, TO
finalneho dokumentu Estimate: 1 T DO
\Vygenerovat technicku DOKUMENTACIA,
dokumentaciu Estimate: 0.5 T DONE
pripravit prezentaciu na H, MP, MM, R,
obhajobu Estimate: 3 RB, T, MZ TO DO
Do cesty na storage k
datasetu pridat id datasetu |Estimate: 1 H TO DO, FIX
Vsetky materialy dat na
webove sidlo + aktualizovat TO DO,
ho Estimate: 1 RB DOKUMENTACIA
BACKLOG
Work time:
Spatne dokomentovanie
modulu 'Account’ Helmut - 0, 25h H FIX, DONE
Namiesto: "asdasd"
mame: "asdasd "
dve medzery navyse
Nahradit nedelitelne medzery na konci tagov
Odstranit odsadenie na paddingom
konci tagu v modrom
obdlzniku Estimate: ?? FIX, TO DO
Vytvorit skript na
premenovanie bucketu v
produkcnej verzii ISSUE, TO DO




Vytvorit a nahrat testovacie
datasety

Estimate: 1

Kazdy vytvori/stiahne nejaké datasety a
uploadne ich do prototypu aplikacie. Ak sa d3,
dopisat aj citacie k jednotlivym datasetom.
Najprv potrebne premazanie aktualnych dat a
domyslenie co s testovacimi datasetmi po
nahrani normalnych datasetov

Aspon: 5

Work time:

RB, H, MP,
MM, R, T, MZ

IN PROGRESS, ISSUE

Riesit problem posunuteho
casu o hodinu v app engine -

datastore ISSUE
Donate button + ucet FEATURE
Do profilu vlozit aktivitu pouzivatela, ze co
naposledy robil, uploadol dataset
okomentoval a pod. a tiez zapojit ju graficky
Doplnit activitu pouzivatela |ako v githube: https://github.com/wa0x6e/cal-
a graf aktivity heatmap FEATURE

Generovat Identicons pre
pouzitvatelov bez fotky

FEATURE, TO DO

Admin prostredie pre citacie
k datasetu

FEATURE




Citation request ku datasetu

Dataset by mohol obsahovat aj nieco ako
citation request - teda ak niekto kto vlozil
dataset chce aby ho ten ktory ten dataset
pouzije citoval tak moze uviest takuto moznost.
A tiez by dataset mal obsahovat policku ze
Citation. Teda priklad citacie datasetu. Vela
stranok ako harvard aj MIT to maju pri
datasetoch rovno aj text co skopirujes do citacie

NIECO AKO
https://archive.ics.uci.edu/ml/citation_policy.ht
ml

TO DO, FEATURE

Pokrocily download datasetu

FEATURE

Do datasetu doplnit datum
vytvorenia

Estimate: 3

FEATURE, TO DO

Kontrola spravnosti
uploadnuteho subora /
suborov

FEATURE
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