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1 Uvop

Tento dokument vznikol v rdmci predmetu Timovy projekt |. v akademickom roku 2015/2016 na Fakulte
informatiky a informacnych technldgii Slovenskej technickej univerzity v Bratislave. Obsahuje dokumentaciu k
inZinierskemu dielu projektu s ndzvom Open Science.

Vyskumnici ¢asto navrhuju metddy, ktoré potrebuji overit. Overovanie metddy sa deje pomocou pouzitia
datasetu a nadslednom vyhodnoteni experimentu. Dataset sa tak stava kl'icovym faktorom Uspesnosti metddy.
Ked'sa iny vyskumnik chce korektne porovnat voci dalsim metédam, musi pouzit rovnaky dataset, ¢o je Casto
problém. Datasety sa po vykonani experimentu “stratia” - nezverejnia alebo postupne zaniknu. Tento problém
negativne ovplyvriuje kvalitu vyskumu, kedZe sa medzi sebou metddy nemdzu vzajomne porovnat. To vedie
hlavne k zlej reprodukovatelnosti vyskumu a celkovej kvalite metdd. Suvisiaci problém je, ked vyskumnici robia
podobny vyskum, nevedia o sebe a nem6Zu sa tak ani porovnat. Za nasledok to ma, Ze sa nemdzu vzajomne
motivovat a v tom horsom pripade to vedie aj k redundancii vyskumu. Casto sa to stdva aj na nasej fakulte,
kde je relativne maly pocet vyskumnikov. Vaésie fakulty / univerzity vo svete pocitia tento problém v ovela
vacSom rozsahu.

Opisany problém sme sa rozhodli riesit vytvorenim webového portdlu pre vzdjomné zdielanie datasetov a
odbornych élankov medzi vyskumnikmi. Kazdy vyskumnik bude maoct viozit dataset do nasho portalu a taktiez
bude moct k nemu pridat odkaz na ¢lanok / vyskum, v ktorom bol pouzity. Dalsi vyskumnici si budi méct
vyhladat dataset podla r6znych kritérii, pozriet si vyskum, v ktorom bol dany dataset pouzity a pripadne vlozit
aj odkaz na ¢ldanok o svojom vyskume s pouZitym datasetom. Umoznime tak vSetkym vyskumnikom sa
objektivne porovnat medzi sebou. NajdbélezitejSimi poziadavkami na nas systém bude umoznit pouzivatelovi
jednoducho ulo?it dataset a pridat k nemu odkaz na nejaky experiment a tieZ jeho rychle vyhladanie.

1.1 CASTI DOKUMENTU :

Uvadzame referencie na jednotlivé ¢asti dokumentu :

1. V kapitole 2: PozZiadavky a ciele projektu uvddzame poziadavky identifikované na zaCiatku
a v priehehu projektu. TieZ uvadzame ciele projektu globdlne aj pre jednotlivé semestre.

2. V kapitole 3: Celkovy pohladuvadzame vysokouroviiovy pohlad na architekturu portalu, datové
modely a modely tried. TieZ uvddzame popis zakladnej funkcionality portalu.

3. V kapitole 4: Moduly portalu Open Science uvadzame podrobnejsi opis implementacie jednotlivych
modulov portalu v si¢asnom stave riesenia.

4. PRILOHA A — NAVODY A OSTATNE DOKUMENTYobsahuje rozne dokumenty, ktoré sme si pripravovali pri
analyze problematiky najma prace s technolégiami.

5. PRILOHA B — LOW FIDELITY NAVRHY obsahuje navrhy rozhrania typu low fidelity.

6. PRILOHA C— TESTOVACIE SCENARE obsahuje scenare ktoré sme implementovali v automatizovanych
testoch.

7. PRILOHA D — POUZIVATELSKA PRIRUCKA obsahuje jednotlivé obrazovky podrobne popisané.

8. PRILOHA E —VYHODNOTENIE TESTOVANIA PRODUKTU obsahuje vyhodnotenie dotaznika s cielom ziskat
spatnu vazbu od pouzivatelov portélu

9. PRILOHA F— ARCHITEKTURA PODROBNY MODEL obsahuje obrazok podrobného modelu
architektary portalu.
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2 POZIADAVKY A CIELE PROJEKTU

Uvdadzame niektoré podstatné poziadavky, ktoré boli identifikované na zaciatku projektu.
Funkcionalne poziadavky

e portal postaveny na platforme Django v jazyku Python
Nefunkcionalne poziadavky

e moznost spracovania velkého objemu dat
e moznost prerusovatelného nahravania datasetov
e dostupnost
o zadarmo
o moznost stiahnutia datasetov bez registracie
e intuitivne pouZivatelské rozhranie
e umozZnenie registracie na portali
e pouZivatel musi mat prehlad o svojich datasetoch
e autentifikacia (prihlasenie) pre nahratie datasetu
e suhlas s licenénymi podmienkami pouZitia datasetu
e prikladanie citacii k datasetom
e moderator na kontrolu nahratych datasetov.

2.1 GLOBALNE CIELE
e Vidime potencidl v pouZivani cloudovych technolégii od spolo¢nosti Google.
e U7 pri ndvrhu sa snazime mysliet na budicu moznost globalizacie pouzivania projektu a velké
mnozstvo dat, ktoré bude nas portal spravovat.
e Jednoduchost pouZivatelského prostredia je kfu¢ova. Portal ma byt otvoreny a jeho pouZivanie
jednoduché.

2.2  CIELE NA ZIMNY SEMESTER
e Vytvorit funkény prototyp schopny :
o Uploadovat velké datasety na Google Cloud Storage
Kategorizovat datasety podla struktiry ACM a vediet ich prepajat s ¢lankami
Vyhladavat a stahovat datasety
Registrovat pouzivatelov cez nas portal
Umoznit pouzivatelom prihldsenie cez socialne siete
Vytvorit pouzivatelsky profil so zakladnymi Gdajmi o pouzivatelovi a so zoznamom jeho
datasetov

O O O O O

e Vytvorit dizajnovy prototyp a jeho prepojenie s implementovanou funkcionalitou.
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2.3 CIELE NA LETNY SEMESTER

Vytvorit filtre pre vyhladavanie datasetov

Vyhladavat pouzivatelov portalu

Editovat pouzivatelsky profil

Hodnotit datasety

Vytvorit admin prostredie s moznostou meneZovania pouzivatelov, datasetov a licencii k datasetom
Umoznit zalohovanie dat a migraciu databazy cez admin prostredie

Dat vytvoreny portal otestovat potencionalnym pouzivatelom a zapracovat ich poziadavky
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3 CELKOVY POHLAD

V tejto Casti uvddzame pohlad na systém ako celok v rdmci vysledkov doterajsej analyzy a prace na produkte.

3.1 ARCHITEKTURA

Obrazok 1. znazornuje architektiru webového portalu pre zdielanie datasetov. Ako architektonicky Styl
pouzivame klient-server v spojeni s databazou a velkokapacitnym uloziskom dat. V projekte vyuzivame Google
Cloud Platformu, konkrétne Google App Engine, Google Cloud Datastore a Google Cloud Storage casti. Na
vyhladavanie datasetov pouzivame Search Database, ktord indexujeatributy datasetyov a pouzivatelov.

Klient predstavuje webové pouzivatelské rozhranie.

Server je zaloZeny na platforme Django non-rel (verzia pre nerelaéné databazy) a beZi na Google App Engine
PaaS (Platform as a service).

Datasety su uloZené na velkokapacitnom uloZisku Google Cloud Storage, pricom na ich spravovanie pouzivame
nerelacnu Google Cloud Datastore databdazu.

Zakladna funkcionalita portdlu pozostava zo Styroch modulov:

e sprdva poutzivatelov (zahffia registraciu, prihlasovanie a Upravu pouzivatelského profilu)
e nahranie datasetu

e sprdva datasetov

e vyhladanie datasetu a pouZivatelov

e stiahnutie datasetu

e administratorské prostredie
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| Stiahnutie datasetu - |

Server

) ) L ) . Sprava
Lﬂdmln prustredleJL Vyhladavanie JLNahratle datasetuJ LSprava datasetmeL pouzivatelov J

’ Search Database ‘ Google Cloud Datastore

Google Cloud Storage ’7

Obrdzok 1.: Architektura portdlu.

3.2 DATOVY MODEL

Datovy model popisuje vztahy a Struktdru dat, s ktorymi portal Open Science pracuje. Registrovany pouzivatel
(User) mobze  nahrat dataset (Dataset), ktory  obsahuje jeden alebo viacero suborov
(FileModel). Kazdy dataset ma priradenu licenciu (LicenceModel). Existuju tri typy licencii: Commercial, Non-

commercial a Custom. Commercial a Non-commercial licencencie maju maximalne jednu
instanciu. Custom licencii mézZe byt viacero, kaidd mob6Ze mat iny obsah. Ked pouZivatel prida
hodnotenie datasetu, vytvori sa nova inStancia triedy DatasetRatingModel.

ComplaintModel predstavuje staznosti podané na dataset.

Obrazok diagramu tried (v prilohe) popisuje vsetky triedy v systéme a ich vztahy. Django platforma pouziva
MVT (Model View Template) architekturu. Triedy su preto rozdelené do troch skupin, podla toho, z i patria
pod Model, View alebo Template:

Model predstavuje klti¢ové datové Struktury portalu (podla datového modelu).

View predstavuje aplika¢nu logiku servera.

Template predstavuje jednotlivé komponenty pouZivatelského rozhrania. Pre prehladnost modelu
diagram obsahuje iba vSeobecnu triedu Template. Model templatov je na Obrazok 2.: Template model
portalu.
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Obrdzok 2.: Template model portdlu.
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3.3 NAVRH POUZIVATELSKEHO ROZHRANIA

Low Fidelity navrhy pouzivatelského rozhrania pre domacu stranku, profil pouzivatela, nahratie a vyhladanie
datasetu su v Prilohe B.

3.4 FUNKCIONALITA PORTALU
Vytvorili sme portal, ktory spiiia poZiadavky na komeréné pouzivanie portalu. Obsahuje ako portal pre
pouzivatelov, takisto aj rozhranie pre spravcov na administraciu.

34.1 Portal
Hlavna funkcionalita je opisana v nasledujucich bodoch:

e Prihlasenie: Prihlasit sa mbZe uz registrovany pouZivatel alebo vyuZije moZnost prihlasit sa pomocou
socialnych sieti.

= Registracia: Takisto ako prihlasenie, aj registracia je umoZnena pomocou socidlnych sieti, ale
pouzivatel sa mo6zZe aj klasickym spdsobom registrovat.

= Upload datovej sady: Registrovany pouzivatel mdze pridat a nahrat datovu sadu. Upload datovej
sady podporuje prerusované nahravanie, pokracovanie v nahravani a zruSenie nahravania. Opis
datovej sady je podporovany pomocou markdownu. Takisto je podpora pre vkladanie vlastnych
licencii na datovu sadu pomocou markdownu.

= Pridanie citacii: Pri pridavani datovej sady je mu umoznené k tejto sade pridat aj citacie na
akademické publikacie.

= Zmazanie datovej sady: Iba vlastni datovu sadu si pouZivatel moze vymazat.

» Uprava datovej sady: Taktie? iba vlastni datovu sadu si moze pouzivatel upravit a doplnit
informdcie.

= Vyhladanie datovej sady: Vysledky vyhladavania su zobrazované pomocou inteligentnej tabulky.
Tato tabulka sa da da upravit ¢o ma zobrazovat a takisto sa da v ramci nej aj vyhladavat podla
hodnét v stipcoch

=  Filtrovanie vysledkov: Podporujeme aj filtrovanie vysledkov podla datumu alebo oblasti kde ma byt
hladanie uskuto¢nené.

»  Autocomplete: Pri vyhladavani podporujeme Autocomplete, teda inteligentné doplifianie
najrelevantnejsich vysledkov. Podporujeme to pri vyhladdvani ale aj pri vytvarani tagov.

=  Hodnotenie datovej sady: Kazdej datovej sade sa da priradit komentar spolu s hodnotenim.

= Zdielanie datovej sady: Na jedno kliknutie sa da datovi sadu zozdielat na hlavnych socidlnych
sietiach Facebook, LinkedIn, GooglePlus a Twitter.

= Fazety pouzivatelov a tagov: Zobrazenie faziet pre tagy a pouzivatefov ma vlastnua stranku s
moznostou vyhladania pouzivatelov.

= Kontaktovanie: Kontaktovanie je rieSené pomocou stranky s informaciami a formularom cez ktory sa
nas da kontaktovat a ktory nam odosle mail.
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34.2

Admin prostredie

Administratorské rozhranie pre spravcov portalu, umozriuje spravcom jednoducho sa starat o rozne Casti
portadli a takisto aj o obsah.

Manazovanie pouzivatelov : Pri spravovani pouZivatelov sa v pohlade manaZovanie pouZivatelov
najprv vylistuju vietci pouzivatelia s ich informaciami. Po kliknuti na pouzivatela je moznost upravit
jeho udaje ale takisto ho aj vymazat.

Manazovanie datovych sad : Takisto ako pri pouZivateloch, tak aj pri spravovani datovych sad sa
datové sady vylistuju s informaciami a po kliknuti sa daju upravovat informacie ale aj vymazat datovd
sadu. Pri vymazani sa udava dévod, ktory sa posle mailom pouzivatelovi.

ManazZovanie licencii: Tento pohlad zobrazuje licencie vytvorené pouzivate/mi. Daju sa tu mazat a
upravovat.

ManazZovanie staZnosti : VSetky staZznosti na datové sady sa ndm ukdZu v tomto pohlade.
ManazZovanie hodnoteni a komentarov: Pre kazdu datovu sadu zobrazime vsetky jeho hodnotenia a
komentare. Tieto ak st nevhodné, mo6zZu sa vymazat.

Backup dat: V tejto Casti je navod ako spravit zalohu dat a ich nasledné obnovenie.

Migracia Datastoru: Skripty na migracie Datastoru ale aj ré6zne iné skripty, ktoré pracuju s
Datastorom sa nachadzaju v tejto Casti.

Statistiky: Google Analytics, ale aj rozne iné $tatistiky ako pocet datasetov a hodnoteni sa daju najst
v tejto Casti.

3.5 NAVRHY NA DALSIU PRACU NA PROJEKTE
Nasledujuci zoznam obsahuje navrhovanu funkcionalitu na zapracovanie:

Umoznit verzionavanie datasetov, pridavat nové verzie existestujliceho datasetu a ponechat na
portali aj staru verziu datasetu

Umoznit pridavat subory do existujiceho datasetu

Umoznit prihlasenie do portalu prostrednictvom AlS konta

Vytvorit admin prostredie pre spravu citacii

Pridat medzi atributy datasetu datum vytvorenia

Kontrolovat spravnost nahratych stiborov

Umoznit schvalovanie obsahu datasetov moderatorom

Pridat do pouzZivatelského profilu aktivitu pouZivatela (aku aktivitu na posledy vykonaval, kedy
nahral posledny dataset, ktoré datasety citoval, atd)

Pokrocily preruSovatelny rychly download a upload velmi velkych siborov v podobe samostatnej
desktopovej aplikacie.
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4 MoDULY PORTALU OPEN SCIENCE

4.1 UPLOAD DATASETOV

Tento modul zabezpecuje administraciu a manazment procesov ukladania r6znorodych datasetov do UlozZiska
Google Cloud Storage prostrednictvom portalu Open Science.

4,11 Priddvanie datasetu

Riesitel': Tomas Chovanak
Analyza

Ulohou tohto modulu aplikacie je zabezpeéit proces nahratia datasetov od pouzivatel’a do globalneho uloZiska.
Dataset m6zme chapat’ ako jeden alebo viac suborov réznych velkosti a formatov spolu s metadatami. Ked'ze
nasou ulohou je zabezpecit upload datasetu, znamena to upload viacerych stiborov roznych vel’kosti a formatov
spolu s ich metadatami.

Globalne ulozisko datasetov je v naSom pripade platforma ako sluzba Google Cloud Storage. Ked’Zze datasetov
moze byt v budiicnosti naozaj vela, je potrebné ich ukladat’ do zrozumiteI'nej hierarchie podl'a datumu vloZenia.

RieSenie

Dataset upload

(] [ ]
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I I
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: start upload | : :
| | | |
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| I ¢ _ _ Jauthtoken]_ _ |
|
: I POST create object
| |
I :  — — [uploadid] _ _ |
|
: ¢ lupload id. auth token]] T
: PUT [file.upload id, auth token]
|
I
|
I

| =
I
I
|

Obrdzok 3 Sekvencny diagram - upload
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Popis sekvencného diagramu :

1. Pouzivatel vybera stbory, ktoré chce uploadovat. Na zabezpedenie spravy procesu pridavania siborov
a ich uploadu je pouzitd javascript kniznica
https://github.com/blueimp/jQuery-File-Upload

2. Poutzivatel potvrdi spustenie uploadu.
3. Proces uploadu sa opakuje pre kazdy subor.

a.

Javascript klient posiela poziadavku metédou POST na server, ktorym iniciuje upload suboru
s atribUtom resumable ktory oznacuje prerusovany upload.

Server sa autentifikuje aby mohol pouzZivat Google Storage API. Autentifikacné Udaje su
vytvorené VO vyvojarskej konzole.
https://console.developers.google.com/project/openscience-paison/apiui/credential
Serveru je vrateny autorizacny token. Server potom posle POST poziadavku na Google Cloud
Storage s nazvom vytvaraného objektu. Tymto sa inicializuje novy upload. V ndvratovej
hodnote (objekt Response) sa nachadza upload_id. Spolu s autorizatnym tokenom je vrateny
klientovi.

Klient pomocou ziskaného tokenu a upload_id vykona PUT poZziadavku v ktorej posle subor
priamo na Google Cloud Storage.

Ak sa spojenie prerusi alebo ho prerusi samo tak sa periodicky pokusa javascript klient
0 opdtovné spustenie uploadu z posledného miesta vsubore pomocou tzv. stratégie
Exponential Backoff. Okrem toho upload mdZe pozastavit sam stlacenim tladidla pause
a znovu spustit stlaéenim tladidla resume. Pri opatovnom spusteni uploadu najskér posle
javascript poZiadavku o stav daného objektu a jeho uploadu pomocou JSON API. V odpovedi
ziska poslednu poziciu v subore pri ktorej bol upload preruseny. Klient odosle znova PUT
poZiadavku so zvySnou ¢astou suboru na server.

Ak je upload neuspesny a doslo k nejakej chybe tak aplikacia vymaze docasne vytvoreny objekt
reprezentujuci dataset v UloZisku Datastore.

Tento proces je popisany aj s dalsimi podrobnostami na tejto stranke :
https://cloud.google.com/storage/docs/json api/vl/how-tos/upload

Obmedzenie na velkost suborov :
Vzhladom na to, Ze zaroveri nechceme pouzivatela prilis zataZzovat zbyto¢nymi akciami a tiez chceme aby boli
upload a download datasetov ¢o najrychlejsi sme sa rozhodli pre nasledujice obmedzenie :

Ak su pridané sibory datasetu dokopy vacsie ako 100 MB:
o PoZadujeme od pouzivatela aby svoj dataset zabalil do jedného archivu alebo
nejakym inym sp6sobom zmensil.

Nechceme zataZovat upload este aj automatickou kompresiou uploadovanych siborov. A tiez nechceme aby
sa kompresia zbytocne vykondvala na strane servera niekedy po uploade.

Hierarchia ukladania datasetov:
Datasety su ukladané hierarchicky

{rok}/{mesiac}/{nazov-datasetu}
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Rozsirenie o mozZnost prerusovaného uploadu :

Na stranke https://cloud.google.com/storage/docs/json api/vl/how-tos/upload je popisany tieZ postup pre
prerusovany upload siborov pomocou JSON API. Tato funkcionalitu sme implementovali dodatocne.

MozZnosti uploadu vécsich suborov:

Moznost uploadu suborov o velkostiach desiatok Gb je moziné efektivnejsie uskutolnit pomocou nastroja
gsutil : https://cloud.google.com/storage/docs/gsutil. V tomto pripade je vSak potrebna interakcia s klientom
a vadsie usilie z jeho strany — musi tento nastroj nainstalovat a spustit cez prikazovy riadok. V budtcnosti by
bolo mozné dorobit klientsku aplikaciu, ktorad by pouzivatelsky jednoduchsia. Okrem iného tento nastroj
umoziiuje synchronizaciu cloudovych a inych uUloZisk a je mozné ho vyuZit aj na backup a migraciu dat (navod
je stéastou admin-aplikacie portalu).

Testovanie

Cez toto rozhranie boli pridané subory na testovanie kazdym ¢lenom timu (vo velkostiach do 1 GB).

Tiez sme testovali spravanie pri preruseni internetového spojenia pocas uploadu.

Boli vytvorené automatizované testy pomocou kniznice selenium pre Python. Tieto testy sa nachadzaju
v baliku upload_app_tests.

Upload prebehol bez problémov a do modelu datasetu boli uloZzené v spravnej forme aj vSetky atribaty zadané
pouZivatelom (to sme overili v konzole https://console.developers.google.com/project/openscience-

paison.
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4.2 VYHLADAVANIE A STAHOVANIE DATASETOV

Tento modul zabezpeduje vyhladavanie relevantnych datasetov na portali a ich stahovanie z UloZiska Google
Cloud Storage.

4.2.1 Vyhladavanie datasetov a pouzivatelov

Riesitel* Martin Zalondek, Helmut Posch, Richard Belan

Analyza

Modul vyhladavanie datasetu umozniuje pouzivatelovi vyhladat dataset na zaklade jeho atributov. Google
v rdmci technolégie App Engine obsahuje nastroj Google Search API. Tento nastroj poskytuje priamociary

model na indexovanie, vyhladavanie a zobrazenie dat. Je ureny prioritne pre implementaciu fulltextového
vyhladdvania. MozZnosti, ktoré poskytuje su tie, ktoré potrebujeme aj pre nasu pracu, a preto sme sa rozhodli
pouzit prave tento mechanizmus.

Kazdy zaznam musi byt definovany ako datovy typ document a musi mat definované atriblty. Dokument je
ulozeny do databazy ako sucast vopred definovaného indexu. Vsetky dokumenty v danom indexe je neskor
mozné vyhladat na zaklade ich ID alebo ostatnych atribatov. Atributy v dokumentoch mézu obsahovat tieto
datové typy:

e Textové pole: String s maxmalnou dizkou 10242 znakov

e HTML pole: String vo formate HTML s maximalnou dizkou 10242 znakov

e Atomické pole: String s maximalnou dizkou 500 znakov

e Ciselné pole: Float s hodnotou medzi -2,147,483,647 a 2,147,483,647

e Ddtum: Pole na zobrazenie ddtumu pouZitim Python tried - datetime.date alebo datetime.datetime
e Geografické pole: Bod na mape opisany svojou zemepisnou $irkou a dizkou

Obsah textovych a HTML poli je tokenizovany. Retazec je rozdeleny na tokeny podla toho, kde sa v riom
nachadzaju biele alebo Specidlne znaky (interpunkcia, mriezka a pod.). Index obsahuje zdznam pre kazdy token
¢im umoznivyhladavat klticové slova a frazy obsiahnuté iba v ¢asti pola atributu. Napriklad vyhladavaci retazec
,berkley” by umoznil vyhladanie dokumentu s textovym atributom ,Berkley image dataset”.

Tagy obsiahnuté v HTML poliach nie su tokenizované. Preto dokument, ktory obsahuje v atribute text
,<strong>biggest</strong> collection of datasets” bude vyhovovat vyhladavaniu slova ,collection”, avsak nie
slova ,strong”.

Atomické polia nie su tokenizované. Dokument s hodnotou ,bad weather” v atomickom poli nebude mozné
vyhladat pomocou retazca ,bad”, ale bude nutné vypisat jeho celd hodnotu ,bad weather”.

Pravidla podla ktorych hodnoty atributov tokenizované:

e Znak podciarkovnik (_) a ampersand (&) nerozdeluju slova na tokeny


https://cloud.google.com/appengine/docs/python/search/
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o Na obr. suinterpunkéné znaky, ktoré rozdeluju slova na tokeny

Obrdzok 4 Znaky rozdelujuce slovd na tokeny

e Vsetky ostatné 7-bitové znaky okrem pismen a Cisel (‘A-Z’, ‘a-Z’, ‘0-9’) su brané ako interpunkcia
a rozdeluju slova na tokeny
e Vsetko ostatné je brané ako UTF-8 znak

Vyhladéavaciemu dopytu mézeme nastavit tieto nastavenia:

e Limit — maximalny pocet dokumentov, ktoré ma dopyt vratit

e Number found_accuracy — presnost vysledku, ktory vracia funkcia na zistenie poc¢tu najdenych
dokumentov (SearchResults.number_found())

e Offset — pozicia dokumentu v databaze, ktory nam vrati vyhladavanie. Vhodné nastavovat ak mame
viac vysledkov ako sa zmesti na jednu stranku. Na dalSie stranky sa moZze pokracovat od pozicie
stanovenej v atribute offset a nemusia sa nacitavat vysledky, ktoré uz pred tym nacitané boli.

e Cursor — funguje podobne ako offset, avSak nepodporuje spatné strankovanie, ¢o predstavuje
nevyhodu pre nas projekt

e Sort_options — nastavenie kritérii podla ktorych sa vysledky maju usporiadat

Tieto nastavenia urcuju ktoré polia dokumentu sa budi nachadzat vo vysledkoch:

e |ds_only —ak je nastaveny na True, metdda vrati iba atribut ID pre kazdy dokument

e Returned_fields — urcuje ktoré atributy dokumentov vrati metdda na vyhladavanie

e Returned_expressions — kazdy dokument sa vypocita hodnota vyrazu. Napr. min, max, count.

e Snippeted_fields — zoznam textovych poli dokumentu, pre ktoré sa vygeneruje snippet (Utrzok).
Vhodné pouiit ak je di?ka textového pola prili§ velka a my pozadujeme iba &ast z nej.

Nastavenie usporaduivania dokumentov je velmi délezitd sucéast vyhladavacieho mechanizmu. Google
Search APl umozriuje nastavit tieto atributy pri usporaddvani:

e Expression —vyraz, ktory sa vyhodnoti pri usporaduivani najdenych dokumentov
e Match_scorer — usporiadanie dokumentov podla frekvencie vyskytu hladanych slov v dokumente
e Limit — maximalny pocet objektov, ktoré sa maju usporiadat. Maximalne 10 000 vysledkov
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Implementdcia vyhlfaddvania datasetov

V sucasnej verzii umozriujeme vyhladavat datasety podla nazvu, autorov, citécii, tagov, popisu a datumu
nahratia. KedZe aktualna verzia Search APl nepodporuje vyhladavanie podretazcov, rozhodli sme sa
implementovat vlastné rieSenie. Pomocou metddy tokenize string() je retazec pred uloZzenim rozdeleny na
vsetky mozné podretazce. Tieto podretazce su nasledne uloZzené do dokumentovej databazy. Atributy, ktoré
evidujeme pre kazdy dataset su:

e Autor

e Autor_tokenized
e (itation

e Description

e |d_datastore

e Tag

e Tag tokenized
o Title

o Title_tokenized
e Uploaded

e Url_dlias

Ak sa hladany retazec nachadza v popise datasetu, dany retazec je farebne vyznaceny vo vysledkoch
vyhladavania. Vysledky su zoradené podla relevancie. PouZivatel si mdZe zvolit atributy, ktoré chce pre kazdy
dataset zobrazit.

SEARCH RESULTS

AUTHOR UPLOADED AT

Show 10 v entries

Name Description Tags

Campaign Contributions
Facilitate Access to
Congressional Officials: A
Randomized Field
Experiment

Replication data for: Poverty
and Witch Killing

STUDENT ALCOHOL
CONSUMPTION Data Set

Doplhin social network

Epinions social network

Student Alcohol
Consumption

Concern that donations to political campaigns can help political actors secure preferential treatment from policymakers has
long occupied judges, scholars, and the public. However, the effects of contributions on policymakers behavior are notoriously
difficult to assess. We present the first randomized field experiment on the topic. The experiment focuses on whether
contributions facilitate access to influential policymakers. In the experiment, a political organization attempted to schedule
meet.

The data used to conduct the analysis was taken from a household survey which included data on rainfall, disease, violence
against women labeled as witches and an assortment of miscellaneous household characteristics.

Data set about Portuguese students. The questionnaire\nwas reviewed by school professionals and tested on a\nsmall set of 15
students in order to get a feedback. Theynfinal version contained 37 questions in a single A4 sheet\nand it was answered in
class by T88 students. Latter,\n111 answers were discarded due to lack of identification\ndetails (necessary for merging with
the school reports).\nFinally, the data was integrated into two data-sets related to Mathematics (with 395 examples) and the

An undirected social network of frequent...
a who-trust-whom online social network of a..
usage and the social, gender and study...

Obrdzok 5 Vysledky vyhladdvania
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Vyhladavanie datasetov zahffia aj automatické doplfianie moznosti pocas zadavania vyhladavacieho retazca.
MoZnosti su rozdelené na nazov datasetu alebo tag. 200 milisekind po stlaceni klavesy je odoslana AJAX
sprava na server a ten nasledne vrati vysledok vyhladavania, ktory sa pouZivatelovi zobrazi vo vysivacom

menu.

SEARCH DATASETS

Home |/ Search Datasets

Ad

Volume Time Series of Memetracker Phrases and Twitter Hashtags - Dataset Title
hashtags - Tag

Main content of web pages and their full HTML source - Dataset Title

web pages - Tag

Agency Data on User Facilities - Dataset Title

Show 10 v entries

Name 1t Description

A smartphone app to support  Agriculture is an important sector of the global economy that is continuously impacted by changes in world climate dynamics.

agroforestry tree inventories Investments and planning at the farm level to develop sustainable and resilient crop systems, as agroforestry, can increase
the ability of farms to provide food and timber. Many farmers have encugh knowledge about crop management; however,
they are usually unaware of silvicultural practices that can increase timber production. Information on silvicultural practices
needsb...

Obrdzok 6 Automatické doplrianie moZnosti

Implementdacia vyhladavania pouzivatelov

Tags

[ | marve | e |
[

Vyhladavanie pouzivatelov je umoZnené podla ich pouZivatelského mena. Vysledky su zoradené podla poctu
nahranych datasetov od daného pouzivatela. Atributu, ktoré evidujeme pre kazdého pouZivatela su:

e User_name

e Username_tokenized
e Profile_image

e Ffirst_name

e [ast_name

e Datastore_id

e Dataset_counter
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SEARCH USERS Home [ Userg

Search for Users “

Results found: 14

Mumber of datasets: 21 Number of datasets: 16 Mumber of datasets: 15 Number of datasets: 11 Mumber of datasets: 10 Number of datasets: &

Obrazok 7 Vlyhladdvanie pouZivatelov

Zobrazenie naj¢astejSie pouzitych tagov

Moznost zobrazenia najcastejSie pouZivanych tagov mdze ulahcit novému navstevnikovi zorientovat sa pri
hladani datasetov. Udaje o poctoch jednotlivych tagov ziskavame pomocou moznosti Faceted Search, ktoru
obsahuje Search API. Pre odlahcenie vyhladdvania su zaznamy o tagoch ukladané do Datastore tabulky
FacetsTagsModel spolu s Casovou peciatkou. Ak je ¢asova peciatka starSia ako 12 hodin, zdznamy sa
povazuju za neaktudlne a pri najblizSom nacitani stranky s tagmi su aktualizované.

TOP 20 TAGS Home | Tags

Top 20 Tags:

m classification (7) m
income (5) time series (4)
<pemson) e
 data (2)

detection (2)

replication (2)

Obrdzok 8 Zobrazenie 20 najpouZivanejsich tagov

Testovanie

Vzhladom na to, Ze tento modul je zatial len prototyp, vykonali sme na fiom iba jednoduché testovanie. Vlozili
sme don 30 zaznamov fiktivnych datasetov, zadali vyhladavaci dopyt na stranke a vypisané vysledky porovnali
s oCakavanymi. Testovanie sa ukazalo ako Uspesné. Otestovali sme aj funkcionalitu strankovania vyhladanych
vysledkov , ktoré taktiez dopadlo Uspesne.
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Pri testovani systému v lokdlnom prostredi sme objavili problém, pretoZe uloZené zaznamy v databdze sa pri
kazdom restarte pocitaca vymazu. Ako rieSenie tohto problému sme navrhli zdlohovanie dat z databdzy alebo
zmenu priecinku, do ktorého sa data bezne ukladaju. Pri testovani systému priamo na Google Cloud, sme tento

problém neregistrovali.
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4.2.2 Stahovanie datasetu

Riesitel’: Michal Palatinus, Richard Belan, Rania Daabousova

Analyza

Modul Stiahnutie datasetu umoznuje pouzivatelovi prostrednictvom webovej aplikacie stiahnut vybrany
dataset. Google Cloud Storage poskytuje navod na stiahnutie objektov z UloZiska prostrednictvom GET
poziadaviek. GET poZiadavka sa vytvara a odosiela na strane klienta (webova aplikacia).

Riesenie
GET poziadavka musi $pecifikovat objekt (v nasom pripade dataset) a tzv. bucket, v ktorom je dataset ulozeny.
Odpoved' na poziadavku vracia pozadovany objekt. V pripade, Ze vytvarame GET poziadavku na neexistujuci

objekt, odpovedou je 404 Not Found. Aby bolo moZné objekt stiahnut, musi byt v Google Cloud Storage
povolené verejné zdielanie zakliknutim poli¢ka Public link.

Buckets [ datasets-files-bucket

Name Size Type Last Uploaded Shared Publicly
2015/ = Folder =
Capture.rar 38.26 KB binary/octet-stream 38 minutes ago ~" Public link :
datasets/ = Folder _

Obrdzok 9.: Povolenie verejného zdielania objektu prostrednictvom verejného odkazu.

function loadFile() {
var xhttp = new XMLHttpRequest () :
xhttp.onreadystatechange = function() {
if (xhttp.readyState =— 4 && xhttp.status = 200} {
var obj = JE5CHN.parse (xhttp.responseText) ;
window.open({obj.medialLink) ;

}

xhttp.=zend () ;
}

Obrdzok 10.: Funkcia loadFile() na stiahnutie datasetu.
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4.2.3 Stahovanie datasetu v archive

Riesitel :Tomas Chovanak, Richard Belan
Analyza

Pri datasetoch s vacsim poctom suborov sme sa rozhodli poskytnit moznost stiahnutia datasetu ako zip
archivu. Pri¢om archiv sa ma vytvarat vzdy pri prvej poziadavke (niec¢o ako “lazy” pristup).

RieSenie

Api funkcia v module download app a pohlade DatasetArchiveDownload umoziuje javascript klientovi
pomocou odoslania ajax post poZiadavky s id datasetu, ktory ma byt stiahnuty ako archiv, ziskat zo servera
link potrebny pre stiahnutie zip archivu. Logika sa odohrdva na serveri, kde sa kontroluje ¢i uz dany dataset
ma vytvoreny archiv (ak dano tak sa len jednoducho vrati link). Ak eSte archiv nie je vytvoreny tak sa v Google
cloud storage otvoria vSetky subory datasetu a vlozia do archivu pomocou kniznice zipfile. Nasledne sa
vytvoreny archiv uloZi k danému datasetu v Google Cloud Storage a v modeli datasetu sa nastavi link na tento
archiv, ktory sa vrati aj klientovi.

Dataset download

[ | [ mew | [ s ]| [oowesomse | [oomoemmmal

' dataset download 9' :

| I
download dataset [id 3

I |
: get datasetmlbdel with [id]

|
Pis dataset already zipped? if not then create zip archive

[link {g zipped file on storage to javascript]

|

|

I |

on success > get file with link |
I |

|

Obrazok 11 Sekvencny diagram pre scendr stiahnutia archivovaného datasetu.

Testovanie
Ruéne testované tri scenare

e download datasetu, ktory je uz archivovany.

e Download datasetu, ktory eSte nebol archivovany a pozostdva z viacerych malych stuborov

e Download datasetu, ktory eSte nebol archivovany, ale pozostava iba z jedného vacsieho suboru
a nemal by teda byt archivovany.
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4.3 SPRAVA POUZIVATELOV

Tento modul zabezpecuje ¢o najjednoduchsiu a bezpecnu autorizdciu a autentifikdciu pouzivatelov na portali
Open Science. TieZ zabezpecuje vytvaranie profilov pouzivatelov a spravu tychto profilov.

43,1 Registracia pouzivatela a prihlasenie

Riesitel : Helmut Posch, Martin Zalondek
Analyza

Ulohou bolo implementovat registraciu a nasledné prihlasenie pouzivatelov. Registraciou pouzivatela sa mysli
vytvorenie U¢tu a umoznenie sa prihlasit (autentifikovat totoznost) pomocou pouzivatelského mena / emailu
a hesla. Prihlasenim pouZivatefovi umozZnime vstup k verejne nedostupnej Casti portalu, kde bude méct
pracovat s datasetmi na rozsirenej drovni.

Potrebna je aj integracia so socidlnymi sietami. Rozhodli sme sa integrovat sociadlne siete Facebook, Google
(nie len socialnu siet Google+ ale akykolvek Ucet od Google), Twitter a LinkedIn. Pre tieto sociadlne siete sme
sa rozhodli na zdklade ich popularity alebo ako v priprade LinkedIn-u podobnosti zdujmove] oblasti
pouzivatelov.

RiesSenie
RieSenie vSeobecného problému autentifikacie pouZzivatel'a sme rozdelili na niekol'ko Casti.

1. Registracia pouZivatela cez nas portal

Prvym krokom k vytvoreniu Uc¢tu na nasom portaly je registracia. Od pouzivatela poZzadujeme nasledujuice
povinné udaje:

e pouZivatelské meno - kazdy pouzivatel musi mat unikatne bez ohladu na velkost pismen, min. di?ka 2
znaky

e e-mailovd adresa - min. 5 znakov, musi byt unikatna

e heslo - min. 4 znaky

a nasledujuce dobrovolné udaje:

e meno - krstné meno dlhé aspon 2 znaky
e priezvisko - dlhé aspon 2 znaky.

Rozhodli sme sa implementovat dvojnasobné zadéavanie hesla pre overenie, aby sa prediSlo chybe pri zlom
zadani hesla.

Po odoslani formuldru overime popisané obmedzenia a na zadanu e-mailovl adresu odosleme e-mail s
adresou, pomocou ktorej si pouZivatel ucet aktivuje. Aktivacny klu¢ vygenerujeme podla pouzivatelského
mena a nahodne pridavaného retazca. Tento kltG¢ ulozime k pouzivatelovi aby bol kedykolvek pristupny. Ak by
sa snazil pouzivatel prihlasit so spravnymi prihlasovacimi Gdajmi na neaktivovany ucet, portal ho upozorni a
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ponukne mu preposlanie e-mailu s aktivacnou adresou. Takyto postup aplikujeme aj pri situdcii ked by sa
pouzivatel chcel opdtovne registrovat s rovnakou e-mailovou adresou.

V pripade, e formular nesplifia poZiadavky je zobrazeny s predvyplnenymi tdajmi a zrozumitelnou chybovou
hlaskou opat.

Po aktivacii pouzivatelského Uctu sa zobrazi pouzivatelovi prihlasovaci formuldr s informaciou, Ze sa moze
prihlasit.

2. Prihlasenie a odhlasenie pouzivatela cez nas portal

Prihldsenie pouzivatela prebieha zadanim pouzivatelského mena alebo e-mailovej adresy s heslom. Pokial su
vo formulari spravne vyplnené Udaje, overi sa ich existencia v databaze. Najprv sa vyhladava pouzivatel podla
dvojice pouzivatelské meno, heslo a ak hladanie je nedspesné, tak podla dvojice e-mailova adresa, heslo.

Ak pouzivatel zada sprdvne meno alebo e-mailovld adresu a nespravne heslo, zaznamename zIly pokus k
prihldseniu pomocou pocitadla. Dovolime pouzivatelovi 4-krat zadat nespravne heslo a pri 4. pokuse mu
resetujeme heslo a posSleme mu ho na e-mail. Z tohoto prameni bezpecnostné riziko zdmerného blokovania
Uctov a dokonca zahltenia e-mailovej adresy pouzivatela. Takyto Utok mdZze vykonat robot, ktory bude mat
informaciu o tom, aké pouzivatelské mena na portaly existuju tak, ze sa bude donekoneéna skusat prihlasit so
zlym heslom. Preto v buducnosti planujeme doimplementovat maximalny pocet resetovani hesla alebo zaviest
kontrolu proti robotom pomocou vykonania ulohy, ktoru vie pochopit iba ¢lovek (napr. CAPTCHA).

Pri zhode dvojice pouZivatelské meno / e-mailova adresa a heslo pouzivatela prihlasime a resetujeme mu
pocitadlo zlych prihlaseni.

PouZivatelovi sa mozZe stat, Ze zabudne heslo na svoj Ucet. Preto sme implementovali funkcionalitu, ked
pouzivatel méze zadat e-mailovi adresu, s ktorou je registrovany na nasom portali a poSleme mu resetované
heslo, s ktorym sa mdze prihlasit. Hrozi tu podobné bezpecnostné riziko ako v pripade velkého mnoistva

neuspesnych pokusov o prihlasenie.

3. Registracia a prihlasenie pouzivatela cez socidlnu siet

N&s portal umoZniuje prihlasenie pouzivatelov prostrednictvom Gétov na socidlnych sietach Facebook, Twitter,
LinkedIn, Google. Vyuzili sme na to verejne dostupnu kniznicu python-social-auth. Tato kniznica podporuje
autentifikaciu pomocou protokolou OAuth2, preto pre takto registrovaného pouzivatela nepotrebujeme
ukladat jeho heslo do nasej databazy.

Po kliknuti na tlacidlo prihlasenia je pouzivatel vyzvany k povoleniu pristupu nasej aplikacie k jeho profilu na
danej sieti. Jedna sa o pristup k jeho prihlasovaciemu menu a emailovej adresy, ktoré su potrebné na
identifikaciu pouZivatela v nasej databaze. Socidlna siet Twitter vSak neposkytuje emailovl adresu. Pre nas
systém to neznamend velky problém, pretoze pouzivatela vieme jednoznaéne identifikovat pomocou jeho
pouzivatelského mena, ktoré vieme ziskat. Ak by pri prvom prihldseni cez socialnu siet nastal pripad, Ze
pouzivatelské meno zo socidlnej siete sa zhodne s nejakym v nasej databdze, upravime ho tak, aby bolo
unikdtne.
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4. Popis implementacie

K implementacii registracie a prihlasenia je pouZity modul frameworku Django na spravu pouZivatelov.
Poskytuje nam triedu pre spravu pouzivatela (trieda User), metédu pre overenie spravnosti pouzivatelského
mena a hesla, prihlasenie a odhldsenie pouzivatela. Dalsie potrebné atriblty a metddy pre na$u spravu
pouzivatelov sme implementovali v triede django.controb.auth.AbstractUser, od tejto triedy je odvodeny
django User a teda dedi vSetky tieto metddy a atributy.

Implementovat odoslanie emailu z lokdlneho serveru sa nepodarilo. Tato a s riou spojena funkcionalita je
moznd iba z produkéného servera. Na lokalnom serveri ndm aplikacia vracia chybu “Error 13 Permission
denied”, ktord sa ndm aktualne nepodarilo vyriesit. V budicnosti je mozné pokusit sa nakonfigurovat vlastny
SMTP server na lokalnom serveri.

4.3.2 Verejny profil, sikromny profil a jeho sprava

Riesitel : Rania Daabousova, Milan Gajdos
Analyza
Ulohou bolo implementovat profil pouzivatela a spravu profilu pouzivatela.
RieSenie
Celkovy koncept profilu pouzivatela sa logicky rozdeluje na 3 Casti:
1. Pouzivatelsky profil - sikromny

Sukromny pouzivatelsky profil slizi na zobrazenie informacii o pouZivatelovi dostupnych ostatnym
pouzivatelom. Obsahuje dve logicky oddelené casti: osobné uUdaje pouzivatela a pouZivatelove datasety
(Datasety, ktoré pouzivatel nahral na na$ portal). Cast s osobnymi Gdajmi pouZivatela obsahuje Udaje :

e pouZivatelské meno
e meno

e priezvisko

e e-mailovd adresa

e profilovy obrdzok

Pokial' ide o pouZivatela registrovaného cez nas portal tak sa v profile vyplnia Udaje zadané pouzivatelom pri
registracii. Pouzivatel prihlaseny cez socidlnu siet ma vyplnené tdaje ziskane zo socialnej siete.

Cast pouzivatelove datasety obsahuje zoznam datasetov nahranych pouzivatelom. O kazdom datasete s
zobrazené informdcie:

e meno
e velkost
e ddtum nahrania datasetu
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Pouzivatelovi je v tejto ¢asti sukromného profilu umoznené priamo datasety vymazat.

2. Pouzivatel'sky profil - verejny

Verejny pouzivatelsky profil slUZi na zobrazenie zakladnych informacii o pouZzivatelovi. Obsahuje tri logicky
oddelené casti: osobné Udaje pouzivatela, pouZivatelove datasety (Datasety, ktoré pouzivatel nahral na nas
portal) a kontakt.

Cast s osobnymi Gidajmi pouzivatela obsahuje tUdaje zadané pouzivatelom pri registracii. Aviak pouzivatelov
email je na verejnom profile zverejneny iba v pripade suhlasu s jeho zverejnenim, ktory pouzivatel dava pri
registracii.

Cast pouzivatelove datasety obsahuje zoznam datasetov nahranych pouZivatefom.

V dasti kontakt je mozné pouzivatela kontaktovat, napisat mu spravu, ktord sa posle na jeho email.
Pouzivatelov prihlasenych do portalu cez socidlne siete nie je mozné kontaktovat.

3. Sprava pouzivatel'ského profilu

Sprdva pouZivatelského profilu je mozind zo sukromného profilu, po kliknuti na odkaz ktory presmeruje
uzivatela na obrazovku s editaciou profilu. Sprava profilu je obmedzend len pre registrovanych uzivatelov.

Pouzivatelovi je umoZnené upravovat len vybrané Udaje z Casti profilu: osobné Udaje pouZivatela. Medzi
vybrané udaje patria:

e meno

e priezvisko

e heslo

e Profilovy obrdzok
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4.4 MODUL SPRAVA DATASETOV

Tento modul zabezpecuje spravu datasetov pouzivatelmi.

4.4.1 Vymazanie datasetu

Riesitel: Martin Zalondek

Specifikacia

Ulohou bolo zmazanie datasetu z portdlu. To zahffla vymazanie z Datastore, vymazanie zdznamu z
dokumentovej (search) databdazy a odstranenie siborov datasetu z GloZiska Google Cloud Storage. Okrem toho

bolo potrebné upravit stranku profilu prihldaseného pouzivatela (autora datasetu) pridanim moznosti na
vymazanie svoleného datasetu.

RieSenie

Metdda get v triede DatasetDeleteView v module dataset_page spracuje poziadavku na vymazanie datasetu.
Najksor sa skontroluje, Ci je pouZivatel prihlaseny ¢i metdda dostala v argumentoch ID datasetu. Nasledne
podla daného ID ziska objekt reprezentujici dany dataset, skotroluje ¢i ma pouzivatel pravo vymazat dataset,
teda ¢i dany pouzivatel dataset nahral. Ak dno, tak je zavoland metdda delete dataset complete triedy
DatasetModel v module upload_app.

def delete_dataset_complete( ):

1. Zavold metddu delete_row_document_db
2. VymaZe dataset z Datastore
3. Vymatze vsetky subory datasetu z Google Cloud Storage.

def delete_row_document_db( ):

e \lymaZe dataset z dokumentovej databazy

4.4.2 Detail datasetu

Riesitel: Michal Palatinus, Hemut Posch, Tomas Chovanak
Specifikacia

Modul detailu datasetu zahfria zobrazenie stranky s informaciami o datasete ako nazov, opis, velkost, autor,
kontakt na autora, tagy, citacie, hodnotenie a samotné subory datasetu. Okrem toho je mozné na stranke
datasetu pridat nové citacie ¢lankov, v ktorych bol dataset pouZity alebo referovany. Pouzivatelia mozZu taktiez
ohodnotit dataset slovne a na stupnici od 1 do 5. Pridavat citicie a hodnotit datasety mézu iba prihlaseny
pouzivatelia.
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RiesSenie
Detail stranky datasetu je implementovany v module datasetPage v triede DatasetPageView(TemplateView).
Pridavanie citacii

Na pridavanie citacii sa pouziva formular AddCitationForm, ktory sa vytvori pri nacitavani stranky v metéde
get. Citacie sa priddvaju v zalozke Cited by. Po kliknuti na tlacidlo ADD CITATION sa zobrazi formular na pridanie
citacie. Tlac¢islom SAVE CHANGES sa potvrdi formular, pricom sa zavola metdda post, ktora bud ulozi pridani
citaciu k datsetu, teda aktualizuje zaznam v datastore a v dokumentovej databaze, alebo spracuje ohodnotenie
datasetu. Citacie m6zu pridavat iba prihldseny pouZivatelia, preto sa po potvrdeni formulara skotroluje, ¢i je
dany pouZzivatel prihlaseny, ak nie je, tak je presmerovany na prihlasovaciu stranku.

Ohodnotenie datasetu
Pre hodnotenie datasetov bol v module vytvoreny model DatasetRatingModel s atributmi:

e rating (int): skére hodnotenia datasetu, 5 - najlepsie, 0 - najhorsie
e comment (str): komentar k datasetu

e paison_user (PaisonUser): pouzivatel, ktory pridal hodnotenie

e dataset (DatasetModel): hodnoteny dataset.

Pre hodnotenie datasetu musi byt pouzivatel prihldseny a zaroven ten isty pouzivatel smie ohodnotit
konkrétny dataset maximalne jedenkrat. Pred kontrolou je nastavena premenna success na True. V pripade,
Ze pouzivatel uz dany dataset ohodnotil, success na nastavi na False:

success True
wasrated DatasetRatingModel.objects.filter(paison_user=paison_user, dataset=dataset)
self.logger.info(wasrated)

len(wasrated) > 0:

success False

Ak pouzivatel hodnoti dataset prvykrat, vytvori sa nova entita triedy DatasetRatingModel. Na zédklade hodnoty
premennej success metdda pri ndvrate nacita stranku datasetu s potvrdenim o UspeSnom pridani hodnotenia
(success=True), alebo hldsenim, Ze dataset je mozné ohodnotit iba raz (success=False).
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4.5 MoDUL ADMINISTRACIA PORTALU

Tento modul zabezpecuje spravu portalu poverenymi pouzivatelmi — administratormi.

Riesitelia: Helmut Posch, Milan Gajdos, Rania Daabousovd, Richard Belan, Tomds Chovaridk, Martin Zalondek,
Michal Palatinus

Analyza
Administratorské prostredie slUzi na manaZment portdlu a databdz administratormi. Administrator je
registrovany pouZivatel, ktory ma pridelené administratorské prdva (atribut Staff=True).

RieSenie
Prostredie je rozdelené na tieto Casti:

e manaiment pouzivatelov (User management),

e manazment datasetov (Manage datasets),

e manaiment licencii (Manage licenses),

e  Statistiky (Statistics),

e zdlohovanie a obnova dat (Data backup and restore),
e manazment databaz (Database migrations).

ManaZment pouZivatefov
ManazZment pouzivatelov (User management) poskytuje prehlad vsetkych zaregistrovanych pouZivatelov.
Zoznam zobrazuje:

e ID pouZivatela,

e email,

e pouzivatelské meno (username),

e meno (name),

e datumu registracie,

e datumu posledného prihlasenia,

e (i je pouzivatelsky ucet aktivovany (Active),
e administratorské prava pouzivatela (Staff).

Pouzivatelov je mozné na zaklade tychto atriblitov zorad'ovat zostupne alebo vzostupne a vyhladavat podla
prvych 6 atributov.

Po vybere pouzivatela sa zobrazi stranka na Upravu profilu pouzivatela, kde moze administrator nastavit
atrubdty:

e first name,

e |ast name,

e Qactive (true/false),

e prava pouzivatela Staff (true/false),
e vymazat dany profil.
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ManaZment datasetov
ManaZment datasetov (Manage datasets) poskytuje prehlad datasetov a umoziuje ich vymazanie. Zoznam
datasetov v prehlade zobrazuje:

e |D datasetu,

e nazov datasetu (name),

e autora datasetu (author),

e |ID pouZivatela, ktory nahral dataset (responsible user),
e datum nahratia (uploaded),

e velkost v kB (Size),

na zaklade ktorych je mozné tento zoznam zoradovat zostupne alebo vzostupne. Administrator méze vyhladat
dataset na zdklade tychto atribdtov.

Po vybere datasetu sa zobrazi stranka s informaciami o datasete, kde mdéze administrator vymazat dataset. Pri
vymazavani datasetu administrator vpise do textového pola spravu pre pouzivatela, v ktorej uvedie dévod
vymazania datasetu. Tato sprdva bude pri vymazani odoslana na email pouzivatela.

Prostredie umozZfiuje aj manazment hodnoteni datasetu (pravy stipec v zozname datasetov). Po otvoreni
stranky manazmentu hodnoteni datasetu sa zobrazi prehlad hodnoteni zobrazujuci:

e ID hodnotenia,

e (iselné hodnotenie (Rating),

e slovné hodnotenie (Comment),

e ID pouZivatela, ktory pridal dané hodnotenie (Responsible user),

a moznost vymazania hodnotenia.

ManazZment licencii
Manazment licencii (Manage licenses) poskytuje prehlad vsetkych licencii spojenych so vSetkymi nahranymi
datasetmi. Prehlad zobrazuje:

e |D licensie
e typ licencie (commercial/non-commercial/custom)
e akcie, ktoré mozno s licenciou vykonat (edit, read)

Editacia licencie umozZiiuje zmenit obsah licencie. Text je vo formate markdown.

Statistiky
Statistky (Statistics) zobrazuju:

e pocitadld nahranych datasetov a celkovy pocet hodnoteni,

o odkaz s pristupom na Google Cloud Console logy a odkaz s vysvetlenim formatu logov,

e graf zobrazujuci rast poctu pouzivatelov a relacii,

e graf percentudlneho rozdelenia vyuZitia jednotlivych modulov portalu — kolkokrat boli stranky patriace
do modulu otvorené, vzhladom na celkovy pocet otvorenych stranok.
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Zdlohovanie a obnova dat
Zalohovanie a obnova dat (Data backup and restore) poskytuje podrobny ndvod s postupom na zalohovanie a
obnovu Datastore a Google Cloud Storage.

ManaZment databdz
ManaZzment databdz (Database migrations) poskytuje:

e premazanie Search indexu (Delete Search index) — vymazanie vSetkych polozZiek z indexov
<autocomplete_index>, <dataset_index> alebo <user_index>,

e naplnenie Search indexu na zaklade obsahu Datastore (Create Search index from Datastore) — polozky
a ich vybrané atributy su z Datastore prekopirované do Search databazy. Polozky v Search databdaze
su najskoér vymazané. V aktudlnej verzii je dato funkcionalita spravené pre indexy <dataset_index> a
<user_index>,

e nahranie predefinovanych licencii (Reload predefined licences) — vymaze licencie z datastore a vloZi
predefinované licencie. VSetkym datasetom nastavi Non-commercial licenciu,

e aktualizacia pocitadiel Datastore (Update dataset counter) — aktualizuje pocitadlo datasetov v
Datastore na aktualny pocet nahranych datasetov pre kazdého pouzivatela.
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PRILOHA A — Navody a ostatné dokumenty

Tato kapitola obsahuje ndvody pre vyvojarov vyprodukované v procese analyzy konkrétnych problémov.

DATASTORE VS. CLoUD SQL PERFORMANCE
From the Cloud SQL FAQ:

Should | use Google Cloud SQL or the App Engine Datastore?

This depends on the requirements of the application. Datastore provides NoSQL key-value > storage that is
highly scalable, but does not support the complex queries offered by a SQL database. Cloud SQL supports
complex queries and ACID transactions, but this means the database acts as a ‘fixed pipe’ and performance is
less scalable. Many applications use both types of storage.

If you need a lot of writes (“XXX per/s) to db entity w/ distributed keys, that's where the Google App Engine
datastore really shine.

If you need support for complex and random user crafted queries, that's where Google Cloud SQL is more
convenient.

https://www.quora.com/What-are-the-advantages-and-disadvantages-of-using-Google-Cloud-Datastore-vs-
Google-Cloud-SQL

http://www.sitepoint.com/sql-or-nosql-google-app-engine-part-2/

https://www.youtube.com/watch?v=rRoy6l4gKWU&feature=g-vrec
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DJANGO A APPENGINE

1. Nainstalovat App Engine SDK pre Python https://cloud.google.com/appengine/downloads

2. Vytvorit novy projekt django. Na githube som vytvoril ukazkovy skeleton project
https://github.com/tchovanak/django skeleton kde s uz aj moduly potrebné na to aby projekt
fungoval na appengine. (http://djangoappengine.readthedocs.org/en/latest/installation.html). Su
to moduly :

e Django-nonrel

e djangoappengine
e djangotoolbox

e django-autoload
e django-dbindexer

[ ]

3. Add existing project v nainstalovanom Google App Engine Launcher

4. Google App Engine Datastore je NoSQL DOBRE SKALOVATELNA databaza - preto bude vhodnejsia
ako obycajny RDBMS. V Djangu mdzeme pracovat s touto databazou ak pouZijeme prispdsobeny
django-nonrel. Dobre je to vysvetlene zda sa mitu :
https://cloud.google.com/appengine/articles/django-nonrel

5. Potom uz len deploy cez google app engine launcher.

6. Tu je nie¢o o Pythonovskom api pre App Engine Datastore
https://cloud.google.com/appengine/docs/python/ndb/

(] Google App Engine Launcher
File Edit Centrol Help

0 | =

Run Dashboard

cimj2/e

Logs Edit Deploy

| name | path

@ hello-tomas C\Users\Tomas\workspace-appengine\hello-udacity Add Existing Application

Application Settings
Application Path: |appengine\;\:Ijangoﬂkelehnn\pljango-skelehnn\skelemnjrojeclj: Browse. ..

Port: |apan
Admin Port: 3001

Add Cancel
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UPLOAD A UCHOVAVANIE DAT NA APP ENGINE
Tri moznosti ukladania dat na Google :

https://cloud.google.com/appengine/docs/python/storage

Z tohto pohladu sa zda DATASTORE ako dost nevhodny

Datastore je uréeny viac menej asi skor na ukladanie entit sdvisiacich s aplikaciou a aplikaénou logikou. Co asi
nebude moc pouzitelné na ukladanie velkych datasetov ¢o budu subory.

Denny limit na data je 1GB zdarma a potom 0.18 dolara na mesiac za kazdy GB.
BLOBSTORE

- Navided a fotky

GOOGLE CLOUD STORE

Na vacsie data. V nasom pripade asi zatial najvhodnejsie. Ma Pythonovskeho klienta, ktory umoziuje
upload dokumentov aj s moznostou obnovenia uploadu po preruseni, ¢o sa nam asi hodi pri velkych
uploadoch.

https://cloud.google.com/appengine/docs/python/googlecloudstorageclient/

Pricing :_https://cloud.google.com/storage/pricing#pricing

Priklad pre Django :_https://github.com/ckopanos/django-google-cloud-storage

Storage

Standard Storage  Durable Reduced Availability (DRA) Storage = Nearline Storage

(GB/Month) (GB/Month) (GB/Month)

$0.026 $0.02 $0.01

Zatial ndm na vyvoj mozno bude stacit free trial.

Na_https://console.developers.google.com/freetrial je mozné ziskat na 60 dni zadamo budget $300. Takze
si mdZzeme vytvorit cloud storage a skusit tam daky upload a download naimplementovat, ¢i to pdjde dobre.

Datovy model

Co som pozeral na Google app engine ake maju moznosti databaz tak poskytuju aj relacnu (co som troska
googlil tak aj Django non-rel by nemal mat s tym problem) a aj nerelacnu NoSQL. Obidve ma Google nejake
vlastne, kde ta relacna (Google Cloud SQL) je postavena na MySQL takze by s tym nemal byt problem.

Viac: https://cloud.google.com/appengine/docs/python/cloud-sqgl/



https://cloud.google.com/appengine/docs/python/storage
https://cloud.google.com/appengine/docs/python/googlecloudstorageclient/
https://cloud.google.com/storage/pricing
https://github.com/ckopanos/django-google-cloud-storage
https://console.developers.google.com/freetrial
https://cloud.google.com/appengine/docs/python/cloud-sql/
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Nerelacna (App Engine Datastore) sa sklada z entit obsahujucich nejake atributy (rozne datove typy) a moze
obsahovat aj referenciu na inu entitu. Entita je rozpoznavana podla typu a identifikatora (takze si vieme
pekne spravit entity clankov a datasetov).

Viac: https://cloud.google.com/appengine/docs/python/datastore/

Kedze mozu mat referencie navzajom, mozeme si tak pametat vztahy medzi clankami a datasetmi. Teda ze
clanky budu obsahovat pole alebo nejaku podobnu strukturu s identifikatormi pouzitych datasetov. Moze to
byt aj naopak, teda ze kazdy dataset bude mat referencie na clanky v ktorych je pouzity. V prvej moznosti ak
napr. budeme chciet najst clanky, kde je pouzity dany dataset musime prejst vsetky clanky a pri druhej
moznosti ich vieme okamzite. Ale zas naopak ked budeme chciet najst datasety, ktore sa pouzivaju v danom
clanku, musime prejst vsetky datasety. Zo zadania mi vyplyva ze pre nas je zaujimavejsia druha moznost,
teda v datasetoch si pametat referencie na clanky.

Relacnu db mozeme pouzit na vsetky dalsie veci ako pouzivatelia, mozne kategorie datasetov(?) a dalsie...
TOMAS :

Ok co tak pouzit datastore na ukladanie vsetkych entit - teda vlastne metadat o datasetoch (¢lanky v ktorych
su uvedené, velkost, autor, blabla, ale hlavne LINK na DATASET uloZeny v Google Cloud Storage).
Vyhladavanie podla ¢lankov mo6zu vyriesit napr. indexy.

https://cloud.google.com/appengine/docs/python/datastore/indexes

https://cloud.google.com/appengine/articles/indexselection

HELMUT:

Hej takto som to myslel ze v NoSQL budu tieto vsetky informacie a v SQL budu iba nejake ciselniky
kategorii a pod. Indexy v NoSQL som vobec nevedel ze su, takze co som kukol na rychlo tak tam nejaka
podpora je takze samozrejme ked je ta moznost.


https://cloud.google.com/appengine/docs/python/datastore/
https://cloud.google.com/appengine/docs/python/datastore/indexes
https://cloud.google.com/appengine/articles/indexselection
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DIJANGO, APPSPOT, STAHOVATELNE BALIKY, PRIHLASOVANIE...

Odkaz na prihlasovaciu stranku: http://openscience-paison.appspot.com/socNetAuth

Tu sU moje poznatky, na ktoré som prisiel za dva dni stravené odstranovanim mali¢kosti a snazenim sa
pochopit ako funguje django+appspot. Cielom bolo:

e spojazdnit prihlasovanie cez vybrané socialné siete

e deploynut to na appspot

e prepojit BitBucket a Google Cloud Source Repositories

e Push-to-deploy - kazdy push na bitbuckete by bol automaticky deploynuty na appspot

Vsetky ciele sa mi podarilo naplnit okrem stvrtého. Podla toho ¢o som sa dodital v ich oficidlnej
dokumentacii by sme museli spojazdnit virtual machine priamo na googli a tam nahodit Jenkinsa, ¢o je
aplikacia, ktord ma na starosti kompildciu a testovanie kédu. Za virtudlku sa tam vsak plati. Nie je to vela, ale
myslim si, Ze sa da zaobist aj bez toho.

Dalia vec. MoZnoze ste viaceri pri hrani sa s Pythonom a Djangom poutzili program Virtualenv, ktory je
odporucany snad’'v kazdom druhom tutoridli. Obsahuje aj program PIP, ktory zjednodusuje instalaciu balikov
pre Python. Odporidéam to teda pouzivat, kedZe na vela veci zrejme budeme pouZivat rozne externé baliky.
Pre tych ¢o to este nevideli, tu je dobry ¢lanok: http://www.dabapps.com/blog/introduction-to-pip-and-
virtualenv-python/

1. Prihlasovanie cez socialne siete
Zakladom bolo stiahnut balik python-social-auth, ktory obsahoval vietky potrebné nastroje na prepojenie
nasej aplikacie so sociadlnymi sietami. Viac-menej som isiel podla tohto tutoridlu. Problémy nastali pri sietach
Google a LinkedIn. Po dlhych hodinach trhania si vlasov som nasiel rieSenie - nahradit balik request, ktory sa
stiahol spolu so social-python-app za jeho starsiu verziu, konkrétne 2.3. To sa lahko spravilo prikazmi:

pip uninstall requests
pip install requests==2.3

Na BitBuckete vo vetve soc-net-auth si mozete pozriet struktiru siborov. Snazil som sa zachovat ¢o najviac
z pévodnej HelloWorld, ktord tam nahral Tomas. urls.py a views.py prihlasovacej aplikacie su v oddelenom
foldri socNetAuth. V subore /config/settings/base.py su autentifikacné klice pre kazdu stranku. Tie by sa v
praxi mali uchovavat niekde inde kvoli bezpecnosti, takze na to treba mysliet do buddcna. Html kéd stranok
vratane tejto prihlasovacej je v /templates/pages. Vo foldri openscience pribudli sibory

e appengine_config.py - odkazuje appengine na externé baliky
o b - prieCinok s externymi balikmi

2. Deploy na Appspot
Ja fungujem na Linuxe, takZe na cely proces stacilo pouzit prikaz python ./manage.py deploy a po chvilke to
bolo nahodené. Na Windowse funguje Google Launcher.


http://openscience-paison.appspot.com/socNetAuth
https://cloud.google.com/tools/cloud-repositories/docs/push-to-deploy
http://www.dabapps.com/blog/introduction-to-pip-and-virtualenv-python/
http://www.dabapps.com/blog/introduction-to-pip-and-virtualenv-python/
http://artandlogic.com/2014/04/tutorial-adding-facebooktwittergoogle-authentication-to-a-django-application/
http://stackoverflow.com/questions/27974128/how-do-i-resolve-django-allauth-connection-aborted-error13-permission-d
https://bitbucket.org/Ricsie/paison/src/cc8ad12502b2b5269158189c66b59b0623924a5c/?at=soc-net-auth
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Kamen drazu je pouZitie externych balikov/kniznic. Klasicky sa nainstaluju do priecinku site-packages, ktory
je umiestneny kdesi v instala¢nom foldri Pythonu. Ten vSak nejdeme deployovat s nasou aplikaciou. Musime
to preto riesit inak.

V skratke: v adresari openscience vytvorit adresar lib a dofi pomocou prikazu pip -t lib <ndzov balika>
nainstalovat vSetko potrebné. V oficalnej dokumentacii Googlu je o tom viac.

Vyhodna vec appspotu je, Ze na iom mbézeme mat nahranych az 10 r6znych verzii aplikacie. Verziu treba
$pecifikovat v subore app.yaml pri ‘version’. Rovnako pri ‘application’” musime Specifikovat aj nazov aplikacie,
ktory by mal byt zhodny s ndzvom aplikacie na appspote. Vidiet vietky aktivne verzie mdézeme na tomto
odkaze.

3. BitBucket + Google Cloud Repositories

Teraz si uz mdzme pozerat nas krasny zdrojak z BitBucketu aj cez google console. Samozrejme, najlepsie by
bolo, keby sa to rovno dokazalo aj deploynut po kazdom commite, ale ako som uz hore pisal, Uplne zadarmo
to zrejme nebude. Takze sa pripadne mdzme dohodnut ¢o a ako.


https://cloud.google.com/appengine/docs/python/tools/libraries27?hl=en
https://console.developers.google.com/project/openscience-paison/appengine/versions?moduleId=default
https://console.developers.google.com/project/openscience-paison/clouddev/develop/browse/0KO5jdRLc0V/master

INA
J

Tim ¢.12 — Dokumentacia k inzinierskemu dielu

Verzia :

3.0

Datum vydania :

10.05.2016

PRILOHA B — Low fidelity ndvrhy

Zodpovedny :

Tomas Chovanak

PRILOHA B — Low fidelity navrhy




Tim ¢.12 — Dokumentacia k inzinierskemu dielu ‘ Verzia: ‘ 3.0

Datum vydania:  10.05.2016

\ PRILOHA B — Low fidelity ndvrhy \ Zodpovedny : \ Tomas Chovanak




Tim ¢.12 — Dokumentacia k inzinierskemu dielu

Verzia :

3.0

Datum vydania :

10.05.2016

PRILOHA B — Low fidelity ndvrhy

Zodpovedny :

Tomas Chovanak

e ————




o ’ v _ Ve . . Ve . . . .
/\/r Tim ¢.12 — Dokumentacia k inZinierskemu dielu Verzia : 3.0
y\ Datum vydania:  10.05.2016

*/ PRILOHA C — Testovacie scendre Zodpovedny : Tomas Chovanak

PRILOHA C — Testovacie scenare

4.6 NASTROJ NA AUTOMATIZOVANE TESTOVANIE

Na zabezpecenie automatizovanych frontend testov sme poufZili nastroj Selenium a konkrétne Selenium
Python Bindings API cez ktoré je mozné pristupovat ku celej funkcionalite Selenium WebDriver (Firefox,
Chrome, Remote a dalsie). Dokumentdcia k API je dostupna na tomto odkaze :

http://selenium-python.readthedocs.io/installation.html



http://selenium-python.readthedocs.io/installation.html
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4.7 PRIDANIE DATASETU A JEHO NAJDENIE V MOJICH DATASETOCH
PouZivatel sa prihlasi, vloZi novy dataset na portal a skontroluje jeho existenciu vo svojom profile.

Vstupné podmienky

PouZzivatel je registrovany na portali a ma pristupny Ucet na prihlasenie. PouZivatel vlastni dataset, ktory je
publikovatelny na portali.

Vystupné podmienky

PouZivatel pridd dataset a najde si ho v profile v ¢asti 'My datasets'.
Ucastnici: pouzivatel, ktory chce pridat novy dataset

Scenar:

PouZzivatel sa prihlasi do systému.

Systém presmeruje na stranku profilu pouzivatela.

Pouzivatel zvoli moznost vloZenia datasetu.

Systém presmeruje pouZivatela na formular na pridanie nového datasetu.
Pouzivatel vlozi do formularu vSetky Udaje o datasete, ktoré pozna.
Pouzivatel potvrdi vloZenie datasetu a pocka kym sa dataset nahra.
Systém ponukne pouzivatelovi moznost pridat dalsi dataset alebo prechod na svoj profil.
Pouzivatel si vyberie prechod na svoj profil.

Systém otvori profil daného pouzivatela.

10. PouZivatel v zalozke My datasets klikne na odkaz na novo vloZeny dataset.
11. Testovaci scenar konci.

©ONOU A WN R

Realizacia testu:

1. Pouzivatel klikne na moznost LOGIN.

2. Systém presmeruje na stranku prihlasovacieho formularu.

Pouzivatel zada do prihlasovacieho formularu: Username — "TESTUSER", Password -
"TESTPASSWORD".

Pouzivatel klikne na tlacidlo LOGIN.

Systém presmeruje na profil pouzivatela.

PouZzivatel klikne na odkaz ADD DATASET v hlavnhom menu.

Systém presmeruje na stranku s formularom na vloZenie nového datasetu.

© N w A

PouZzivatel vloZi vSetky Udaje o datasete, ktoré pozna. Name - "Selenium Test", Authors — "Selenium
Autor", Contact - "Contact From", Citations - "1. Citation1 2. Citation2", Description — Description a
vloZi subory predstavujuce dataset (pri automatizovanom teste vygenerované pocas behu testu).
9. Pouzivatel potvrdi zmenu kliknutim na tlacidlo UPLOAD.

10. Systém ulozi data a zobrazi modalne okno, v ktorom pontka tlacidla VIEW MY DATASETS
(presmerovanie na profil pouzivatela) a ADD NEXT DATASET (presmerovanie na Cisty formular na
pridanie datasetu).

11. PouZivatel klikne na tlacidlo VIEW MY DATASETS.

12. Systém zobrazi profil pouzivatela.

13. PouZivatel v zaloZzke MY DATASETS klikne odkaz na dataset s menom Selenium test.
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4.8 VYHLADANIE A STIAHNUTIE DATASETU
Vstupné podmienky

Uspesne dokonceny scendr 1. Pridanie datasetu a jeho néjdenie v mojich datasetoch

Vystupné podmienky

PouZzivatel vyhladal a stiahol poZadovany dataset a stiahol aj poZzadovany individudlny subor z datasetu.
Ucastnici: pouzivatel, ktory chce néjst a stiahnut dataset

Scenar:

Pouzivatel prejde na svoj profil a zvoli zalozku s datasetmi,

Zvoli moznost stiahnut dataset.

Systém zaéne stahovanie datasetu ako zip archivu.

PouZivatel sa presunie na obrazovku vyhladavania.

Vlozi do vyhladavania text s rdznymi éastami nazvu, tagov, popisu, autorov vlozeného datasetu.
Systém vrati vyhladané vysledky. Kroky 5-6 sa mézu opakovat viackrat.

PouZivatel vyberie spravny vysledok a klikne nar.

Systém presmeruje pouzivatela na stranku datasetu.

Pouzivatel prejde na zalozku s individudlnymi sibormi datasetu a klikne na moznost stiahnutia
lubovolného suboru.

10. Systém zacne stahovanie stboru.

11. Pouzivatel klikne na mozZnost stiahnut dataset ako zip archiv.

12. Systém zacne stahovanie datasetu ako zip archivu.

13. Testovaci scenar konci.

LN R WNR
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4.9 VYHLADANIE DATASETU A KONTAKTOVANIE AUTORA

Vstupné podmienky

Uspedne dokonéeny scendr 1. Pridanie datasetu a jeho najdenie v mojich datasetoch
Vystupné podmienky

Autorovi datasetu je doruéeny email poslany cez kontaktny formular.

Ucastnici: pouzivatel, ktory chce kontaktovat autora datasetu

Scenar:

Pouzivatel na stranke ndjdeného datasetu otvori zdlozku s informaciou o autoroch datasetu.
Zalozka obsahuje meno autora datasetu.

Pouzivatel klikne na meno autora datasetu.

Systém presmeruje na stranku profilu autora datasetu.

PouZzivatel otvori zalozku pre kontaktovanie autora.

Pouzivatel vyplni kontaktny formular.

Pouzivatel odosle email potvrdenim formulara.

O NV A WN R

Testovaci scenar kondi.
Realizacia testu:

Pouzivatel na stranke najdeného datasetu klikne na zalozku Authors.
Zalozka obsahuje meno autora datasetu TESTUSER.

Pouzivatel klikne na TESTUSER.

Systém presmeruje na profil pouZzivatela TESTUSER.

Pouzivatel klikne na zalozku Contact.

Systém zobrazi formular pre kontaktovanie pouzivatela TESTUSER.

Nou ks wNR

Pouzivatel vyplni kontaktny formular: Your E-mail - "test@selenium.com" , Subject -
"selenium_subject" , Content - "Selenium-test mail text.".

Pouzivatel klikne na tlacidlo SEND.

9. Systém informuje pouZivatela o odoslani e-mailu hlasenim "E-mail successfuly sent.".
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4.10 ZMENA UDAJOV O PRIDANOM DATASETE

Vstupné podmienky

Uspedne dokonéeny scendr 1. Pridanie datasetu a jeho ndjdenie v mojich datasetoch.
Vystupné podmienky

Presmerivanie na stranku detailu datasetu so zmenenymi idajmi o datasete.
Uéastnici: prihlaseny autor datasetu.

Scenar:

Pouzivatel prejde na svoj profil.

Pouzivatel otvori zaloZzku s datasetmi.

Pouzivatel vyberie moznost Upravy konkrétneho datasetu.

Systém presmeruje pouzivatela na stranku Upravy datasetu.

Pouzivatel vyplni potrebné polia.

Pouzivatel potvrdi vytvorené zmeny.

Systém aktualizuje informdcie o datasete a presmruje pouzivatela na stranku daného datasetu.

O NV A WN R

Testovaci scenar kondi.
Realizacia testu:

Pouzivatel klikne na TOMAS CHOVANAK.

Systém otvori stranku profilu pouZivatela Tomas Chovanak.

Pouzivatel klikne na zalozku MY DATASETS.

Pouzivatel klikne na ikonu EDIT datasetu Selenium Test X.

Systém otvori stranku pre Upravu datasetu.

PouZivatel zmeni nasledujlce Udaje o datasete: Name- "EDIT TEST NAME", Authors-"EDITED

AUTHOR", Contact- "Contact Form Selenium selenium@mail X EDIT", Description - EDIT Description

seleniumdesc X selenium"", vymaze existujluce tagy a vlozi tag "EDITseleniumtaglx".

Pouzivatel klikne na tlac¢idlo CONFIRM CHANGES.

8. Systém pouZivatela presmeruje na stranku datasetu s hldsenim "Dataset has been successfuly
changed.".

9. Systém skontroluje, ¢i stranka obsahuje zmenené hodnoty podla bodu 6.

10. Testovaci scenar kon¢i.
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4.11 PRIDANIE HODNOTENIA DATASETU

Vstupné podmienky

Uspedne dokonéeny scendr 1. Pridanie datasetu a jeho ndjdenie v mojich datasetoch.
Vystupné podmienky

K vybranému datasetu bolo pridané Ciselné aj slovné hodnotenie.

Ucastnici: akykolvek prihldseny pouZivatel.

Scenar:
1. Poutzivatel oznaci zalozku s hodnoteniami.
2. Systém zobrazi vSetky doposial pridané hodnotenia a moznost pridat hodnotenie.
3. Pouzivatel klikne na hviezdicku, ktorej poradie vyjadruje Ciselné hodnotenie datasetu.
4. Pouzivatel vyplni textové hodnotenie datasetu a odosle formular.
5. Systém nové hodnotenie spracuje a presmeruje pouzivatela na stranku datasetu s informaciou o

Uspesnosti pridania datasetu.
6. Testovaci scendr konci.

Realizacia testu:

1. Poutzivatel na stranke najdeného datasetu klikne na zalozku Ratings.

Systém zobrazi vSetky doposial pridané Cislené hodnotenia v hviezdickovej notacii, textové
hodnotenia a formular na pridanie hodnotenia.

PouZivatel oznadi stvrtu hviezdi¢ku ako Ciselné hodnotenie datasetu .

Pouzivatel vyplni pole na textové hodnotenie datasetu textom: ,, TEST COMMENT".
PouZivatel klikne na tlacidlo RATE.

Systém uloZi nové hodnotenie a presmeruje pouzivatela na stranku datasetu s informaciou o

o v kuw

|ll

Uspesnosti pridania datasetu: ,Your rating has been successfuly added. Thank you
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4.12 PRIDANIE CITACIE K DATASETU

Vstupné podmienky

Uspedne dokonéeny scendr 1. Pridanie datasetu a jeho néajdenie v mojich datasetoch.
Vystupné podmienky

K vybranému datasetu bola pridana citacia a zobrazila sa v zozname citacii.
Ucastnici: akykolvek prihldseny pouZivatel.

Scenar:

Pouzivatel oznadi zalozku s citaciami.

Systém zobrazi vetky doposial pridané citacie a mozZnost pridat citaciu.
Pouzivatel klikne na tlacidlo na pridanie citacie.

Systém zobrazi formular na pridanie citacie.

Pouzivatel vyplni poZadované Udaje a odosle formular.

Systém Udaje spracuje a zobrazi aktualizovany zoznam citacii.

Nou s wNe

Testovaci scendr kondi.
Realizacia testu:

Pouzivatel na stranke najdeného datasetu klikne na zalozku Citations.
Systém zobrazi vetky doposial pridané citacie a mozZnost pridat citaciu.
PouZzivatel klikne na ADD CITATION.

Systém zobrazi formular na pridanie citacie.

PouZivatel vyplni vstupné pole citdciou: "TEST CITATION".

PouZivatel klikne na tlacidlo SAVE CHANGES.

Systém uloZi novu citaciu a obnovi zoznam citacii.

Nou ks wnNR

3.0

10.05.2016
Tomas Chovanak
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4.13 ZMAZANIE DATASETU
Vstupné podmienky

Uspesne dokondeny scendr 1. Zmazanie datasetu z profile a z obrazovky datasetu.
Vystupné podmienky
Pridané testovacie datasety su zmazané.

Ucastnici: akykolvek prihldseny pouzivatel.

Scenar:
1. Poutzivatel pouZije upload datasetu — uploaduje za sebou dva testovacie datasety.
2. Zobrazi svoj profil kde budu tieto datasety vidite/né a vymaze prvy z datasetov.
3. Pouzivatel klikne na druhy dataset a dostane sa tak na obrazovku datasetu.
4. Na obrazovke datasetu zvoli moZnost zmazat dataset.
5. Systém vymaZe dataset a presmeruje na profil pouZivatela.
6. Testovaci scendr kondi.

Realizacia testu:

1. Poutzivatel rovnako ako v scenari 1.1 pridanie datasetu, prida za sebou dva datasety s ndzvami Test
Selenium Delete 1 a Test Selenium Delete 2.

2. Pri potvrdeni druhého uploadu zvoli moZnost zobrazenia svojich datasetov v profile.

3. Systém presmeruje pouzivatela na jeho profil.

4. Poutzivatel klikne na zalozku My datasets.

5. Pouzivatel zvoli z tabulky datasetov dataset Test Selenium Delete 1 - moznost vymazat.
6. Systém zobrazi potvrdzovaci formular pred vymazanim a pouzivatel ho potvrdi.

7. Systém zobrazi potvrdenie vymazania datasetu.

8. Pouzivatel zvoli z tabulky datasetov dataset Test Selenium Delete 1.

9. Systém presmeruje na obrazovku s detailom datasetu.

10. Pouzivatel zvoli moznost vymazat dataset (tlaCidlo DELETE).

11. Systém zobrazi potvrdzovaci formuldr pred vymazanim a pouzivatel ho potvrdi.

12. Systém zobrazi potvrdenie vymazania datasetu a presmeruje na profil pouZzivatela, kde sa uz dany

dataset nenachadza.
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4.14 ZMENA UDAIOV POUZIVATELSKEHO UCTU

Pouzivatel upravuje meno a priezvisko vo svojom profile.

Vstupné podmienky

PouZivatel je zaregistrovany v systéme.

Vystupné podmienky

Udaje v profile pouzivatela st Uspiene zmenené a ulozené v systéme.
Ucastnici: majitel pouzivatelského uétu

Scenar:

PouZivatel sa prihlasi do systému.

Systém presmeruje na stranku profilu pouzivatela.

PouZzivatel zvoli moZnost Upravy profilu.

Systém presmeruje na stranku Upravy profilu pouzivatela s formularom pre zmenu udajov.
Pouzivatel zmeni udaje v profile.

PouZivatel uloZzi zmeny.

Systém presmeruje na stranku profilu pouzivatela.

Pouzivatel skontroluje spravnost zmenenych tdajov.

WoeoNOU A WNR

Pouzivatel zvoli moznost Upravy profilu.
. Systém presmeruje na stranku Upravy profilu pouzivatela s formuldrom pre zmenu udajov.
. Pouzivatel zvoli moznost zmeny hesla.
. Systém presmeruje na stranku zmeny hesla.
. Pouzivatel vloZi staré, nové heslo a potvrdi zmeny.
14. Testovaci scenar konci.

[EE S QY
W N P O

Realizacia testu:

1. Pouzivatel klikne na moznost LOGIN.

Systém presmeruje na stranku prihlasovacieho formularu.

PouZivatel zada do prihlasovacieho formuldru: Username — "paisontp@gmail.com", Password -
"TESTPASSWORD".

4. Poutzivatel klikne na tlacidlo LOGIN.

5. Systém presmeruje na profil pouzivatela.

6. Poutzivatel klikne na moZnost Edit.
7
8
9

w N

Systém presmeruje na stranku Upravy profilu pouzivatela si formuldarom pre zmenu udajov.
Pouzivatel zmeni Udaje First Name - "TEST_NAME_X" a Last Name — "TEST_SURNAME_X".
Pouzivatel potvrdi zmenu kliknutim na tlacidlo SAVE CHANGES.

10. Systém presmeruje na stranku profilu pouzivatela so zmenenymi udajmi.

11. Pouzivatel skontroluje spravnost zmenenych udajov.

12. PouZivatel klikne na moZnost Edit.

13. Systém presmeruje na stranku Upravy profilu pouZivatela si formuldrom pre zmenu udajov.

14. Pouzivatel klikne na mozZnost Change password.
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15. Systém presmeruje na stranku zmeny hesla.
16. Pouzivatel vlozi Gdaje: Current password - "TESTPASSWORD", New password -
"TESTPASSWORDCHANGE", New password repeat - "TESTPASSWORDCHANGE".

17. Pouzivatel potvrdi zmenu kliknutim na tlacidlo CHANGE PASSWORD.

18. Systém zobrazi informaciu o Uspesnosti zmeny hesla.
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4.15 KONTAKTOVANIE AUTOROV PORTALU

Pouzivatel kontaktuje autorov portalu pomocou kontaktného formularu.

Vstupné podmienky

Ziadne.

Vystupné podmienky

Na emailovu adresu paisontp@gmail.com je odoslany email s textom odosielatela.

Ucastnici: akykolvek pouZivatel portalu

Scenar:
1. Poutzivatel zvoli na stranke odkaz Contact v hlavhom menu.
2. Systém presmeruje pouzivatela na prislusnu stranku s kontaktnym formuldrom.
3. Pouzivatel vyplIni jednotlivé polia kontaktného formularu.
4. Pouzivatel odosle kontaktny formuldr kliknutim na Send.
5. Systém presmeruje pouna stranku s informdciou o Uspesnom odoslani kontaktného e-mailu.
6. Testovaci scendr konci.

Realizacia testu:

1. Poutzivatel klikne na Contact.

2. Zobrazila sa stranka s kontaktnym formularom.

3. Pouzivatel do formulara zadd nasledovné udaje: name— "selenium tester", e-mail —
"paisontp@gmail.com”, content — "TEST CONTENT".

4. Poutivatel klikne na tlacidlo SEND.

5. Zobrazi sa stranka s informaciou "E-mail successfully sent.".

6. Pouzivatel Uspesne vyplnil kontaktny formular.
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4.16 REGISTRACIA POUZIVATELA

Pouzivatel sa registruje do portalu prostrednictvom registracného formulara.
Vstupné podmienky

Zadavany username a email neboli pouzité inym pouzivatelom.

Vystupné podmienky

Na zadanu emailovu adresu je odoslany potvrdzovaci email.

Ucastnici: pouzivatel portalu bez vytvoreného pouzivatelského uétu

Scenar:
1. Pouzivatel zvoli mozZnost registracie.
2. Systém presmeruje na stranku s registracnym formuldrom.
3. Pouzivatel vyplni jednotlivé polia registracného formularu.
4. Pouzivatel zvoli moznost zverejnenia e-mailovej adresy.
5. Pouzivatel odsuhlasi podmienky portalu.
6. Pouzivatel odosle registracny formular kliknutim na Register.
7. Systém presmeruje na stranku s informaciou o odoslani potvrdovacieho e-mailu.
8. Testovaci scendr konci.

Realizacia testu:

1. Pouizivatel klikne na SIGN UP.

2. Zobrazila sa stranka s registracnym formularom.

3. Pouzivatel do formulara zada nasledovné udaje: username — "TESTUSERNAME", e-mail —
"TESTEMAIL", password — "PASSWORD", first name —"FIRSTNAME", surname — "SURNAME".

4. Poutzivatel klikne na zaskrtavacie pole Publish email.

5. Pouzivatel klikne na zaskrtavacie pole Accept terms & conditions.

6. Pouzivatel klikne na tlacidlo REGISTER.

7. Zobrazi sa stranka s informaciou "Registration was successful. We have sent you an e-mail with

activation key for your account.".
8. Pouzivatel Uspesne vyplnil registrany formular.
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4.17 TESTOVACI SCENAR - USPESNA REGISTRACIA POUZIVATELA
Pouzivatel sa registruje do portalu prostrednictvom registracného formulara.

Vstupné podmienky

1. Zaddavany username a email neboli pouzité inym pouzivatelom.
Vystupné podmienky

2. Na zadanu emailovu adresu je odoslany potvrdzovaci email.

Uéastnici: pouzivatel

Scenar:
1. Pouzivatel zvoli mozZnost registracie.
2. Systém presmeruje na stranku s registracnym formuldrom.
3. Pouzivatel vyplini jednotlivé polia registracného formuldaru.
4. Poutzivatel zvoli moznost zverejnenia e-mailovej adresy.
5. Pouzivatel akceptuje podmienky pouZivania portalu.
6. Pouzivatel odosle registracny formular kliknutim na Register.
7. Systém presmeruje na stranku s informaciou o odoslani potvrdovacieho e-mailu.
8. Testovaci scendr konci.

Realizacia testu:

1. Pouzivatel klikne na SIGN UP.

2. Zobrazila sa stranka s registracnym formularom.

3. Pouzivatel do formulara zadd nasledovné udaje: username —"TESTUSERNAME", e-mail —
"TESTEMAIL", password — "PASSWORD", first name — "FIRSTNAME", surname — "SURNAME".

4. Poutzivatel klikne na tlacidlo Publish email.

5. Pouzivatel zaklikne moznost Accept terms & conditions.

6. Poutzivatel klikne na tlac¢idlo REGISTER.

7. Zobrazi sa stranka s informaciou "Registration was successful. We have sent you an e-mail with

activation key for your account.".
8. Pouzivatel Uspesne vyplnil registrany formular.
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4.18 TESTOVACI SCENAR - UPRAVA POUZIVATELSKEHO PROFILU
Pouzivatel upravuje meno a priezvisko vo svojom profile.

Vstupné podmienky
1. Poutzivatel je zaregistrovany v systéme.
Vystupné podmienky
2. Udaje v profile pouZivatela st Uspiene zmenené a ulozené v systéme.

Uéastnici: pouzivatel

Scenar:
1. Poutzivatel sa prihlasi do systému.
2. Systém presmeruje na stranku profilu pouzivatela.
3. Pouzivatel zvoli moZnost Upravy profilu.
4. Systém presmeruje na stranku Upravy profilu pouzivatela s formuldrom pre zmenu udajov.
5. Pouzivatel zmeni Udaje v profile.
6. Pouzivatel uloZi zmeny.
7. Systém presmeruje na stranku profilu pouZivatela.
8. Testovaci scendr konci.

Realizacia testu:

Pouzivatel klikne na moznost LOGIN.

Systém presmeruje na stranku prihlasovacieho formularu.

PouZivatel zada do prihlasovacieho formuldru: Username — "LuiStur", Password - "hesloheslo".
Pouzivatel klikne na tlacidlo LOGIN.

Systém presmeruje na profil pouZivatela.

PouZzivatel klikne na moZnost Edit.

Systém presmeruje na stranku Upravy profilu pouzivatela si formularom pre zmenu udajov.
PouZivatel zmeni Udaje First Name - "Ludovit Testowic" a Last Name — "Stur I".

Pouzivatel potvrdi zmenu kliknutim na tlacidlo SAVE CHANGES.

10.Systém presmeruje na stranku profilu pouZivatela so zmenenymi Gdajmi.

LN RWNRE
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PRILOHA D — Pouzivatelska prirucka
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PRILOHA E —Vyhodnotenie testovania produktu

SPOSOB TESTOVANIA PRODUKTU

Zostavili sme dotaznik skladajuci sa zo skupiny otdzok potrebnych na otestovanie nasho produktu. Nas produkt
sme poskytli na testovanie skupine studentov vysokych 3kél, ktori by pocas svojho studia mali prist do styku k
datasetom.

VYHODNOTENIE TESTOVANIA PRODUKTU

Na timovom stretnuti sme spoluéne presli vSetky pripomienky vyplyvajuce z odpovedi testerov. Spolo¢ne sme
sa rozhodovali o adekvatnosti pripomienok. Ak sme pripomienku uznali za vhodnu rozhodli sme sa ju
zapracovat do nasho produktu. Pripomienka bola umiestnena do produktového backlog-u.
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