Aplikacia je dostupna online na http://team10-15.studenti.fiit.stuba.sk:9000/#/. Uvodna stranka
obsahuje ndzov a stru¢ny popis aplikacie. V hornej Casti stranky sa nachadza navigacny panel
so Styrmi tlacidlami:

* Home-Gvodna stranka

* Map- stranka pre editaciu mapy

* Propagation- stranka pre vypocet rozmiestnenia majacikov
* About- informdcie o time Indoornav a samotnej aplikacii.

IndoorNav  Home  Map  Propagation  About

Map editor

Application for creating floor plans in SVG from DXF files.

Learn more!
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Obrdzok 1Uvodnd stranka aplikécie.

1.1 Editacia mapy

Aby bolo mozné zahdjit' editdciu mapy, je nutné najprv zvolit' v hornom navigacnom paneli
moznost’ Map.

IndoorNav Home Map Propagation  About

Upload file > Selectlayers > Editmap > Export

Select a file

hint: supported file types: DXF

Vybrat stubor Nie je vybraty Ziadny stbor
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Obrazok 2 Obrazovka nahravania suboru pri editacii mapy.

Pre nahratie suboru planu poschodia budovy klikneme na tlacidlo Vybrat' subor (Obr. €. 2),
ktoré nam otvori dialog prehl'adavania priecCinkov(Obr. ¢.3).



IndoorNav Home Map Propagation ~ About

Upload file > Selectlayers > Editmap > Export

Select a file
hint: supported file types: DXF

Vybrat subor Nie je vybraty Ziadny stubor
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Obrazok 3.Dialog prehladavania priecinkov.

Po zvoleni suboru, ktory chceme upravit’ do formy pouzitel'nej v navigécii, potvrdime vyber
stlacenim tlacidla Otvorit. Po uzavreti dialogu spustime nahrédvanie suboru stlacenim tlacidla
Upload. Tento proces moze trvat’ niekol’ko minut!

Po nahrati suboru na server sme automaticky preneseni na stranku odstraniovania existujucich
vrstiev z nahratého suboru —Select layers (Obr. ¢.4).

IndoorNav Home Map Propagation About
Upload file > Select layers > Editmap > Export
Select layers for final svg file
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Obrazok 4. Obrazovka odstranovania vrstiev.



Pre odstranenie 'ubovol'nej vrstvy odzna¢ime zaSkrtavaci box pri jej nazve. Po kliknuti na box
sa spusti vymazavanie vrstvy znazornené to¢iacim sa kolieskom.

Pre vyber d’alSej vrstvy nemusime cakat’ na dokoncenie vymazdvania a mdézeme kl'udne
pokracovat’ vo vybere.

Ak sme spokojni s vyslednym poctom zobrazenych vrstiev, mézeme prejst’ na d’aliu Cast’
stlacenim tlacidla Next v pravom dolnom rohu obrazovky.

V Casti Edit map mo6zZeme pridavat’ nové Ciary, polygdny a odstraniovat’ existujlice Ciary. Tato
Cast’ obsahuje na l'avej strane panel s nastrojmi. Obrazok sa da priblizovat’ to¢enim kolieskom
mysi alebo tlacidlami + a — na paneli nastrojov.

IndoorNav  Home  Map  Prop

Upload file > Select layers > Editmap > Export

Edit elements for final svg

s Qe N1 +
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Obrazok 5. Obrazovka editacie mapy.

Pre pridanie novej Ciary zvolime nastroj pridania ¢iary(cesty) < . Po aktivacii ndstroja sa prvym
kliknutim na plochu sa oznaci zaciato¢ny bod ¢iary. Kazdym d’al$im kliknutim na I'ubovolné
miesto na obrazku sa ¢iara predlzuje. Pre potvrdenie vytvorenia ¢iary klikneme na posledny
vytvoreny bod Ciary.

Pre pridanie nového polygénu zvolime nastroj pridania polygénu ® . Tento néstroj sa sprava
rovnako ako nastroj vytvorenia Ciary. Jedinou vynimkou je potvrdenie vytvorenia objektu,
pretoze polygodn je nutné uzavriet’ kliknutim na zaciatocny bod polygonu.

Pre upravu existujucich Ciar zvolime nastroj editacie Siar| @ . Po aktivacii nastroja editacie sa
editovateI'né Ciary zafarbia na ruzovo a zobrazia sa body, ktoré sa daja postivat. Po dokonceni
upravy ¢iar je nutné potvrdit’ zmeny tla¢idlom Save pri ikonke nastroja alebo zahodit’ zmeny
tla¢idlom Cancel.



Pre odstranenie existujicich Ciar zvolime ndstroj odstranovania ¢iar @ . Po aktivacii tohto
nastroja staci kliknut’ na l'ubovol'nu Ciaru. Po dokonceni odstraniovania Ciar je nutné potvrdit
zmeny tlac¢idlom Save pri ikonke néstroja alebo zahodit’ zmeny tlacidlom Cancel.

Pre ukoncenie editacie mapy stlacime tlac¢idlo Next v pravom dolnom rohu obrazovky.

IndoorNav  Home  Map  Propagation  About

Upload file > Selectlayers > Editmap > Export

Select format

Style and download map

Point style Line style Polygon style
Fill none Fill none Fill ‘
srore | soe | swore |
Width 1 Width 1 Width 1
Download as SVG
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Obrazok 6 Obrazovka exportu vysledného obrazka.

V casti Export st mézeme prisposobit’ vyzor vyslednej mapy podl'a poziadaviek. Nasledne
stiahneme stibor pomocou tlacidla Download as SVG.

1.2 Vypocet rozmiestnenia majacikov(propagation)

Ak chceme vyuzit’ moznost’ vypoctu rozmiestnenia majacikov, zvolime v hornom navigatnom
paneli moznost’ Propagation.

IndoorNav Home Map Propagation About

Upload coridor map

Vybrat subor |Nie je vybraty Ziadny stbor
(supported file types: SVG)

Coridor width m
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Obrazok 70brazovka Nahratia suboru pre vypocet rozmiestnenia.

Pre automaticky vypocet rozmiestnenia je nutné nahrat jednotlivé stibory SVG chodieb
poschodia. Po néjdeni suboru (podobne ako pri vybere suboru pre editaciu) zadame do pola
Coridor width Sirku nahravanej chodby (Sirka celého obrazka chodby). Na nahratie suboru
stla¢ime tlacidlo Upload.

Nasledne zaddme pozadované parametre rozmiestnenia:



Beacon radius- dosah majacikov v metroch
Minimum cover- minimalny po¢et majacikov v kazdom bode mriezky
Grid density- hustota mriezky

Run placement X times- pocet opakovani vypoctu (¢im vyssie ¢islo tym dlhsi vypocet a vacsia
Sanca Ze sa najde najlepsSie rozmiestnenie)

IndoorNav  Home  Map  Propagation  About

Generate placement

Beacon radius | 25 m Minimum Cover = 4 beacons
Grid density | 3 m Run placement = 10 times
Get placement
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Obrazok 8. Obrazovka zadavania parametrov vypoctu rozmiestnenia.

Tla¢idlo Get placement spusti vypocCet rozmiestnenia znazorneny plniacim sa pasikom
s percentami (Obr. €. 9).

IndoorNav Home Map Propagation  About

Generate placement

Beacon radius 25 m Minimum Cover 4 beacons

Grid density | 3 m Run placement | 10 times
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Obrazok 9.Prebiehajiici vypocet rozmiestnenia.

Po ukonceni vypoctu sa premiestnime nizSie kde uvidime vysledok vypoctu a findlne
rozmiestnenie majacikov. Pre stiahnutie stboru obsahujuceho majaciky stla¢ime tlacidlo
Download as SVG v spodnej Casti obrazovky.



