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Stretnutie ¢. 17

Datum a miesto konania

28.03.2016, 13:00, Jobsovo softvérové studio (1.31b) - FIIT

Z\castneni clenovia

« Ing. Viktor Sulak, pedagog

+ Bc. Ondrej Antl  Bc. Jakub Mrocek
+ Bc. Adam Bacho

. « Bc. Tomas Rychvalsky
« Bc. Marian Carnoky

« Bc. Michal Grznéar « Bc. Katarina Szakszova, zapisovatel

Stav plnenia uloh z predchadzajuceho stretnutia

Uloha Zodpovedna osoba Stav

UlozZenie vsetkych uav do listu v C# Adam Bacho OK
s ich aktualnymi polohami vraca-

nymi z pythonu c#

Vytvorenie colliderov pre objekty  Katarina Szakszova OK
Vytvorenie pola s preddefinova- Marian ¢arnoky OK
nymi bodmi alebo akciami ¢o sa

maja v python scripte vytvorit

Spracovat vypocitane hodnoty, Marian Carnoky OK
ktoré sa vratili z pythonu




Strucny priebeh stretnutia

Na zaklade implementacie colliderov v Unity je potrebné navrhnat JSON, ktorym
Unity bude oznamovat logike v c# nadchadzajuce kolizie, s ktorymi by sa logika

mala vysporiadat a zaroven v JSONe oznamit pripadnu koliziu - dron narazil.

Vysledky stretnutia

« oznamovanie kolizii medzi aplikackami

Ulohy do dalsieho stretnutia

Uloha Zodpovedna osoba Termin
JSON z Unity oznamujuci kolizie Katarina Szakszova 04.04.2016
do C#




