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Stretnutie ¢. 11

Datum a miesto konania

15.02.2016, 13:00, Jobsovo softvérové studio (1.31b) - FIIT

Z\castneni ¢lenovia

« Ing. Viktor Sulak, pedagog

« Bc. Ondrej Antl « Bc. Jakub Mrocek
« Bc. Adam Bacho

5 « Bc. Tomas Rychvalsky, zapisovatel
+ Bc. Marian Carnoky

« Bc. Michal Grznar « Bc. Katarina Szakszova

Stav plnenia uloh z predchadzajaceho stretnutia

Uloha Zodpovedna osoba Stav
Parser + vytvorenie JSON suboru  Tomas Rychvalsky OK
Inicializacia enviromentu Adam Bacho OK
Komunika¢ny kanal + clock Ondrej Antl OK
Prepojenie Unity3D so C# Katarina Szakszova OK
Inicializacia render enginu Katarina Szakszova OK




Strucny priebeh stretnutia

Pocas stretnutia sme si zhrnuli vystup predoslého semestra a aktualny stav rozpra-
covaného projektu. Kazdy odprezentoval poznatky, ktoré sa podarilo zistit pocas
skuaskového obdobia. Na tomto stretnuti sme zacali diskutovat o jednotlivych ter-
minoch odovzdania a riesili sme problémy, ktoré bolo nutné vyriesit aby sme mohli
v projekte pokracovat dalej. Aktualne konzolova C# aplikacia dokaze plne komuni-
kovat s Unity cez localhost, ¢o znamena, Ze jednotlivé aplikacie si dokazu medzi
sebou posielat potrebné data. K timu sa na letny semester pripojil aj novy ¢len

Michal Grznar, ktory bude s nami na projekte pracovat pocas letného semestra.

Vysledky stretnutia

« zhodnotenie stavu projektu

vytvorenie finalnej verzie Json siborov s potrebnymi datami pre Unity
« oprava chyb a testovanie funkcionality projektu

« definovanie tloh

Ulohy do dalsieho stretnutia

Uloha Zodpovedna osoba Termin
Vytvorenie finalnej verzie Json Tomas Rychvalsky 22.02.2016
suborov

Dokoncenie Parser natroja na Katarina Szakszova, Marian Car- 22.02.2016
strane Unity noky

Praca na C# aplikacii Adam Bacho, Ondrej Antl 22.02.2016
Informacie o pouzivani .obj si- Jakub Mrocek 22.02.2016
borov

Studovanie dokumentacie pro- Michal Grznar 22.02.2016
jektu




