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Uvod

Tento dokument predstavuje dokumentaciu k riadeniu projektu v rdmci predmetu Timovy projekt v
akademickom roku 2015/2016 timu ¢islo 6. NaSou ulohou je realizovat integraciu fakultného
systému Askalot do systému edX.

V prvej kapitole popisujeme celkovy pohlad na riadenie projektu, na ulohy jednotlivych ¢lenov
timu a taktiez obsahuje podiel prace Clenov timu na tvorbe dokumentacie pre prvy kontrolny bod.

Druhé kapitola je venovana manazmentu v time, zahfila vyznam identifikovanych manazérskych
uloh a taktieZ hovori o vytvorenych metodikach, ktoré napoméhaji efektivnejSiemu riadeniu a
organizacii timu.

V tretej kapitole opisujeme uplynulé Sprinty, stanovené tlohy a ich kratky opis.

Kapitola Styri obsahuje celkovu retrospektivu za uplynuly Cas. Sumarizuje vSetky klady aj zapory
prace timu a uvadza ako planujeme nas tim organizovat’ v najblizSej budicnosti.
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1. Roly ¢lenov timu a podiel prace

1.1. Zodpovednosti ¢lenov timu
Cernak Martin
e Implementacia dizajnovych navrhov.
e Spracovanie retrospektivy.
e Udrziavanie webového sidla.

Gallay Ladislav
e Manazment verzii.
e Podpora vyvoja a integracia softvéru.

Hnilicova Eva
e Dizajnové navrhy.
e Riadenie dokumentacie.

Huna Adrian
e Kvalita kodu,
e Testovanie.

Jandura Filip
e Sprava uloh v nastroji na evidovanie loh.
e Dohliadanie na aktualizovanie uloh v nastroji.

Zuffa Tibor
e Export evidencie uloh na konci Sprintu.
e Riadenie komunikacie.

1.2. Podiel prace na jednotlivych ¢astiach dokumentacie
V Tab.1 sa nachadza prehl'ad prace ¢lenov timu na dokumentacii k inzinierskemu dielu a v Tab. 2
na dokumentécii k riadeniu. Autori dokumentov v prilohdch su uvedeni vzdy na titulnej strane
dokumentu.

Tab. 1 Prehlad podielu prace na dokumentacii k inZinierskemu dielu

Martin Ladislav Eva Adrian Filip Tibor

Uvod 0 0 30 70 0 0
Globalne ciele 0 0 0 100 0 0
pre ZS

Celkovy 0 0 0 100 0 0
pohlad

- architektira

- datovy model 0 100 0 0 0 0
Moduly 30 10 20 0 20 20
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Tab. 2 Prehlad podielu prace na dokumentacii k riadeniu

Martin Ladislav Eva Adrian Filip Tibor
Uvod 0 0 30 0 70
Zodpovednosti 0 0 100 0 0
¢lenov timu
Podiel prace 0 10 80 10 0
Aplikacie 0 0 90 10 0
manazmentov
Pouzivané 0 0 10 5 85
metodiky
Opis 1. Sprintu 0 0 100 0 0
Opis 2. Sprintu 0 80 0 0 20
Opis 3. Sprintu 0 80 0 0 20
Retrospektiva 30 35 0 0 35
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2. Aplikacie manaZzmentov

Udrziavanie webového sidla
e Ak niekto iny nez zodpovedna osoba upravuje webové sidlo, vZzdy musi o zmenach
informovat’ zodpovednu osobu. Vacsinou informuje prostrednictvom spolo¢ného
komunika¢ného kandla a je na osobe zodpovednej za webové sidlo, aby si tieto spravy
precitala a skontrolovala.

Riadenie dokumenticie
e Osoba zodpovedna za dokumentéciu zadefinovala metodiku pre pisanie dokumentacie a
priebezne dohliada na to, aby ju ostatni ¢lenovia dodrzovali a tak bola zabezpecena
konzistencia dokumentov.

Kvalita kodu
e Pravidld pre pisanie zdrojového kodu st jasne zadefinované a ich dodrZiavanie je
kontrolované prostrednictvom prehliadok zdrojového kodu, ktoré sa realizujii po dokonceni
implementacie tlohy.

Testovanie
e Kazdy je povinny napisat’ automatizovany test na nova funkcionalitu, ktoru implementuje.
Testy su zaroven spuStané pri odoslani koédu na prehliadku zdrojového kodu a je
vyzadované, aby vsetky testy boli tispesné a az potom je mozné tlohu akceptovat'.

Sprava uloh v nastroji na evidovanie uloh
e Po stretnutiach timu a zacati novych Sprintov vytvara nové User Story, ktoré boli
zadefinované a naplanované Product Ownerom. Dohliada na vytvéaranie novych tloh pocas
Sprintu (napr. bugov) a definuje workflow tloh.

Dohliadanie na aktualizovanie iloh v nastroji
e Ak zodpovedna osoba vidi, Ze sa na ulohach nepracuje, alebo nie st korektne aktualizované
ich vlastnosti, upozornuje ostatnych ¢lenov timu na napravu. Dohliada na spravne
dodrziavanie stavu a cyklu uloh pocas plynutia Sprintov.

Riadenie komunikacie
e Metodika pre komunikaciu definuje jasné pravidla, ktory komunikacny prostriedok pouzit’
pre aky typ problému. Ak sa pouziva iny komunikacny prostriedok, zodpovednd osoba
upozornuje na nedodrzanie metodiky.

2.1. Pouzivané metodiky
V nasom projekte sme si zadefinovali metodiky pre tieto oblasti:
e Metodika k dokumentom
o stanovuje pravidla upravy a Struktiry vSetkych dokumentov vypracovanych v
projekte. Obsahuje aj pravudla pre tvorbu ziznamov zo stretnuti a tvorbu
retrospektivy.
e Metodika pre vyvoj
O zaoberda sa postupmi pre tvorbu a komentovanie zdrojovych kddov, zahfiia
konvencie pisania zdrojového kodu v jazykoch Ruby, Ruby on Rails, HTML,
JavaScript.
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e Metodika pre testovanie
O opisuje postupy pri testovani softvéru, zameriava sa na viaceré typy testov od
jednotkovych (angl. Unit) testov az po akceptacné testy s vyuzitim rdmca Rspec a
jeho nadstavby Capybara.
e Metodika pre podporu vyvoja a integracie
o zahffia pojmy a postupy pouzivané pri manazovani zdrojového koédu a verzii
projektu, opisuje pracu s nastrojom Git a sluzbou GitHub. Taktiez obsahuje pravidla
pre odovzdavanie a vetvenie zdrojového kodu, rieSenie konfliktov, kritickych uloh a
postupy pouzivané pri prehliadke zdrojového kodu.
e Metodika pre komunikaciu
o opisuje postupy komunikicie v time, poskytuje informacie o spravnom spdsobe
komunikacie, urCuje nastroje pre rdzne typy komunikédcie a uvadza postup pre
spravne pouzitie tychto kanalov
e Metodika k evidencii tiloh
o definuje konvencie pre vytvaranie a evidenciu uloh, hlavne aktualizovanie stavu tloh
pocas rieSenia ulohy a sposoby komentovania a zaznamendvania straveného ¢asu nad
ulohou

Vsetky vymenované metodiky su prilozené k tomuto dokumentu.
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3. Sumarizacia Sprintov

Jednotlivé Sprinty sme sa rozhodli pomenovavat na zadklade umeleckych stylov, v poradi ako sa
objavovali chronologicky v histérii. Exporty tloh po jednotlivych Sprintoch st prilozené k tomuto
dokumentu.

01 Humanizmus
Cielom S$printu bolo zoznamit’ sa s Askalotom a pripravit’ prostredie pre d’al$i vyvoj. Naplanovali

sme si ulohy, ktor¢ su vypisané v Tab. 3.

Tab. 3 Plan prvého sprintu

Autor Nazov Ohodnotenie
Adrian Huna Upratat’ pull requesty a opravit’ nefungujice testy 21
Martin Cernak Responzivny dizajn 8
Eva Hnilicova Nova otazka s rovnakymi kategoriami 3
Filip Jandura Archivacia pouzivatel'ov 13
Tibor Zuffa Kategorie sledované ucitelom 13
Ladislav Gallay Uzavretie otazky bez odpovede 5

V ramci prvej Ulohy iSlo o pripravu testovacieho prostredia, ktoré uz niekol’ko mesiacov
nefungovalo a upratanie repozitdra zdrojového kodu. V druhej ulohe i$lo o opravenie chyby, ked’ sa
Askalot nespravne zobrazoval na mobilnych zariadeniach. Tretia uloha pridala do systému moznost’
rychleho vytvorenia novej otazky v rovnakej kategorii. V §tvrtej tllohe bolo cielom identifikovat’
pouzivatel'ov, ktori uz nie su Studentmi a ich nasledné filtrovanie v aplikacii. V piatej ulohe bola do
systému pridané funkcionalita umoznujtca Studentom vidiet, ktoré kategorie su sledované ucitel'mi.
Posledné uloha umoziuje skryt’ otdzky zo zoznamu nezodpovedanych, ¢o je uzitocné pre otazky,
ktoré dlhodobo nemaju ziadnu odpoved’.

02 Renesancia

V druhom Sprinte sme pokracovali v analyze systému Askalot ale taktiez sme si stanovili aj tlohy,
ktoré uz suviseli s analyzou MOOC. Konkrétne sme analyzovali mozZnosti prepojenia systému
Askalot so systémom edX.

Tab. 4 Plan druhého Sprintu

Autor Nazov Ohodnotenie
Adrian Huna Fix zobrazenia avataru 5
Martin Cernak, Analyza LTI komponentu 21
Filip Jandura
Eva Hnilicova Odoslanie e-mailu z Askalotu 8
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Tibor Zuffa Analyza Struktiury edX 13
Ladislav Gallay Analyza Javascript iframe integracie 13

V ramci prvej tlohy bolo opravené chybné zobrazovanie avataru pouzivatela v systéme Askalot.
Na druhej tlohe pre jej rozsiahlost’ pracovali dvaja ¢lenovia timu a v rdmci nej sa mali zozndmit s
komponentom edX - LTI (learning tools interoperability), pomocou ktorého by mala byt mozna
integracia Askalotu. V tretej Ulohe bolo cielom doplnit’ nova funkciu do systému Askalot a
umoznit’ tak odoslanie e-mailov vSetkym Studentom naraz od administratora. V ramci Stvrtej tlohy
bola analyzovana Struktura systému edX a jej suCastou bolo premysliet/vymysliet mapovanie
Struktiry edX na Struktiru Askalotu. Cielom piatej tlohy bolo analyzovat’ moznosti pouzitia
Javascriptu v komponentoch edX.

03 Barok

Takmer cely treti Sprint bol venovany prispdsobeniu Struktury systému Askalot pre buduce potreby,
to znamend pripravit systém a vSetky jeho Casti pre rozSirenie systému a inegraciu mimo nasej
univerzity. TaktieZ od tohto Sprintu bola zvolend nova porovnavacia user story, ktorej bolo
pridelené aj nové ohodnotenie. Celkovo bol tento Sprint vel'mi naro¢ny aj ked’ celkova velocity bola
nizka, ¢o ale bolo spdsobené zmenou porovnavacej user story (pouzivatel'ského pribehu) - zmenou
hodnoty jedného story pointu (pouzivatel'ského bodu). Zaroven stanovené tlohy spolu Casto tzko
suviseli.

Tab. 5 Plan treticho Sprintu

Autor Niazov Ohodnotenie
Adrian Huna, Engine skeleton + migracia 5+8
Ladislav Gallay
Martin Cernak Univerzalne kategorie 1 5
Eva Hnilicova Odoslanie e-mailu z Askalotu 1
Filip Jandura Registracia pouzivatel'ov 2
Tibor Zuffa Univerzalne kategorie 11 5

Ciel'om prvej ulohy bola transformacia architektiry na moduldrny pristup a priprava komponentu
pre verziu, ktord bude bezat’ v mooc prostredi. Tato tloha bola rozsiahla, podiel’ali sa na nej dvaja
Clenovia timu a pozostavala z dvoch casti: 1. transformdacia sucasnej podoby systému Askalot do
podoby engine vratane funkénych testov, 2. extrahovanie zdiel'anej funkcionality do samostatného
engine a vytvorenie engine pre MOOC, priprava CI a testovacieho prostredia vratane migracie dat.
Cielom druhej ulohy bolo pretransformovat’ data systému Askalot do zmenenej Struktiry. Tretia
uloha bola dokoncenim ulohy z druhého Sprintu, kde boli dokoncené drobné casti a testy
funkcionality. V rdmci Stvrtej ulohy bol d’alej analyzovany komponent LTI a cielom bolo zistit’
vSetky dostupné informaécie, ktoré je mozné z neho zistit' o pouzivatel'ovi a zaznamenat’ ich do
databazy. Piata uloha nadvdzovala na druhu tlohu a jej cielom bolo na zaklade zmenej Struktury dat
upravit’ subory, ktorych sa tato zmena dotkla.
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4. Retrospektiva do prvého kontrolného bodu

Po ukonceni kazdého Sprintu sme kriticky zhrnuli v retrospektive vSetky klady aj zapory nasej
prace. Zhodnotili sme stranky, ktoré sa tykali implementicie ale aj timovej komunikacie a
spoluprace. Vysledky retrospektivy sme zhrnuli do dokumentu retrospektivy pre dany Sprint.
Vsetky retrospektivy st prilozené k tomuto dokumentu.

4.1. Globalna retrospektiva
V nasledujticej tabul'ke sa nachadza zhrnutie nasej prace po prvy kontrolny bod. Riadok “Start”
obsahuje body, ktoré sme nasli a este sme ich do teraz nerobili a chceli by sme ich zacat’ robit.
Riadok “Keep” obsahuje body, ktoré sme do teraz uz robili a su pre nds prospesné, preto v nich
chceme pokracovat. Posledny riadok “Stop” obsahuje body, ktorych sa chceme zbavit, lebo
nevyplyvaju dobre na nas postup v praci.

Tab. 1 Tabulka start-keep-stop

Start e priecbeznd tvorba dokumentacie podla jednotlivych pouZzivatel'skych
pribehov

e pridavat’ k uloham popis rieSenia tak, aby sa tento popis dal neskor

pouzit’ pri dokumentacii

nenechdvat’ si veci na poslednt chvil'u, pracovat’ priebezne

priebezne aktualizovat’ stav rozpracovania tloh v Redmine

dokon¢it’ vyvoj a pripravit’ pull requesty najneskor do soboty vecer

robit’ si vo Stvrtok (4 dni pred stretnutim) reviziu postupu prace na

ulohach

Keep ® pair programming

e pisat’ komentare ku code review aj do Redminu a najlepSie aj do
githubu ku pull requestu

e komunikécia v time prostrednictvom Slacku

Stop e pisanie zapisnic

Celkovo hodnotime, Ze sa nam podarilo splnit’ ulohy a aj nasa komunikacia je dobrd. Dokdzeme si
pomdct’ a navzajom aj prakticky poradit’ pri implementacii. Potrebujeme zlepSit' osobnu pracu na
ulohach a dodavat’ vysledok nacas. Tiez potrebujeme zlepsit’ evidenciu uloh a progresu na ulohach,
ako aj dokumentovanie vyslednej implementécie v Redmine.
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A) Kompetencie timu
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B) Metodiky
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C) Retrospektiva
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D) Exporty evidencie aloh
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