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Priebeh stretnutia:

* Diskusia k prezentacii RTP,
o Ako funguje riadenie timu?
o Ake problemy nastali s aplikovanim metodik v time?
o Ako si plnia svoje manazerske roly clenovia timu?
* V tomto Sprinte sa treba zamerat' na dokoc€enie uloh a ich adekvatnu dokumentaciu
Vv inZinierskom diele.
o Dokongit minimalne 3D mys a otvoreny refaktoring, ktory bude mozné dokondit.
* Zhodli sme sa na tom, ze budeme pracovat’ na projekte aj cez sviatky a skuskové
obdobie aby sme projekt posunuli. Je to z viacerych dévodov:
o Projekt je velky a trvalo nam dlho kym sme sa zoznamili s jeho vSetkymi
sucastami.
o Chceme projekt niekam posunut — implementovat’ obohatenu realitu s pouzitim
3D okuliarov, implementovanie CAVE zobrazovania.
* Diskusia k dokumentacii:
o Dokumentacia by mala pre nas projekt predstvovat’ skér technicku spravu.
o Mali by sme ju transformovat’ do stavu ,in-progress” tak, aby mohli v dokumente
pokracovat aj dalSie timové projekty
o Zhodli sme sa, Zze ma zmysel dokumentovat’ aj rozumnu Cast’ analyzy problému,
napriklad pri implementacii nového modulu do projektu.
* Treba otestovat webkameru a sledovanie tvare.



Stav uloh z minulého stretnutia:

zhodi program

Upratat’ nespravne umiestnené veci z 3dsodtviz Denis llles In Progress doc - doxygen
resources
.bat delete
logging ako modul - https://github.com/LuaDist/lualogging
Aruco example testy Unassigned To Do vysuSat 3dsoftviz\_install\bin\aruco_test_gl.exe a ostatné *_gl.exe
arg. live camera.yml 0.025
freeglut.dll prekopirovat z "OSG\ThirdParty\\VC 10\x86\bin\" a premenovat na freeglutdil.dll
camera.ym| prekopirovat z "_install\share\3dsoftviz\config\"
Refaktoring ¢asti: Kinect, Leap, OpenCV Filip Jurcacko In Progress inSpiracia - Garaj - gitlib
spravit ako osobitne externe libky
da sa samostatne skompilovat, netreba mu 3dsoftviz
pozret aj CMakeLists.txt
GitGraphlmporter a GitGraphUpdater su interface, pouzivaju 3dsoftviz a lib
OSG Jedno okno - roztiahnuté cez 3 monitory Matus Cimerman |In Progress
OSG Multiview Denis lles In Progress 0OSQ multiview/window - projektory
virtualCave
equalizer - skusit googlit
tasky - analyza
3 okna - ind kamera, pre kazdé fullscreen..
pozriet si example
Refaktoring nahradit' cudzie kody originalmi Irina Dyomina To Do
Refaktoring - diluculum Dalibor Meszaros |In Progress diluculum pouzity mimo namespace Lua (triedy LuaGraph, Lualnterface)
rieSenie: LuaGraph/Interface - pridat metody
3Dconnexion Mouse - vytvorit core class / interface Michal Fasanek [In Progress Vytvorit' triedy na spracovanie a konvertovanie Udajov ziskanych z mysky, napisat’
funkcie, ktoré pohyby v jednotlivych smeroch spracuje a poskytne projektu.
Priklad Core triedy - Kinect.
Vytvorit' interface, cez ktoré bude komunikovat modul (mys) s existujicim projektom
3DSoftViz.
3Dconnexion Mouse - namapovat na ovladanie virtualnej |Michal Fasanek |In Progress Poskytnuté udaje cez rozhranie pouzit na ovliadanie virtualnej kamery. Ovladanie v oboch
kamery rezimoch - volny a orbitalny pohyb.
Presunut "cudzi" kod do dependencies Peter Kapec To Do Zdrojové subory: NoiseUtils.cpp, QtColorPicker.cpp, CameraManipulator.cpp
linkovat' sa na osgModelling Peter Kapec Done treba odstranit z projektu subory v Math/
Bezier, Curve, Export, Model, Utilities
a linkovat sa na osgModeling kniznicu, ktoru treba pridat do dependencies ako submodule
Tlacidlo "&Multi-select mode" vracia cez "getld" NULL, ¢o |Filip Jurcacko Done Pri oznaGovani viacerych uzlov program crashne.




Ulohy na buddce stretnutie:

Task Aktualizovat metodiku "Pisanie zdrojoveho Matus Cimerman (In Progress - do 11.12. pred odovzdanim finalnej
kodu v C++" dokumentacie
Rozsirt metodiku o poznatky z minulych rokov.
Task Nahrat subory na stranku Michal Fasanek |[To Do
Task Prezentacia k riadeniu v TP na predmet Unassigned To Do Viac info na -
MSI/MIS http://www2 fiit.stuba.sk/~simko/manazment/rtp-
intro-2015.pdf
Task Dokumentacia k riadeniu Unassigned In Progress
Task Retrospektiva 4. sprint Matus Cimerman [In Progress
Task Zapisnica w11 Matus Cimerman [Done
Task Nahradit cudzie kody - Example 1. Cast’ Irina Dyomina In Progress src/LuaGraph/LuaGraphTreeltem.cpp
include/LuaGraph/LuaGraphTreeltem.h
src/QOSG/Treeltem.cpp
include/QOSG/Treeltem.h
Ponechat cudzie kddy nezmenené, spravnym
Task CAVE - analyza nastroja Equalizer Denis llles In Progress PreStudovat’ vyuzitie, prostriedky, poziadavky.
Zohnat programming guide.
Task Refaktoring - OpenCV Filip Jurcacko To Do indpiracia - Garaj - gitlib
spravit ako osobitne externe libky
da sa samostatne skompilovat, netreba mu
3dsoftviz
Task Refaktoring - Leap Filip Jurcacko Ready to review |inSpiracia - Garaj - gitlib
spravit ako osobitne externe libky
da sa samostatne skompilovat, netreba mu
3dsoftviz
Task Refaktoring - Kinect Filip Jurcacko In Progress inSpiracia - Garaj - gitlib
spravit ako osobitne externe libky
da sa samostatne skompilovat, netreba mu
3dsoftviz
Task InZinierske dielo Unassigned In Progress
Task Upratat nespravne umiestnené veci z 3dsodtviz |Denis llles Ready to review |doc - doxygen
resources
.bat delete
Task Aruco example testy Unassigned To Do vysusat 3dsoftviz\_install\bin\aruco_test_gl.exe
a ostatné *_gl.exe
arg. live camera.yml 0.025
freeglut.dll prekopirovat z
Task OSG Jedno okno - roztiahnuté cez 3 monitory [Matus Cimerman [In Progress
Task Refaktoring - diluculum Dalibor Meszaros (In Progress diluculum pouzity mimo namespace Lua (triedy
LuaGraph, Lualnterface)
rieSenie: LuaGraph/Interface - pridat metody
Task 3Dconnexion Mouse - vytvorit core class / Michal Fasanek [In Progress Vytvorit triedy na spracovanie a konvertovanie
interface udajov ziskanych z mysky, napisat funkcie,
ktoré pohyby v jednotlivych smeroch spracuje a
poskytne projektu.
Priklad Core triedy - Kinect.
Vytvorit interface, cez ktoré bude komunikovat
modul (myS) s existujucim projektom 3DSoftViz.
Task 3Dconnexion Mouse - namapovat na ovladanie [Michal Fasanek [In Progress Poskytnuté udaje cez rozhranie pouZzit na

virtualnej kamery

ovladanie virtualnej kamery. Ovladanie v oboch
rezimoch - volny a orbitalny pohyb.




