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Priebeh stretnutia:

* Diskutovali sme o praci dalSich Studentov na projekte:
o Do konca tyzdha merge vSetkych ostatnych projektov do develop-u a neskér
master-a nasho projektu.
* Do instalaéného manualu pridat’ git clone —recursive, ktory zabezpeci nacitanie vSetkych
submodulov pocas klonovania projektu.
* Otestovat Kinect na OSX a Linuxe s novym Kinect senzorom, ktory by mal byt nezavisly
od platformy.
* Pridat do inStalagnej priru¢ky OSX Specifické detaily, resp. problémy s ktorymi sme sa
stretli.
* Diskutovali sme o funkénom MSVC 2013 pre Windows.
* Analyza zIého natacania grafu v scéne pri ovladani pohybom hlavy pouzivatela:
o Face recognition s Aruco nefunguje spravne.
* Pridat hfadanie SDK a ovladac¢ov 3D mysi na OSX platforme.
*  Vuzix:
o Prvaimplementacia odprezentovana vlastnikovy produktu.
o Treba dokoncit a otestovat implementéaciu + rozpoznavanie markerov.
o Vuzix funkcne len na Windows — neexistuje podpora na ostatne platformy
(mozno bude pouzitelné len ako zobrazovacia jednotka cez HDMI kabel so
stereo zobrazenim)



