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1 Uvod

Cielom tejto metodiky je zjednoti' menné konvencie a formatovanie kodu napisaného v réznych
programovacich jazykoch (C#, CSHTMLY) do jednotnej Standardizovanej podoby. Tak, aby bol
vytvoreny kod jednoduchSie Citatelny a mozno aj pochopitelny pre vyvojarov. Tato metodika je
urcend pre vSetkych Clenov timu, vzhladom na to, Ze vSetci sa ur€itym spdsobom podielajii na
VYVOJL

1.1. Pisanie zdrojového kédu v jazyku C#

Jazyk C#je hlavnym Business jazykom vyuzitym v ramci projektu PerConlK, preto najvicsSia Cast’
tejto metodiky bude pojednavat o Standardnych kodovych konvenciach dodrziavanych v tomto
jazyku.

1.1.1. Formatovanie kodu

V ramci projektu kazdy Clen vyuziva rovnaké IDE (angl. Integrated development environment)
Visual Studio 2015. Dolezité je, ze kod sa vytvara v rovnakom editore, ktory je sicast'ou tohto
vyvojového prostredia. Rozhodli sme sa pre zachovanie Standardnych konvencii nijako nemenit
prednastavené formatovacie funkcie tohto editora a vyuzivat automatick¢é formatovanie
poskytnuté editorom. Doélezité¢ je, aby kazdy Clen vyvojového timu po dokoneni Uprav kodu
powzil klavesové skratky Ctri-A (Standardnd kldvesova skratka pre oznacenie vSetkého textu
v otvorenom dokumente), CtrHK+D — (Standardna klavesova skratka pre automatické
formatovanie textu podla nastavenia editora). V pripade Ze sa jedna o rozsiahle triedy je vhodné
pred odoslanim kodu do hromadného uloziska aplikovat’ aj klavesova skratku Ctrb-M+O, ktora
,zbali (angl. collapse) vSetky regiony kodu. Pre vyvojara, ktory upravuje kod neskor je ovela
jednoduchsie sa potom v kode zorientovat' a ,jrozbalit™ ten region ktory potrebuje upravovat'.
Popripade aplikdciou klavesovej skratky CtrHM+L ,rozbalit* vSetky regiony.

1.1.2. Regiony kédu

Kazda rozsiahlej$ia trieda sa bude organizovat’ do regionov, nazvy regionov sa piSu anglicky, so
zaCiatocnym velkym pismenom. RozsiahlejSia znamena, ak obsah l'ubovolného z regionov, ktoré
budi vymenované presahuje, rozsah obrazovky, budi na dani triedu aplikované regiony,

1 C# -programovaci jazyk zamerany na objektovo orientovani paradigmu
CSHTML — HTML obohateny o C#
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vynimkou su triedy Specifické pre MVC architektiru (Controllers, ViewModels...), pri ktorych by
takéto Clenenie nemalo zmysel.

Do uvahy pripadéd nasledujice vSeobecné rozdelenie triedy do regionov:

e Private Fields —uzatvara vSetky privatne premenné

e Constructors — uzatvara vsetky konstruktory

e Properties — uzatvara vlastnosti (setteri a getteri)

e Public Methods — uzatvara vSetky verejné metody

e Protected Methods — uzatvara vSetky prekonané metody
e Private Methods — uzatvara vsetky privatne metody

Trieda moéze byt rozdelena na regiony aj podla skupin funkcii, ktoré spolu izko suvisia Vv pripade,
7e takéto rozdelenie zvySuje Citatelnost a prehladnost kodu. Triedy su Struktirovane jednotne,
poradie je ur¢ené podla vysSie uvedenych regidnov, a teda na zaciatku triedy su privatne premenné
nasleduji konsStruktory...

#region Properties

S/ ndzvy vlastnosti sa pisu v PascalCase
[/ wlastnosti si uvzavreté v regidne Properties

public string Name
{

get { return name; }

set { this.name = value; }
}

public string SurName

{
get { return surName; }
set { this.surName = value; }
}
public DateTime BirthDate
{
get { return birthDate; }
set { birthDate = wvalue; }
}
#endregion

Obr. 1 Pouzitie regionu Properties na uzavretie viastnosti do jedného celku.

Na obrazku 1 je vidiet' aka je syntax pre vytvaranie regionov sa vyuziva klta¢ové slovo region
uvedené¢ hashom - #, nasledované ndzvom regionu.



1.1.3.

Konvencie pomenovani (angl. Naming conventions)

Vseobecne plati, ze nazvy sa piSu anglicky, tak, aby ¢o najlepSie vystihovali objekt, akciu,
rozhranie..., ktoré zastupuj, su zakadzané nazvy, ktoré nemaji zmysluplny vyznam.
(jednopismenové nazvy premennych a pod.).

1.1.4.

So zaiatoénym vel’kym pismenom sa piSu:

Nazvy tried, enumeracii, rozhrani, metod, regionov, vlastnosti a mennych priestorov
,v pripade viacslovnych ndzvov sa kazdé¢ d’alSie slovo v niazve piSe s tvodnym velkym
pismenom. Nézvy by mali byt podstatné mena, pripustné su aj pridavné mend, ktoré ich
Specializuju.  V niektorych pripadoch moézu byt nidzvy tried zlozené z nazvu a suffixu
Specifického pre .Net MVC ako napr. Controller, ViewModel, Model napr.
AccountController. Nazvy rozhrani sa zapisuju s prefixom |za ktorym nasleduje nazov
samotného rozhranie napr. IRepositoryManager.

So zadiatoénym malym pismenom sa piSu:

Nazvy Ilokadlnych premennych triedy, nazvy parametrov metdd, nazvy lokdlne
defnovanych premennych v radmci metdd, pricom opdt plati Zze pri viac slovnych
premennych sa kazdé d’alie slovo pie so zadiatoénym velkym pismenom. Specidlnou
skupmnou st lokdlne premenné tried, ktoré sa pfu so zaCiatoénym malym pismenom
asprefixom _, napr. _sessionManager.

Spolo¢né Standardy pre pisanie kodu

Pre zavedenie spolocnej syntaxi avyhybaniu sa réznym formam takzv. ,syntactic sugger
a chybdm sme sa rozhodli zadefinovat’ nasledujice spoloc¢né konvencie.

Vetvenie je vzdy ohraniCené kuCeravymi zitvorkami, aj ked’ v nich je len jeden prikaz,
zamedzuje sa tak chybam.

Pre vyhybanie sa chybdm sa bude vSade pouzivat' takzvané bezpecné pretypovanie, pre
referenéné typy pomocou prikazu as pre nereferencné sa typ premennej najskor skontroluje
pomocou prikazu is.

Metoda, ktora vracia kolekciu, nikdy nevracia null namiesto toho vrati prazdnu kolekciu
Vsetky kritické volania s obalené prostrednictvom try/catch/finally bloku a pripadne
vzniknuté¢ vynimky sa loguji.

S prudmi dat (angl. streams) sa manipuluje vo vnitri using blokov, tak sa automaticky
zabezpeci uzatvorenie prudu a uvolnenie prostriedkov.

Vsade kde je to mozné sa vyuziva implicitné typovanie pomocou var.

Pre zjednodusenie kodu je povolené pouzivat' coallescence operator ??.
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public void SecureCastingSample(BasicUser basicUser)

{
I/ pre bezpeénd konverziu referenénych typov sa vyuliva
I/ pretypovanie s klufovym slovom as pre referendné typy
ff ak by sme poulili tento tvar
ff var specialUser = (SpeclalUser) basicUser; program by
ff skonéil wynimkou ak basicUser nie je typu SpecialUser
var specialUser = basicUser as Speciallser;
if(specialUser I= null)
}
}
public void SecureCastingMonReferentialTypesSample{object somelbject)
{
ff pre bezpednd typova konverziu nerefeErnd mych typov sa vyuliva
f/ nasledujlca syntax
int number = 8;
if (somelbject is int)
{
number = (int)someldbject;
}
}

Obr. 2 Priklad bezpecné pretypovanie, vetvenie vzdy pouziva, kuceravé zdatvorky, pouzitie var

Zvysné ukazky je mozné pozriet’ Si Vv jednoduchej okomentovanej triede, ktord vznikla na tieto
ucely, ktord sa nachddza ... (todo treba napisat’ kde bude priloha stranka tinu ?)

1.1.5. Komentare

Jazyk C# tak ako viaceré jazyky poskytuje 3 typy komentarov, blokovy komentar, ktory je vidiet
v ukazke na Obr. 2 d’alej viac riadkovy komentar so Standardnou syntaxou /**/ a komentar na
dokumentovanie kodu, ktory sa automaticky generuje po zadani // v IDE VS. V projekte je
odporac¢ané pouzivat' iba prvy typ komentara na zakomentovavanie casti kodu, pripadne kratke
vysvetlenie (Pre zakomentovanie vécSej Casti kodu sa odportica klavesova skratka CtrHK+C,
odkomentovanie CtrH-K+U). Na dokumentovanie sa odporuca pouzivat generovany komentar.

nmary >

/ Returns full name of user

summary>

»Is used as separator between name and surName</param> Obr.3
Optional parameter, Scientific degree of user</param

Komentare
// ndzvy parametrov metéd sa pisu v camelCase, vietky volitelné

// parametre sa zapisujlu na posledné miesta v liste parametrov spolu

// s priradenim ich 23kladnej hodnoty

public string GetFullName(string separator, string degree = null)

{
// ak je typ premennej olividny z pravej strany priradenia, v tomto pripade
// string
// je vhodné vyuiivat implicitné typovanie (var)
var fullName = (degree != null) ? degree + this.name + separator +
this.surName : this.name + separator + this.surName;
return fullName;
}



1.1.6.

Adresarova Struktira projektu

Unit testy sa umiestiiyju do AdministrationPortal. Tests, integraéné testy sa umiestiiuji do
AdmnistrationPortal.IntegrationTests, vlastny projekt sa vold AdministartionPortal.

Subory v projekte maji adresarova Struktiru danti pouzitym frameworkom .Net MVC, ktort treba
dodrzovat’ nasleduje zoznam adresarov s oCakavanym obsahom:

1.2.

AppStart — obsah dany frameworkom, umiestiiuji sa sem migracie DBS

Common — spolo¢né triedy, rozhrania, enumerdcie pouzivané naprie¢ celym projektom
Content - kaskadové styly, obrazky

Controllers — MVC kontroleri

Data — triedy pre pristup k datam (DBS)

fonts — fonty

Models — datové modely

Security — podpomé triedy pre autorizaciu a autrntifikaciu

Scripts - .js stbory

Views — cshtml pohlady

Kod v .cshtml

Pre nazvy cshtml dokumentov platia Standardné pravidli pomenovania definované v tejto
metodike  sjednou vynimkou. Pohlady, ktoré st zdielané (Castym prikladom je
_loginPartial.cshtml) sa pomentivaju s prefixom _.

¢!-- Single statement block --:

@{ var myMessage = "Hello World"; }

¢!-- Inline expression or wvariable --3
<p>The value of myMessage is: @myMessage</p>

¢l-- Multi-statement block --3»

var greeting = "Welcome to our site!";
var weekDay = DateTime.Mow.DayOfleek;
var greetingMessage = greeting + " Here in Huston 1t is: " + weekDay;

<p>*The greeting is: @greetingMessage</p>

Obr. 4 Ukazka .cshtml



Formatovanie .cshtml kédu budeme vykondvat’ rovnako ako tomu bolo pri C# kdde. Vseobecné
odportcanie je, aby cshtml neobsahoval Ziaden kod obsahujuci nejaktl logku, ak tomu tak je tak
nech ho je ¢o najmenej. Komentare je tu mozné pisat dvoma spOsobmi a t0 pomocou @**@,
alebo Standardnym spdsobom pre html pomocou <!-- -->.



