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1. Uvod

Tento dokument je vytvoreny za Gi¢elom zjednotenia dokumentovania timového projektu v rdmci
timu aje uréeny pre kazdého ¢lena timu. Dokument obsahuje proces, ktory vedie k spravne
zdokumentovanej vykonanej tlohe v ramci $printu ako ja sposob, ktorym sa dokumentuje systéme
Vv ramci celej svoje komplexnosti, ¢o zahifia pohl'ad z najvyssej urovne abstraktnosti na systém,
popis jednotlivych komponentov ako aj integracie medzi nimi. Do procesu dokumentacie mozno
zaradit' aj modelovanie AS-IS stavu v centrdlnom modely (CM), ktory je vytvoreny v nastroji
Enterprise Architect od spolo¢nosti Sparx Systems a zahfiia Siroké spektrum pohladov na
vytvarany nastroj.

2. Dokumentovanie uloh v ramci Sprintu

Na to aby bola uloha v ramci $printu spravne dokoncena, je nutné je zdokumentovanie. Avsak nie
pre vietky tilohy v ramci $printu je nutné dokumentovanie. Ulohy moZeme rozdelit’ na nasledujuce
ulohy:

¢ Tie, ktoré nie je nutné dokumentovat’ — medzi tieto ulohy patria ¢innosti, ktoré nepriamo
stvisia s vyvijanym néastrojom a nie je nutné ich dokumentovanie v rimci dokumentécie
nastroja. Tieto ulohy budu zdokumentované v dokumentécii k riadeniu timového projektu,
¢o ma na starosti, ¢clovek zodpovedny za manaZment dokumentacii. Medzi takéto tilohy
patria napriklad: vytvorenie webového sidla projektu, vytvorenie metodik, nainStalovanie
Windows servera, ¢i vytvorenie uctov pre ¢lenov timov.

e Tie, ktoré je nutné dokumentovat’ — medzi tieto ulohy patria Cinnosti, ktoré priamo
stvisia s vyvijanym néstrojom aje nutné ich dokumentovanie v rdmci dokumentécie
nastroja. Tymto typom tloh sa budeme venovat’ v nasledujtcej ¢asti.

V pripade nejasnosti o tom, do ktorej skupiny patri iiloha, Ziadajte o radu manazéra dokumentéacie.

2.2. Proces dokumentacie uloh

V ramci Standardne rieSenych implementaénych Uloh timoveho projektu je samostatna uloha
tvorena zo 4 faz — analyza, navrh, implementacia a testovania. Kazdu z tychto faz je nutné
zdokumentovat. Na zaklade upravovaného modulu sa definuje miesto, kde sa ma
zdokumentovanie ulohy nachéadzat’.

Pre kazdy modul existuje samostatna technicka dokumentacia.



Tato dokumentécia obsahuje popis vSetkych dokoncenych uloh, ktoré sa realizovali pre dany
modul a ma nasledujucu Struktaru obsahu:

1. Uvod

2. Analyza

3. Navrh rieSenia
3.1. Uloha 1
3.2. Uloha 2

4. Implementécia
4.1. Uloha 1
4.2. Uloha 2

5. Testovanie
Opis ¢asti dokumentu:
Uvod — struény opis obsahu dokumentu

Analyza — blizsi opis modulu a jeho analyzu z hladiska vykonavanych tloh. Vystup analyzy by
mal predstavovat’ podklad k navrhu rieseni jednotlivych uloh.

Navrh riesenia — obsahuje zozndm navrhov rieSeni jednotlivych uloh. K navrhom je mozné
pristupovat’ z vys$Sej miery abstraktnosti a nie je ziadlice viazanie na konkrétne implementacné
detaily. Moze obsahovat’ diagramy, ak s prinosné v kontexte navrhu rieSenia tlohy.

Implementacia — obsahuje konkrétnu implementaciu rieSenych tiloh. Moze obsahovat’ diagramy,
aj zdrojovy kod. Popisuje rieSenie ulohy na niZSej Urovni abstrakcie a zahffia implementacné
detaily.

Testovanie — tato Cast’ je venovana popisu spdsobu akym boli tlohy testované. Moze sa jednat
0 popis Unit testov pripadne rozsiahlejSich integracnych, ¢i regresnych testov. Nie je viazana
Struktara rozdelenia na jednotlivé ulohy, avsak je Ziaduce aby tato ¢ast’” obsahovala popis testov
vSetkych tloh spomenutych v predchadzajucich Castiach.



3. Dokumentovanie inzinierskemu dielu
(»,Big Picture*)

Okrem toho, ze je nutné mat’ zdokumentované vsetky ulohy, je nutné viest’ aj dokumentaciu, ktora
by obsahovala vyvijany nastroj v celej svoje komplexnosti, tzv. ,,Big picture®. V tomto dokumente
sa nachadza najabstraktnejsi opis vyvijaného systému. Tento opis obsahuje celkovy pohlad na
systém a kratky opis jednotlivych modulov. TaktieZ obsahuje architekturu nastroja a vztahy medzi
modulmi. Ziadici stav je ten, aby tento opis bol aktualny. Z toho ddvodu je nutné jeho neustale
aktualizovanie na zéklade toho, aké ulohy sa vykonali.

V pripade, Ze riesenie uiloh bude mat dopad na celkovi architekturu vyvijaného systému, je nutné
0 tejto skutocnosti oboznamit manazéra dokumentacie.

Ten nasledne vykona zmeny v ramci architektury, pripadne inej ¢asti, ktora ma vplyv na nastroj
alebo touto aktivitou poveri niekoho z timu. Medzi zmeny, ktoré je nutné takto nahlasovat’ patri
napriklad zmena pouzivaného, ¢i poskytujiceho rozhrania, zmena ndzvu modulu, pridanie
modulu, pridanie rozhrania modulu, ¢i pridanie pouzivania rozhrania iného modulu.

V pripade nejasnosti 0 tom, ¢i dand zmena bude mat dopad na celkovl architektdru systému,
prosim kontaktuje ¢lena timu, ktorého kompetenciou je definovanie architektury.

Odkaz na dokument ,,Big picture*:

https://onedrive.live.com/redir?resid=957CC12FD13AF109!5366 &authkey=IAN9eSRFOOLLE
Ik&ithint=file%2cdocx



https://onedrive.live.com/redir?resid=957CC12FD13AF109!5366&authkey=!AN9eSRFOOLLE_Ik&ithint=file%2cdocx
https://onedrive.live.com/redir?resid=957CC12FD13AF109!5366&authkey=!AN9eSRFOOLLE_Ik&ithint=file%2cdocx
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4. Sprava zdiel’aného modelu nastroja

V zdiel'anom modely néstroja je mozné najst’ detailny popis systému ako celku, ale aj detailné
popisy jeho jednotlivych komponentov. Na vytvaranie modelu nastroja sa vyuziva modelovaci
jazyk UML. V tomto modely sa nachadza AS-IS stav nastroja. Model je ¢leneny do stromovej
$truktiry. Pre kazdy komponent existuje samostatny prie¢inok, ktory sa nachadza v hibke Grovne
jeden spolu s modelmi, tykajucimi sa nastroja ako celku (Obrdzok 1.). Ako je vidiet' niZSie,
priecinky, pomenované podl'a nazvu komponentov, obsahuji samotné modely, ktoré sa tykaji
jednotlivych komponentov.
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Obrazok 1. Hierarchicka Struktiira centralneho modelu.

Modely ako aj diagramy su vytvarané pomocou UML §tandardov. Detailnost’ modelov je plne
v rézii modelovaca. Granularita jednotlivych modelov musi dostato¢ne podrobne popisovat
Struktaru, ¢i spravanie systému.

Model je zdielany pomocou SQL databazy na servery a je mozné K nemu pristupovat’ pomocou
nastroja Enterprise Architect. Navod na pripojenie sa k modelu sa nachadza na nasledujicom
odkaze:

https://onedrive.live.com/view.aspx?resid=957CC12FD13AF109!15403&ithint=file%2cdocx&ap
p=Word&authkey=!ACSK5kepBTkPqgsU



https://onedrive.live.com/view.aspx?resid=957CC12FD13AF109!5403&ithint=file%2cdocx&app=Word&authkey=!ACSK5kepBTkPgsU
https://onedrive.live.com/view.aspx?resid=957CC12FD13AF109!5403&ithint=file%2cdocx&app=Word&authkey=!ACSK5kepBTkPgsU
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4.2. Pridanie priecinka pre novy komponent

Pre pridanie priecinka pre novy komponent je nutné stlacit’ 'avim tla¢idlom mysi na ,,Model®.
Zobrazi sa menu, z ktorého je nutné vybrat’ ,,Add/Add View...“ (Obrazok 2.).

~ x [ Project Browser v 3

C . EEEEICNERE R
=]

Add a Model using Wizard... Ctrl=Shift+M Add 13

Extensions 3

Add Root Hode... Rename Madel...

Add View...
e Package Control 3

Update Package Status...

Apply Auto Naming to Elements...

Copy Package to Clipboard

Paste Package from Clipboard

m oM om omom

Find in Project Browser...
Expand Branch

Collapse Branch

Import Model from XMLI... Ctri=Alt=|
Export Model to XMI... Ctri+AR=E

‘ﬁpr Generate Documentation
HTML Report... Shift+F3

= 4 Diagrams Only Report... Ctrl=+Shift=F8

i G Copy Reference 3

Help...

Obrazok 2. Pridanie nového priecinka pre novy komponent.

Nésledne sa zobrazi dialogové okno, v ktorom je nutné zadat’ meno priec¢inka (nazov
komponentu) a zvolit’ §tyl prie¢inka — Simple (Obrazok 3.).
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Obrazok 3. Vytvorenie priecinka pre novy komponent.

Po stlaceni ,,OK* je priecinok vytvoreny a je mozné s nim d’alej pracovat’ (priddvat’ modely,
diagramy, ¢i elementy).



5. Dokumentovanie riadenia projektu

KedZze vyvijany projekt realizujeme v radmci predmetu Timovy Projekt I, 1l, je nutné
zaznamenavat' priebeh realizacie. Tento priebeh je dokumentovany v dokumente s nazvom
Dokumentacia Kk riadeniu projektu. V tomto dokumente sa nachadzaju popisy Sprintov,
manazérske problémy, ¢i manazérske tlohy jednotlivych ¢lenov timu. Dokument je vytvarany
priebezne, ¢o je v kompetencii manazéra dokumentdcie. Ostatny Clenovia timu spravidla bez
vyzvania manazéra komunikacie samovol'ne nepridavaja Zziadny text. Dokument je rozdeleny do
4 Casti a ma nasledujucu struktaru:

Cast’ 1. ,,Big picture
1. Uvod
2. Role ¢lenov timu a podiel prace

2.1. Role ¢lenov timu
Aplikacie manazmentov

> w

Sumarizacie Sprintov

4.1. Sprint 1.

4.2. Sprint 2.

4.3. Sprint 3.

5. Pouzivané metodiky - referencie na dokumenty s metodikami
6. Globalna retrospektiva zimného semestra

7. Priloha: Preberacie protokoly

Cast 11. ,,Zoznam kompetencii timu*
Cast’ 111 »Metodiky*
Cast’ IV. ,Export evidencie loh*

e Export evidencie tloh z 1. Sprintu
e Export evidencie tloh z 2. Sprintu

Opis casti dokumentu:

Cast'I. ,, Big picture — tato ¢ast poskytuje celkovy pohl'ad na riadenie v ramci timového projektu
a obsahuje nasledujuce celky.

Uvod — struény opis o tom, ¢o sa nachadza v dokumente a pre koho je uréeny.

Role ¢lenov timu a podiel prace — tato kapitola obsahuje manazérske ¢innosti a k nim pridelené
zodpovednosti ¢lenov timu. Taktiez sa tu nachadza podiel prace na jednotlivych castiach
dokumentécie (k riadeniu projektu ako aj inZinierskeho diela).



Aplikacie manazmentov — obsahuje opis jednotlivych ¢innosti potrebnych pre riadenie projektu,
procesu a produktu, tak ako sa realizovali..

Sumarizacie sprintov — Tato kapitola obsahuje detailny popis priebehu jednotlivych Sprintov, jasne
dokumentuje progres, ¢i problémy v ramci Sprintov.

Pouzivané metodiky - referencie na dokumenty s metodikami — V tejto kapitole sa nachadza
zoznam metodik, ktorymi sa Studenti v rdmci vypracovania timového projektu riadia. Spolu
s prislusnou metodikou sa niZzSie nachadza aj jej kratky opis, spolu s odkazom na jej kompletnd
verziu.

Globalna retrospektiva zimného semestra — obsahuje retrospektivu za cely semester.

Zoznam kompetencii timu — obsahuje opis ¢lenov timu. Tieto kompetencie sa odovzdavali pred
zaCatim zimného semestra.

Metodiky — zoznam pouzivanych metodik.
Export evidencie Uloh — export dokon¢enych tloh pre absolvované $printy.
Odkaz na dokument ,,Dokumenticia k riadeniu projektu*

https://onedrive.live.com/redir?resid=957CC12FD13AF109!5342&authkey=!AGzTSZPveclqgls
A&ithint=file%2cdocx



