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1 Uvod

Ciel'om tejto metodiky je zosumarizovanie pravidiel a vytvorenie postupu pre vykonavanie code
review. Vzhl'adom na to, Ze kdd aj po odtestovani moze byt’ problematicky, alebo je ho mozné
este upravit’ do podoby, ktord by viacej vyhovovala podmienkam projektu, je potrebné
vykonavat kontrolovanie kodu.

1.1 Roly vyvojarov

Na vytvarani zdrojového kodu sa podielaji vyvojari, ktorych ulohy mézeme rozdelit’ do dvoch
zékladnych roli a to:

e Autor kddu — je osoba, ktora vytvorila dany zdrojovy kod a tym sa aktivne podiel’ala na
VYVOji systému.

e Posudzovatel’ — je osoba, ktora zodpoveda za kontrolovanie zdrojového kodu, ktory
vytvoril ,,autor kédu®. Kontrolovanie mdze prebiehat’ roznymi formami, najcastejsie je to
formou poznadmok, ktoré su nasledne predlozené autorovi kodu.



2 Pravidla code review

Vzhl'adom na to, Ze existuje vel'ké mnozZstvo spdsobov a pravidiel na vykonavanie code review,
je potrebné si stanovit’ pravidla, ktoré zachovaju konzistentnost’ a tym zvysia efektivitu. Je
dolezité aby pravidla boli jednoduché a zrozumitel'né.

2.1 Zakladne pravidla

Posudzovatel

Posudzovatel je zodpovedny za kontrolovanie kodu a informovanie o chybach autora kodu.
Posudzovatel’ by mal byt osoba, ktora sa doteraz aktivne nepodielala na vytvarani kodu. Je to
z toho dévodu, aby nebola ovplyvnena doteraj$im vyvojom a tym mohla priniest’ do
problematiky vlastny nazor. Code review by taktiez nemala vykonavat’ osoba, ktora nema

0 danej problematike Zziadne vedomosti.

Casova naslednost’

Posudzovat’ kontroluje a hodnoti kod az ked’ je vytvoreny a odtestovany. Je to z toho dévodu,
aby posudzovatel’ nestracal zbytoéne ¢as z kontrolovanim kédu, ktory nefunguje. Ulohou
posudzovatel’a nie je opravit’ chyby kddu, ale ich detekovat’, pripadne navrhntt’ rieSenie.

2.2 Sumarizacia pravidiel

e Posudzovatel sa aktivne nepodiela na vytvarani kédu

e Posudzovatel’ posudzuje kod az po jeho vytvoreni a odtestovani

e Posudzovatel’ neopravuje chyby, ale ich detekuje

e Posudzovatel’ by mal mat’ minimalne vedomosti o danej problematike



3 Priebeh code review

Na to aby code review mohlo uspesne prebiehat’ a aby si zachovala konzistentnost’ je potrebné si
zadefinovat’ zakladny postup jeho vykonavania.

3.1 Postup vykonavania code review.

1. Vytvorenie task-u

Pri vytvarani task-ov, osoba, ktord zodpoveda za vyriesenie danej Glohy vytvori s ndzvom
codereview, ktory néasledne priradi inému ¢lenovi tymu. Tymto oznaci, ktory ¢len bude
vykonavat’ rolu posudzovatel’a.

2. Nastavenie statusu

Po vytvoreni zdrojového kddu a naslednom odtestovani osoba zodpovedna za vyrieSenie Ulohy
zmeni status Glohy z ,,active” na ,,resolved* a tym oznami, ze iloha je hotova a pripravena na
kontrolovanie.

3. Vytvorenie pull requestu

Po oznaceni tlohy za resolved, autor kod push-ne do repozitara a vytvori pull request, pricom
nastavi hodnotu ,,solver* na meno osoby, ktord bude mat’ na starosti code review.

4. Ziskanie rieSenej ulohy

Posudzovatel si stiahne aktualnu verziu rieSenia llohy nad ktorou bude vykonéavat
posudzovanie.

5. Preverenie kvality

Posudzovatel’ vyhodnoti kvality rieSenia, priCom sa zameria na splnenie zakladnych tuloh, kvalitu
kodu a pod..

6. Vyhodnotenie code review

o V pripade, Ze posudzovatel'ovi sa zda byt rieSenie ulohy korektné pokracuj krokom 10.
o V pripade, ze pouzivatel ma vyhrady K rieseniu ulohy pokracuj krokom 7.

7. Poskytnutie spatnej vazby

Posudzovatel prida komentéare na miesta, ku ktorym ma pripomienky, pripadne navrhne rieSenia
danych problémov. Je mozné problémy konzultovat’ aj inou formou avsak pre transparentnost’ sa
odporuca tato forma poskytnutia spétnej vazby alebo vyuzitie timového emailu, pripade
konzultécia na stretnuti.



8. Opétovné nastavenie statusu

Autor k6du zmeni status s ,,resolved* na ,,active®.

9. Uprava kodu

Autor kodu upravi zdrojovy kod aby vyhovoval podmienkam posudzovatel’a. A pokracuje
bodom 2.

10. Uzavretie pull requestu

Posudzovatel’ zmeni hodnotu pull requestu na ,,resolved*.

11. Merge do projektu

Vytvorené a skontrolované rieSenie sa mergne do projektu.



