
 

 
 

Zápis z 17. stretnutia tímu číslo 3: 

Vedúci tímu:  

Ing. Karol Rástočný 
 

Dátum a čas konanie:   

30.3.2016 9:00 

Miesto konania:   

FIIT STU 1.31 

Dĺžka konania:   

150 min 

Vypracoval:   

Bc. Hamacek Lukáš 

Overil:  
Bc. Vrana Peter 

Prítomní: 

Bc. Beňovic Ivan 

Bc. Beťák Pavol 

Bc. Donko Tomáš 

Bc. Grošaft Maroš 

Bc. Halaš Peter 

Bc. Hamacek Lukáš 

Bc. Vrana Peter 

 

Témy stretnutia: 

1. Informovanie o aktuálnych úloh, ich stav a zistené problémy 

2. Pridávanie Storie Points k novovzniknutým úloha 

3. Riešenie vzniknutých bugov 

4. „Upratovanie“ predošlých šprintov  

Pridelené úlohy: 

Popis úlohy Vypracuje 

Pridanie zápisníc na web. stránku tímu Beťák Pavol 

  

  

  

  

  

 

  



 

 
 

Poznámky zo stretnutia: 

Pre testovanie nášho projektu je nutné požiadať iné tímy o pomoc. Z tohto dôvodu sme sa rozhodli 

osloviť tímy Patronus (#20) a 3D futbal Bender (#19). Tieto tímy využívajú vývojové prostredia, 

na ktoré je možné nasadiť náš nástroj.  


