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Tabulka 2. Histéria zmien

Verzia | Datum Autor Popis
1.0 02.11.2015 | Lukas Hamacek Vytvorenie dokumentu
1.1 10.11.2015 | Peter Halas Pridanie metodiky pre verziovanie
1.2 16.11.2015 | Peter Halas Odstranenie metodiky pre verziovanie
1.3 16.11.2015 | Luké&s Hamacek Pridanie popisu Sprintov
1.4 17.11.2015 | Peter Halas Pridany opis metodiky
1.5 17.11.2015 | Maro§ Grosaft Pridany opis metodiky komunikacie
1.6 18.11.2015 | Peter Vrana Pridany opis metodiky kédové konvencie
1.7 18.11.2015 | Maro$ Grosaft Vytvoril Gvod
1.8 18.11.2015 | Luka$ Hamacek Pridany opis metodiky dokumentovania
1.9 18.11.2015 | Maros Grosaft Vytvoril slovnik skratiek a pojmov
1.10 |18.11.2015 | Lukas Hamacek Pridanie Casti Aplikdcie Manazmentov
111 |12.12.2015 | Lukas Hamacek Pridanie popis Sprintov 4. a 5.
1.12 ]16.04.2016 | Lukas Hamacek Pridanie popis Sprintov 6. a 7.
1.13 | 24.04.2016 | Lukas Hamacek Pridanie popis Sprintov 8.
1.14 ]02.05.2016 | Lukas Hamacek Pridanie popis Sprintov 9.
1.15 | 13.05.2016 | Lukas Hamacek Pridanie popis Sprintov 10.
1.16 | 14.05.2016 | Lukas Hamacek Pridanie popis Sprintov 11.
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Slovnik pojmov a skratiek
C# - objektovo-orientovany programovaci jazyk.

.NET - subor technologii v softvérovych produktoch. Prostredie potrebné pre beh aplikacii, ktoré
poskytuje spustacie rozhranie a potrebné kniznice.

TFS — Team Foundation Server - nastroj na spolupracu vyvojového timu.

VM — Virtual Machine - virtualny stroj.

CR — code review — kontrola zdrojového kodu.

MongoDB — vol'ne dostupny dokumentovy databazovy systém.

MSSQL — databazovy systém od firmy Microsoft.

GIT - distribuovany systém riadenia revizii.

AIS — akademicky informacny portal.

LDAP — Lightweight Directory Access Protocol — protokol pre odl'ahéeny pristup k adresaru.

REST — Representional State Transfer — architektdra rozhrani, navrhnutd pre distributivne
prostredia.

Slack — komunika¢ny néstroj, uréeny na spolupracu v time.
Commit — odovzdanie upravenej Casti kodu na zdiel'ané ulozisko.
Scrum — agilny pristup riadenia vyvoja softveéru.

Burndown graf — graf zobrazujuci mnozstvo naplanovanej a vykonanej prace v time za urcité
obdobie.

US — user story - poskytuje opis funkcionality, ktord sa vykonat’ v ramci urcitého obdobia.
Story point — zakladna meracia hodnota zlozitosti US.

TP Cup — sttaz timovych projektov.
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1. Uvod

Ciel'om dokumentu je vytvorit” doklad o praci nasho timu v rdmci predmetu Timovy projekt 1.
V dnesnej dobe je na vyvoj softvéru Coraz viac vyuzivana agilna metoda vyvoja — Scrum. Pri
VYVO0ji v ramci predmetu, ale nastava niekol’ko odlisnosti od klasického agilného vyvoja. V naSom
pripade ide o agilny vyvoj v stazenych podmienkach. Nakol’ko sa nas tim stretava iba raz tyzdenne
ide o distribuovanost’ timu, pri ktorej nastava st'azena komunikacia a riadenie projektu. V ramci
dokumentu su opisané role ¢lenov timu a metodiky, ktoré boli vytvorené na riadenie projektu.
Dokument sumarizuje jednotlivé $printy, ktorych dizka trvania je dva tyzdne. Podava spravu
0 vykonanych tlohach v ramci $printov ako aj retrospektivnu spravu o kazdom $printe.



2. Role ¢lenov timu

Pri rozdelovani dlhodobych uloh sme brali v Uvahu najm& silné stranky a kompetencie
jednotlivych ¢lenov timu. Priradenie Gloh sme realizovali s dérazom na ¢o mozno najlepSie
prekrytie tematicky suvisiacich ¢innosti. V nasledujticej tabul’ke st zobrazeny ¢lenovia timu
a k nim priradené dlhodobé ulohy v rdmci timu.

Tabulka 3. Role c¢lenov timu

Meno Dlhodobé ulohy

Identifikacia riadenia chyb
Udrzba odovzdaného softvéru
Vyhodnocovanie testov

Benovic lvan

Informovanie o stave projektu
Stanovovanie charakteristik produktu
UdrZiavanie informécii o stave projektu

Bet’ak Pavol

Organizéacia zdrojov
Planovanie
Vyhodnocovanie planov

Donko Tomas

Evidencia tloh
Integracia softvéru
Manazment konfiguracii softvéru

Halas Peter

Definovanie architektury
Dokumentécia
Riadenie rizik

Hamacek Lukas

Komunikécia

GroSaft Maro§ . .,
ManaZzment verzii

Riadenie poZiadaviek na zmenu

Zabezpecenie znovu pouZitia — code review
Technicka podpora
Monitorovanie prehliadky vysledku

Peter Vrana




3. Aplikacie manazmentov

Pri praci na timovom projekte sme narazili na viaceré problémy, ktoré bolo nutné operativne riesit
pouzitim manazérskym ¢innosti. VyrieSenie tychto problémov sme sa snazili riesit’ kolektivne,
respektive pridelenim tejto tilohy na ¢lena timu, ktory ma problémovu oblast’ v kompetencii. Pre
vzniknuté problémy sme analyzovali mozné rizika, pripadne skiimali ich dopad na ¢innosti timu v
buducnosti. Na zaklade vysledkov z tejto analyzy rizik a skimania dopadov sme urcili zavaznost’
situdcie, podl'a coho sme im priradili prioritu v ramci rieSenia. Ak sa jednalo o problémy, ktoré
neboli az tak zavazné a nepredstavovali ziadne riziko pre budicu pracu v ramci timu a podiel
prinosu vyrieSenia problému k ¢asu investovaného na rieSenie tohto problému by bol extrémne
maly, tak sme sa rozhodli tiecto problémy neriesit’ a prijat’ mozné riziko. Uchovany problém v
tomto pripade nepredstavuje riziko spojené s fatdlnym zlyhanim préace v time a nie je ohrozené
normalne fungovanie timu. Medzi takéto problémy patrili napriklad r6zne konfigura¢né nastavenia
Windows servera, ¢i samotného nasadenia vytvoreného projektu.

V opacnom pripade, kedy vzniknuty problém predstavoval vyrazné riziko pre spravne fungovanie
timu, bolo nutné zaviest’ rieSenia, ktoré eliminovali tieto problémy. Ako bolo spomenuté vyssie,
navrhy riesenia takto vzniknutych problémov boli na zéklade spolo¢nej diskusie, pripadne boli
Vv rézii ¢lena timu, ktory je zodpovedny za problémovu oblast’. Najcastejsie sa vzniknuté problémy
rieSili tym, Ze bola c¢lenom timu vytvorena metodika, ktora usmerfiovala pracu v danej
problémovej oblasti, ¢o viedlo k eliminacii tychto problémov spojenych s manazovanim v time.

Nasleduje zoznam vzniknutych problémov, navrh ich rieSenia a dopad takéhoto rieSenia.
Medzi hlavné manazérske problémy, ktoré vznikli pocas prvych Sprintov vyvoja patrili:

e Komunikécia v ramci timu.

e Zdielanie informacii.

e Nedostato¢né planovanie.

e Transparentnost’ stavu rieSenych tloh.
e Vykonavanie ,,Code review.

e Testovanie Uloh v ramci $printu.

e Dokumentovanie.

Pri pohl'ade na vysSie spomenuté problémy je jasné, ze pre vicSinu spomenutych problémov je
akymsi katalyzatorom prvy spomenuty problém — komunikacia v rdmci timu, ktory este viac
podporoval vznik ostatnych problémov. Z toho dovodu sme sa rozhodli okamzite konat’ na rieSeni
tejto situacie a to takym spdsobom, ze sme zaviedli podporné komunikaéné nastroje, ako napriklad
sluzby Google group, ¢i Slack. TaktieZ manazér komunikécie dostal za ulohu, o moZno najviac
zlepsit komunikaciu v time. Tuto ulohu vyriesil tak, ze vytvoril pre tento ucel metodiku. Po



zavedeni metodiky sa situdcia vyrazne zlepsila, o malo dopad aj na iné aspekty v time — vyrazne
sa eliminoval aj problém so zdiel'anim informaécii.

Dal§imi problémami, ktoré spolu priamo stviseli boli nedostatoéné planovanie a transparentnost’
stavu rieSenych uloh. Nakol'ko nebolo jasné, ktoré tllohy st rieSené a v akom st stavy, ¢i sa vobec
stihnl dokonc¢it’ do konca Sprintu, nebolo mozné ddkladne naplanovat’ dany Sprint. Dosledkom
toho bola vzniknuta situacia, kedy bolo nevyhnutné presunutie nedokoncenych tloh na dalsi
Sprint. Tento problém bol ciasto¢ne vyrieSeny zavedenim ndstroja TFS, ktory sluzi ako na
manazovanie uloh. Zaroven tak bola zlepSena situdcia s transparentnostou uloh, nakol'’ko v tomto
nastroji je mozné sledovanie stavu jednotlivych uloh. Manazér uloh taktiez dostal za ulohu
vytvorit metodiku pre manazovanie Uloh. Po jej zavedeni sa situdcia opdt’ zlepsila, ale stale
pocitujeme, Ze planovanie je v naSom time najvécsia slabina, co mdze pramenit’ z nedostato¢ného
manazovania zdrojov. O tejto situdcii sme oboznameni a planujeme sa jej venovat’ v priebehu
nasledujuceho Sprintu.

Posledneé tri problémy suaviseli s uplnym dokoncovanim tloh v ramci $printu. Ked’ze v prvych
Sprintoch nebolo jasné, ¢o vsetko je nutné vykonat’ k tomu, aby bola Gloha spravne dokoncena,
nastavali situacie, kedy ulohy boli sice nahlasované ako ukoncené, ale neboli vykonané vsetky
aktivity jej spravnemu ukonceniu. Z toho dovodu sme sa rozhodli zaviest’ tistnu dohodu o tom, ¢o
vsetko je v ramci Glohy nutné vykonat’. Dosledok toho vznikli metodiky, ktoré sa tykali spravneho
vytvérania testov, vykonavania ,,code review®, ¢i dokumentovania. Zavedenim tychto metodik sa
situacia zlepsila a problémy spojené s nedokon¢enymi ilohami sa eliminovali.

Nakolko 3 Sprinty st velmi kratka doba k odhaleniu vsetkych problémov spojenych
S manazovanim timového projektu, je nam jasné, Ze niektoré z d’alSich problémovych situdcii sa
eSte len objavia a bude na nas tieto situacie operativne riesit’ za behu.

Vsetky spomenuté problémy ako aj metodiky su blizSie popisane v d’alSich castiach tohto
dokumentu.



4. Sumarizacie Sprintov

Tato kapitola obsahuje popis priebehu jednotlivych Sprintov, jasne dokumentuje progres, ¢i
problémy v ramci $printov, ktoré boli absolvované timom. Pre kazdy absolvovany $print je opisané
timové zhodnotenie (retrospektiva), ktoré bolo vykonané na konci Sprintu. Taktiez sa v tejto Casti
nachadzaju témy, ktoré boli rieSené na stretnutiach k Sprintom, ¢i kratke popisy tloh, ktoré boli
pridelené, ale aj ukoncené v ramci Sprintov. Taktiez budu nizSie rozobrané pozitiva, ako aj
negativa, ktoré vzisli z retrospektivy a désledky, ktoré viedli k ich naprave. Na konci kazdého
Sprintu sa nachadza ,,burndown* graf, ktory odzrkadl'uje pracu na timovy na timovom projekte pre
dany $print.



4.1 Sprint 1. (,,Sun®)

V ramci tohto Sprintu sme absolvovali 2 stretnutia, priCom na prvom stretnuti sme si rozdelili
jednotlivé US a ulohy k nim. Niektoré z implementa¢nych tloh sme sa rozhodli riesit’ v skupinach
(2-3 ¢lenné). Takéto rozhodnutie padlo z dévodu toho, ze drviva véc¢sina timu nemala akékol'vek
predoslé znalosti programovacicho jazyka C#, ¢i technologie .NET atakato spolupraca
poskytovala rychlejsi spdsob ucenia sa, ¢i zdiel'ania nadobudnutych vedomosti. Medzi prvé ulohy,
ktoré bolo nutne pri inicializacii projektu urobit’ patri nasadenie Windows servera, zaloZenie
zdiel'aného tloziska, vytvorenie kodovacich konvencii, vytvorenie $ablony pre dokumentovanie,
¢i publikovanie webového sidla timu (timového projektu). Po vykonani vSetkych tychto
inicializacnych tuloh prisli na rad ulohy, ktoré sa venovali vytvoreniu samotné¢ho projektu vo
vyvojovom prostredi a implementécii prvych pridelenych US. Tieto tilohy sme blizSie rozoberali
na druhom stretnuti v ramci tohto Sprintu. Toto stretnutie zaroven sluzilo na zodpovedanie
vzniknutych otazok, ¢i rieSenie problémov, ktoré nastali pocas prvej polovice $printu. Dalej sme
sa venovali moznosti manazovania tloh v nastroji TFS, naucili sme sa zaklady prace s tymto
nastrojom. Taktiez sme si stanovili pravidla pre pracu s TFS a spravou uloh.

V ramci tohto Sprintu sme sa venovali novovytvorenému modulu pre administraciu nastroja
(Administration Portal). Konkrétne iSlo o Glohy vytvorenia moznosti prihlasenia cez AIS,
vytvoreniu pouzivatel'ského rozhrania pre logovanie, ¢i vytvorenie rozhrania pre nastavovanie
prav pouzivatelov pre jednotlivé komponenty. VSetky tieto funkcionality su blizSie popisané
v dokumente venujucom sa inzinierskemu dielu. Export dokon¢enych US (k nim pridelenych tloh)
Z prvého $printu sa nachadza na konci tohto dokumentu. V rdmci stretnuti smie viedli zépisnice,
ktoré su publikované na webovom sidle timu (z&pisnica z dia 8.10.2015 a 15.10.2015).

Kratky opis vykonanych Uloh v ramci tohto $printu':

Inicializacia webovej stranky (Pavol Bet'ak) — jedna sa o jednoduchi statickG webovu stranku
poskytujlcu potrebné informéacie o time, respektive timovom projekte.

Inicializacia metodik (Lukas Hamacek) — v ramci tejto tlohy bolo nutné vytvorit’ zakladnt $ablonu
pre timové dokumenty a vytvorit’ zdiel'ané tlozisko.

Inicializacia projektu (Peter Vrana, Peter Halag$) — tato uloha zahinala zalozenie projektu MVC vo
vyvojovom prostredi Visual Studio, pripravenie grafického rozhrania pre dalSie ulohy
a prepojenia projektu s databdzou MongoDB.

1V zatvorkach je uvedeny hlavny zodpovedny za vypracovanie tlohy
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Logovanie (Tomas Donko) — ciel'om tejto Ulohy bolo vytvorenie ¢asti modulu, ktora je zodpovedna
za spravu logov.

Windows Server (Peter Halas) — tato tloha obnasala nainstalovanic Windows servera na VM.
Nasledne bolo potrebné nainstalovat MongoDB, MSSQL databazu a GIT.

Nastavenie prav pouzivatelov (Pavol Bet'dk) — nutné vytvorit’ ¢ast’ modulu, ktory je zodpovedny
za spravovanie nastaveni pouzivatel'skych prav pre jednotlivé komponenty.

Vytvorenie prihldasenia cez AIS ucet (Peter Halas) — ISlo o implementaéni tulohu pridat
k prihlasovaniu cez Identity Framework, prihlasovanie cez AIS LDAP.

Zakladné kodovacie konvencie (Peter Vrana) — uloha pozadovala vytvorenie zakladnych
kodovacich konvencii pre pisanie programov v jazyku C#.

Vytvorenie metodiky pre pracu v time (Peter Hala$) — tato uloha zahrnala spisanie z&kladnych
informécii o0 pouzivanom nastroje TFS a zdkladnych pravidlach pomendvania US a uloh. Taktiez
bolo potrebné spisat’ zakladné pravidla pre pracu s gitom.

Retrospektiva

Ked'Ze retrospektivu povazujeme za najlep$iu vec v rdmci agilného vyvoja a spésob ako neustéle
zlepSovat’ fungovanie timu a v konecnom dosledku aj proces vyvoja, rozhodli sme sa do tejto
¢innosti pustit’ hned’ ako to len bolo mozné. Uz na zaciatku nam bolo jasné niekol’ko nedostatkov,
ktoré vyrazne ovplyviiovali napredovanie timu. Jednym z najpodstatnejSich problémov bolo
nedostatocné planovanie, z coho plynul problém nedokoncenych tuloh. Tieto ulohy bolo nutné
presunut’ na d’al$i Sprint. Presunuté Glohy ako aj pozndmky z retrospektivy si zaznamenané
v zapisnici z dna 22.10.2015, ktora je publikovana na webovom sidle timu.

Dal$im nedostatkom v ramci prvého $printu bolo to, Ze takmer nikto z timu, aj ked” avizoval
dokoncenie ulohy, nevykonal vSetky potrebné aktivity v ramci procesu rieSenia ulohy. Z toho
dovodu ulohy neboli dokoncené, teda ani ukoncené, aj ked boli prezentované ako ukoncené.
Medzi tieto potrebné kroky, ktoré neboli vykonané, patrilo vykonanie ,,code review*, vytvorenie
testov, ¢i dokumentovanie. Aj ked tento problém povazujeme za menej zavazny ako
predchadzajuci, bolo potrebné sa poucit’ aj z tejto situécie a zaviest' opatrenia, ktoré by viedli
k néprave tejto situacie. V prvom rade bolo nutné zaradit’ do nasledujiceho $printu tlohy, ktoré
slazili na korektné dokoncenie uloh z predchadzajuceho $printu — vykonanie CR, vytvorenie
testov. Rozhodli sme sa zaviest’ ustnu dohodu o tom, kedy bude uloha korektné ukoncena a ako ju
treba dokumentovat’. Zhodli sme sa na tom, ze v priebehu nasledujucich Sprintov je nutné vytvorit’
metodiku pre rieSenie Uloh (o vSetko je nutné wurobit vradmci dokoncenia tlohy)
a dokumentovanie.



V ramci prvého Sprintu sme identifikovali aj d’alSie problémy spojené s tym, ze viaceré role
v ramci timu si neplnili svoje povinnosti a taktiez neprejavili Ziaden zaujem k vykonavaniu svojich
kompetencii, ¢o sa prejavilo, ¢i uz na vyssie spomenutych problémoch s dokumentaciu, respektive
testovanim, ale aj na komunikacii medzi ¢lenmi timu. Aj napriek podpornym prostriedkom (ako
napr. mailova skupina) ¢lenovia timu neboli schopny zdiel'at’, ¢i ziskavat’ potrebné informécie
a informovat’ (sa) o stave projektu. Je mozné, Ze tento fakt bol katalyzatorom k vzniku problémov
s nedosta¢enym planovanim uloh pre Sprint, ¢i neodhadnuti svojich ¢asovych moznosti. RieSenie
tohto problému sme nechali v kompetencii manazéra komunikacie, ktory bol zodpovedny za
népravu tohto stavu v nasledujucom $printe.

KedZe sa jednalo o prvy Sprint, neoCakavali sme vel'a pozitivneho v rdmci fungovania timu, ¢o sa
nam aj potvrdilo. Aj ked” sme tieto problémy neprijimali s nadSenim, bolo ndm jasné, Ze takato
reflexia je najlepsim spdsobom k uvedomeniu si nedostatkov, ¢o je prvym krokom k zlepSeniu
situdcie. Ztoho doévodu sme sa s nadSenim pustili do rieSenia vzniknutych problémov, plni
ocakavania kontinualneho progresu procesu vyvoja timového projektu.
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Obrazok 1. Burndown chart pre Sprint Sun

Ked'Zze pocas prvého Sprintu vznikli problémy popisané vyssie a nebola ndm znama potreba
zadavania zostavajucich hodin v ramci splnenia tloh, burndown graf pre tento $print (Obrazok 1.)
nema Vv podstate ziadnu vypovedni hodnotu. V tomto Sprinte sme dokon¢ili ulohy spolu za 19
story pointov. Na druhom stretnuti v ramci tohto $printu sme sa dohodli, Ze sa z dovodu Casovej
vytazenosti ¢lenov timu nezacastnime sut’aze TP cup.



4.2 Sprint 2. (,,Mercury)

Sprint &islo 2 sme zacali ihned’ po tom, ako sme dokon¢ili retrospektivu predchadzajiceho $printu,
ktora sa konala na stretnuti dita 22.10.2015. Toto stretnutie zaroven sluzilo na pribliZzenie procesu
ohodnocovania metédou pridelovania user points. Tito metodu sme ihned’ aplikovali v praxi, ked’
sme ohodnotili Ulohy vykonané v ramci $printu ¢islo 1. Ako prva sme si zvolili a ohodnotili
referencnt tilohu, aby sme mali vo¢i comu porovnavat’. Nasledne sme ohodnotili vSetky vykonané
Ulohy z predchadzajaceho S$printu ako aj tlohy, ktoré boli pridelené do aktualneho Sprintu.
Aktuélny Sprint bol okrem iného venovany vyrieSeniu problému s nedokoncenymi ulohami
z prvého $printu (,,Sun®). Medzi aktivity, ktoré bolo nutne dodato¢ne vykonat patrilo vykonanie
CR avytvorenie testov k uz dokondenym uloham. DalSou oblastou, na ktord sa zameriaval
aktudlny Sprint bolo rozSirovanie funkcionalit novovytvoreného administraéného néstroja
(Administraény portal). Do funkcionalit, ktoré sa implementovali v rdmci tohto Sprintu sme
zaradili moznost Gpravy pouzivatel'ského profilu, zobrazenie konfigura¢nych nastaveni systému,
poskytnutie rozhrania pre vyziadanie konfiguracnych nastaveni, moznost’ resetu hesla, upravenie
logiky prihlasovania, zobrazovanie logov na zaklade zvolenych kritérii, ¢i vytvorenie rozhrani pre
autorizaciu a autentifikaciu. Taktiez sme v tomto Sprinte zacali s refaktorovanim komponentu
s nazvom ,,Code Review*.

Druhé stretnutie, ktoré sa konalo dna 29.10.2015, sme venovali najma rieSeniu problémov, ktoré
sa tykali slabej komunikacii v rdmci timu a nedostatoénému planovaniu. Aj napriek tomu, Ze sme
tieto problémy identifikovali uz v retrospektive prvého Sprintu, pocas prvého tyzdina druhého
Sprintu sa nam stale nedarilo tieto problémy odstranit’. Z toho dovodu sme venovali prevazna
vacSinu Casu stretnutia k tomu, aby sme diskutovali spoloéné moZnosti na zlepSenie stavu prace
v ramci timu. TaktieZ sme sa detailnejSie oboznamili s ndstrojom TFS a jeho spravou uloh. Na
tomto stretnuti sme tiez ponukli prva verziu Struktury dokumentacie projektu. Zapisnice zo
stretnuti tohto Sprintu su publikované na webovom sidle timu. Export dokoncenych uloh sa
nachadza na konci tohto dokumentu.

Kratky opis vykonanych Gloh v ramci tohto $printu?:

Spditné vytvorenie testov pre vyriesené ulohy z predchadzajuceho sprintu (Maro§ GrosSaft) —
jednalo sa o vytvorenie testov pre zobrazenie logov a moznosti nastavenia prav pouzivatel'ov pre
komponenty.

2V zatvorkach je uvedeny hlavny zodpovedny za vypracovanie tlohy
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Vyuzitie centralnej spravy pouzivatelov v systéeme Code Review (Pavol Bet'ak) — cielom ulohy je
odstranenie lokalnej spravy pouzivatel'ov v systéme Code review a jej ndhrada za centralnu spravu
Vv systéme DevActs (Administraény portal).

Uprava profilu pouzivatela (Peter Vranan) — v ramci tejto Glohy je nutné vytvorit' rozhranie, ktoré
poskytuje pouzivatel'ovi moznost’ upravy jeho pouzivatel'ského profilu.

Zobrazenie konfiguracii systému (Lukas Hamacek) — cielom ulohy je zobrazenie konfigura¢nych
nastaveni pre jednotlivé komponenty v rdmci administratorského nastroja (Administration Portal).

REST rozhranie pre pristup ku konfiguraciam (Luka$ Hamacek) — rozhranie poskytuje vyziadanie
konfiguraéného nastavenia. Rozhranie je implementované v ramci administratorského nastroja.

Systém neukladd AIS heslo (Peter Vrana) — nutnd implementécia prihlasovacej logiky do
administraéného portalu. Ak si pouzivatel’ nezmeni heslo, tak sa overuje vzdy vo¢i AIS LDAP.

Reset hesla (Peter Halas) — ciel'om tilohy je implementacia mozZnosti pouZzivatel'ského resetovania
hesla. Tyka sa prihldsenia do administraéného portalu.

Filtrovanie udalosti (Tomas Donko) — ulohou je implementécia zobrazenia logov na zaklade
zadanych kritérii v ramci administraéného portalu.

Zmena hesla (Peter Hala$) — tulohou je vytvorenie moznosti pouzivatel'skej zmeny hesla v rdmci
administracného portalu.

REST API Autentifikécia (Ivan Benovic) — vV ramci tejto Glohy je nutné vytvorit’ rozhranie v ramci
administracného portalu, ktoré poskytuje autentifikaciu pouzivatela.

REST API Autorizacia (Ivan Benovic) — v ramci tejto Glohy je nutné vytvorit’ rozhranie v ramci
administracného portalu, ktoré poskytuje autorizaciu pouzivatela pre zadany komponent.

Retrospektiva

Aj v ramci tohto Sprintu sme identifikovali niekol’ko negativ, medzi ktoré patrili pretrvavajice
problémy slabej komunikacie a nedostato¢ného planovania. Ako hlavny problém nedostato¢ného
planovania vramci timu sme identifikovali transparentnost stavu vyvoja Vv ramci
aktualneho sprintu. Ked’ze s nastrojom TFS sme iba zacinali a nepoznali sme eSte jeho podporné
funkcie (napriklad zobrazenie burndown grafu), z toho plyndca potreba zadavania zostavajacich
hodin prace priradenej k jednotlivym tlohdm sa nam nejavila relevantna. Tato skutocnost’ nam
bola objasnena az na 2. stretnuti, na ktorom sme pridali zostavajice hodiny k jednotlivym tloham.
Pri pohl'ade na burndown graf sme si uvedomili zdvaznost’ situdcie a aj napriek upornej snahe sa
nam nepodarilo dokon¢it’ stanovené ulohy, dokonca v niektorych pripadoch ani zacat’. V rdmci
opatreni, aby takto vzniknuta situécia opét’ nenastala, sme sa dohodli, ¢o vSetko je nutné zadavat’
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do nastroja TFS ana doplneni metodiky zaoberajucej sa pracou s nastrojom TFS,
respektive spravou uloh.

V ramci planovania sme tiez narazili na skuto¢nost’, Ze si neuvedomelo priradujeme zbytocne
velké mnozstvo uloh aich sucet v podobe story pointov vyrazne prevysSuje nasu aktudlnu
vykonnost’. RieSenim na tto situdciu méze byt bud’ znizenie tloh priradenych na jeden Sprint
alebo rapidne zvySenie vykonnosti. Je nam jasné, ze vykonnost’ (pocet spravenych story pointov)
sa bude kontinudlne zlepSovat’ zo Sprintu na Sprint, ale nie je mozné jej nahle rapidne zvysenie.
Z toho dovodu sme sa rozhodli diskutovat’ o moznosti do¢asného zniZenia uloh s poc¢tom story
pointov na udrovni naSej aktudlne vykonnosti s moZnostou postupného zvySovania poctu
pridelenych dloh (story pointov) za Sprint.

Nad’alej pretrvavajici problém s komunikéciou a zo zdiel'anim informacii sme sa rozhodli riesit’
zavedenim néstroja Slack a podrobnej§im spisovanim zapisnic zo stretnuti. Dalsim velkym
problémom sa javilo nedostato¢né dokumentovanie riadenia vyvoja, ¢i samotného projektu. Za
tento stav bol Ciastocne zodpovedny manazér dokumentovania a rozhodol sa do d’alSieho Sprintu
zaviest’ opatrenia, aby sa tento stav nezhorsil, ale ¢o mozno najviac zlepsil.

Do pozitiv za tento $print méZeme zaradit’ lepSiu kooperaciu timu a vzajomna podporu pri rieSeni
uloh, ktort si pochvaloval kazdy ¢len timu. Tak isto sa oproti minulému Sprintu zlepSila
komunikécia v time. Ulohy boli dokon&eny aj s vykonanym CR a testami.
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Obrézok 2. Burndown graf pre druhy sprint "Mercury"
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O moznosti zadavania a zobrazovania hodin, ktoré zostavaju pre splnenie tloh sme sa dozvedeli
az v polovici $printu, ¢o je aj znazornené na burndown grafe (Obrdzok 2.). Za tento $print sme
stihli dokon¢it’ alohy spolu za 25 story pointov, ¢o sved¢i o rasticej vykonnosti timu.
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4.3 Sprint 3. (,,Venus*)

Na prvom stretnuti, ktoré sa konalo dna 5.11.2015 (zapisnica z tohto stretnutia sa nachadza na
webovom sidle timového projektu) sme riesili najma vyber uloh pre tento Sprint. To zahfnalo
ohodnotenie uloh pre dany Sprint metdédou ohodnocovania pouzitim story points. Po tomto
ohodnoteni si ¢lenovia ndsledne vybrali tlohy, ktoré by chceli riesit’ v ramci Sprintu. Tento proces
prebichal plynulo, bez vyraznych problémov. Najvacsie usilie v rdmci tohto $printu bolo venované
dokumentacii vypracovanych casti, ¢i Casti venujicim sa komplexnému pohl'adu na vytvarany
systém, ako aj dokumentécii venujucej sa riadeniu projektu. Toto Usilie bolo smerované na tieto
body z doévodu, ze po tomto Sprinte prichadzal ¢as, kedy bolo nutné odovzdat’ vypracovana prva
verziu tychto dokumentov. Aj ked’ sa proces dokumentacie zlepsil, ¢o sa tyka vypracovanych tloh,
stale zostava nedostatocne zdokumentovany komplexny pohl'ad na systém. Medzi d’alSie tlohy,
ktoré boli pridelené pre tento Sprint patrili refaktoring modulu Code Review a User Activity,
refaktoring loggov v ramci rozhrania NLog, ¢i refaktoring testov.

Druhé stretnutie k tomuto $printu sa konalo ditia 12.11.2015. Na zac¢iatku sme rozoberali priebezné
zhodnotenie prebiehajlceho $printu, nasledne sa stretnutie nieslo v znameni vyjasnenia si obsahu
dokumentéacie. Preberali sme, ¢o vSetko ma obsahovat’ dokumenticia k inZinierskemu dielu.
Dohodli sme sa na tom, ze metodiky nam treba len také, ktoré su pre nas prinosné. Taktiez na
vytvarani diagramov, ktoré maju skuto¢ne zmysel (napr. komponentov, sekvenény, tried, atd’.).

Tretie stretnutie sa uskuto¢nilo dia 19.11.2015 a zapisnica z tohto stretnutia sa nachéadza na
webovom sidle timového projektu. Témy tohto stretnutia boli nasledovne: retrospektiva
dokonceného Sprintu a moZné zlepSenia.

Popis dokoncenych tloh sa nachadza v exporte Uloh z 3. $printu. Tento report je umiestneny na
konci tohto dokumentu.

Retrospektiva

Retrospektiva odhalila niekol’ko nedostatkov Medzi tieto nedostatky patri planovanie uloh, ¢i
manazment uloh. V prvom rade panovala v§eobecna nespokojnost’ s po¢tom napldnovanych story
pointov. Nakol’ko sme nestihli splnit’ vSetky ulohy, ktoré boli naplanované. A bolo nutné tieto
ulohy prenasat’ do d’alSieho Sprintu.

Na obrdzku nizsie (Obrézok 3.) je znazorneny burndown graf pre tento Sprint. Zobrazeny graf
indikuje vzniknuté problémy popisané v predchadzajucom odstavci. Za tento Sprint sme stihli
dokoncit’ ulohy spolu za 31 story pointov, ¢o hovori o naSom neustadlom raste kapacity.
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4.4 Sprint 4. (,,Earth®)

Prvé stretnutie tohto Sprintu (konalo sa 19.11.2015 a zapisnica 0 iom sa nachadza na webovom
sidle timového projektu) bolo venované najmé vyberu Gloh pre nasledujici $print. Ulohy sa
ohodnocovali metédou pridel'ovania ,,user points* ako obvykle. Pocas tohto ohodnocovania si
¢lenova timu vyberali Glohy, ktoré by chceli riesit’. To prebehlo na zaklade znalosti danej domény
(v nasom pripade je to komponent, v ramci ktorého sa dand uloha riesi). Pocas tohto procesu
nevznikli Ziadne problémy. Ulohy na tento $print boli venované najmi refaktoringu modulov
CodeReview, User Activity, Core adoplneniu niektorych funkcionalit do novovzniknutého
modulu administra¢ného portalu. Taktiez sme sa dohodli, Ze v tomto Sprinte zavedieme zdiel'ané
ulozisko modelu v nastroji Enterprise Architect. Tato dohoda vznikla po diskusii o tom, ze viaceri
¢lenovia timu modeluju aktualny stav projektu do svojich lokalnych modelov a bolo by fajn mat’
nejaké zdiel'ané ulozisko.

Druhé stretnutie k tomuto Sprintu sa uskuto¢nilo diia 26.11.2015. Na tomto stretnuti sme riesili
najmé priebezné hodnotenie prebiehajiiceho Sprintu ako aj problémy, ktoré vznikli pocas prvej
polovice Sprintu. Viaceri ¢lenovia timu zaznamenali technické problémy tykajuce sa vyvojového
nastroja Visual Studio a niektorych modulov, ktoré sa nedali z ,,buildovat™. TaktieZ si niektori
¢lenovia timu vyjasfiovali ulohy, ktoré im poli pridelené. Spolu s manaZérom testovania boli
diskutované moznosti testovania, ako aj niektoré prostriedky jazyka C#. Viaceri ¢lenovia timu sa
stazovali na zIé komentovanie vytvorenych zdrojovych kodov.

Tretie stretnutie, konajice sa dita 3.12.2015, bolo venované retrospektive aktudlne dokonceného
Sprintu ako aj problémom, ktoré vznikli pocas Sprintu. Na zdklade vzniknutych problémov, ktoré
s popisané niz§ie (Cast’ venujlca sa retrospektive) sme sa rozhodli zaviest' niektoré z opatreni
a zmenit’ Struktaru Sprintov. Dohodli sme sa, Ze tato Struktiru zavedieme az od zaciatku d’alSieho
semestra, nakol’ko na posledny Sprint, ktory bude trvat’ iba 1 tyzden to uz nema zmysel. Medzi
opatrenia, ktoré sme zaviedli patri pisanie reportov o stave rieSenia loh 2x za tyzden ato
konkrétne v nedel'u a v utorok vecer. Tieto dni sa mdzu zmenit' nakolko nie je isté ¢i timové
stretnutia v rdmci predmetu timovy projekt sa v nasledujicom semestri nepresunt na iny den
V ramci tyzdna.

Retrospektiva

Retrospektiva tohto Sprintu prebehla ako obvykle a to na zacCiatku stretnutia, kedy boli na tabul'u
zapisované vSetky klady a zapory daného Sprintu. Kazdy ¢len timu mal pravo na vyjadrenie svojho
nazoru. Medzi klady daného Sprintu mézeme zaradit’ dokladnejSie vykonavanie ,,code review.
Avsak zapory tohto Sprintu d’aleko prevladaju. Medzi hlavné problémy patril problem planovania,
kedy bolo naplanovanych viacej tloh ako sme boli schopny vykonat. Désledky tohto problémy
boli o0 to znatelnejSie tym, ze niektori Clenovia timu pridavali nové US pocas prebiehajuceho
Sprintu. Tuto skuto¢nost’ je vidiet’ aj na burndown grafe pre tento Sprint (Obrazok 4.). Na tomto
obrazku je jasne vidiet, Ze pocet hodin, ktoré chybaji do ukoncenia Sprintu ma stipajicu
tendenciu, to je spdsobené situaciou popisanou vyssie.
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Medzi d’alSie nedostatky, ktoré boli spomenuté patrila nedévera v komunika¢ny nastroj Slack.
Panoval vSeobecny nazor, ze Slack nie je vel'mi efektivny komunikacny nastroj. Tento nazor
zobral na vedomie manazér komunikacie a bude sa nim zaoberat’ v nasledujucom Sprinte. AvSak
je otazne do akej miery sa dodrziavala metodika komunikacie na néstroji Slack a ¢i tento nazor
nebol spdsobeny najme tim, Ze sa nedodrziavala a tym padom zacal vznikat’ chaos v komunikacii.

Nasledne bola vyslovena mienka, ze niektori ¢lenovia timu nevykazuji dostato¢né usilie pri rieSeni
aloh spojenych s timovym projektom. Niektori ¢lenovia timu si pravidelne neplnia pridelené
ulohy. Po vzajomnej diskusii sme usudili, Ze to je spdsobené nedostatocnou motivaciou. Tento
problém vsak nedokazeme riesit’ externe, ale je nutné interny zasah zo strany kazdého jedného
¢lena timu, aby prehodnotil svoje poslanie v time.

Na konci stretnutia sme sa dohodli na rieSeni problému s planovanim, ked’Ze viac ¢lenov nestiha
splnit’ svoje tlohy. Padol navrh pridavat’ na slack pravidelne status. V ktorom kazdy napiSe, ¢i v
danom obdobi pracoval na timovom projekte. Takto by sa mala praca na timovom projekte stat’
transparentnejSou. Navrhnuté bolo pridat’ status 2x tyzdenne (nedel’a, utorok). Cielom je printtit’
menej aktivnych ¢lenov timu, aby pracovali na timovom projekte. Diskusia k moznému vylepSeniu
zéapisu uloh dospela k zaveru, Ze v porovnani z predchddzajicimi Sprintami sa zapisy rapidne
zlepsila a to najméa po tom, ako sa zacali pridavat’ zapisy k tlohdm na néstroj TFS .
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Obréazok 4. Burndown graf pre stvrty Sprint "Earth"

Pocas tohto Sprintu sme stihli llohy spolu za 37 ,,user points®, Co sved¢i o naSom nestalom néraste
kapacity. V kone¢nom désledku to hovori o naraste produktivity timu.
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4.5 Sprint 5. (,,Mars*)

Tento Sprint je poslednym v rdmci zimného semestra. Prvé stretnutie k tomuto $printu bolo dia
3.12.2015 a zapis 0 nom sa nachadza na webovom sidle timového projektu. Piaty Sprint trval iba
jeden tyzden. Z toho dévodu sme sa dohodli Ze tento Sprint prehlasime za akysi sumarizacny. To
znamena ze vykoname sumarizaciu toho, ¢o sme doteraz vytvorili a vykondme refaktoring Casti,
ktoré boli nami naprogramované. Pridel'ovanie tloh neprebiehalo obvyklym sposobom, ale kazdy
bol poziadany 0 to, aby navrhol, ¢o ma v plane urobit’ pocas tohto Sprintu. Kazdy ¢len timu
vyslovil svoje navrhy, ktoré obsahovali dokonéenie nedokoncenych tuloh z predchadzajiceho
Sprintu, vyrieSenie vSetkych technickych problémov s vyvojovym nastrojom Visual Studio
pripadne dokon&enie dokumentaénych asti. Specialna poziadavka padla akurat na spominany
refaktoring nami vytvorenych casti.

Druhé stretnutie tohto Sprintu bolo zaroven poslednym stretnutim zimného semestra. Toto
stretnutie sa konalo 10.12.2015. Na tomto stretnuti sme preberali stav vyrieSenia Gloh pocas
Sprintu. Opédt’ sme rozoberali moZnosti tvorby testov. Padol ndvrh vytvorenia ddslednych
integraénych testov, avSak manazér testov sa rozhodol tento navrh este premysliet’ a nedospeli sme
k jasnému stanovisku. Ked'ze tento $print predstavuje posledné stretnutie timu pred tym, ako sa
odovzdava zaverecna dokumentacia za zimny semester, nemalu ¢ast’ ¢asu sme venovali otdzkam
k dokumentacii. Na zaver sme zhodili zimny semester. Ked’Ze sa jednalo o skrateny (Specialny)
Sprint. Retrospektiva tohto $printu sa nekonala. Na obrazku 5. je zobrazeny burndown graf pre
tento Sprint. Z grafu je vidiet, Ze sa nestihli ukonéit’ vSetky ulohy, z toho dévodu budu Glohy
Z tohto Sprintu prenesené do d’alSieho semestra.
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4.6 Sprint 6. (,,Jupiter)

Tento Sprint je prvym Sprintom v rdmci letného semestra. Prvé stretnutie k tomuto Sprintu sa
uskutocnilo dna 17.2.2016 a zapis 0 nom sa nachadza na webovom sidle timového projektu. Pocas
prvého stretnutia letného semestra sme rozoberali naplnenie planu zimného semestra. Taktiez sme
preniesli (a pridelili) ulohy, ktoré sa nestihli vyrieSit v ramci zimného semestra. Spolocné
s vedicim projektu sme pokracovali v nastavovani oakavani na letny semester a vo vytvarani
planu na letny semester — prevazne sa jednalo o pokracovane vo vykonavani refaktoringu aktualne
existujuceho produktu. Okrem spominaného refaktoringu sa jedna aj o rozsirovanie funkcionalit
spojenych so spravou nastroja (napriklad sprava pouzivatel'ov, ¢i sprava nastaveni). Nemala Cast’
stretnutia bola venovana neklonovaniu aktudlnych repozitarov s kddom a vyrieSenie problémov
pri kompilécii tychto projektov. Po tomto stretnuti bol kazdy ¢len timu schopny vykonat
kompilaciu kazdého z projektov v repozitaroch. Tento fakt povazuje za obrovské plus, nakol’ko,
7e tato skutoCnost’ vyrieSila problémy s ,rozchodenim® kodu, ktoré pretrvavali cely zimny
semester. V zavere stretnutia sme si pripomenuli Strukturu $printov, ktoré od aktudlneho S$printu
budu obsahovat’ 3 tyzdne, pocas ktorych sa budu jednotlivé Sprinty prekryvat’. Pri¢om prvy tyzden
Sprintu  obsahuje analyzovanie 1loh aktualneho S$printu a vykonanie codereview Uloh
implementovanych v predchadzajucom S$printe. Druhy tyzdeii je venovany implementovaniu
aktualne priradenych uloh.

Druhé stretnutie k danému $printu sa konalo dia 24.2.2016, ako obvykle v priestoroch FIIT STU,
konkrétne v miestnosti 1.31, ktora je prioritne uréena pre potreby timovych projektov. Ako bolo
spomenuté vyssie, prvy tyzden Sprintu bol venovany analyze pridelenych tloh. Z tohto ddvodu
sme zacali naSe stretnutie rozoberanim pridelenych tloh —kazdy pritomny ¢len timu rozobral svoje
pridelené ulohy, ktoré analyzoval. Nasledne sme presli k ohodnotenie ich naroc¢nosti. Po
prediskutovani toho, ¢o vsetko bude potrebné riesit’ pre dand Ulohu sme ohodnotili naro¢nost’
danych dloh (znamou metédou pridel'ovanim ,,story points®). Po vykonani takéhoto ohodnotenia
sme sa dohodli na zmene ¢asu, v ktorom je nutné reportovat’ svoj progres (progres ¢lena timu) do
komunika¢ného nastroja Slack. Ked'Ze sa naSe stretnutia presunuli zo Stvrtka na stredu, bolo nutné
presunut’ aj tento termin. Nakoniec sme sa dohodli na terminoch vzdy v pondelok, respektive
v piatok. V tomto termine je nutné informovat’ o progrese ako aj 0 nasledovnom postupe rieSenia
pridelenych Gloh (pripadne o aktualnych problémoch pri rieSeni tloh). V zavere sme nemaly obnos
casu venovali spolo¢nej analyze problému pre presun konfigurdcii do systému DevActs
(AdminPortal). Navrhnuté rieSenie (fotokopia tabule s rieSenim) ako aj zaznam O stretnuti sa
nachadza na webovom sidle projektu.

Zaveretné stretnutie k tomuto Sprintu sa konalo pre nas troSku netradi¢ne a to tak, Ze prebiehalo
prostrednictvom komunikaéného nastroja Slack. Takéto opatrenia boli vykonané z dévodu toho,
Ze viacery ¢lenovia timu boli chory a nemohli sa dostavit’ na tradi¢né miesto konania stretnuti
(priestory FIIT STU). Provizorne stretnutie sa konalo dia 2.3.2016 a zapisnica z neho sa nachadza
na webovom sidle projektu. Ked’ze sa jednalo o zavere¢né stretnutie k danému sprintu, uvod sme
venovali tomu, aby kazdy zhodnotili ¢o stihol vykonat' za posledny tyzden. V z&sade sme

19



... S5TU
eeeoe Il

nepocitili nijak vyrazné problémy avsak tlohy, ktoré sa nestihli dorobit’ sme presunuli do d’alSieho
Sprintu. Export evidencie Uloh z daného $printu sa nachddza v zavereénej Casti tohto dokumentu.
Nakol’ko sa jednalo o provizorne vytvorené stretnutie retrospektivu k prave ukon¢enému $printu
sme nevykonali.
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4.7 Sprint 7. (,,Saturn*)

Podobne ako posledné stretnutie minulého Sprintu aj prvé stretnutie tohto Sprintu sa vykonavalo
prostrednictvom komunika¢ného nastroja Slack (jedna sa o totozné stretnutie zo dia 02.03.2016).
Pocas tohto stretnutia sa vynorilo niekol’ko novych uloh, ktoré sa v ramci tohto stretnutia pridelili
medzi jednotlivych ¢lenov timu. Znovu sme si zopakovali datovy model pre konfiguracie. Schéma
ma obsahovat’: kl1.¢ modulu, k/z¢ hodnoty, hodnotu, opis, default hodnotu a typ. Nasledne sme
zistili, Ze je potrebné zabezpecCit nasadeny Administratny portdl, debata o tom vyustila do
vytvorenia user story Administracny portdl bude kontrolovat prdava pouzivatelov. Potom sme
diskutovali o aktualnom rieSeni zobrazenia prav pouzivatelov v Administracnom portali a zistili
sme Ze je potrebny refaktoring, z toho vznikla user story Refaktoring nastavovania prav pre pristup
k DevActs.

Dalsie stretnutie sa konalo v tradiénej$om duchu (osobne v priestoroch FIIT STU) dita 9.3.2016.
V Gvode sme rozoberali aktualne pridelené ulohy aich progres, respektive vykonanu analyzu
a zistené problémy. Nasledne sme objavili niektoré nedostatky projektu, ktoré je nutné upravit'.
Medzi tieto nedostatky patrilo: konfiguracie v administraénom portéli sa nedaji editovat’, loguje
sa iba administratny portdl, zjednotenie nadzvov modulov, v migraciach kde zavadzame
konfiguracie chceme aby mali rovnako nazvy ako v kolekcii ,,repositories®. V zavere sa rieSenie
nedostatkov rozdelilo medzi ¢lenov timu.

Posledné stretnutie siedmeho Sprintu prebehlo dila 16.3.2016, Standardne v Skolskych priestoroch
na to uréenych. Stretnutie bolo zamerané najma na informovanie vlastnika produktu o vyriesenych
Ulohach avykonanie retrospektivy. Standardne sa nedokonené tlohy presunuli do
nadchadzajtceho Sprintu. Export vykonanych tiloh pre dany Sprint sa nachadza v zavere¢nej Casti
tohto dokumentu.

Retrospektiva

Retrospektiva tohto Sprintu prebehla pomerne rychlo, nakolko véicSina ¢lenov ztimu
nepoukazovala na vyrazne klady, ¢i zapory aktudlne skonceného Sprintu. AvSak predsa len padlo
niekol’ko zaujimavych napadov na zlepSenie prace v time. Niektory ¢lenovia timu stale nemaju
zapnuté notifikacie z komunika¢ného nastroja Slack. VSeobecne panoval nazor, Ze zapnutie tychto
notifikacii by mohlo pozitivne ovplyvnit’ pracu, ¢i samotnu ndladu v time. Taktiez padol navrh na
vytvorenie akychsi dvojiciek v ramci timu. Takéto dvojicky by si navzajom vykonavali code
review kodu. Takyto pristup by mohol vyrazne zlepsit’ kvalitu naprogramovaného kodu. Taktiez
padol ndvrh aby sa zmeny, ktoré mozu ovplyvnit pracu viacerych ¢lenov timu oznamovali
pomocou mailu. Takyto mail by mal obsahovat’ ¢o sa zmenilo a potencionélne koho to ovplyvni.
V pripade, ak s takymito zmenami sthlasia vSetci, ktorych dana zmena ovplyvni, je mozné jej
,mergovanie“ do vyvojovej vetvy (,,Development”). Medzi d’alSie navrhy na zlepSenie patril
spbsob zadavania Uloh do nastroja TFS. Nakoniec sme sa dohodli, ze by bolo ziaduce, aby bolo
vSetky ulohy pre Sprint zadané do konca prvého stretnutia Sprintu. Spomenuté pravidla ostali iba
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na ustnej dohode, bez explicitnej Upravy metodik. Viac krat bola spomenuta potreba pravidelného
informovania progresu Uloh a to prostrednictvom nastroja Slack.

Zaver stretnutia sme venovali zopakovaniu si procesu pri najdeni chyby (,,bugu‘) a ujasnili si plan
na posledné Sprinty (tyzdne) timového projektu. Tieto informacie sa nachadzaju v zapisnici zo
stretnutia, ktora sa nachadza na webovom sidle projektu.
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4.8 gprint 8. (,,Uranus*)

Prvé stretnutie tohto Sprintu prebehlo dna 16.3.2016. Jedinou rozoberanou témou bolo
pridel'ovanie tloh na nasledujuci Sprint. Stretnutie prebiehalo bez akychkol'vek problémov.
Nakol’ko pocas obdobia trvania tohto Sprintu boli vel'konoc¢né prazdniny, d’alSie stretnutie k tomu
$printu sa uskutoénilo az 30.3.2016. Tyzdef trvajiice prazdniny sa odzrkadlili aj na diZke trvania
tohto Sprintu, avsak po spolo¢nej diskusii sme sa rozhodli, ze tato skuto¢nost’ nebude mat’ vplyv
na rozsah tloh pridelenych pre dany $print. Uvod stretnutia bol venovany spoloénému
informovaniu o stave aktualne pridelenych Gloh. Standardne sa vyskytli nejaké problémy pri
rieSeni uloh, avSak nejednalo sa o nijak zavazné problémy. Taktiez sme riesili ,,bugy*, ktoré boli
objavené pocas prebiehajiceho Sprintu. Pocas tohto stretnutia sme tiez spolo¢ne ,,upratali” stav
Uloh v nastroji TFS. I8lo najméa o predchadzajuce $printy, pri ktorych sa zabudol aktualizovat’ stav
Uloh. Na zaver stretnutia sme sa porozpravali 0 moZnosti testovania naSho nastroja a rozhodli sme
sa, ze kontaktujeme niektoré z inych timov, ktoré vyuzivajia vyvojové prostredia, na ktoré je mozné
nasadit’ nas vyvijany nastroj.

Zavereéné stretnutie aktudlneho Sprintu sa konalo dna 6.4.2016, Standardne v priestoroch FIT
STU. Zaciatok stretnutia bol venovany retrospektive, respektive informovanie produktového
vlastnika o dokonéenych tulohach. Export vykonanych uloh pre dany Sprint sa nachadza
Vv zaverecnej Casti tohto dokumentu.

Retrospektiva

Hned’ na zaciatku retrospektivy padol staZnost’ na to, Ze zapisnice zo stretnuti nie su zverejnené
ihned’ po dokonceni daného stretnutia. V reakcii sme sa zhodli, Ze ¢len timu, ktory piSe zapisnicu,
je taktiez zodpovedny za zverejnenie tejto zapisnice na webové sidlo timu, ako aj na zdiel'ané
ulozisko.

Viacero ¢lenov timu vyzdvihlo zlepSujucu sa spolupracu v time, o sa preukazalo najmé pri
vzniknutych problémoch, kedy tieto problémy boli rieSene spolocne. Rychla reakcia viacerych
¢lenov timu dokdzala vyriesit’ tieto problémy naozaj v kratkom case. TaktieZ padla pochvala na
komunikaciu v ramci timu a informovanie o novovzniknutej funkcionalite, ktort nasledne mohli
vyuzivat’ pri svojich lohach ostatni ¢lenovia timu.

Avsak niektorym ¢lenom timu sa nepécilo, Ze sa neustdle meni funkcionalita, ktora ma priamy, ¢i
nepriamy dopad na aktuélne rieSené ulohy. Z toho doévodu nie je mozné dokoncit’ takéto ulohy.
Désledkom ¢oho st ulohy presuvané do d’alich $printov. Navyse o takychto zmenach bol ucastnik
dotknutej tlohy castokrat informovany az po objaveni toho, ze jeho vykonané zmeny nie st
kompatibilné s najnovsou verziou nastroja. Z toho dévodu sme sa dohodli na tom, Ze zmeny, ktoré
by mohli mat’ dopad na ostatnych ¢lenov sa budu explicitne informovat prostrednictvom mailu.
Adresatmi takéhoto mailu buda ¢lenovia timu, na ktorych ulohy méze mat” vykonanie zmeny
dopad.

23



Dalsim z bodov, ktoré boli pripomenuté bola skuto¢nost’, Ze sa niekedy stava, Ze sa dlho &aka na
vykonanie code review. Pocas tejto doby sa vykonaju zmeny vo vyvijanom néstroji a vznikajd
kolizie v spajani vetiev. Po spolo¢nej diskusii sme ustdili, Ze dany stav nevieme nijakym
sposobom vyriesit' a musime sa s tym zmierit. Dohodli sme sa vSak, Ze code review budeme
vykonavat’ ¢o mozno najskor.

Poslednou negativnou pripomienkou bolo poukédzanie na fakt, ze po tom, ako vySiel novy
inStalacny subor pre nas vyvijany nastroj, neboli schopni vSetci Clenovia timu si ho nainStalovat’.
Aj napriek tomu, ze ¢len timu, ktory tento instalaény subor vytvoril, ziadal o jeho otestovanie,
niektori ¢lenovia timu tito ziadost’, tak povediac, odignorovali. Tito ¢lenovia timu sa ospravedlnili
a dali prisl'ub, ze uz sa to nebude opakovat’.

Celkovo hodnotime tento $print pozitivne, retrospektiva z tohto $printu sa nachadza v zapisnici zo
stretnutia dila 6.4.2016. Tato zépisnica sa nachddza na webovom sidle projektu.
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4.9 Sprint 9. (,,Neptune*)

Prvé stretnutie k tomuto Sprintu prebehlo 6.4.2016 v priestoroch FIIT STU. Na tomto stretnuti
vznikla poziadavka na vytvorenie repozitara pre WIX projekt. Taktiez sme na tomto stretnuti
vykonavali skusku instalacného balicka ako aj odosielanie udalosti, z ¢oho vznikli d’alSie ulohy,
ktoré je potreba vyriesit. Standardne sme na tomto stretnuti zadavali nové Glohy. Jednotlivé tlohy
sa pridel'ovali medzi ¢lenov timu. Pri zaddvani ani pri pridel'ovani tloh nevznikol Ziadny problém.
Koniec stretnutia sme venovali diskusidam na témy farebnej schémy Kklientskej aplikacie
a problémom s obrazovkou logov.

Dalsie stretnutie sa konalo diia 13.4.2016 ako obvykle v priestoroch FIIT STU. Stretnutie bolo
primarne venované informovaniu ¢lenov timu o progrese aktualne rieSenych uloh. Avsak stretnutie
sme zacali kratkou retrospektivou, ktorej vysledok je zahrnuty do zavereénej retrospektivy Sprintu.
Medzi hlavné témy tohto stretnutia patrilo rieSenie vizualnej Gipravy logovacieho rozhrania. Ako
sa zistilo pocas Sprintu, niektori ¢lenovia timu urobili menej uloh za semester ako by bolo ziadané.
Po kratkej diskusii na tato tému, sme prisli k zaveru, Ze je to ¢iasto¢ne chyba manazmentu, ked’ze
sa to malo zistit’ uz ovela skor. Nasledne sme si zrekapitulovali ako prebieha scrum a zistili sme,
ze nie vSetci dodrzuji vSetky principy scrumu. Nemald Cast’ stretnutia bola venovand vzt'ahom
v ramci timu. Vysledkom bolo presvedcenie, ze po timovej stranke mame stale rezervy. Avsak
nevykonali sme Ziadne opatrenia pre zlepSenie tychto vztahov, ani sme sa nedohodli na Ziadnom
Zavere.

Zavereéné stretnutie tohto $printu bolo 20.4.2016 v priestoroch FIIT STU. Uvod stretnutia bol
venovany retrospektive predchadzajaceho Sprintu. Podrobny popis retrospektivy sa nachadza
niz$ie. Nasledne sme presli k uzatvaraniu uloh pre prave skonceny Sprint. Pri prechadzani tlohami
sa vyskytlo hned’ niekol'ko problémov. Medzi tieto problémy patrilo nedokoncenie tloh na ¢as —
to znamend do konca Sprintu. Nedokoncené ulohy bolo nutné presunut do nadchéadzajuceho
Sprintu. Pri popisovani stavu uloh, ako aj vysvetlovani, preo niektoré tlohy nie st dokoncené sa
objavil takzvany syndrom 90%, kedy ¢len timu tvrdil, Ze Gloha je dokonéena na 90%. Jednou
z vnatornych vlastnosti softvéru je neviditelnost. A ked’ze softvér je vysoko abstraktny, pri jeho
vyvoji nie je mozné povedat’, na kolko percent je hotovy. Castokrat sa stava, Ze poslednych 10%
vyvoja softvérového produktu trva najdlhsie ¢asové obdobie. Dalsi ¢len timu uvadzal, Ze nebol
schopny dokonc¢it’ pridelené tlohy, nakol'ko vyvijal viacero tloh v jednej vetve. Takyto pristup
porusuje interné pravidla v time. Na zaklade metodik sme sa dohodli, ze pre kazda jednu ulohu sa
vytvori samostatna vetva. Export vykonanych tloh pre dany Sprint sa nachddza v zaverecnej Casti
tohto dokumentu.

Retrospektiva

Retrospektiva daného Sprintu prebiehala relativne pokojne a ¢lenovia timu neavizovali ziadne
problémy, ktoré by zaznamenali pocas Sprintu. VécSina timu hodnotila tento $print pozitivne,
ostatni bez akychkol'vek pripomienok. NajcastejSie sa sklofiovala spokojnost’ s tym, ako vela tiloh
sa stihlo spravit’ (rozsah prace, ktord bola vykonana za tento Sprint). Viaceri ¢lenovia timu
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vyjadrili, Ze sa im paci instala¢ny bali¢ek k vyvijanému néstroju. Taktiez bolo spomenuté, ze sa
stithalo vSetko dokumentovat v stanovenom termine Sprintu a ze code review prebiehali bez
problémov s pomerne malymi odozvami. KedZe sa pocas retrospektivy neobjavili nijaké
negativne skusenosti, diskusiu na zlepSenie prace v time sme tentokrat vynechali.

Celkovo hodnotime tento Sprint vel'mi pozitivne, retrospektiva z tohto Sprintu sa nachadza
V zapisnici zo stretnutia dita 20.4.2016. Tato zapisnica sa nachadza na webovom sidle projektu.
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4.10 Sprint 10. (,,Pluto*)

Ako obvykle zaCiname opisom prvého stretnutia k danému Sprintu, ktoré prebehlo 20.4.2016
0 9:00 v priestoroch FIIT STU. Zapis o tomto stretnuti sa nachadza na webovom sidle timového
projektu. Na tomto stretnuti sme si rozobrali tlohy na nadchadzajuci Sprint. Ked’ze sa jedna
0 predposledny Sprint, prevazna vacsina tloh sa tykala zistenych nedostatkov, respektive ,,bugov,
ktoré je nutné opravit’ pred odovzdanim produktu. Novej funkcionalite bola venovana znizena
pozornost’. Pokracovalo sa v refaktoringu d’alSich ¢asti vyvijaného nastroja.

Druhé stretnutie k tomuto $printu sa konalo dia 27.4.2016. Toto stretnutie bolo zamerané na
informovanie o stave aktualne rieSenych tloh. Prvy tyzden S$printu bol zamerany na analyzu
rieSenia uloh. Pocas tejto analyzy boli identifikované niektoré nedostatky vyvijaného nastroja,
Z ¢oho vznikli nové tlohy, respektive nové ,,bugy“. Stretnutie sme tiez venovali stahovaniu
a nasadzovaniu klientskej Casti nastroja a diskutovali sme vzniknutych problémoch. V zavere sme
preberali nasadenie testovania nasho vyvijaného nastroja inému timu.

Zavereéné stretnutie (4.5.2016) k tomuto Sprintu sme zacali retrospektivou a naslednym
informovanim vyrieSenych tlohach. Retrospektiva bola pomerne kratka, nakol’ko va¢sina z timu
nemala ziadne pripomienky. S pristupov ¢lenov timu bolo vidiet, ze sa blizi koniec semestra
a nadSenie z predchadzajucich $printov zacalo upadat’. Viaceri ¢lenovia timu sa pocas Sprintu
venovali inym Skolskym predmetom a ztoho dbévodu ,zanedbavali“ plnenie si povinnosti
spojenych s timovym projektom. Zavere¢ny export uloh z tohto $printu sa nachadza na konci tohto
dokumentu.

Retrospektiva

Retrospektiva k danému Sprintu bola pomerne kratka. Viaceri ¢lenovia timu nemali Ziadne
pripomienky. Medzi pripomienky, ktoré sa objavili patrilo, Ze nefungoval server na $kole a tym
padom nebol dostupny ani na$§ nasadeny produkt. AvSak tento problém nevieme ovplyvnit,
nakol’ko sprava tychto serverov je mimo kompetencii nasho timu. Taktiez sa pocas Sprintu vyskytli
problémy s GIT repozitarom, konkrétne sa jednalo o ,,pokazenie* vyvojovej vetvy. V spolupraci
viacerych ¢lenov timu sa podarilo tento problém pomerne rychlo opravit. Tento zasah bol
povazovany za dobri spolupracu v rdmci timu. Retrospektiva sa nachadza v zapisnici z 22.
stretnutia, ktora sa nachadza na webovom sidle projektu.
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4.11 Sprint 11. (,,Final®)

Zavereény Sprint v ramci predmetu Timovy projekt II bol iba jednotyzdnovy a trval v diioch od
4.5.do 11.5.2016. Sprint bol zamerany najmé na zavereéné upravy produktu, respektive zavereéné
upravy vsetkého, ¢o sme pocas predmetu Timovy projekt II vytvorili. Na poslednom stretnuti
k tomu Sprintu (11.5.2016) sme sa dohodli na tom, kedy dokonéime zavereéné tUpravy
dokumentacii a kedy a kde budd tieto dokumentécie odovzdané, respektive kto ich péjde
odovzdat’. Taktiez sme si rozobrali, ¢o vSetko bude obsahovat prenosite'né médium, ktoré sa ma
odovzdat’. Z exportu tloh pre dany Sprint, ktory sa nachadza na konci tohto dokumentu, je vidiet,
ze niektoré tlohy sa nestihli dokoncit’.

Retrospektiva

Nakol’ko sa jednalo o jednotyzdilovy Sprint, pocas ktorého sa vel'a tloh nespravilo, rozhodli sme
sa, ze retrospektivu nebudeme robit’. Vel'a lloh nebolo dokonéenych najmé z dovodu, Ze sa konci
semester a je nutna intenzivna praca aj na ostatné predmety v skole.

28



5. Pouzivané metodiky - referencie na dokumenty
s metodikami

V tejto kapitole sa nachadza zozndm metodik, ktorymi sa Studenti v rdmci vypracovania timového
projektu riadili. Spolu s prislusnou metodikou sa nizSie nachddza aj jej kratky opis, spolu
s odkazom na jej kompletnu verziu. Kratky opis je formulovany tak, aby Citatel'a dostatoc¢ne
obozndmil s obsahom metodiky ako aj s motivaciou K jej zaloZeniu.

Metodika komunikacie — komunikécia vtime je jednym z najdolezitejSich faktorov uspechu
v timovej praci. Nakolko na predmete Timovy projekt sa na$ tim stretava iba raz tyzdenne je
komunikacia zlozitejSia ako v inych pripadoch pri timovom vyvoji. Preto je v naSom pripade
potrebny podrobny opis zdsad, ktoré je potrebné pri komunikacii dodrziavat’, aby sme predisli
zbytocnym problémom a dezorganizicii v time. Vo velkej miere je komunikacia v naSom time
rieSena prostrednictvom internetu. Rozhodli sme sa preto vyuzivat niekol’ko komunikaénych
kanélov, ktorych opis je uvedeny v dokumente o metodike pre komunikaciu, ktora je uloZzena na
zdiel'anom ulozisku®. V metodike je zobrazené rozhodovanie, v ktorom je vysvetlené, v ktorych
pripadoch vyuzit' ktory komunikacny kanal. V metodike su tiez popisané zdsady komunikacie
pomocou jednotlivych komunika¢nych nastrojov, ako aj praca s dokumentami, ktoré sa ukladajd
na zdiel’'ané uloZisko.

Metodika pre manazment uloh —zaobera sa rozdel'ovanim, evidovanim uloh a celym zivotnym
cyklom uloh. PrevaZne sa venuje akciam, ktoré sa musia spravit’ pri zadani ulohy, kedy sa zadavaja
a ako sa tieto akcie kontroluju a ¢o vSetko odnaSaju. Na evidovanie uloh pouzivame Team
Foundation Server a na neho sa aj tato metodika viaze. Metodika sa nachadza na timovom
zdiel'anom ulozisku®.

Metodika pre kodové konvencie — pri vytvarani kodu viacerymi ¢lenmi vyvojového timu je
dolezité, aby boli dohodnuté isté pravidld, ktoré sa budi pri vytvarani zdrojovych kodov
dodrziavat. Preto metodika pre kddové konvencie zachytava: pravidla forméatovania zdrojovych

kodov, pravidla pomenovavania premennych, tried, Standardnu Struktaru tried, pravidla vytvarania
regionov, Strukturu projektu spolu s opisom urcenia jednotlivych adresarov. Hlavnym ciel'om tejto

3https://onedrive.live.com/redir?resid=957CC12FD13AF109!5351&authkey=1AE-DuVrYRDPIr7-
g&ithint=file%2cdocx

4https://onedrive.live.com/redir?resid=957CC12FD13AF109!5359&authkey=! ADOV6FVGPVOgFUE&ithint=file%
2cdocx
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STU
FIIT

metodiky je zvysit’ ¢itatelnost” a zrozumitel'nost’ kodu, ktory bude vytvoreny v rdmci predmetu
Timovy projekt. Metodika zverejnena na timovom zdielanom tloZisku®.

Metodika manazmentu testovania — metodika sa zaobera testovanim uloh v ramci Sprintov.

Metodika vykondvania ,,code review — metodika sa zaobera vykonavanim ,,code review* pre
tlohy v ramci $printu

Metodika verziovania zdrojového kodu — tato metodika slazi na zjednoduSenie prace viacerych
vyvojarov na jednom projekte. Poskytuje opis zakladnych procesov pri vytvarani a spajani
viacerych verzii zdrojového kodu. Definuje pravidla a podmienky na vytvaranie a spajanie vetiev
a pisanie commitov. Metodika zverejnena na timovom zdiel'anom tloZisku®.

Metodika dokumentovania - proces spravneho dokoncenia uloh, ¢i uz sa jedna o tlohy v ramci
Sprintu alebo ulohy suvisiace s dlhodobymi ciel'mi, je ukonceny az po tom, ked’ je dostato¢ne
zdokumentovany. Obsahom tejto metodiky je popis toho, ktoré tlohy je nutné dokumentovat’ a
kde sa ma tadto dokumenticia k Ulohdm nachadzat. Taktiez je v nej popisany proces,
dokumentovania uloh v ramci $printu, ktory si z pravidla ¢lenovia timu vykonavajii sami. Okrem
spominaného sa v metodike nachadzaju aj opisy dokumentacie celkového pohl'adu na projekt
(inzinierske dielo) a dokumentécie k riadeniu projektu. Tieto dokumenty st plne v rézii manazéra
dokumentécie, pokial nevyzve niekoho z timu na upravu. Metodika d’alej popisuje pracu so
zdiel'anym modelom (repozitirom), ktory obsahuje AS-1S stav modelu. Repozitar je pristupny
Vv nastroji Enterprise Architect. Na modelovanie sa vyuziva modelovaci jazyk UML. Metodika je
zverejnena na timovom zdielanom uloZisku’.

5 https://onedrive.live.com/redir?resid=957CC12FD13AF109!5335&authkey=1ALOchaA86p4p-
xs&ithint=file%2cdocx
bhttps://onedrive.live.com/view.aspx?resid=957CC12FD13AF10915370&ithint=file%2cdocx&app=Word&authkey
=1ACUb9owOB6YSC4s

"https://onedrive.live.com/redir?resid=957CC12FD13AF109!5382&authkey=! AlLhbUpOr37eFhY &ithint=file%2cd
0CcX
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6. Zoznam kompetencii timu

Nasleduju popisy kompetencii trojic, ktoré boli odovzdané pred zadatim semestra v ramci
vytvarania timov a pridel'ovania tém.

Popis kompetencii ¢lenov prvej ¢asti timu:

Nas tim sa sklada z nasledujacich ¢lenov: Peter Vrana , Luka$ Hamacek a Maros§ Grosaft. Silnou
strankou nasho timu je r6znorodost’. Kazdy z nas sa po profesijnej, ale aj zivotnej, stranke ubera
inym smerom, avSak spolu tvorime dokonalt synergiu. Pevne verime, Ze pri praci na projekte si
kazdy ¢len nasej trojice ndjde ta spravnu poziciu, ktord ho bude nie len bavit’, ale na ktorej bude
moct’ dostatocne rozvijat’ svoj potencial.

Peter, prvy ¢len nasho timu, je zodpovedna osoba, ktora vZdy splni stanovené tilohy na 100% a to
v dostatocnom ¢asovom predstihu. V Skole dosahoval vynikajuce Studijne vysledky. Popri stadiu
na Skole mal Peter dostatok voI'ného ¢asu a ked’ze uz mal pozreté vSetky Casti obl'ibenych serialov,
rozhodol sa, ndjst’ si pracu. Napokon si naSiel pracu ako programator a aktualne pracuje na
rozsiahlom projekte zameranom na dolovanie biznis procesov (angl. process mining) z logov
roznych systémov (napr. SAP). V praci od neho vyzaduju znalost' .Net (C#) primérne front-end
WPF, ale ¢iastocne aj WCF. Okrem sledovania serialov sa Peter vo vol'nom ¢ase venoval Studiu
programovania v ASP.NET MVC 5, tvorbe mobilnej aplikacie pre platformu Android. Jeho
vasiou je turistika a pocas letnych mesiacov vel'mi rad travi ¢as na bicykli.

Dal$im ¢lenom nasho timu je Lukas, ktory ovlada programovacie jazyky Java, JavaScript a C.
Pocas Skoly tieZ nadobudol skusenosti s databazovymi technoldgiami PostgreSQL, ¢i SPARQL.
Na s$kolskej urovni ovlada aj modelovanie v UML. V bakalarskej praci sa venoval problému
navigacie v sémantickom webe. Aktualne Lukas popri $kole pomaha timu Enterprise Architektdry
v oblasti bankovnictva. V praci pouziva najma modelovaci jazyk Archimate. Vo vol'nom case sa
venuje Sportu (basketbal, fitness, beh a in¢), knihdm (odborné, motivacné), uceniu sa cudzich
jazykov, pisaniu blogov, ¢i Zivotosprave.

Poslednym c¢lenom néasho timu je MaroS. V ramci mimoSkolskych aktivit bol Maro$
spoluzakladatelom vyvojového timu, ktory sa venoval vyvoju mobilnej aplikdcie. Mimo
informatickej oblasti je Maro§ majitel'om pokrovej herne. V letnom obdobi sa uz treti rok tispeSne
venuje prendjmu apartmdnov v Chorvatsku a sprostredkovatel'skou ¢innostou. VSetky tieto
aktivity dokazuju jeho kreativitu a vodcovské schopnosti, ktoré moze zuzitkovat pri vedeni timu.
Vd'aka jeho pracovitosti a huZevnatosti dosahoval vynikajuce vysledky aj v Sporte, o Com svedc¢i
jeho profesionalna kariéra v 'adovom hokeji, ktorti nanest’astie musel kvoli vdznemu zraneniu
ukon¢it. Bol dlhorocnym c¢lenom reprezentacie Slovenskej Republiky v I'adovom hokeji a
hokejbale a bol ucastnikom majstrovstiev sveta. V rdmci kariéry odohral jednu sezénu v New
Yorku, pocas ktorej sa zdokonalil v anglickom jazyku. Maro§ ma skiisenosti s programovacimi
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jazykmi Java, C, C#, v ktorom vypracoval svoju bakalarsku pracu. Ma tiez sktsenosti so
spracovavanim logov a ziskavanim uzito¢nych informacii. Jeho bakalarska praca bola spesna,
nakol’ko bola nasadena do online vzdelavacieho prostredia Peoplia. V ramci bakalarskej prace sa
venoval vyvojom pomocnych nastrojov, pre Studentov, ale aj pre pedagdgov.

Z daného popisu je jasné, ze oplyvame dostatocne rozmanitymi schopnostami pre uUspeSné
vypracovanie timového projektu. Na§ tim ma znacne rozvinuté schopnosti ako zodpovednost’,
organiza¢né schopnosti, ochota si pomoct’, cit pre planovanie, prezenta¢né schopnosti, kreativitu,
hazevnatost, vodcovské schopnosti jednotlivcov, nasadenie ucit’ sa a zlepSovat. Znacnu davku
tychto schopnosti preukazujeme pri kazdodennych aktivitach, ale aj pri absolvovanych projektoch
— napriklad pri vypracovavani naSich bakalarskych prac, za ktoré sme vSetci ziskali vel'mi dobré
hodnotenie, Peter dokonca ziskal pochvalu od dekana za skvele vypracovanu pracu.

Popis kompetencii ¢lenov druhej ¢asti timu:

Absolvovali sme bakalarske stidium na FIIT STU. Mame skuasenosti s jazykmi (Java, C, C++,
ASP .NET C#, Bash, PL SQL) a roznymi webovymi technologiami (HTML, CSS, JavaScript).
Taktiez mame skusenosti s SQL databazami (MySQL, Oracle) aj NO-SQL (Mongo DB). Vo
vol'nom ¢ase sme sa venovali aj grafickym 3D enginom (Unity3D, OGRE) a grafickym editorom
Blender. Jeden z ¢lenov ma zdkladné skusenosti s Android technoldgiou a ostatni maju o
skusenosti z tejto oblasti vel'ky zaujem.

Popri $kole smne pracovali/pracujeme v réznych IT firmach ako Gratex, Interway, Globesy,
Centum Holdings, alebo Accenture. Pocas celej dizky $tidia sme spolupracovali spolo¢ne na
rieSeni problémov pri projektoch ako aj pri celkovom Stidiu. Dvaja z nés spolu uz dlhsi cas
byvame, teda komunikécia je vel'mi jednoducha a bezproblémova.

Ivan Benovic pracuje s TomaSom Donkom na pozicii Java backend developer vo firme Gratex
International (Java, Spring, PL SQL, Oracle DB, Bash, ...) na velkom projekte. Pavol Bet'dk
nastapil nedavno na poziciu softvérového inziniera v spolo¢nosti Acccenture.
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7. Export evidencie uloh
Export evidencie uloh z 1. Sprintu (,,Sun*)

Modrou farbou st zvyraznené US. Nezvyraznené riedky predstavuja jednotlivé ulohy.

1D * Titlel |~ Title2 ~  Work Item Type ~ | State ~|Assigned To ~ | Story Points
2674|Inicializacia webovej stranky timu User Story Closed Pavol Betak
2675 Vytvorenie webovej stranky timu [Task Closed Pavol Betak
2676 Pridanie zakladnych informacii na yTask Closed Pavol Betak
2693 Nasadenie webovej stranky Task Closed Pavol Betak
2661|Inicializacia metodik User Story Closed Bc. Lukas Hamacek
2669 Vytvorenie Sablény pre dokument{Task Closed Bc. Lukas Hamacek
2670 Vytvorit sharepoint - Onedrive Task Closed Bc. Lukas Hamacek
2609|Inicializacia projektu User Story Closed Bc. Peter Vrana
2610 Vytvorenie projektu vo frameworl Task Closed Bc. Peter Vrana
2665 Implementécia migracie MongoDB|Task Closed Bc. Peter Vrana
2613|Logovanie User Story Closed Bc. Tomas Donko
2614 Vytvorenie pouZivatelského rozhrdTask Closed Bc. Tomas Donko
2671|Windows server User Story Closed Bc. Peter Halas
2672 Vytvorenie Uctov pre vietkych ¢lefTask Closed Bc. Peter Halas
2686 Nainstalovanie windows servera |Task Closed Bc. Peter Halas
2616|Nastavenie prav pouZivatelov User Story Closed Pavol Betak
2617 Implementdcia user managera.  |Task Closed Bc. lvan Benovic
2699 Vytvorenie mongo struktury pre pqTask Closed Bc. lvan Benovic
2700 Implementdcia vizualnej stranky. |Task Closed Pavol Betak
2799 Migracia databazy. Task Closed Bc. lvan Benovic
2611|Vytvorenie prihlasenia cez AIS Ucet User Story Closed Bc. Peter Halas
2694|Zakladné kédovacie konvencie User Story Closed Bc. Peter Vrana
2662 |Vytvorenie kédovej konvencie pre|Task Closed Bc. Peter Vrana
2695|Vytvorenie metodiky pre pracu v time User Story Closed Bc. Peter Halas
2684 |Za|oienie dokumentu s metodikoV Task Closed Bc. Peter Halas

Total

Obrazok 6. Export evidencie iilloh z 1. Sprintu
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Export evidencie Uloh z 2. $printu (,,Mercury*)

Modrou farbou st zvyraznené US. Nezvyraznené riedky predstavuju jednotlivé ulohy.

ID - |~ |Title 2 - | Work Ite ~ |State - | Assigned To ']Story Point{ ~
2711|Vyuzitie centralnej spravy pouzivatelqUser Story |Active Pavol Betak 5
2815 Odstranit registraciu pouzivatela. |Task Closed Pavol Betak
2819| [Vyuzitie REST APl namiesto staréh{Task Closed Pavol Betak
2820| [Analyza akttalneho poutzitia v Cod{Task Closed Pavol Betak
2840 Nainstalovanie MSSQL servera Task Closed Pavol Betak
2854 Prepojenie lokalnej MSSQL databa| Task Closed Pavol Betak
2619|Uprava profilu pouzivatela User Story |Closed Bc. Peter Vrana 2
2754| |Grafické rozhranie pre Upravu prof{Task Closed Bc. Peter Vrana
2755 Update pouzivatela v DBS Task Closed Bc. Peter Vrana
2803| [Vytvorenie testu pre upravu profil{Task Closed Bc. Peter Vrana
2828| [Code review Task Closed Bc. Peter Halas
2618|Zobrazenie konfiguracii systému User Story [Closed Bc. Lukas Hamacek 3
2650| [Analyzovanie .config suborov Task Closed Bc. Maros Grosaft
2666 |[Pridanie endpointov do DB Task Closed Bc. Lukas Hamacek
2667| [Vytvorenie GUI pre zobrazovanie nTask Closed Bc. Lukas Hamacek
2798| |Vytvorenie testov Task Closed Bc. Maros Grosaft
2795 |[Code Review Task Closed Bc. Maros Grosaft
2696|REST rozhranie pre pristup ku konfigugUser Story [Closed Bc. Lukas Hamacek 1
2663| |Vytvorenie REST-ového rozhrania fTask Closed Bc. Lukas Hamacek
2796| [Vytvorenie testov Task Closed Bc. Maros Grosaft
2797| |Code review Task Closed Bc. Maros Grosaft
2703|Systém neuklada AlS heslo User Story |Closed Bc. Peter Vrana 3
2757| |Zmenalmplementacie prihlasovanTask Closed Bc. Peter Vrana
2805| [Vytvorenie testov Task Closed Bc. Peter Vrana
2827 Code review Task Closed Bc. Peter Halas
2704|Reset hesla User Story |Closed Bc. Peter Halas 2
2776| [Vytvorenie gui Task Closed Bc. Peter Halas
2777| |Implementacia logiky Task Closed Bc. Peter Halas
2807| [Vytvorenie testov Task Closed Bc. Peter Halas
2832| |Code review Task Closed Bc. Peter Vrana

Obrazok 7. Export evidencie Uloh z 2. sprintu
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2707|Filtrovanie udalosti User Story |Closed Bc. Tomas Donko 3
2800 [Vytvorenie rozsireneho rozhrania [Task Closed Bc. Tomas Donko
2802| [vytvorenie dopytov pre databazu nTask Closed Bc. Tomas Donko
2826 [CodeReview Task Closed Bc. lvan Benovic
2835 Basic REST Service creation Task Closed Bc. Tomas Donko
2837| [Vytvorenie Datepickera Task Closed Bc. Tomas Donko
2838| [Vytvorenie pagingu v REST sluzbe fTask Closed Bc. Tomas Donko
2839| [Vytvorenie REST sluzby na vytvore|Task Closed Bc. Tomas Donko
2867 kompletny refactoring modulu Task Closed Bc. Tomas Donko
2708|Zmena hesla User Story |Closed Bc. Peter Halas 2
2808| [Vytvorenie testov Task Closed Bc. Peter Halas
2833 Code review Task Closed Bc. Peter Vrana
2709(REST API Autentifikacia User Story [Resolved Bc. Ivan Benovic 1
2810| [Vytvorenie REST metody Task Closed Bc. lvan Benovic
2868| |Test Task Closed Bc. lvan Benovic
2710|REST API Autorizacia User Story |Resolved Bc. Ivan Benovic 1
2814| |Vytvorenie REST metody pre autor|Task Closed Bc. lvan Benovic
2869 |Test Task Closed Bc. Ivan Benovic
2818|Spatné vytvorenie testov pre vyrieSer|User Story [Closed Bc. Maros Grosaft 2
2821| [Vytvorenie testu pre zobrazovanie|Task Closed Bc. Maros Grosaft
2822| |Vytvorenie testov pre nastavenie [Task Closed Bc. Maros Grosaft
Total 25

Obrazok 8. Export evidencie Uloh z 2. sprintu (1)
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Export evidencie Uloh z 3. $printu (,,Venus*)

Modrou farbou st zvyraznené US. Nezvyraznené riedky predstavuju jednotlive ulohy, za spravne
vyplnenie popisu tlohy zodpoveda ¢len timu, na ktorého je dana uloha priradena.

ID |~ Titlel - | Title 2 ~ | Description ~ |State ~ | Assigned To ~ |Stor v}
3033 [Uprava komunikaénych nastrojov Closed Bc. Maros Grosaft 1
3034 Vytvorenie Sabldny retrospektivnej zapisnice Closed Bc. Maros Grosaft
3035 Organizacia OneDrive Closed Bc. Maros Grosaft
3036 Organizacia Slack-u Closed Bc. Maros Grosaft
2881 [Dokumentovanie riadenia projektu (1. odovzdanigV ramci predmetu timovy projekt je nutné |[Closed Bc. Lukas Hamacek 3
dokumentovat riadenie projektu. Tento US
sa zaobera vytvorenim dokumentu, ktory
by opisoval riadne v ramci timu. A obsahuje
nasledujuce cast:
1. Uvod
2. Role ¢lenov a podiel prace
2.1Role ¢lenov timu
3. Aplikacia manazmentov
4. Sumarizacia Sprintov
5. Pouzivané metodiky
2952 Vytvorenie metodiky pre verziovanie zdrojového kédu Closed Bc. Peter Halas
2953 Vytvorenie metodiky pre Testy Closed Bc. lvan Benovic
2954 Vytvorenie metodiky pre Code review Closed Pavol Betak
2955 Vytvorenie metodiky pre ManaZzment Gloh Closed Bc. Tomas Donko
2956 Vytvorenie metodiky pre Dokumentovanie Closed Bc. Lukas Hamacek
2957 Vytvorenie metodiky pre Kédovu konvenciu Closed Bc. Peter Vrana
2960 Vytvorenie metodiky pre komunikaciu Closed Bc. Maros Grosaft
2961 Vytvorenie dokumentu pre riadenie projektu Closed Bc. Lukas Hamacek
2876 [Dokumentovanie InZinierskeho diela Closed Bc. Lukas Hamacek 3
2963 Vytvorenie dokumentacie pre ¢ast|Analyzal Closed Bc. Tomas Donko
Navrh@
Implementéacia
TestyRl
2964 Dokumentovanie "Big Picture" Popis big picture projektu + vytvorit diagran|Closed Bc. Lukas Hamacek
2965 Vytvorenie dokumentacie pre Uprg- System neuklada heslo z AISB Closed Bc. Peter Vrana
- Reset heslal@
- zmena heslal
2970 Vytvorenie dokumentdcie pre Nastavenie prav pouZivatela Closed Bc. lvan Benovic
3032 Dokumentacia k modulu User Activity (Web) Closed Bc. Peter Vrana
3056 Vytvorenie dokumentdcie pre Upravu systému CodeReview Closed Pavol Betak
3060 Dokumentovanie "Big Picture" - systém codereview Closed Pavol Betak
2711 [Vyuzitie centralnej spravy pouzivatelov v systeme|- v CR vyhoit registracia pouzivatela® Closed Pavol Betak 5
- prec heslo z atabazy®
- systemove roly@
vyuzivat REST api namiesto tohto.?
2816 Odstranenie hesla z databdzy (migracia) Closed Pavol Betak
2817 Systemove roly Closed Pavol Betak
3037 Volanie rest sluzieb Closed Pavol Betak
3038 Odstranenie hesla (logika programu) Closed Pavol Betak

Obrazok 9. Export evidencie Uloh z 3. sprintu
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2709

REST API Autentifikacia

Closed

Bc. lvan Benovic

2870

|CodeReview

Closed

Pavol Betak

2710

REST API Autorizécia

vstup komponenta a meno pouzivatela®
vystup rolaBc

Closed

Bc. lvan Benovic

2871

|CodeReview

Closed

Pavol Betak

2872

Refaktorovanie Logov, tak aby pokryvali rozhranie

pre REST sluzbu potrebujem doplnit aby
ten Enum zahrrioval Info, Warning a Error,
neviem ¢i message budem dévat do
ErrorStackTrace podla mria to tam méze ist
potom potrebujem pridat string pre nazov
modulul®

a nakoniec pole objektovE

plus este Peto vravel aby sme pridavali ¢as
logu podla Datetime.UtcNow

Closed

Bc. Tomas Donko

2874

Pridanie parametrov

Closed

Bc. Tomas Donko

2712

Vyuzitie api pre logovanie v kniznici core.nlog

ostava aj do suboru + posielanie do apil
posielat cas, typ, erroru, message(objekty
posielat ako objekty), nazov modulul@
Datetime.Utc.now@

Closed

Bc. Peter Halas

2811

Doplnenie volania sluzby do coren

log

Closed

Bc. Peter Halas

2813

Code review

Closed

Bc. Peter Vrana

2860

Klientskd aplikacia UserActivity ma konfiguraciu sy

Klientska aplikdcia UserActivity nema
konfigurovany endpoint na sluzbu
UserActivity, ale na systém DevACTs,
odkial si tato konfiguraciu zistuje pri
odosielani dat.

Nastavenie endpointu na devact v
konfiguracii

Closed

Bc. Maros Grosaft

2972

Pridanie DevActs endpointov do k

Je potrebné pridat do konfiguracie klienske

Closed

Bc. Maros Grosaft

2856

Pouzivatel klientskej aplikacie je autentifikovany g

Klientska aplikdcia UserActivity bude
vyuzivat autentifikaciu pouzivatela v
systéme DevACTs, pricom autentifika¢né
udaje bezpecne uloZi.

Momentalny stav

v konfigurécii povie pouZivatel svoje meno,
nikde sa to neoveruje@

Treba dorobit

read only username, vedla toho tlacditko
login®@

po stlacenilogin - zobrazit dialég meno
heslo

pouzivatel zadd meno heslo - overenie s
devactom,l

treba uloZit heslo, bezpeéne, musito ist
pod linuxom aj pod windowsom....
napriklad rozumny hashing, odporucanie
nieco ako credential manager

ak nie vypytat heslo znovu

Closed

Bc. lvan Benovic

2877

Zmenenie user name fieldu na read only + pridanie login tlacidla.

Closed

Bc. lvan Benovic

2879

Vytvorenie login okna na zadanie udajov + zobrazit korektne vsetky chybove st

Closed

Bc. Ivan Benovic

3061

Autentifikacia voci Admin Portalu |Potrebne taktiez vypnut validaciu na certfik

Closed

Bc. lvan Benovic

Obrazok 10. Export evidencie uiloh z 3. Sprintu (1)
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2857

Webové sidlo UserActivity vyZaduje administrator:

Webové sidlo systému UserActivity
vyZaduje administratorské prava k
zobrazeniu monitorovania, pricom
autentifikuje a autorizuje pouzivatela
prostrednictvom sluzieb systému DevACTs.
Dorobit

Login a autorizaciu pre pristup k
monitorovacim sluzbdm

nastavenie konfiguracii endpoint na
devAtcsk

Zmenit view, v kontrolery dat anotaéné
volanial@

MozZnost inspirovat sa CodeReview

Closed

Bc.

Peter Vrana

2934

Analyza aktudlneho stavu user akti

vity portélu

Closed

Bc.

Peter Vrana

3002

Analyza autentifikacie v code review

Closed

Bc.

Peter Vrana

2932

Pridanie devact endpointu - volani

e autentifikacnej sluzby

Closed

Bc.

Peter Vrana

2933

Implementacia autorizacie v user a

ktivity portali

Closed

Bc.

Peter Vrana

2935

Zmeny rozhrania pre autentifikaciu

Closed

Bc.

Peter Vrana

2937

Testy - Implementdcia Unit testov

Closed

Bc.

Peter Vrana

2936

Code review

Closed

Bc.

Peter Halas

2858

Webové sidlo UserActivity zabezpedi pristup k API

Webové sidlo systému UserActivity vyuZiva
zabezpeceny pristup k API, pricom na
Citanie udajov maju pravo len
administratori sluzby a na zapis udajov ma
pravo kazdy povoleny pouZzivatel, pricom
moZe zapisovat len vlastné udalosti
(kontroluje sa pouzivatel v objekte Event).
Dorobit:

Autentifikaciu a autorizacia pri rest api

ci je pouzivatel v AdminPortlall

a ci ma pravo pridavat@

alebo ci ma pravo citat®

sluzby vratia not authorized ak nema
pouzivatel pravo k pristupu@@

Closed

Bc.

Peter Halas

2859

Klient sluzby UserActivity sa autentifikuje pri odog

Klient sluzby UserActivity sa autentifikuje
pri odosielani dat na server, pricom vyuziva
meno a heslo z konfiguracie. Ak sa
nepodari pouzivatefa autentifikovat,
opatovne si vyZziada potvrdenie menaa
hesla od pouZivatela.

Dorobit:

request content dopisat meno a heslo

Closed

Bc.

Peter Halas

3050

Refactoring testov

Closed

Bc. Ivan Benovic

3054

Analyzovanie funkcionality Moq frameworku.

Closed

Bc. lvan Benovic

Obrazok 11. Export evidencie uiloh z 3. Sprintu (2)
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Export evidencie uloh zo 4. Sprintu (,,Earth*)

Modrou farbou st zvyraznené US. Nezvyraznené riedky predstavuju jednotlive tlohy, za spravne
vyplnenie popisu ulohy zodpoveda ¢len timu, na ktorého je dana uloha priradena. Oranzovou
farbou st zvyraznené vzniknuté chyby (,,bugy*).

1D Title 1 ~ Title 2 ~ | Description ~ |State Assigned To ~ | Story Points -
3145 Pri aplikovani vsetkych Closed Bc. Ivan Benovic 1
migracii nanovo je
vyhodena exception.
3109 Sluzba autentifikacie vrati Closed Bc. Ivan Benovic 1
500 ak ma pouZivatel
nastavené lokalne heslo
2711 Vyuzitie centralnej spravy - v CR vyhoit registracia pouzivatela Closed Pavol Betak 5]
pouzivatelov v systeme CR - prec heslo z atabazy®
- systemove roly®
vyuzivat REST api namiesto tohto.2
3039 Testovanie Closed Pavol Betak
2823 CodeReview Closed Bc. Peter Halas
2706 Zobrazenie Statistik vo Administrator ma moznost zmenit tabulkové Closed Bc. Tomas Donko 1
forme histogramu zobrazenie na zobrazenie vo forme histogramu.
2836 Integracia Histogramu a tabulky Closed Bc. Tomas Donko
2872 Refaktorovanie Logov, tak pre REST sluzbu potrebujem doplnit aby ten Enum |Closed Bc. Tomas Donko 1
aby pokryvali rozhranie zahrroval Info, Warning a Error, neviem ¢i
Nlogu message budem davat do ErrorStackTrace podla
mria to tam moze ist
potom potrebujem pridat string pre nézov modulu
a nakoniec pole objektovEl
plus e3te Peto vravel aby sme pridavali &as logu
podla Datetime.UtcNow
3040 Presunutie javascriptu do externeho filu Closed Bc. Tomas Donko
3048 ShowLogs v Context - zmena Payloadu na Closed Bc. Tomas Donko
LogFilter
3049 Pridanie pagingu na frontende a nove Closed Bc. Tomas Donko
parametre
3144 pridanie dropdown listov Closed Bc. Tomas Donko
2860 Klientska aplikacia Klientska aplikdcia UserActivity nema Closed Bc. Maros Grosaft 1
UserActivity ma konfigurovany endpoint na sluzbu UserActivity,
konfiguraciu systému ale na systém DevACTs, odkial si tuto konfiguraciu
DevACTs zistuje pri odosielani dat.
Nastavenie endpointu na devact v konfigurécii
2974 Implementacia volania sluzby DevActs Odstranenie nacitavania endpointu UserActivity z |Closed Bc. Maros Grosaft
poskytujucej endpoint na modul konfiguracie klientskej aplikacie (UACA) -
UserActivity namiesto toho pridanie volania sluzby DevActs
poskytujucej entpoint na modul UserActivity.
3088 Testy Closed Bc. Maros Grosaft
2856 Pouzivatel klientskej Klientska aplikacia UserActivity bude vyuZivat Closed Bc. Ivan Benovic 3
aplikdcie je autentifikaciu pouzivatela v systéme DevACTs,
autentifikovany systémom pri¢om autentifikacné udaje bezpecne ulozi.
DevACTs
Momentalny stav
v konfiguracii povie pouZivatel svoje meno, nikde
sa to neoverujel
Treba dorobit
read only username, vedla toho tlacitko login
po stlacenilogin - zobrazit dial6g meno heslo
pouzivatel zada meno heslo - overenie s
devactom,?
treba uloZit heslo, bezpeéne, musito ist pod
linuxom aj pod windowsom.... napriklad rozumny
hashing, odportcanie nieco ako credential
managerl
ak nie vypytat heslo znovu
2880 Bezpecne ulozenie hesla po uspesnom Java Preferences API Closed Bc. Ivan Benovic
prihlaseni.
3097 Vytvorenie testu +zvolenie testovacieho Closed Bc. Ivan Benovic
frameworku.
3141 Zmena layoutu pre okno nastaveni, Closed Bc. Ivan Benovic
potrebna pre pridanie login tlacidla.

Obrazok 12. Export evidencie Uloh zo 4. sprintu
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2863 Konfiguracia uctu pre Systém DevACTs bude umozZriovat nastavenie G¢tu  |Closed  |Pavol Betak
sluzby pre sluzby, ktorym sa budu jednotlivé
sluzby/moduly autentifikovat. Tento Géet nie je
ukladany v LDAPe.
Dorobit
Vytvori sa user v administracnom portali
v konfiguracii pre admina sa zobrazi moZnost
nastavenia meno a hesla pre service userall
2873 Migracia pouZivatela do databazy Closed Pavol Betak
2875 Vytvorenie/upravenie Closed Pavol Betak
pouZivatelského rozhrania
3103 Test Closed Pavol Betak
3170 Implementécia nastavenia mena Closed Pavol Betak
a hesla pre service account
2858 Webové sidlo UserActivity Webové sidlo systému UserActivity vyuZiva Closed Bc. Peter Halas
zabezpedi pristup k API zabezpeceny pristup k API, pricom na ¢itanie ddajov
maju pravo len administratori sluzby a na zépis
udajov ma pravo kazdy povoleny pouzivatel, pricom
moze zapisovat len vlastné udalosti (kontroluje sa
pouzivatel v objekte Event).
Dorobit:
Autentifikdciu a autorizacia pri rest api
ci je pouzivatel v AdminPortla?
a ci ma pravo pridavat®
alebo ci ma pravo citat®
sluzby vratia not authorized ak nema pouzivatel
pravo k pristupul
2886 Pridat volanie autorizacie Closed Bc. Peter Halas
2887 Pridat volanie autentifikacie Closed Bc. Peter Halas
3076 Testy Closed Bc. Peter Halas
2888 Code review Closed Bc. Peter Vrana
2859 Klient sluzby UserActivity Klient sluzby UserActivity sa autentifikuje pri Closed Bc. Peter Halas
sa autentifikuje pri odosielani dat na server, pricom vyuziva meno a
odosielani dat na server heslo z konfiguracie. Ak sa nepodari pouzivatela
autentifikovat, opatovne si vyziada potvrdenie
mena a hesla od pouzivatela.
Dorobit:
request content dopisat meno a heslo
2889 Doplnit request content Closed Bc. Peter Halas
2890 Code review Closed Bc. Ivan Benovic
3077 Testy Closed Bc. Peter Halas
3176 Vytvorenie zdielaného Closed Bc. Lukas Hamacek
modelu v néstroji
Enterprise Architect
3177 Vytvorenie zdiefaného modelu v Closed Bc. Lukas Hamacek
nastroji Enterprise Architect
3066 KniZnica * ZaloZit projekt Closed Bc. Peter Vrana
Core.CentralServices * configl
obsahuje konfiguraciu
nevyhnutnu pre * Endpoint DevActs?
pripojenie k sluzbam * Uclet sluzieb
centralneho portalu * heslo k Uctu sluzieb
3070 Vytvorenie projektu Closed Bc. Peter Vrana
Core.CentralServices
3072 Pridanie potrebnych prvkov do Closed Bc. Peter Vrana
konfiguracného suboru
3081 CodeReview Closed Bc. Peter Halas

Obrézok 13 Export evidencie tloh zo 4. sprintu (1)
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3050 Refactoring testov Closed Bc. lvan Benovic |2
3051 Odstranenie databazovych Closed Bc. lvan Benovic
dependency z aktualnych testov
3052 Odstranenie zbytocnych Closed Bc. lvan Benovic
pomocnych suborov pre stare
testy + organizacia struktury podla
metodiky.
3053 Prepisanie testov s vyuzitim Closed Bc. Ivan Benovic
potencialu Mog frameworku.
3148 CodeReview Closed Bc. Peter Vrana
3062 Autentifikaca a autorizacia Autentifikacia a autorizacia spolu s potrebnymi Closed Bc. Peter Vrana 1
v ASP.Net aplikaciach je triedami bude v CodeReview a UserActivity
vyclenena do samostatnej zjednotena a vy¢lenena do kniznice
kniznice v Core Core.CentralServices.
3073 Vyclenenie tried pre autorizaciu Closed Bc. Peter Vrana
do Core.CentralServices
3098 Prispdsobenie UserActivity.Web, Closed Bc. Peter Vrana
aby vyuzivala
Core.CentralServices na
autentifikdciu
3078 Vytvorenie testov Closed Bc. Peter Vrana
3079 CodeReview Closed Bc. Peter Halas
3065 Datové metddy pre Core.Log vyuziva kniznicu Core.CentralServices Closed Bc. Peter Vrana 1
logovanie do centrdlneho
systému su presunuté do
kniZnice
Core.CentralServices
3074 Presunutie triedy pre logovanie Closed Bc. Peter Vrana
do centralneho portalu
3080 CodeReview Closed Bc. Peter Halas
3084 CodeReview bude Odstranit application configuration z CR.2I Closed Bc. Peter Halas 5
vyuzivat configuracie cez
servisy. Vytvorit v Core.Cen.Svc servisi.@l
Urobit volania v CodeReview pomocou
Core.Cen.Svc.ll
nahradit vsetky referenciel
vyhodit |dap@l
3093 Odstranit applikatné configuracie Closed Bc. Peter Halas
zCR.
3094 Vytvorit v Core.Cen.Svc servisy Closed Bc. Peter Halas
pre konfiguracie.
3095 Urobit volania v CodeReview Closed Bc. Peter Halas
pomocou Core.Cen.Svc
3146 Testy Closed Bc. Peter Halas
3147 Code review Closed Bc. Peter Vrana
3068 Tag admin vyuZiva na Closed Bc. Peter Vrana 5
autentifikaciu kniznicu
Core.CentralServices
3075 Analyza autentifikacie v Closed Bc. Peter Vrana
TagAdmin
3082 Uprava autentifikacie v Tag Closed Bc. Peter Vrana
admine
3083 Vytvorenie testov Closed Bc. Peter Vrana
3069 Vytvorenie dotatoénych Pre zachovanie funkcionalitu systé mu CodeReview, |Closed Pavol Betak 2
rest sluzieb rest sluzieb je potrebné vytvorit dodatoéné rest sluzby.
pre CodeReview
Sluzba, ktord vréti vSetkych pouZivatelov z dtabazy.
Sluzba, ktord vréti vSetkych pouzivatefov z databazy
podla vybranej roly.
3174 Vytvorenie rest sluzby Closed Pavol Betak
Total: 37




Export evidencie uloh z 5. $printu (,,Mars*)

Modrou farbou st zvyraznené US. Nezvyraznené riedky predstavuju jednotlive tlohy, za spravne
vyplnenie popisu ulohy zodpoveda ¢len timu, na ktorého je dana uloha priradena. Oranzovou
farbou st zvyraznené vzniknuté chyby (,,bugy*).

ID |~ Titlel - |Title 2 ~ | Description - |State v |Assigned To - |St(
3219 |Statistiky sa nefiltruju podla Closed |Bc. Tomas Donko
vybraneho nazvu
3218 |Nezobrazuje sa histogram v Closed |Bc. Peter Halas
nasadenom admin portal
2705 |Zobrazenie Statistik udalosti za Administrator ma moznost si zobrazit $tatistiky udalosti za posledny Closed |Bc. Tomas Donko 2
posledny tyzden vo forme tabulky tyZderi vo forme tabulky [typ udalosti | poget] pre jednotlivé moduly
systému
2806 zobrazenie tabulky Closed |Bc. Tomas Donko
2809 vytvorenie dopytov na statistiky Closed [Bc. Tomas Donko
2824 CodeReview Closed [Bc. Peter Halas
3220 doimplementovanie vyberu Closed |Bc. Tomas Donko
poctu dni dozadu
2706 |Zobrazenie Statistik vo forme Administrator ma moznost zmenit tabulkové zobrazenie na zobrazenie |Closed |Bc. Tomas Donko 1
histogramu vo forme histogramu.
2804 Vykreslenie histogramu Closed [Bc. Tomas Donko
2825 CodeReview Closed |Bc. Peter Halas
3209 Distinct s Mongo Driverom Closed |Bc. Tomas Donko
3211 Agregacie s Mongo Driverom Closed [Bc. Tomas Donko
2860 |Klientskd aplikacia UserActivity ma Klientska aplikacia UserActivity nemad konfigurovany endpoint na sluzbu|Closed |Bc. Maros Grosaft |1
konfiguraciu systému DevACTs UserActivity, ale na systém DevACTs, odkial si tdto konfiguraciu zistuje
pri odosielani dat.
Nastavenie endpointu na devact v konfiguracii
3087 Code review New Pavol Betak
2863 |Konfiguracia Uctu pre sluzby Systém DevACTs bude umozriovat nastavenie Gétu pre sluzby, ktorym sa|Closed |Pavol Betak 2
budu jednotlivé sluzby/moduly autentifikovat. Tento Géet nie je
ukladany v LDAPe.
e}
Dorobit
Vytvori sa user v administratnom portali
v konfiguracii pre admina sa zobrazi moZnost nastavenia meno a hesla
pre service usera@l
3171 Code review New Bc. Maros Grosaft
2862 |Klientska aplikdcia UserActivity Kientskad aplikdcia UserActivity pri sputeni alebo kzych 12h skontroluje |New Bc. Maros Grosaft |5
vyziada aktualizaciu od pouzivatela dostupnost novej verzie. Ak je dostupnd nova verzia, vyzve pouzivatela
aby si aktualizoval aplikaciu. Ak pouyzivatel potvrdi aktualizéciu,
aplikacia automaticky stiahne nov verziu a spusti instalaciu.
UA Portal - vystavit sluzbu bez autorizace, ktora vrati aktudlnu verziu
klientskej aplikacie a URL na download. Tieto informécie st v
Web.confi
Progress bar na download!!!!@
2977 Implementacia volania sluzby Klientska aplikacia (UACA) po $tarte (alebo po 12 hodinéach chodu New Bc. Maros Grosaft
poskytujucej aktudlnu verziu programu) zavold sluzbu modulu UserActivity, ktory vrati aktudlnu
klientskej app najnovsiu verziu klienstkej aplikacie spolu s linkom na to, kde sa da tato
verzia stiahnut. V pripade ak existuje novsia verzia ako je verzia
aplikacie, automaticky sa stiahne nova verzia a spusti sa instalovanie. O
aktudlnom stave instalécie (stahovania) je pouZivatel informovany cez
progres bar@
* treba doriesit, kde ma klientska aplikécia uloZenu aktualnu verziu
(svoju).Bl
2978 Implementacia sluzby modulu Sluzba vracia aktudlnu verziu (najnovsiu) klientskej applikacie spolus  |New Bc. Maros Grosaft
UserActivity poskytujucej linkom na stiahnutie instalacky. Tieto tdaje su ulozené v konfiguracii
aktualnu verziu klientskej app User Activity modulu (Web.config).
3086 Code review New Bc. Lukas Hamacek
3089 Testy New Bc. Maros Grosaft
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2864 |REST rozhranie pre pristup ku REST rozhranie pre pristup ku konfigurdciam autentifikuje sluzby, Active |Bc. Ivan Benovic 2
konfigurdciam a logom autentifikuje pricom je vyuzivany ucet sluzieb. Anonymne pristupnd konfiguracia je
sluzby len konfigurécia endpointov.
el
ide aj logy, aplikécia predchadzajucej ulohy (Konfiguracia Gctu pre
sluzby)
2882 Pridanie autentifikacie ku API Active [Bc. lvan Benovic
sluzbam.
3096 Vytvorenie testu New Bc. Ivan Benovic
3063 |CORD vyuziva centalnu spravu Vyuzije kniznicu Core.CentralServices Active |Bc. Lukas Hamacek |8
pouzivatelov
3105 Test New Bc. Lukas Hamacek
3106 CodeReview New
3107 Analyza aktualneho stavu. New Bc. Lukas Hamacek
3108 CORD vyuziva centélnu spravu New Bc. Lukas Hamacek
pouzivatelov
3071 |Rooting pre servisy v New Bc. Ivan Benovic 2
administraénom portaly podla zdsad
RESTu
3091 Vytvorenie servise routingu pre New Bc. Ivan Benovic
vsetky pouzivané sluzby
3092 Analyza mozZnosti roznych routing New Bc. Ivan Benovic
metdd (map alebo attribute
routing)
3104 Test New Bc. Ivan Benovic
3068 |Tagadmin vyuZiva na autentifikaciu Closed |Bc. Peter Vrana 5]
kniZnicu Core.CentralServices
3085 CodeReview Closed |Bc. Ivan Benovic
3069 |Vytvorenie dotatoénych rest sluzieb Pre zachovanie funkcionalitu systému CodeReview, je potrebné Closed [Pavol Betak 2
rest sluzieb pre CodeReview vytvorit dodatoéné rest sluzby.
l&]
Sluzba, ktora vrati vSetkych pouzivatelov z dtabazy.
Sluzba, ktora vrati vietkych pouzivatelov z databazy podla vybranej roly.
3172 Test Closed |Pavol Betak
3173 Code review New Bc. Peter Vrana
3090 |Vyutzitie dodatoénych rest sluzieb v New Pavol Betak 1
systéme CodeReview
3189 Implementéacia dodatoc¢nych rest New Pavol Betak
sluzieb
3178 |Administrdtori maju pravo New
pristupovat ku vietkym repozitdrom
3181 |CodeReview vyuZiva na pristup k New
repozitarom servisny tcet
3187 |Oprava visual studia Visual Studio nevie nasjt niektoré dll stibory, je potrebné pohladat kde |Closed |Bc. Peter Halas 2
je problém a vyriesit ho
3188 Oprava VS Cord.Web chyba WebMatrix.Data a WebMatrix.WebDatal Closed |Bc. Peter Halas
Solution:a
Updatoval som VS a vybral vsetky moznosti okrem vyvoja mobilnych
aplikacii@
Pridal som do systemovej premenej PATH priecinok C:\Program Files
(x86)\Microsoft ASP.NETE
https://msdn.microsoft.com/en-us/library/7d83bc18.aspx - tu je
popisane ako VS hlada dll subory®
Total: 33
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Export evidencie uloh z 6. Sprintu (,,Jupiter<)

Modrou farbou st zvyraznené US. Nezvyraznené riedky predstavuju jednotlivé ulohy, za spravne
vyplnenie popisu ulohy zodpoveda ¢len timu, na ktorého je dana uloha priradena. Oranzovou
farbou st zvyraznené vzniknuté chyby (,,bugy*).

ID |~ |Title 1 - | Title 2 ~ | Description - |State | Assigned To v Sto |
2862|Klientska aplikacia UserActivity Kientska aplikacia UserActivity pri sputeni alebo kzych 12h skontroluje dostupnost novej verzie. Ak je dostupna  |Active |Bc. Maros Grosaft 5|
vyZiada aktualizaciu od novd verzia, vyzve pouZivatela aby si aktualizoval aplikaciu. Ak pouyZivatel potvrdi aktualizaciu, aplikdcia
Zi\ I automaticky stiahne novu verziu a spusti instaldciu.
UA Portal - vystavit sluzbu bez autorizéce, ktora vréti aktualnu verziu klientskej aplikacie a URL na download.
Tieto informécie st v Web.config.
Progress bar na download!!
2977 Implementacia volania sluzby Klientskd aplikdcia (UACA) po Starte (alebo po 12 hodinach chodu programu) zavold sluzbu modulu UserActivity, |Closed [Bc. Maros Grosaft
poskytujicej aktualnu verziu ktory vréti aktudlnu najnovsiu verziu klienstkej aplikécie spolu s linkom na to, kde sa da této verzia stiahnut.
klientskej app Opytam sa pouzivatela, ci chce aktualizovat.Bl
V pripade ak existuje novsia verzia ako je verzia aplikacie a pouzivatel chce aktualizovat, automaticky sa stiahne
nova verzia a spusti sa instalovanie. O aktudlnom stave in3taldcie (stahovania) je poutzivatel informovany cez
progres bar@
el
*treba doriesit, kde ma klientska aplikacia ulozenu aktualnu verziu (svoju).
2978 Implementacia sluzby modulu SluZba vracia aktudlnu verziu (najnovsiu) klientskej applikécie spolu s linkom na stiahnutie in$talacky. Tieto ddaje [Closed |Bc. Maros Grosaft
UserActivity poskytujucej st ulozené v konfiguracii User Activity modulu (Web.config).
aktudlnu verziu klientskej app Dorobit do web.configd
- verziu@
- upravit cestu na absolutnu na instalackul
3089 Testy Closed [Bc. Maros Grosaft
3063|CORD vyuZiva centdlnu spravu VyuZije kniznicu Core.CentralServices Closed (Bc. Peter Vrana 8|
3105] Test Closed |Bc. Peter Vrana
3106 CodeReview Closed |Karol Rastoény
3107| Analyza aktualneho stavu. Closed |Bc. Peter Vrana
3108| CORD vyuZiva centalnu spravu Closed |Bc. Peter Vrana
poutzivatelov
3413 Dokumentdcia Closed |Bc. Peter Vrana
3090|Vyuzitie dodatocnych rest Closed [Pavol Betak 1
sluzieb v systéme CodeReview
3189 Implementacia dodatoénych rest Closed [Pavol Betak
sluzieb
3260|UserActivity.Web.Test nie je Closed [Karol Réstoény
kompilovatelny
3287|Instalacka klientskej aplikacie - Windows Instalaény balik Active [Peter Halas 8|
- UserActivity Client (Java)@
- VS plugln (UserActivity.VSpakcage)&
- Eclipse plugin (UserActivityEclipse)@
- Firefox Plugin (http://perconik.fiit.stuba.sk/UserActivity/Default/InstallationGuide)&
- Opera Plugin (chrome plugin)@
- Chrome Plugin
@
Overit spravanie star3ej instalacky
Javal
UserActivity®
3320 Nastudovanie vybratych kapitol z |Nastudovanie zakladnych principov prace s WIX Closed [Peter Halas
knihy o vytvéraniinitalaciek od
Peta
3321 Build a spustenie aplikdcie UACA |Bolo treba vyexportovat projekt ako runnable jar file Closed [Peter Halas
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Tagadmin vyuZiva konfiguracie Closed |Lukas Hamacek 3
centralnych sluZieb
Analyza potrebnych - uloha zahrna oboznamenie sa s kodom modulu Tagging, a to nielen po implementacnej, ale aj funkcionalnej Closed |Lukas Hamacek
konfiguracnych nastaveni stranke. V ulohe je taktiez nutne analyzovanie (to znamena vyhladanie) potrebnych konfiguracnych nastaveni a
identifikovanie ich semantiky a pouzitie v kode.
Implementacia vyuzivania Closed [Lukas Hamacek
konfiguracii centralnej sluzby
CodeReview implementovanej Closed [Bc. Maros Grosaft
casti
Zdokumentovanie modulu - dokumentacia + uprava modelu. Closed |Lukas Hamacek
Tagging
CORD vyuZiva konfigurécie Active [Bc. Ivan Benovic 8|
centrélnych sluZieb
Analyza konfigurcii CORDu. Closed |Bc. lvan Benovic
Editovanie konfiguracii - taby alebo rozbalenie konfiguracii Closed |Bc. Tomas Donko 5]
- pridanie typu konfiguracneho zaznamu (default string)@
- default hodnota pre konfiguraciul
- vseobecny editor, ktory kontroluje ci je zadana hodnota nastaveneho typuf
el
- editable na povoleniel
- kontrolovanie typu po zadani pouzivatelom?
vytvorenie tabov Closed |Bc. Tomas Donko
vytvorenie partial view-ov Closed |Bc. Tomas Donko
upratanie dependencies jquery a Closed |Bc. Tomas Donko
vytvorenie skriptu pre configy
vytvorenie rozhrania na upravu Closed |Bc. Tomas Donko
configov
vytvorenie reset buttonu a jeho New Bc. Tomas Donko
obsluhu
vytvorenie sluzby na ziskanie Closed |Bc. Tomas Donko
vsetkych configov pre dany modul
CORD pouZziva nepovolent Closed |Karol Rastoény
autentifikdciu
Total 38

Obrazok 18. Export evidencie uloh z 6. Sprintu (1)
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Export evidencie uloh z 7. $printu (,,Saturn<)

Modrou farbou st zvyraznené US. Nezvyraznené riedky predstavuju jednotlive tlohy, za spravne
vyplnenie popisu tlohy zodpoveda ¢len timu, na ktorého je dand uloha priradend. OranZovou
farbou st zvyraznené vzniknuté chyby (,,bugy*).

1D - |Title 1 - Title 2 ~ | Description - |State |~ Assigned To |~ |Stol ~
3063|CORD vyuziva centélnu spravu VyuZije kniznicu Core.CentralServices Closed [Bc. Peter Vrana 8
pouzivatelov
3357 We should have enumeration of user  [From discussion on Commit 2cd66: Closed |Bc. Peter Vrana
roles or bitecoded privileges /Cord.Web/Controllers/RepoController.cs: line 2157
Readability: One condition per one line. We should have enumeration of user roles
or bitecoded privilege:
[Karol Résto¢ny] 25-Feb-16 8:41:06 AM
3442 Test Closed |Bc. Peter Vrana
3444 Dokumentdcia Closed |[Bc. Peter Vrana
3511|Refactoring CodeReview Active [Pavol Betak 3
modulu
3512 Uprava sluzby getUsersByRole v Closed [Pavol Betak
administratnom portali
3513 Vytvorenie rest sluzby pre volanie Closed [Pavol Betak
|getUsersByRole v Cord module
3514 Implementacia rest sluziebv Closed |Pavol Betak
CodeReview module
3178|REST API pre CORD je Closed [Bc. Peter Vrana 2
autorizovane
3414 Autorizovanie requestov pre Cord API Closed |Bc. Peter Vrana
3415 Testy Closed |Bc. Peter Vrana
3416 Dokumentécia Closed |Bc. Peter Vrana
3293|CORD vyuZziva konfiguracie Active |Bc. Ivan Benovic 8
centralnych sluZieb
3519 Analyza Closed |Pavol Betak
3429 Cord.Analysis.WinSvc modul Closed |Bc. lvan Benovic
3430 Cord.RepoUpdating Closed |Bc. Ivan Benovic
3431 Cord.RepoUpdating.WinSvc Closed |Bc. lvan Benovic
3432 Cord.Search Closed |Bc. Ivan Benovic
3433 Cord.TempApp Closed |Bc. lvan Benovic
3434 Cord.Web Closed |Bc. Ivan Benovic
3296|Editovanie konfiguracii - taby alebo rozbalenie konfiguracii@ Closed |Bc. Tomas Donko 5
- pridanie typu konfiguracneho zaznamu (default string)@
- default hodnota pre konfiguraciu®l
- vseobecny editor, ktory kontroluje ci je zadana hodnota nastaveneho typuf
- editable na povoleniel
- kontrolovanie typu po zadani pouzivatelom@
3342 samotna uprava konfiguracii, Closed |Bc. Tomas Donko
zozbieranie dat a odoslanie do db
3343 vytvorenie sluzieb na upravu Closed |Bc. Tomas Donko
konfiguracii
3507 uprava asynchronnych volani do db Closed |Bc. Tomas Donko
kvoli jquery volaniam
3523 Code Review Closed |Bc. Ivan Benovic
3397|Administracny portal bude - dev acts admin moze vidiet a menit vietky konfiguracie Closed [Bc. Peter Vrana 3
kontrolovat prava pouzivatelov - dev acts admin moze vidiet logy
- reader sa moze len prihlasit a menit svoje udajel
- v migracii bude vytvoreny ucet "Administrator" s heslom "admin"@
3404 Vytvorenie autorizaéného atributu a Closed |Bc. Peter Vrana
dekorovanie controller metéd v
pripade, Ze je aktivovany release méd
3405 Vytvorenie testov autorizaéného Closed |Bc. Peter Vrana
atribdtu
3406 Vytvorenie datovej migracie pre Closed |Bc. PeterVrana
pridanie admin usera do databazy
3407 Refaktoring migracie pre pridanie Closed |Bc. Peter Vrana
serviceUsera
3408 Vytvorenie dokumentécie Closed |Bc. Peter Vrana

Obrazok 19. Export evidencie iiloh z 7. Sprintu
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3398|Refaktoring nastavovania prav -redizajn obrazovky® Closed |Lukas Hamacek 3|
pre pristup k DevActs - filter nad pouzivatelmi (meno, prava)@
- vyriesenie problemu comboboxu (zdvojovanie)&
3399 Redizajn obrazovky Closed |Lukas Hamacek
3400 filter nad pouzivatelmi filter nad pouzivatelmi (meno, prava) Closed |Lukas Hamacek
3483 Namodelovanie zmien Closed [Lukas Hamacek
3401 vyriesenie problemu comboboxu vyriesenie problemu comboboxu (zdvojovanie) Closed |Lukas Hamacek
3471|REST rozhranie pre pristup ku Closed |Bc. lvan Benovic 1
konfiguraciam spristupriuje
default hodnoty
3474 Prepisanie sluzby vracajucej hodnoty v Closed |Bc. Ivan Benovic
JSON formate + uprava testu.
3475 Prepisanie systemu na genericke Closed |Bc. lvan Benovic
spristupnovanie konfiguracnych
hodnot + test.
3522 Code Review Closed [Pavol Betak
3476|Logy z modulov nie su Closed |Bc. Peter Vrana 5
autorizované
3482 Pridat servisny G&et do autorizagnej Pridal som do hlavicky pri posielani logov servisny ucet. Ked si spustim nasadeny |Closed |Peter Halas
hlavicky Adminportal, tak ten prijme autorizovany log. Avsak zo serveru mi nepride ani len
odpoved, program skonci chybou na Timeoute, vyzera to tak, ze je to blokovane
samotnym serverom...Bl
3503} Analyza problemu - odpoved zo Treba spravit routing zvlast pre api zvlast pre metody pouzivane aplikaciou. Closed |Peter Halas
servera vracia prihlasovaciu obrazovku
3480|Moduly nemaju korektné klace Closed |Karol Réstoény
v DB
Total 38

Obrazok 20. Export evidencie uloh z 7. Sprintu (1)
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Export evidencie uloh z 8. Sprintu (,,Uranus®)

Modrou farbou st zvyraznené US. Nezvyraznené riedky predstavuju jednotlive tlohy, za spravne
vyplnenie popisu ulohy zodpoveda ¢len timu, na ktorého je dana uloha priradena. Oranzovou
farbou su zvyraznené vzniknuté chyby (,,bugy).

ID |~ Titlel - Title 2 - | Description ~ State * |Assigned To | |St(~
3589|Pridanie systemu na Closed |Bc. Ivan Benovic 1
validaciu vkladanych
hodnot do databazy pri
migraciach.
3591 Pridanie abstraktnej validacnej Closed |Bc. Ivan Benovic
metody do migracnej triedy +
dopisanie validacii.
3511|Refactoring CodeReview Closed |Pavol Betak 3
modulu
3515 Odstranenie pouzivatelkych roli z Closed |Pavol Betak
CodeReview modulu
3517 Prispésobenie zmien nazvov Closed |Pavol Betak
modulov
3518 Code Review Closed |Peter Halas
3650 Konfiguracia wcf sluzieb Closed |Pavol Betak
3705 Odstranenie tabuliek roli Closed |Pavol Betak
3706 Uprava rest sluzby v Core module Closed |Pavol Betak
3181|CodeReview vyuziva na - pristup CR ku CORD ma byt autentifikovany pomocou Closed |Bc. Peter Vrana 1]
pristup k repozitarom servisneho accountul®
servisny ucet - web.configu pripad polozky ServiceAccountUser,
SericeAccountPassword (ostava to v XML nejde to do
celntralnych konfiguracii)@
3598 Zabezpecdenie sluzieb v Closed |Bc. Peter Vrana
CodeReview
3599 Fix chyby v nastavovani service Closed |Bc. Peter Vrana
accountu
3600 CodeReview Closed |Pavol Betak
3645 Test Closed |Bc. Peter Vrana
3653 Dokumentacia Closed |Bc. Peter Vrana
3287|Instalacka klientskej - Windows Instalaény balik Closed |Peter Halas 8
aplikacie - UserActivity Client (Java)@
- VS plugln (UserActivity.VSpakcage)@
- Eclipse plugin (UserActivityEclipse)®
- Firefox Plugin
(http://perconik.fiit.stuba.sk/UserActivity/Default/Installa
tionGuide)&
- Opera Plugin (chrome plugin)@
- Chrome Plugin@
Overit spravanie starsej instalacky
Javal
UserActivity®
3352 Zadat UACA-e potrebné udaje pri [Pri inStalacii si vypytat: Closed |Peter Halas

instalacii

- meno a hesloB

- endpointy (https)&

Nasledne to zadat aplikdcii / zapisat do registrov
Bl

Obréazok 21. Export evidencie Uloh z 8. sprintu
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3291|UserActivity vyuZiva Closed |Bc. Tomas
konfigurdcie centralnych Donko
sluzieb
3344 analyza konfiguracii Closed |Bc. Tomas
Donko
3345 vyuzivanie centralnych Closed |Bc. Tomas
configuracii Donko
3536 Vytvorenie obsluznej triedy na Closed |Bc. Tomas
spravu konfiguracii v module Donko
UserActivity a nalinkovanie
referencii
3537 zistovanie adminskeho Closed |Bc. Tomas
pouzivatela a debugovanie Donko
autorizacie v UserActivity
3561 vytvorenie migracie na Closed |Bc. Tomas
konfiguracie Donko
3562 codereview Closed |Peter Halas
3293|CORD vyuZiva konfiguracie Active |Bc. Ilvan Benovic

centrdlnych sluzieb

3428 Extrahovat konfiguracie z Closed |Bc. lvan Benovic
modulov (Db, Analysis/svc,
RepoUpdating/svc, Search, Web,
TempApp
3476|Logy z modulov nie su Closed |Bc. Peter Vrana
autorizované
3504 Vytvorenie routingu pre Admin Closed |Peter Halas
Portal
3556 Refaktoring Routingu pre admin Closed |Bc. Peter Vrana
portal - spojene s upravou testou
avsetkych rest sluzieb do web api
2
3557 Uprava vybranych modulov ktore Closed |Bc. Peter Vrana
pouzivaju sluzby devact aich
testov
3601 CodeReview Closed |Bc. lvan Benovic
3652 Zmena REST ciest pre autorizaciu Closed |Bc. lvan Benovic
v UserActivity clientovi
3654 Uprava Testov Closed |Bc. Peter Vrana
3655 Uprava dokumentacie Closed |Bc. Peter Vrana
3477|Logy sa nedaju filtrovat Closed |Bc. Tomas
podla modulu Donko
3478|Statistiky nevyuzivaju Closed |Bc. Tomas
histogram ale kolacovy Donko
graf...
3479|Statistiky sa nedaju vypisat Closed |Bc. Tomas
pre vSetky moduly a Donko

nemaju filter ¢asu

Obrazok 22. Export evidencie uloh z 8. Sprintu (1)
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3498

UACA Client neodosiela
udalosti

Closed

Peter Halas

3664

Vyriesit problem pri loadovani
OData assembly

{"Message":"An error has
occurred.","ExceptionMessage":"Could not load file or
assembly 'Microsoft.Data.OData, Version=5.2.0.0,
Culture=neutral, PublicKeyToken=31bf3856ad364e35' or
one of its dependencies. The system cannot find the file
specified.","ExceptionType":"System.lO.FileNotFoundExc
eption","StackTrace":" at
System.Web.Http.OData.ODataFormattingAttribute.Initiali
ze(HttpControllerSettings controllerSettings,
HttpControllerDescriptor controllerDescriptor)\r\n at
System.Web.Http.Controllers.HttpControllerDescriptor.In
vokeAttributesOnControllerType(HttpControllerDescripto
r controllerDescriptor, Type type)\r\n at
System.Web.Http.Controllers.HttpControllerDescriptor.In
vokeAttributesOnControllerType(HttpControllerDescripto
r controllerDescriptor, Type type)\r\n at
System.Web.Http.Controllers.HttpControllerDescriptor..ct
or(HttpConfiguration configuration, String
controllerName, Type controllerType)\r\n at
System.Web.Http.Dispatcher.DefaultHttpControllerSelect
or.InitializeControllerinfoCache()\r\n at
System.Lazy'1.CreateValue()\r\n--- End of stack trace from
previous location where exception was thrown ---\r\n at
System.Runtime.ExceptionServices.ExceptionDispatchinfo
.Throw()\r\n at System.Lazy'1.get_Value()\r\n at
System.Web.Http.Dispatcher.DefaultHttpControllerSelect
or.SelectController(HttpRequestMessage request)\r\n at

Closed

Peter Halas

3665

Debugovat UACA app a UACA
server

Problem je z SSL certifikatom

Closed

Peter Halas

3681

Vyriesenie problemu s SSL
certifikatom

- analyzald

- oddelit verifikaciu do sepratneho ballika a class aby bolo
mozne jednoducho nastavit verifikaciu SSL certifikatu pre
viacere HTTP connection API.

Closed

Bc. lvan Benovic

3528

DevAct konfigurdcie menia
vstupné polia podla typu

ak XML tak sa da aj zvatcit a riesime zvytraznovanie
syntaxe

Active

Lukas Hamacek

3708 Analyza moznosti zobrazenia Closed |Lukas Hamacek
vstupny poly podla typov
3530|CodeReview nebude New [Pavol Betak
obsahovat tabulku
zoznamu pouZivatelov
3534 Analyza Closed |Pavol Betak

Obrazok 23. Export evidencie uiloh z 8. Sprintu (2)
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3526|DevActs kontroluje typy Zname typy Active |Bc. Ilvan Benovic 8
zadanych konfiguracii - stringld
- bool®
- integer®
- timespan@
- xml@
Enum moznych podporovanych typovi
Kontrola zadania typu hodnoty s informovanim
pouzivatela ze nema spravny typ a aky typ je ocakavanyf
Pre ucely XML validacie je atribut konfiguracie s lokalnou
URL schemy®
3559 CodeReview Closed |Bc. Peter Vrana
3586 Validacia zakladnych datovych Closed |Bc. lvan Benovic
typov (bool, int, string).
3587 Validacia xml typu podla xml Closed |Bc. Ivan Benovic
schemy.
3588 Vytvorenie enumu pre nazvy Closed |Bc. lvan Benovic
modulov v Core projekte.
3627 Validacia TimeSpan + URI. Closed |Bc. lvan Benovic
3532|Pouzivatelske rozhranie - navrhnut rozhranie a zistit ¢i treba vymenti framework Closed |Bc. Maros 5
UACA clienta bude mat - aimplementovat Grosaft
zmeneny graficky styl
3560 Analyza dostupnych moznostina [-analyzovanie dostupnych moznosti na prerobenie GUI Closed |Bc. Maros
vytvorenie krajsieho GUI Uaca klientskej aplikacie Grosaft
3631 Navrh GUI Closed |Bc. Maros
Grosaft
3630 Implementacia GUI Closed |Bc. Maros
Grosaft
3527|Editovanie konfiguracii Needitovatelne textboxy maju byt odliSené Closed |Lukas Hamacek 2
zretelne vizudlne zvyrazni, Kym needitujem nie je tlacidlo Save
Ze prebieha konfiguracia Po zapnuti editovania, zmizne tladitko Edit a zobrazi sa
tlacidlo Save
Po zmene hodnoty je zvyraznené pole so zmenenou
hodnotoul®
3571 Odlisenie needitovatelnych Closed |Lukas Hamacek
fieldov
3572 Skrytie tlacidla SAVE pred Po zapnuti editovania, zmizne tlacitko Edit a zobrazisa Closed |Lukas Hamacek
editovanim tlacidlo Save
3573 Zvyraznenie pola, ktore sa Closed |Lukas Hamacek
editovalo
3574 Dokumentacia Closed |Lukas Hamacek
3633 CodeReview Closed |Bc. Tomas
Donko
3582|Po zlyhani migracie sa Closed |Bc. lvan Benovic 1]
verzia databazy zvysujes aj
ked by nemala.
Total 50

Obrazok 24. Export evidencie uiloh z 8. Sprintu (3)
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Export evidencie uloh z 9. $printu (,,Neptune*)

Modrou farbou st zvyraznené US. Nezvyraznené riedky predstavuju jednotlive tlohy, za spravne
vyplnenie popisu ulohy zodpoveda ¢len timu, na ktorého je dané uloha priradend. Oranzovou
farbou st zvyraznené vzniknuté chyby (,,bugy*).

1D - Title 1 ~ [ Title 2 ~ | Description ~ |State ~ | AssignedTo | ¥ |St|~
3853 Aplikacia UACA sa niekedy spusti a Closed Peter Halas
niekedy nie
3538 Problem s autorizaciou vo WebAPI Resolved Peter Halas 8}
UserActivity
3802 Analyza Je potrebne pridat handler na autentifikovanie pouzivatela.2 Closed Peter Halas

A k tomu autorizacny atribut pre api, ktory bude kontrolovat aj hlavicku aj currentPrincipalag]

3803 Pridanie handleraa Closed Peter Halas
autorizacneho atributu

3804 CodeReview Closed Bc. Peter Vrana

3511 Refactoring CodeReview modulu Closed Pavol Betak 3

3827 Code review Closed Peter Halas

3287 Instalacka klientskej aplikacie - Windows In3talaény balik Closed Peter Halas 8

- UserActivity Client (Java)®
- VS pluglin (UserActivity.VSpakcage )&
- Eclipse plugin (UserActivityEclipse)&
- Firefox Plugin (http://perconik.fiit.stuba.sk/UserActivity/Default/InstallationGuide)E
- Opera Plugin (chrome plugin)a@
- Chrome Plugin@
Overit sprévanie starsej in3talatky
Javal?
UserActivity@

3322 Vytvorenie in3talacky s aplikaciou [Nainstalovat UACA app spolu s ostatnymi pluginmy a rozsireniami Closed Peter Halas
a ostatnymi pluginmy ]

chrome a firefox idu rovnako ako operal®
opera ide

VS plugin ide

eclipse plugin je dokonceny®

rozsirenia do prehliadacov bud spustia stranku alebo subor s rozsirenim a to si nasledne
pouzivatel nainstaluje sam@

technicka dokumentacia je hotova na onedrivel

3351 Vyhladat & ma potita¢ .NET, Javu, |Pomocou appsearch vyhladat vietky potrebné programy, ak dany program neexistuje Closed Peter Halas
vyvojové prostredia a browsre nespristupnit dany plugin
vsetko sa najde cez regist
eclipse zada pouzivatel cez browsovanie adresarovP

javu niekomu nenajde, niekomu najde aj pri rovnakej hodnote v rovnakom registry -
problem je ze niekto moze mat 32 alebo 64 bitovu verziu - kontroluje sa taky aj taky registerf

3738 Vyriesit instalaciu 32 a 64 bitovej |[Momentalne sa generuje 32-bitova instalacka. Closed Peter Halas
verzie
3805 Odstranit Cancel button Bolo potrebne stiahnut zdrojove subory pre vsetky obrazovky WiX, skopirovat pouzivane, |Closed Peter Halas

zmenit ich nazvy a skryt Cancel button, lebo je na to naviazane zrusenie instalacky +bolo
treba zadefinovat vlastnu premennu pre preprocesing

3807 Zaregistrovanie rozsirenia do Bolo potrebne nastudovat poziadavky na podpisanie rozsirenia Firefoxom, nasledne Closed Peter Halas
Firefoxu vykonat mensie upravy v rozsireni a obratom som stiahol podpisane rozsirenie, ktore je
sucastou instalacky.
3293 CORD vyuziva konfiguracie Active Bc. lvan Benovic (8
centralnych sluZieb
3427 Cord.Analysis modul Vytvorenie novych singleton configuracnych tried.@ Active Bc. lvan Benovic

Odstranenie starych configov.Bl
Napisanie testov.ll

3509 Code review New Bc. Tomas Donko

3510 Pouzitie konfiguracii endpointov Active Bc. Ivan Benovic
z Administracneho portalu vo
vsetkych Cord projektov.
3516 Migracia vsetkych novych Active Bc. Ivan Benovic
konfiguracii do monga v
racnom portaly.

3528 DevAct konfiguracie menia vstupné ak XML tak sa da aj zvatcit a riesime zvytraznovanie syntaxe Closed Lukas Hamacek |2
polia podla typu

3575 Irv i Closed Lukas Hamacek

3709 Dokumentacia Closed Lukas Hamacek

3710 Code review impl. ie Closed Pavol Betak

Obréazok 25. Export evidencie Gloh z 9. sprintu
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3711 Filter obsahuje do akého datumu sa Datum bude nastaveny na aktudlny ¢as. Closed Bc. Tomas Donko |1
maju hladat zéznamy
3715 pridanie datetime pickera Closed Bc. Tomas Donko
3716 odosielanie a uprava Closed Bc. Tomas Donko
infrastruktury
3764 CR Closed Bc. Ivan Benovic
3634 Zobraznie zoznamu logov bude Budé zobrazeny: Closed Bc. Tomas Donko |3
zobrazovat informécie potte - pocet vietkych ndjdenych zdznamov
zdznamov a bude povolovat iba - pocet stranok
mozné akci - aktudlne &islo stranky
Tlacidla dal3ia a predchadzajica stranka budu zobrazené len ak je mozné prejst na dand
stranku.
BUG: Po zmene filtra ma byt automaticky nastavend prva stranka
3719 uprava rozhrania Closed Bc. Tomas Donko
3720 vytvorenie sluzby na ziskanie Closed Bc. Tomas Donko
poctu
3722 vytvorenie zobrazovania poctu Closed Bc. Tomas Donko
zaznamov
3723 disabled button na zaciatku a Closed Bc. Tomas Donko
konci
3765 CR Closed Bc. Ivan Benovic
3809 presunutie buttonov a vstupnych Closed Bc. Tomas Donko
poli do dvoch stipcov
3635 Filter zd&znamov bude prednastaveny Casovy filter ziznamov bude nastaveny na &as spred diia a cely filter bude aplikovany uz pri [Closed Bc. Tomas Donko |1
na posledny defi a bude automaticky prvom natitani stranky.
aplikovany
3718 mensie upravy v javascriptoch Closed Bc. Tomas Donko
3766 CR Closed Bc. Ivan Benovic
3636 Prepinanie medzi zobrazenim Closed Bc. Tomas Donko |1
zdznamov bude realizované formou
tabou
3717 pridanie bootstrap classes na taby Closed Bc. Tomas Donko
3767 CR Closed Bc. Ivan Benovic
3656 Zoznam udalosti bude zobrazeny O kazdej udalosti bude v jednom riadku zobrazené sumarne info: Active Bc. Tomas Donko |2
riadkovou formou s rozbalovanim
riadkov -0
TimeStamp (skrateny format v éasovom pasme klienta) Modul Typ  (Zvyraznené napr.
<strong>)Bl
Detail (prvy riadok a "..." ak je viac riadkov)
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
Detail (prazdne riadky celé vynechat):
StatusCode HttpMethod Uri®
Stack Trace (toto asi nie je spravny nazov, treba premenovat na Message - aj kod aj DB)
string.Join(attributes, "\n")&
Po kliku na zdznam sa rozbali jeho detail a rozbaleny zéznam sa zbali.
3735 prerobenie rozhrania na podporu Closed Bc. Tomas Donko
collapse zoznamu
3736 vytvorenie rozhrania pre detail Closed Bc. Tomas Donko
3737 uprava infrastruktury Closed Bc. Tomas Donko
3768 CR Closed Bc. Ivan Benovic
3771 kozmeticke upravy Closed Bc. Tomas Donko
3772 header logu zobrazuje aj prvy Closed Bc. Tomas Donko
riadok detailu
3657 Nefunguje Remember me Closed Karol Rastoény |1
3730 Analyza a oprava remember me Closed Bc. Peter Vrana

vo vietkych moduloch

Obrazok 26. Export evidencie uiloh z 9. Sprintu (1)
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3660 Na hlavnej obrzovke je odkaz na Na hlavnej obrazovke budu zobrazené odkazy s opistom pre Closed Lukas Hamacek |1
CORD a CodeReview - CORDEI
- CodeReview
- User Actvivity (je)B
- Tag Administration (je) - treba premenovat
Vietky odkazy by sa mali brat z konfiguracii.
[l
Chyba odkaz na tim
3850 Implementacia Closed Lukas Hamacek
3851 Code Review Closed Bc. Ivan Benovic
3661 Udaje poutivatela su predviplnené Email, meno, priezvisko? Closed Bc. Peter Vrana |1
podla zaznamu v LDAP - pri migrécii potrebné doplnit chybajice udaje
Zakazat ponenchanie prazndych Gdajov pri Gprave profilu (kazdy zaznam musi byt
P y)
3731 Analyza ako ziskat Udaje cez Idap Closed Bc. Peter Vrana
dopyt
3732 Implementacia ziskavania Gdajov Closed Bc. Peter Vrana
z LDAP a predvyplnenia
3733 Uprava testu Closed Bc. Peter Vrana
3734 Code Review Closed Bc. Tomas Donko
3662 Reset hesla Pri zadaného hesla je pouZivatel zretelne informovany o tom, Ze zadal zIé meno alebo Closed Lukas Hamacek 10,25
heslo a pontikne mu moznost reset hesla
3852 Implementacia Closed Lukas Hamacek
3713 10C kontainer Closed Bc. Ivan Benovic |5
3724 Analayza prace s Microsoft Unity Closed Bc. Ivan Benovic
loC.
3725 Pouzitie Unity Mvc pre Closed Bc. Ivan Benovic
controllery.
3729 CodeReview Closed Bc. Peter Vrana
3773 Pouzitie Unity Web API pre Api Closed Bc. Ivan Benovic
controllery.
3774 Pouzitie unity pre autorizacne Closed Bc. Ivan Benovic
atributy + migracie.
3714 Migracie budu pouzivat novy Closed Bc. Ivan Benovic |2
3726 Prepisanie mongo migrations Closed Bc. Ivan Benovic
libky na novu verziu podla github
repa.
3727 Navratenie funkcionality, ktore Closed Bc. lvan Benovic
boli pridane v starych migrations.
3728 CodeReview Closed Pavol Betak
3760 Prepisanie a overenie funkcnosti Closed Bc. Ivan Benovic
vsetkych migracii nad nove API.
Total 42,3
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Export evidencie tloh z 10. Sprintu (,,Pluto®)

Modrou farbou st zvyraznené US. Nezvyraznené riedky predstavuju jednotlive tlohy, za spravne
vyplnenie popisu ulohy zodpoveda ¢len timu, na ktorého je dané uloha priradend. Oranzovou
farbou st zvyraznené vzniknuté chyby (,,bugy*).

1D - Title 1 - Title 2 ~ | Description ~ |State |~ AssignedTo |~ Stor+
3939 logy pretekaju cez okno Closed [Bc. Tomas Donko
3943 error pri vypisovani vela Closed |Bc. Tomas Donko
logov
3944 pridanie loading screenu pri Closed |Bc. Tomas Donko
nacitani logov
3928 Optimalizacia dopytov na Closed |Bc. Tomas Donko
logy.
pridanie cakacieho kurzora pri
3938 filtrovani Closed |Bc. Tomas Donko
3926 UACA client sa bez Closed |Bc. Maros Grosaft
pripojenia na internet
nenastartuje.
3917 Cord ->Presunutie repakov z xml repaky treba dat do databazy® New Bc. lvan Benovic
XML do databazy pre xml treba spravit rozhranie@
rovnaka datova strutura, treba ju len obalit do
weboveho rozhrania.... ktory bude ju moct editovat a
nasledne ukladat do databazy®
Odstranenie XMLa XML
3919 mappingov. New Bc. Ivan Benovic
3920 Vytvorenie weboveho rozhrania New Bc. Ivan Benovic
Vytvorit kolekciu a stukturu pre
kolekciu pre repozitare podla uz
3921 aktualnej. New Bc. lvan Benovic
Vytvorenie DB API pre naciatanie
3922 / ulozenie zmenenych hodnot. New Bc. lvan Benovic
3923 Analyza Closed [Bc. lvan Benovic
3910 Chybova hlaskav AP v Closed |Bc. Maros Grosaft
konfiguraciach
3891 Filter pouZivatelov v Users Closed [Pavol Betak 1
tabe filtruje len rovnaké
mena
3892 Implementacia Closed [Pavol Betak
3893 Codereview Closed |Bc. Ivan Benovic
3865 Cord - RepoUpdating bude Closed [Bc. Peter Vrana
bezat ako webova sluzba
3866 Analyza Closed [Bc. Peter Vrana
Vytvorenie novej aplikacie a
3945 presmerovanie endpointov Closed [Bc. Peter Vrana
3863 BaseUrl vs baseurll Closed |Bc. Tomas Donko |1
3915 uprava userActivity configu Closed [Bc. Tomas Donko
3916 migracia na zmazanie BaseUrl Closed |Bc. Tomas Donko
3860 Strakovanie na logoch Closed [Bc. Tomas Donko |1
nefunguje korektne
3858 Nefunguje datetime picker Closed [Bc. Tomas Donko |1
korektne
3857 Service account nekontroluje Closed [Pavol Betak 0,5
zmenené heslo
3913 Implementacia Closed |Pavol Betak
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3854 Nefunguje updatovanie Closed |Bc. Maros Grosaft
verzie
update verzie - priecinok -pri aktualiovani verzie sa stiahne instalacny balicek .zip
3879 downloads do downloads, tam sa rozbali a odtial sa nainstaluje Closed [Bc. Maros Grosaft
-pri aktualiovani verzie sa stiahne instalacny balicek
.zip do priecinka temp, tam sa rozbali a odtial sa
3880 update verzie - priecinok temp nainstaluje Closed [Bc. Maros Grosaft
3912 CR Closed |Peter Halas
3538 Problem s autorizaciou vo Closed |Peter Halas
WebAPI UserActivity
3826 Dokumentacia Closed |Peter Halas
3293 CORD vyuziva konfiguracie Active |Bc. Ivan Benovic
centrélnych sluZieb
3524 UACA rozsirenie zamfza Active  [Bc. Ivan Benovic
Eclipse
3526 DevActs kontroluje typy Zname typy Closed [Bc. lvan Benovic
zadanych konfiguracii - string®
- bool
-integer®
- timespanf
- xmi@
Enum moznych podporovanych typove
Kontrola zadania typu hodnoty s informovanim
pouzivatela ze nema spravny typ a aky typ je ocakavany®|
Pre ucely XML validacie je atribut konfiguracie s
lokalnou URL schemy®
Front end validacia
3881 konfiguracnych hodnot. Closed [Bc. lvan Benovic
3663 Sprava puzivatelov bude - zjednotit graficky styl Closed [Lukas Hamacek
vyuzivat jednotné grafické
pravidld pre systém DevActs
3895 Implementacia Closed |Lukas Hamacek
3894 Debug gossip CORD Analyza gossip 3d javascript v module Cord Active |Lukas Hamacek
3897 Analyza Active  [Lukas Hamacek
3810 Citatel DevActs si moze Hocikto s read pristupom do devactsu si méze pozriet |Closed |Pavol Betak
zobrazit zoznam vsetkych pouzivatel'v systéme.
pouzivatefov
+viewl
+tabl@
tabulka pouzivatelov: meno, priezvisko, userName -
nech to aj vyzerd
+search podla vybranych veci
3884 Analyza Closed [Pavol Betak
3885 Vyhladavanie pouzivatelov Closed |Pavol Betak
3886 Pouzivatelske rozhranie Closed |Pavol Betak
3887 Codereview Closed |Bc. Ivan Benovic
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3811

Citatel DevActs si mbze
pozriet detaily o
pouzivatelovi

+zobrazenie v samostatnom oknel
+viewl
vsetky informacie

Closed

Pavol Betak

3888

Analyza

Closed

Pavol Betak

3889

Zobrazenie informacii o
pouzivatelovi

Closed

Pavol Betak

3890

Codereview

Closed

Bc. lvan Benovic

3861

BaseUrl vs baseurl

Closed

Pavol Betak

o

3864

Vymazavanie instalacneho
suboru

Pri update sa ulozi nazov suboru do registrov@

pri starte aplikacie sa zisti ci je v registrovch nazov suoru
- ak je tak overi ci je v priecinku a vymaze hol®

po vymazani suboru, vymaze nazov suboru z registrove

Closed

Bc. Maros Grosaft

N

3909

vymazanie suborov a prepisanie
hodnoty v registroch

Closed

Bc. Maros Grosaft

3911

CR

Closed

Peter Halas

3812

Pouzivatel'si moze definvat
aliasy

Dvojica:R

Server (Domena), alias?

+viewl

Alias pre jednu Domenu a vSetky odvodené Domeny
musi byt unikatny

V kolekcii Users sa prida polozka dvojic (meno, alias)
unikétnost rieSena prostrednictvom jedna domena
nemoze mat viacero rovnakych mien... unikatnost
dvojicel

-atomicke operacia mongol2

-zostavovanie indexovi

Vytvorit novu kolekciu
Iba add a deletel
Zmenit index

Closed

Peter Halas

3873

Vytvorenie GUI

Pouzivatel si moze pridat dvojicu aliasov, odstrani alebo
upravit zobrazene.

Closed

Peter Halas

3874

Analyza atomic operaciiv
MongoDB

co sa tyka indexov mozu sa pouzit bud:&

compound index - podporuje covered query, toto
odhali duplicity aj v ramci jedneho pola, staci potom
pouzivat iba push@

multikey index - nepodporuje covered query, neodhali
duplicity v ramci jedneho pola, potrebne pouzitinu
metodu na vkladanie, ktora kontroluje duplicity v ramci
neho, vytvoreny prave pre indexovanie poli
zamykanie:@

pesimisticke - dvojfazovy comit, zistim ci nie je
duplicita, vlozim, oznacim za pending, znovu
skontrolujem duplicity, ak to je odstranim posledne
vlozeny - mozno potencialny live lock®

atomicke operacie findOrUpdate - toto pracuje len s
jednym dokumentom@

Closed

Peter Halas

3875

Pridanie pola (url,alias) do
kolekcie pouzivatelov

Pridal som prazdne pole pre aliasy a pridal som index na
hodnoty pola

Closed

Peter Halas

3876

Implementdcia metdd controlera

Pridal som validaciu emailu a domeny, pridal som insert
do db (bez kontroly duplicit) a delete z db@

Uz je pridany aj insert ktory atomicky vyriesi duplicitu,
pridany je aj updatel

Closed

Peter Halas
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3813 Identifikacia pouzivatela Vstup: URL a Alias@ Closed |Peter Halas 1
aliasom bude dostupna cez Vystup: UserName
API|
ULR mbze byt aj podcesta
pride url ->vytiahnutie domeny - > dopyt na databazu@
3870 Implementacia Closed |Peter Halas
3814 Zoznam aliasov pouZivatela Vstup: URL, UserName (URL aj podcesta)@ Closed [Peter Halas 1
bude dostupny cez API Vystup: zoznam aliasov
3867 Implementacia Closed [Peter Halas
3855 Priame zadenie Cisla stranky Closed [Pavol Betak 1
s vysledkami nefunguje
3856 Instalacka klientskej Pri zadavani login udajov vybrat meno z registra ak je@ |Closed [Peter Halas 2
aplikacie zachovéva heslo zadat default "nieco" ak sa to zedituje zahashovat
predchadzajucu konfiguraciu a ulozit®
ulozit aj url k eclipsel
Premenna ECLIPSEDIRECTORY si zistuje hodnotu z
registral®
ak tam nieje nic sa nedejel
ak tam je, je tato hodnota doplnena do prehliadania
adresarov.B
Heslo sa na zaciatku instalacie zisti z registrov, ak je
tam, tak pouzivatelovi sa zobrazia 3 bodky - "aaa"®
Ak pouzivatel nezmeni "aaa", tak sa ulozi naspat
povodne hesloB
Ak pouzivatel zmeni heslo, tak sa zakoduje a ulozi nove
heslo
3882 Implementacia Closed [Peter Halas
Instalacny balicek bol testovany lokalne:2
- hodnoty boli v registroch pritomnel
- hodnoty neboli pritomne v registroch
- ponechal som povodne heslo
- napisal som vlastne heslo
- nainstaloval som to po poslednej verzii
3883 Testovanie Closed |Peter Halas
3859 Aktualizacia UserActivity URL Settingy obsahuju DevActs endpointZ Closed [Bc. Maros Grosaft|1
z DevActs URL na UACA sa zistujel?
- zmena DevActs endpointul?
- pred odoslanim davky®
zobrazenie url na devacts v
3907 setting okne miesto url na uaca Closed [Bc. Maros Grosaft
aktualizacia url na uaca pred
odoslanim davky / po zmene url
3908 na devacts v setting okne Closed |Bc. Maros Grosaft
3930 Implementacia Closed |Bc. Maros Grosaft
3931 code review Closed [Peter Halas
Total 41,5
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Export evidencie uloh z 11. Sprintu (,,Final*)

Modrou farbou st zvyraznené US. Nezvyraznené riedky predstavujd jednotlivé ulohy, za spravne
vyplnenie popisu ulohy zodpoveda ¢len timu, na ktorého je dana uloha priradena. Oranzovou
farbou st zvyraznené vzniknuté chyby (,,bugy*).

ID |~ |Titlel ~ Title 2 ~ | Description - |State | | Assigned To v Sir
3951 |Zjednotenie css Config - vytvorenie buttonu ... padding New Pavol Betak
3944 |pridanie loading screenu pri nacitani Closed |Bc. Tomas Donko
logov
3948 Uprava loading screenu  |Vycentrovat a pri inicidlnom aby to tam bolo tie? Closed [Bc. Tomas Donko
3929 |Prerobenenie updatu konfiguracii na Closed |Bc. lvan Benovic
bulk/batch update.
3957 uprava JS Closed |Bc. Tomas Donko
3958 uprava backendu Closed [Bc. Tomas Donko
3959 CR Closed [Bc. lvan Benovic
3928 |Optimalizacia dopytov na logy. Closed [Bc. Tomas Donko
3927 |Odstranenie filtrov pre user Active |Lukas Hamacek
management. Vyuzitie mongo api na
filtrovanie.
3961 Analyza Closed [Lukas Hamacek
3962 Implementacia Active |Lukas Hamacek
3925 |Odstranit prebytocnu konfiguracnu New Bc. Maros Grosaft
hodnotu na dowload link z UACA
3960 ostranenie z db -odstranit z databazy polozku UacaWinPackage Url Active |Bc. Maros Grosaft
3918 |filtrovanie logov je mozne zavolat cez zmenit s post na get a parametre cez url New Bc. Tomas Donko
url
3917 |Cord -> Presunutie repakov z XML do xml repaky treba dat do databazy® New Bc. Ivan Benovic
databazy pre xml treba spravit rozhranie@
rovnaka datova strutura, treba ju len obalit do
weboveho rozhrania.... ktory bude ju moct editovat a
nasledne ukladat do databazy®
3865 |Cord - RepoUpdating bude beZat ako Closed [Bc. PeterVrana
webova sluzba
3949 Dorobit logovanie New Bc. Peter Vrana
3293 |CORD vyuziva konfiguracie centralnych Active |Bc. Ivan Benovic |8
sluzieb
3950 Odtestovanie New Bc. Ivan Benovic
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3952 |Pridanie moZnosti zadania telefénneho Closed [Pavol Betak
cisla
3955 Implementécia Closed [Pavol Betak
3956 CodeReview New Bc. Peter Vrana
3812 |Pouzivatel si méze definvat aliasy Dvojica:@ Closed [Peter Halas 5
Server (Domena), alias®
+viewl
Alias pre jednu Domenu a vSetky odvodené Domeny
musi byt unikatny
V kolekcii Users sa prida polozka dvojic (meno, alias)
unikdtnost rieSend prostrednictvom jedna domena
nemoze mat viacero rovnakych mien... unikatnost
dvojicel
-atomicke operacia mongol
-zostavovanie indexov@
Vytvorit novu kolekciu
Iba add a deletel
Zmenit index
3877 Testy a dokumentacia Closed [Peter Halas
3878 Code review Closed |Bc. Ivan Benovic
3954 Presunutie aliasov do Closed [Peter Halas
samostatnej kolekcie
3813 |ldentifikacia pouzivatela aliasom bude Vstup: URL a Alias® Closed [Peter Halas 1
dostupna cez API Vystup: UserName
ULR moZe byt aj podcesta
pride url -> vytiahnutie domeny - > dopyt na databazul@
3871 Testy a dokumentacia Closed [Peter Halas
3872 Code review Closed |Bc. Ivan Benovic
3814 |Zoznam aliasov pouZivatela bude Vstup: URL, UserName (URL aj podcesta)@ Closed [Peter Halas 1
dostupny cez API Vystup: zoznam aliasov
3868 Testy a dokumentacia Closed [Peter Halas
3869 Code review Closed |Bc. Ivan Benovic
Total 15
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