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1 Uvod

V tomto dokumente sa nachadza popis inzinierskeho diela, ktoré je vytvarané v ramci predmetu
Timovy projekt | a Timovy projekt I1. Tento popis je na vysokej drovni abstrakcie a poskytuje
takzvany ,,Big picture vyvijaného projektu.

1.1 Ciel’ projektu

Vyvoj softvéru je zlozity a ndkladny proces, ktory len tazko kontrolovatelny a ¢asto neviditel'ny.
Dosledkom je, Ze spravnost’ tohto procesu vieme zhodnotit’ az po dokonceni nejakej softvérovej
stciastky, najma jej funkcionality. Pre zviditenenie procesu je dolezité preto sledovat a
vyhodnocovat’ aktivity vyvojarov na rozdiel od kontroly ich vystupov. V ramci projektu
implementujeme jedine¢nu softvérovu architekturu umoznujicu sledovanie a vyhodnocovanie
akcii vyvojarov, ktorti navrhneme vychadzajic z uz ¢iasto¢ne overen¢ho prototypu nasadeného v
stredne vel'kej softvérovej firme.

1.2 O projekte

Vyvojar pocas svojej prace robi vela podvedomych akcii, ktoré nepriamo ovplyviuju kvalitu
napisan¢ho zdrojového kodu. Analyzou tychto akcii tak vieme zefektivnit’ vyvoj softvéru a zvysit’
kvalitu  zdrojového kodu. S tymito cielmi vznikol vyskumny projekt PerConlK
(http://perconik.fiit.stuba.sk), v ramci ktorého bol implementovany prototyp infraStruktiry, ktory
umoziuje zaznamenavat’ aktivity vyvojarov, spristuptiuje zdrojovy kod z GIT repozitarov a uklada
metadata obsahujice rozne softvéroveé metriky opisujice zdrojovy kod. Této infrastruktiira ma ale
vel'ké mnozstvo obmedzeni vyplyvajucich z povahy projektu. Pre jej produkéné nasadenie preto
treba vykonat’ analyzu jednotlivych komponentov a poskytovanych sluzieb a vykonat’ refaktoring
existujucej implementécie, pricom sa zachova len nevyhnutnd mnozina sluzieb pre plnohodnotné
fungovanie infrastruktiry. Vdaka tomuto zasahu sa odstrania Uzke hrdld infraStruktary a
zjednodusi sa jej nasadenie a nasledné udrzba.



2 Globalne ciele pre zimny semester

Po tom ako bola ukonCena implementacia jadra architektiry bude v ramci zimného semestra
pokracovat’ vyvoj zamerany na jej samotnu pouzitelnost’ jednak z hladiska administrécie,
manazmentu softvérového projektu, ale aj podpory pre vyvojarov pracujlcich na softvérovych
projektoch.

Ciel'mi tejto fazy bude:

e Vyvoj rozhrania pre spravu, ktoré umozni konfiguraciu a spravu jednotlivych
komponentov architektury z jedného miesta.

e Vyvoj platformy pre manazment softvérového projektu, ktord vyuzije existujucu
architektaru pre sledovanie stavu softvérového projektu.

Nasleduje opis ciel'ov pre jednotlivé $printy, kompletny zoznam ukoncenych tloh v rdmci danych
Sprintov sa nachadza v dokumentécii k riadeniu projektu.

2.1 Ciele na jednotlivé Sprinty
Sprint 1:

e Vytvorenie webového sidla timového projektu (timu).
e [Inicializacia projektu pre Administrany portal.

¢ Inicializacia metodik.

e Rozdelenie roli a ich kompetencii v ramci timu.

e InStalacia Windows Servera.

Sprint 2:

e Inicializacia refaktoringu komponentu s nazvom Code Review.
e Dokoncenie zdkladnych funkcionalit pre Administra¢ny portal.

Sprint 3:

e Vytvorenie potrebnych dokumentacii pre odovzdanie prvého kontrolného bodu.

e Vytvorenie vSetkych relevantnych metodik.

e Refaktoring komponentu Code Review.

e Inicializacia refaktoringu pre komponent User Activity a User Activity Client Application.

Sprint 4:

e Refaktoring komponentu Code Review.

e Refaktoring komponentu User Activity a User Activity Client Application.
e Vytvorenie Service User-u v Administracnom portaly.

e Refaktoring komponentu Core.



Sprint 5:

e Rozsirenie administra¢ného portalu o zobrazovanie Statistik logov.
e Refaktoring komponentu User Activity.
e Refaktoring komponentu Cord.



3 Globalne ciele pre letny semester

Globalne ciele pre letny semester sa v zasade neliSia od tych, ktoré sme prezentovali v rdmci
zimného semestra. Ocakavania na letny semester st smerované k refaktoringu, ¢o mozno najvacse;j
Casti projektu a rozsirovanie funkcionalit spojenych so spravou, ¢i nasadenim nastroja.

Ciel'mi tejto fazy bude:

e Rozsirovanie funkcionalit rozhrania pre centralnu spravu nastroja.
e Refaktoring, co mozno najvécsej Casti projektu.
e Vytvorenie inStalacného suboru pre klientsku Cast’ projektu.

Nasleduje opis ciel'ov pre jednotlivé Sprinty, kompletny zoznam ukoncenych uloh v rameci
danych Sprintov sa nachadza v dokumentacii k riadeniu projektu.

Sprint 6:

e Refaktoring komponentu CORD (Centralna sprava pouzivatel'ov)

e Refaktoring komponentu Tagadmin (Vyuzivanie konfiguracie centralnych sluzieb)
e Rozsirovanie funkcionalit administra¢ného portalu

e Vytvorenie prototypu inStalacného suboru pre klientsku cast’ komponentu UACA

Sprint 7:

e Refaktoring komponentu CORD (VyuZivanie konfigurécie centralnych sluZieb)
e Refaktoring komponentu CodeReview (Uprava existujiicich REST sluZieb)
e RozSirovanie funkcionalit administracného portalu

Sprint 8:

e Refaktoring komponentu CodeReview (Centralna sprava pouzivatel'ov)
e Vytvorenie plnej verzie instalatného stiboru pre klientsku cast’ komponentu UACA

Sprint 9:

e Refaktoring komponentu Cord (Presun XML repozitarov do databazy)
Sprint 10:

e Zaverecné upravy produktu
Sprint 11:

e Zaverecné upravy produktu



4 Celkovy pohl’ad na systém

Nas§ systém je tvoreny s nickolkych komponentov, ktoré medzi sebou komunikuji
prostrednictvom rozhrani. Medzi tieto komponenty patria Klientske aplikécie pre zber Udajov
0 programatorskych aktivitach. Tieto komponenty su vytvorené pre vyvojové prostredia Eclipse
a Microsoft Visual Studio. Ked’Ze sa jedna o dve nezavislé platformy, je nutné vytvorenie modulu
pre platformy .Net aJava. Dalsie komponenty, ktoré sa nachddzaju vo vyvijanom nastroji
predstavuju webové Casti, ktoré sluzia na zber a uchovavanie udajov od klientskych aplikécii, ¢i
vytvaranie azobrazovanie metrik nad tymito datami. Nastroj tiez poskytuje uchovavanie
zdrojovych kédov aich zobrazovanie spoloéne s definovanymi metadatami. Dalsim dolezitym
komponentom je samostatna serverova ¢ast’, ktora sa venuje sprave ,,code review* nad ulozenymi
zdrojovymi kédmi. Pre na$ projekt je zaujimavy aj novovytvoreny komponent, ktory slizi na
centralnu konfiguraciu systému, spravu pouzivatel'ov, ¢i logovanie systému. Na obrazku 1. je
zobrazena zékladna architektura nastroja a interakcia medzi komponentami. Popis jednotlivych
modulov (komponentov) sa nachadza na nasledujicej strane. V diagrame chyba komponent, ktory
sluzi ako centrdlna kniznica, ktorej sluzby st poskytované naprie¢ celym systémom, respektive
Vv serverovych Castiach systému, ktoré su vytvorené na platforme .Net (,,Core®).
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4.1 Moduly systému

Nasleduje kratky popis jednotlivych modulov spolu s ich planovanymi GUpravami.

Administracny portal
Zakladny opis

Administratny portal je modul, ktory sme vytvorili na predmete Timovy projekt. Sluzi na
administraciu vSetkych projektov spojenych na sledovanie aktivit programatora. Jedna z Casti sa
zaobera centralnou konfigurdciou pristupovych adries a vSeobecne konfigurdciou na rychlejsSie
nasadenie projektu. Dalsia ¢ast’ sa zaobera logovanim sluZieb a procesov prebiehajicich na pozadi
a ukladanie do databazy. Dalsia Gast’ sa zaobera spravou pouZivatelov a prav pouzivatelov.
Prihlaseny pouzivatel’ ma moznost’ spravovat’ si svoje osobné informécie a aliasy (dvojicka, ktora
sa sklada z doménovej adresy a emailu).

Odkaz na technickl dokumentéciu:

Technicke dokumentacie\technicka dokumentacia adminitraény portal IoC.pdf

Technicke dokumentacie\technicka dokumentacia adminitra¢ny portal migracie.pdf

Technicke dokumentacie\technicka dokumentacia konfiguraénej éasti Adinistra¢néh portalu.pdf

Technicke dokumentacie\technicka dokumentacia logger modul.pdf

Technicke
dokumentacie\technicka dokumentacia modul autentifikacia pouzivatelov AdministrationPortal.pdf

Technicke dokumentacie\technicka dokumentacia users.pdf

Pouzivatel’ska prirucka:

Pouzivatelske prirucky\pouzivatelska prirucka modul AdministracnyPortal.pdf



Technicke%20dokumentacie/technicka_dokumentacia_%20adminitračný_portál_IoC.pdf
Technicke%20dokumentacie/technicka_dokumentacia_adminitračný_portál_migracie.pdf
Technicke%20dokumentacie/technicka_dokumentacia_konfiguračnej_časti_Adinistračnéh_portálu.pdf
Technicke%20dokumentacie/technicka_dokumentacia_logger_modul.pdf
Technicke%20dokumentacie/technicka_dokumentacia_modul_autentifikacia_pouzivatelov_AdministrationPortal.pdf
Technicke%20dokumentacie/technicka_dokumentacia_modul_autentifikacia_pouzivatelov_AdministrationPortal.pdf
Technicke%20dokumentacie/technicka_dokumentacia_users.pdf
Pouzívatelske%20prirucky/pouzivatelska_prirucka_modul_AdministracnyPortal.pdf
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User Activity
Zakladny opis

Sucast'ou je webovy portal, ktory poskytuje zakladné informacie pre pouzitie systému PerConlK,
a teda pouzivatel'sky manual, in§tala¢ny manual, informacie o zmenach verzii. Z tychto informéacii
sa pouzivatel’ dozvie ako si nainStalovat’ zasuvné moduly do vyvojovych prostredi Eclipse a Visual
Studio a taktiez do webovych prehliadac¢ov. Portal tiez obsahuje zoznam udalosti, ktoré sa sledujt
a zaznamenavaju. Okrem toho je mozné si v ramci portalu prehliadat’ referenény manual. Medzi
najdolezitejSie funkcie tohto portalu patri moZznost monitorovat aktivity prihlasenych
pouzivatel'ov a generovat’ reporty zaznamenanych aktivit.

Odkaz na technicku dokumentéciu:

Na nasledujlcej adrese sa nachadza aktualna technicka dokumentacia k tomuto modulu:

Technicke dokumentacie\technicka dokumentacia userActivity web.pdf

User Activity Client App
Zakladny opis:

Je desktopova aplikacia napisana v jave. Slizi ako centralne rozhranie, ktoré prima data z rozsireni
pre (Eclipse, Visual Studio, Chrome, ...). Tato aplikacia vyuziva pre logovanie eventov SQLite
databazu a v Casovych intervaloch odosiela data na vzdialeny server. V tejto aplikécii je taktiez
mozn¢é zobrazit’ logované udaje, ako aj manualne odoslat’ monitorované data.

Odkaz na technickd dokumentéciu:

Technicke dokumentacie\technicka dokumentacia modul UserActivity Client.pdf

Odkaz na pouzivatel’sku prirucku:

Pouzivatelske prirucky\pouzivatelska prirucka UserActivity Client.pdf



Technicke%20dokumentacie/technicka_dokumentacia_userActivity_web.pdf
Technicke%20dokumentacie/technicka_dokumentacia_modul_UserActivity_Client.pdf
Pouzívatelske%20prirucky/pouzivatelska_prirucka_UserActivity_Client.pdf

User Activity Eclipse
Zakladny opis:

Modul sluzi, ako rozsirenie vyvojového prostredia Eclipse. Hlavnou tlohou tohto modulu je
zachytavanie udalosti, ktoré vyvojar vykonava s vyvojovym prostredim. Medzi zachytavané
udalosti patri napr.: otvorenie dokumentu, zatvorenie dokumentu, kopirovanie textu, prepinanie
medzi dokumentami. Vsetky tieto udalosti sa zachytavaju a posielajd klientskej aplikéacii UACA.

Odkaz na technicku dokumentéciu:

Doposial’ nebola vypracovana ziadna technickd dokumentécia.

User Activity Visual Studio
Zakladny opis:

Modul sluzi, ako rozsirenie vyvojového prostredia Visual Studio. Hlavnou tlohou tohto modulu
je zachytavanie udalosti, ktoré vyvojar vykonava s vyvojovym prostredim. Medzi zachytavané
udalosti patri napr.: otvorenie dokumentu, zatvorenie dokumentu, kopirovanie textu. VSetky tieto
udalosti sa zachytavaju a posielaju klientskej aplikéacii UACA.

Odkaz na technickld dokumentéciu:

Doposial’ nebola vypracovana Ziadna technicka dokumentacia.

User Activity Firefox
Z&kladny opis:

Tento plugin sluzi, ako rozsirenie vyvojového prostredia Eclipse. Hlavnou tlohou tohto modulu
je zachytavanie udalosti, ktoré vyvojar vykonava s prehliadacom. Medzi zachytdvané udalosti
patri: otvorenie, zatvorenie a prepnutie okna v prehliadaci. Vsetky tieto udalosti sa zachytavaju
a posielaju klientskej aplikacii UACA.



User Activity Installer
Zakladny opis:

Ide o inStala¢ny bali¢ek, ktorého sti¢astou je User Activity Client App, rozsirenie do Eclipse a do
Visual Studia a rosirenia do prehliadacov Chrome. Firefox a Opera. Pouzivatel si zvoli, ktoré
komponenty si chce nainStalovat’. Pocas instalacie zada svoje prihlasovacie meno a heslo,
popripade d’alSie informacie, ktoré si inStalacia vyzaduje.

Technicka dokumentécia:

Technicke dokumentacie\technicka dokumentacia UserActivity installer.pdf

Pouzivatel’ska prirucka:

Pouzivatelske prirucky\pouzivatelska prirucka UACA client install.pdf

IT Generator
Z&kladny opis:

Hlavnou Glohou modulu IT Generator je generovanie informaénych znac¢iek na zaklade ur€itych
pravidiel.

IT Maintenance
Z&kladny opis:

Tento modul zatial’ nebol analyzovany a nemame k nemu Ziadne bliz$ie informacie.

Tagging
Z&kladny opis:

Hlavnou tlohou tohto modulu je vytvaranie pouZivatel'skych znaciek. Znac¢ky st vytvarané v kode
Vv podobe jednoriadkovych komentdrov. Je mozné vytvarat’ parové alebo neparové znacky
S moznostou oznacenia typu znacky, tela znacky a ID znacky.

Technicka dokumentacia:

Technicke dokumentacie\technicka dokumentacia modul Tagging.Admin.pdf

Technicke dokumentacie\technicka dokumentacia modul Tagging Admin Web.pdf
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Technicke%20dokumentacie/technicka_dokumentacia_UserActivity_installer.pdf
Pouzívatelske%20prirucky/pouzivatelska_prirucka_UACA_client_install.pdf
Technicke%20dokumentacie/technicka_dokumentacia_modul_Tagging.Admin.pdf
Technicke%20dokumentacie/technicka_dokumentacia_modul_Tagging_Admin_Web.pdf
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Code Review
Zakladny opis:

Systém Code Review slizi prevazne na prezeranie zdrojovych suborov v projektoch. Taktiez
pontka pouzivatel'ovi rozne funkcie na pracu so zdrojovymi subormi alebo projektmi. V
sucasnosti systém podporuje zobrazovanie zdrojovych suborov v programovacich jazykoch C# a
Java. TaktieZ podporuje manazment projektov, ako napriklad pridavanie repozitarov alebo tpravu
prav pouzivatel'ov. V systéme Coder Review je mozné k zdrojovym suborom pridavat’ znacky a
tak zefektivnit’ vyvoj roznych projektov po programatorskej stranke.

Odkaz na technicku dokumentaciu k systému codereview:

http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2013/team07is-si/doc/dokumentacia ing dielo tim07 1314 Is.pdf

Odkaz na dokumentaciu, ktora zahiia refactoring systému codereview:

Technicke dokumentacie\technicka dokumentacia CodeReview.pdf

Cord
Zakladny opis:

Tento model ziskava informéacie z git repozitarov a komunikuje s modulmi Code Review a IT
Generator cez REST rozhranie. Najvacsi problém tohto modulu je to, Ze si informacie o zmenach
V repozitari ziskava sam. Pri¢om pre zistenie zmien si st'ahuje cely repozitar a porovnava si ho
Z poslednou verziou, ktort ma uloZent.

Odkaz na technickd dokumentéciu:

Technicke dokumentacie\technicka dokumentacia cord web.pdf

Core
Z&kladny opis:

Modul sluzi ako akasi centralna kniznica, ktort vyuzivaju vSetky modulu operujice na platforme
.Net. Medzi tieto moduly patri: User Activity, IT Maintenance, Cord, a Tagging. Obsahuje viacero
projektov, z ktorych sme sa zatial' venovali len projektu pre logovanie. Do logovania bolo
doplnené odosielanie logov do Administracného portalu cez REST sluzbu.

Planované apravy:

Zatial’ bolo pridané posielanie logov do Administracného portalu. O d’alSich Gpravach sa doposial’
nediskutovalo.

Odkaz na technickd dokumentéciu:

Technicke dokumentacie\technicka dokumentacia Core.pdf
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http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2013/team07is-si/doc/dokumentacia_ing_dielo_tim07_1314_ls.pdf
Technicke%20dokumentacie/technicka_dokumentacia_CodeReview.pdf
Technicke%20dokumentacie/technicka_dokumentacia_cord_web.pdf
Technicke%20dokumentacie/technicka_dokumentacia_Core.pdf

Priloha A — Obsah prilozeného média

Na prilozenom médiu sa nachadzaju nasledovné zlozky:

/Zdrojove_subory — v tomto adresari sa nachadzaju vsetko zdrojové kody, ktoré sme pocas prace
na TP vytvorili.

/Instalacne_subory — adresar obsahuje inStalacné stibory k nami vytvorenému produktu.

/Pouzivatelske prirucky — adresar obsahuje vSetky nami vytvorené pouzivatel'ské prirucky
k produktu.

/Dokumentacie — adresar obsahuje vSetky nami vytvorené dokumentacie k produktu.
/Webova_stranka — adresar obsahuje staticka verziu webového sidla nasho timu.

/Modely — adresat obsahuje export modelov z nastroja Enterprise Architect pre nami vytvoreny
produkt
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Navod pre nasadenie produktu

Pridanie aplikacie na stranku

1. Prihlasime sa na Windows Server 2012 RS pomocou svojich prihlasovacich udajov.
Otvorime si 1IS Manager.

V Connections paneli si otvorime strom Sites.

Klikneme pravym tla¢idlom na stranku, na ktor chceme pridat’ aplikaciu a zvolime Add
Application.

Do pol'a Alias vlozime alias aplikacie.

Do porl'a Physical path vlozime fyzicku cestu ku aplikécii.

Connect as vypliiiame len ak potrebujeme prava ku danému adresaru.

Potvrdime s tla¢idlom OK.

o
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