Priloha C: Pytac v systéme ALEF (spatnovizobné otazky)

1 Co je to pytac ? (evaluation question)

V ramci ALEFu existuje otdzkovac a pytac:

1. otdazkova¢ (CRANE) - Tento otazkovac systému ALEF poskytuje zakladné rozhranie
pre zobrazovanie otazok, odpovedi a ich nasledné hodnotenie Studentami. CRANE
tento scenar rozSiruje o moznost odpovedania na otazky. VSetky otazky su
zobrazované ako samostatnd html stranka. BlizSie informécie v Casti Otazkovaé v
systéme ALEF (CRANE).

2. pytac (spitnovdzobné otazky) - Tento pyta¢ umoziuje tieZ zobrazovanie otdzok a
moznost odpovdania na tieto otazky. Jeden z rozdielov je vSak v tom, Ze jednotlivé
otazky su generované ako samostatny formuldr, ktory sa zobrazi na aktualnej html
stranke (Obrazok C1).

Who is the best point guard in the
NBA ?

Chris Paul

'Derrick Rose

‘“Tony Parker

‘~'Russel Westbrook

'®'stephen Curry

“Kyrie Irving

‘“/Rajon Rondo

(=]

| Nechcem odpovedat H Odpoviem neskar

Obrazok C1 - zobrazena otazka

V celom nasledujicom dokumente sa budeme venovat prave pytacu zobrazovanému ako
pridavny formular v danom dokumente.

Moznost’ takéhoto zobrazovania ma jeden dolezity vyznam z hl'adiska moznosti v systéme
ALEF. V kontexte presonalizovaného webu je takto mozné reagovat’ na individudlne vzory
spravania sa pouzivatela a generovat mu na zaklade tychto vzorov jednotlivé otazky.
Otvara sa nam tak moznost’:
e Pomahat’ Studentom pri Studiu
o Tento scenar suvisi hlavne s moznostou reagovat’ na urcité¢ akcie pouzivatel’a,
ako napriklad dlhodobé zI¢é rieSenie cviceni alebo dlhd doba stravend Stadiom
jednej problematiky.
o Ziskavat’ spétnu vizbu na urcité prvky systému
o Tento scenar je velmi dolezity, lebo ndm umoznuje ziskat' informacie o
niektorych prvkoch systému. Takisto mozeme zistovat’ preco dany pouzivatel’
nepouziva niektoré nastroje v systéme ALEF.
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2 Ako funguje takyto pytac ?

Fungovanie pytaca je pomerne jednoduché. Jednotlivé otazky su ulozené v databaze, ktora
konkrétne obsahuje nasledujuce tabul’ky:
e EvaluationQuestion
o Zakladna tabulka pre otdzky, pricom kazdd otazka sa skladd z: "id",
"guestion_type"”, "content”, "answers”, "name", "group”, “created_at",
"updated_at".
o EvaluationQuestionQueue
o Tabulka obsahujuca otazky “Cakajiice v rade” na to aby mohli byt zobrazené
pouzivatelovi.
o EvaluationQuestionTrigger
o Tabulka obsahujuca zavadzace pre jednotlivé otazky. Tieto zavadzace
obsahuju pravidla kedy sa mézu jednotlivé otazky zobrazit'.
o UserAnsweredEvaluationQuestionRelation
o Tabulka obsahujuca zdznam o tom, na ktoré otazky odpovedal dany
pouzivatel’.
e UserWasOfferedEvaluationQuestionRelation
o Tabulka obsahujuca zdznam o tom, ze danému pouzivatel'ovi bola ponuknuta
dana otazka.

Jednotlivé otazky sa daju generovat’ prostrednictvom zalozky Administrdacia->Otdzky (link
Pridat otazku)v systéme ALEF (vid’ Obrazok C2).

' \‘9':’% Spar do vyuéby Konfiguracie — Texty kurzov Statistiky Poznamky ||Otazky || Sumarizator Opakovanie Validacia otazok
L -

Zoznam otazok

Nazov Otazka Typ
BestPlayer ‘Who is the best player in NBA ? SingleChoiceQuestion Detail Upravit’ Odstranit’
BestPointGuard Who is the best point guard in the NBA ? SingleChoiceQuestion Detail Upravit’ Odstranit’

|Nastavenie triggerovl

Obrazok C2 - Pridanie otdzky

Jednotlivé zavadzace sa taktiez pridavaju prostrednictvom zalozky Administracia->Otazky a
nasledne je potrebné klikntit’ na odkaz Nastavenie triggerov (Obrazok C2) a v d’alSej ¢asti na
odkaz Novy zadavac (Obrazok C3).

é‘\ﬁ'@ Spiér’ do vyuéby Konfiguracie  Texty kurzov §latistiky Poznamky  Otazky Sumarizitor Opakovanie Validacia otazok
L)

Zadavace otdzok
Podmienky Zaciatok Koniec Aktivny Otazka Nastavenie

Otazky
Obrdzok C3 - Pridanie zavadzaca (trigger)
V Administracii je mozné upravovat, odstraiiovat’ a pridavat’ jednotlivé otazky.

Pridanie otazky do “radu na Cakanie” sa realizuje v Casti Detail (Obrazok C2), kde je potrebné
kliknut’ na odkaz Testovat.
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Takto pridana otazka sa nasledne bude zobrazovat' v systéme ALEF (Obrazok C1). A ako
bolo spomenuté, podmienky jej zobrazovania mézeme urcit’ pomocou zavadzacov.

2.1 Vyvolanie otazky priamo z kodu

Ak by sme chceli vyvolat’ otdzku priamo z kodu existuji na to dva spdsoby:

1. Jedna moznost je vytvorit’ EvaluationQuestionTrigger, v nom st podmienky, ktoré sa
vyhodnocuju vtedy, ked sa zist'uje, ¢i nie je pre pouzivatela nova otazka a ak sa
splnia, polozi sa otdzka.

2. Druha moznost’ je rovno vytvorit’ zaznam EvaluationQuestionQueue, tam sa potom
ni¢ nezist'uje, ale pri najblizSej moznosti sa otazka (podl'a priority vo fronte ak ich je
tam viac) zobrazi.

3 Implementacia

Samotnt implementéaciu pytaca moézeme rozdelit’ o dvoch casti:
o Cast’ administracie
« Cast’ generovania otazok - zobrazovanie otdzok, odpovedanie a nasledné spracovanie
odpovedi

3.1 Administracia

V subore EvaluationQuestionsController sa v prvej ¢asti nachadzaju funkcie na administraciu
otazok (pridavanie, odstranovanie, upravovanie, a pod.).

V subore EvaluationQuestionTriggersController sa nachadzaji funkcie na administraciu
zavadzacov (pridévanie, odstranovanie, upravovanie, a pod.).

V casti views->evaluation_questions a views->evaluation_question->triggers sa nasledne
nachadzaju konkrétne GUI pomocou, ktorych je sprava realizovana.

3.2 Generovanie otazok

Veci spojené s generovanim otdzok sa nachadzaja v druhej casti  suboru
EvaluationQuestionsController.

S generovanim otazok je spojené aj ajax volanie v sibore evaluation_questions.js.erb. O toto
sa staraji funkcie askForQuestions() a getEvaluationQuestionHTMLY().

V subore EvaluationQuestionsController st délezité najma metody:

e question - funkcia, ktora ako prvé kontroluje ¢i sa uz moze generovat’ d’alSia otazka
(kontroluje ¢i uz ubehol dostato¢ny ¢as od predchadzajiicej otdzky). V tomto kontexte
su volané funkcie.

o topmost_question_in_queue - ziskanie prvého prvku z radu “Cakajucich”.

o offer_question - pontiknutie otazky.
Nasledne sa pozera ¢i uz nejaka otdzka “Caka v poradi” na zobrazenie. Tretou Cast'ou
je zistenie Ci si nejaky zavadzac ziada generovanie otazky.

e answer - funkcia na spracovanie odpovede na generovanu otazku.
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Zistovanie v metode question sa vykonava vzdy ak je nanovo nahrata stranka alebo sa na
pozadi uz nahratej stranky zavolé pravidelny AJAX check.

C-4



