Priloha B: Zapisy zo stretnuti

1 Prvé stretnutie

Stretnutie otvara Robo a oznamuje nam, ze buduci tyzdeit bude musiet’ byt’ stretnutie
V iny den, pretoze bude odcestovany. Skusi, ¢i si eSte paméta nase mena.

Robo chce vidiet nas plagat, Martin Svréek mu ho ukaze na notebooku a Robo je
spokojny, hovori, ze méze byt’ a aj nazov timu Focus sa mu paci.

Zacinaju sa rieSit’ organizacné veci, Robo navrhuje nech méame nejaké centralne
Gilozisko, kde si budeme ukladat’ dokumenty. Simon odpoveda, Ze uZ sme si spravili
Google drive. Robo povie, Ze moze byt a nech ho tam pridame.

Robo sa pyta ako okrem emailu medzi sebou komunikujeme, pretoze to nestaci. Vie,
ze mame aj Facebook-skupinu ale radsej by bol keby to bolo nieco ako instant
messaging, ¢i nie¢o také nepozndme z prace? Simon navrhuje heapchat.

Robo nam zacina vysvetl'ovat’ jednotlive funkcie roli:

Nas tim by mal mat’ obsadene nasledujice role: Manazér komunikacie, Manazér
dokumentécie, Veduci timu, Zastupca timu, Manazér kvality: 2 'udia mézu byt jeden
bude dozerat’ nato ako sa buda robit’ testy — pomocou tfs-ka, druhy bude mat’ na
starosti code-review, to znamena, ze kazdy kod budd vidiet' dvaja T'udia a az potom
pojde na schvalenie k Robovi. Tento proces by sa mal zachytit’ v nejakej metodike
manazérom kvality.
Manazér pre code versioning — napriklad v Gite, napisat’ aj postup ako to bude
fungovat.

Tieto metodiky mozeme vyuzit potom aj v manazmente.
ManaZzér planovania: v podstate sa planovanie robi spolo¢ne, najprv sa stanovia
featury, tie sa rozbiju na user stories a tie na tasky. Planovanie sa robi pomoou metody
pokru, kedy spolo¢ne prideme nato kol'ko story pointov obsahuje task.

ManaZér rizik a rozsahu — bude robit’ aj manazér planovania.

Martin Svréek sa opytal, kto su naSi zakaznici? Robo odpovedal, Ze madme moZnosti:
- moznost’, ze to budu ¢lenovia fakulty - napriklad profesorka Bielikova, Michal Barla.
Preto sa Robo pyta, ¢i mame zaujem o stretnutie s nimi, kde by sme sa dohodli
onaSich aich predstavach, aby sme nezacali robit nieCo, €o oni nechceli.
- plus su to l'udia, ktori pouzivaju ux-lab, nejaki diplomanti a mohli by pouzivat’ nas
produkt

- Robova funkcia je product owner.

Rozdelenie roli:

Veduci timu — Petet Kis

Zastupca — Matej Kucek

Manazér komunikacie — Peter Ki§

Manazér kvality a integracie — kvalita testovania — Peter Kus$nir
- integracia — Matej Kucek
- Git- Simon Valicek
- code review — Marek Sulek
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Manazér planovania a rozsahu- Martin Svréek
Manazér dokumentécie - Viktoria Lovasova

e Dohodnutie sa na stretnuti so zdkaznikmi, ¢i méame zaujem? Suhlasime, Peter Kis
napiSe prvy mail.

e Robo sa pyta, ¢i chceme ist’ na TP cup?
Dve strany treba napisat’ a poslat’ do 28.10.2014. Prezentacia bude na iit src — tam
nejaké 4 strany po anglicky napisat. Hodnotenie bude na zaklade prezentacie a aj na
zaklade vystupnej spravy. Porota je z praxe a modzZeme dostat’ spitni vézbu.
Zaverom je, ze sa eSte rozhodneme.

e Prichadza odborny praktikant MiSo a zac¢ina nam vysvetl'ovat’ projekt, na ktory my
nadvédzujeme. Ma tri komponenty: informacny systém, chrom-addon, firefox, dve
zariadenia na sledovanie pohl'adu. Server — obsahuje dve databazy: nosql ravenDB v c#
pisana na framework .NET, podporuje JSONYy tie sa posielaju, druha je MSSQL.: obsahuje
data o pouzivatel'och. Eyetracker posiela stiradnice o¢i na server a takisto identifikuje
element, d’alej aj focued application, kde sa nachadza kurzor, pracuje sa aj na tom kde su
kliky, takisto aj timestampy. Komunikacia je zabezpecena cez REST operacie. Zvonku je
nedostupny gaze data service. Najvyssia troven:

e Prepojenie cez api s aplikaciou ALEF:
Alef bude komunikovat’ s naSou aplikéaciou, bude moct robit’ nejaké akcie: reagovat’ na
zéklade pohl'adu a mysi a odporucat’. Toto je najddlezitejsie, lebo to je pouziteI'né,
nahradime ALEF dame tam nieco iné a bude to fungovat’.

o Statistiky a vizualizacia

e Podpora priebehu samotného testovania
Zadat’ pokyny, ma nizsiu prioritu ako ostatné dve.

Prepojenie cez api s aplikaciou ALEF

Prebieha diskusia o features. Autentifikacia — posielanie v requeste apikey. ALEF si musi
ulozit’" apikey, aby ho mohol posielat. Potrebné ziskat' aké st zadefinované objects of
interests. Get pre aoi kol'’kokrat sa tam pouZivatel’ pozrel, ako dlho sa tam pozeral, nie len kde
sa pozera, momentalne, xpath tieZ moZe vracat’ kam sa pozera. Simon to celé zrusil lebo to je
zl¢é pre biznis model. Preto sa bude posielat’ len Get fix count, fix time -> rel, absolut. Ulozit’
v alefe apikey treba spravit’, na jeho strane ni¢ nie je. V requeste posielam apikye, project id,
session_id, user_id.

Dohodli sme sa na nasledovnych Features:
Features: Ukladanie Apikey v ALEFe
Vytvorenie projektu
Vytvorenie sedenia
Pridanie pouzivatel'ov k projektu
Ziskavanie dat - aoi agregacie-pohlad,mys
Upozornenie/Prispdsobenie obsahu(odportcanie)
Statistika/Vizualizacia
Robo navrhuje aj aby sme to dotiahli aZ na odporucéania v ALEFe.
Statistiky a vizualizacia
Features:
Poskytnutie prehladu - kolko tam je toho nazbieraného, project, session, user,
- pocet, Cas
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Pocitanie agregacii — nejaké predratavanie by tam malo byt

(Vysvetlenie): ak sa niekam pozeral 1 s tak mi vytvor anotaciu(znacku) viem si nastavit’ aj ze
5 sektind napriklad da sa to nastavit’ cez rozhranie. Mam objekty A1,A2,A3,...... kam sa
pozeral a kol'ko. Takze ak uz robim agregacie tak z tychto anotacii. Takze aj pri prehl'ade sa
da z anotacii robit’ aj agregacie. Priebezne aktualizovat’ anotacie, zvySovat’ pocet pozreti aby
som mala predpripravené ked’ pride request. Teda mat’ tam nejaké countre .
Pocet fixacii
Zmena v ¢ase
Trvanie -> relativne
->abolutne
Zachytavanie obrazovky-
(Vysvetlenie): robit’ cez screenshot? Alebo video? Alebo stiahnut’ stranku obraz(Mirror)
Heatmapy
Graf- poradie kam pouzivatel Siel
Zoom
Analyza pozerania na video

Simon navrhuje personalizovant reklamu — Robo hovori, Ze to je super point na prezentaciu
do TP cupu, nie len na vyucbovy systém ale aj na reklamu a bol by tam aj biznis model lebo
ze aj minuly rok sa st'azovali, Ze neboli stavané tak, ze maji viziu posunut’ to d’ale;.
Minimalne prezentovat’ aj ked’ nie realizovat’.

Dalej nasledovalo planovanie uloh do najblizSieho Sprintu.
Nabuduce si povieme v akom stave su ulohy, na konci je retrospektiva, ¢o by sme mali
zmenit, ¢o bolo dobre. Potom je planovanie nového Sprintu.
Hotovo je ked’:

Ten, kto implementuje hned spravi aj testy, najprv by mal byt test a aZ potom

implementacia, ked vsetky testy predli, kod spiiia $pecifikaciu, potom to preje k druhej
osobe, ktord bude zodpovednd za code review, da mu feedback, ak je to ok tak to ide na
kontrolu Robovi. Ako sa presne bude robit’ code review si povieme nabuduce, podobne ako s
gitom to je je tam strom kde viem pridavat’ komentare potom do kodu. Peter Ki§ sa pyta, ¢i
bude code review robit’ stale ten isty alebo moZzu byt aj viaceri? Robo hovori, Ze to moze byt
jeden, ktory bude potom implementovat’ menej a je dobry v .NETE alebo budu dvojicky a
jeden implementovat’ a druhy code review robit’ alebo pri kazdej tlohe sa urc¢i kto robi
review. Robo hovori nech je tiloh v $printe menej ale aby sa to stihlo spravit. Uz po prvom
tyzdni to m4 ist’ ku code reviewerovi. K Robovi to méze ist’ najneskor na dokonceni Sprintu.

Ulohy:

e ALEF- vytvorit’ funkciu v ramci gaze api, ktory si alef vypyta apikey a ta funkcia v
api vrati len obycajné ok, nejaka jednoducha komunikacia so slovom ok, a v alefe sa
zobrazi modalne okno ok. User story: ALEF chce komunikovat cez api.

e Rozdelenie uloh - tasky:

B-3



o ALEF: Forknut si git repozitar nad nasou vlastnou verziou alefu, Rozbehat
alef, Volanie cez api, Zobrazenie vysledkov, Testy.

o api: Vytvorit’ api kI'a¢ pre ALEF - cez rozhranie spravit. Vytvorit’ volanie
Support: rozbehat’ a nastavit’ con. integration cez tfs

o stranka timu- jednoduchd, staticka, vzdy tam treba dat’ zapisnicu a dokumenty
a plan

o Zapisnica — vSetky veci maju byt v tfs, teda aj zapisnica a exportovat’ sa vzdy
bude zapisnica z tfs

o Budtce stretnutie bude viest’ Viktoria Lovasova, pretoze pisala tito
dokumentéciu, povieme si ¢o sme mali spravit’.

o Stadium — ako sa pracuje s gitom, .net, prostredie (VS), Ruby on Rails, pozriet’
dokumentéciu z min roku ako je zdokumentovane api a databaza. Tieto tlohy
spravi kazdy. Kazdy, za o je zodpovedny zacat’ nizko uroviiovo pisat’
metodiku. Testovanie, integracia a git je dolezité.

e Simon sa pyta kedy bude buduce stretnutic. Bude vo $tvrtok. Presny &as nam este
Robo da vediet’. Dohadovanie, kto bude ¢o robit’:
stranka — do tfska nahodit kto je zodpovedny, za task je
zodpovedny vzdy jeden, stranku robi Martin Svréek a Peter Kusnir.
Apikey spravit’ pre ALEF- Simon,
e Api vytvorit' funkciu — Marek Sulek, codeReview: Peter Kis.
e Nastavovanie v tfs — Matej Kucek
e ALEF - Viki a Robo, code review Martin Svréek
e Ukoncenie stretnutia.

Druhé stretnutie

e Viki spravila funkciu na preposielanie z ALEFu do facebooku, ale nefunguje zatial’
funkcia na strane Gaze-u.

e Peter Kusnir spravil stranku. Robo ->Big like. Treba prerobit’ plan aby tam boli vSetky
hlavné Ulohy a aj plan na semester s terminmi odovzdavania.

e Martin - - Planovanie sa robi na konci $printu ako retrospektiva plus ohodnocovanie
obtiaznosti uloh.

e Matej - - Tasky v TFS by sa mali podrobnejsie trosku opisat’. Nastavit’ si notifikacie o
ulohach. Ukladat’ si aj ¢as, ktory sme venovali robote. Napisat’ aj ked’ sme riesili bugy
a nestihli sme spravit’ nejaky task.

e Marek - - Komunikacia — ALEF posiela requesty, aby sa identifikovala musi pouzit’
API key. Marekova aplikdcia by =zachytila volanie a vrati hocijaky text.
Funkcia uz existuje — my potrebujeme aby sa prepojila s nami (vlozime tam URL alef-
u). Marekova API musi skontrolovat’ ¢i ten prichddzajaci API kla¢ je dobry. Pri
testoch  musime  rieSit ked  sa  neprijme  spravny  API  kluc.
+ API key v alefe hodit’ do konfiguraku nejakého.

e Peter KiS§ — vyriesil komunikaény kanal, dohodol stretnutie so zdkaznikmi.
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Simon pomahal Marekovi generovat’ API key --- dalie wilohy: nahodit’ stranku na
web + vyriesit’ API.

Dalsie poznamky

Pozriet’ si ako sa testuje v Railsoch aj v C# a RSpec

Po kazdom Sprinte by mala byt kazda funkcia otestované a nasadena.

Vsetko ¢o robime by sa malo nasadzovat’ na naSu vetvu a tam to bude bezat’ a naSa préca sa
mergne s pracou praktikantov az na konci.

Metodika na integraciu — pozriet’ TFS integration.

Treba mat’ do konca Sprintu spravené aj testy a spravit’ aj review kodu. Aby sa stihol code
review tak musi byt’ funkcia hotova trosku skorej.

V TFS novy repozitar na ALEF treba vytvorit’.

Code review:

pozriet aky kod bol pridany vo Visual(prave tlacitko COMPARE)

to ¢o je spravené Ci to robi to ¢o ma robit’ korektnost’ a spravnost’

¢i to je spravené rozumne (konstanty, veci v konfigurdku, premenné) , ¢i by som bol ja
spokojny s kodom, zatial’ to robit’ cez komentare ku tomu ¢o je zle alebo co treba
zmenit’

podpora pre codereview v TFS mozno vo Visualku , ale zatial’ iba cez komentare.

Ten kto piSe kod pise aj testy ale codereviewer nasledne kontroluje aj testy

Robit’ aj testy na vyskyt bugu. — Toto mdze robit’ code reviewer a potom povie tomu
kto to naprogramoval, Ze na tomto to moze padat’.

Kazdy by si mal pozriet’ ako sa testuje.

Buduce stretnutie — okolo 3 hodiny

Rozdelit’ si nové zadanie uloh pre tim do budlceho cvicenia podla upravenej
prezentacie z prednasky TP.

Rozhodnut’ sa ako to bude s TPcupom.

Vyhodnotenie Sprintu — ¢i to ¢o sme spravili funguje a ¢i je to spravne.

Povieme ¢o bolo dobre a o treba zmenit.

Continual Integration — ked’ ja nieCo pushnem tak sa automaticky rozozna zmena a
automaticky spusti vSetky testy a ak je vSetko zelené tak sa to nasadi ale ak nie je
vSetko zelené tak sa to musi opravit’ --- lebo sa moze stat’, Ze naSou pracou sme mohli
rozbit’ alebo ovplyvnit’ nieco iné a Continual Integration tieto veci odhali.

Ak sa odhali bug v robote predchadzajuceho timu (lebo ten nema spravené testy) tak
treba spravit’ test ktory bude simulovat’ tieto bugy.

Treba robit’ refactoring kodu — aj odreportovat’, Ze sme to spravili.

Vygenerovanie reportu uloh z TFS.

Product Backlog — treba si ho doplhat popri praci — ale nezasahovat do sprint
backlogu pocas sprintu. Mézeme priddvat’ ulohy kedykol'vek do product backlogu.

3 Tretie stretnutie

&:30 dostavili sa vSetci. MO6zme zacat'.
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V TFSku m6zme mat’ viacero repozitdrov kvoli ALEFu, d4 sa menit’ stav tasku commitmi (aj
ho zavriet). O detailoch este pride mail.

Zhodnotenie tyzdia

Viki: zavolala funkciu z API, ale nema eSte hotové testy. Robo to kontroluje chmuravym
pohladom (nejak dlhsie to bezalo), ale nakoniec je spokojny.

Mato Svrcek: robil code review Viki, kontroloval zdrojaky aj konfigurdk, Robo ma nejaké
vyhrady k nazvu controlleru (do buducna funkcionalitu umiestiiovat’ do libky nie do
controllera).

Marek: vytvoril novy projekt (solution) na testovanie API, lebo stary kod nebol pouzitelny v
tomto smere. S pomocou Simona to nejako spravili, aby to §lo zavolat. Code review -> Peto
Kis (nebolo vel'mi ¢o opravovat’), testy sa nestihli.

Matej: venoval sa nastaveniu continuous integration (Simon Ze to donastavi), spravil
nastavenie notifikacii, ¢o sa tyka reportov tak k tomu sa mu nepodarilo ni¢ najst. Robo k
tomu nie€o nasiel, tak sa na to treba pozriet’. Report -> kto o robi, v akom stave su tlohy a ¢o
sa bude riesit’.

Peto Kusnir: dokoncenie stranky (plan), task: dorobit’ features na vysSej trovni (terminy
odovzdavania, vysokouroviiovy pohl'ad na veci ¢o ideme robit’; momentalny stav nie je Gplne
vyhovujuci, plan je nas backlog, ¢ize len terminy a ficurky)

Potrebujeme dohodnut’ framework na testovanie pre C# (Simon navrhuje Nspec, Peto Kusnir
Nunit), Rails je dohodnuty na Rspec.

Dosiel Migo, Simon sa pyta ohl'adom deployovania na server, oni to robia ruéne; otazky na
API: Simon rozhodol, Ze je to nepouzZitelné tak ideme robit’ API odznova. Co sa tyka stranky
Simon vybavi novi doménu v priebehu tohto tyzdiia, aby sa dali stranky odliSovat’ (stara a
nova); chce tam nahodit’ ftp.

Zaver zo vCera: hlavné veci pre timak st spravit’ zakladné vizualizacie, zaCat’ zbierat’ viac dat
(pohl'ad, mys, video); chysta sa projekt z UX labu, maju termin, aby bol sfunk¢neny lab,
mozno v buduicnosti by sa dalo zohnat' aj lepSie Zelezo; d’alej sa bude rieSit’ integracia s
ALEFom, tieZ boli r6zne napady, posielalo by to aj nam aj klientovi (APIcku by bolo treba
dorobit’ server). Posledna vec je poskytovanie tidajov ucitelom o tom, ktoré Casti su ¢itané
apod. MiSo odchadza. Ak sa najde nieCo d’alSie, tak mame poslat’ mail.

Robo navrhol uzavriet’ Sprint. Kazdy tyZden by mal byt report a na konci Sprintu by mala byt
retrospektiva. Celkom zaujimavy spdsob ako to spravit’ je, Ze povieme, ¢o z toho ¢o sme
spravili uz nerobit’, v ¢om pokracovat’ a ¢o zacat’ robit’ nové.

Zacina Mato Svrcéek. Navrhuje, aby sme ako tim lepsie pochopili, ako to celé¢ funguje a
navrhuje zaintegrovat’ tam vsetkych ¢lenov. Bolo dobré, Ze sa nejako zacalo, a ze sa aj nieco
spravilo. Navrhuje analyzu kédu, aby sme sa ako Clenovia lepSie oboznamili s fungovanim
kodu.

Viki: nerobili sa testy a malo by sa to zmenit’. P4¢ilo sa jej, Ze sme spolupracovali na taskoch.
Peto Ki§: pacilo sa mu, Ze sme zorganizovali stretnutie so zakaznikmi, Simon sa ukézal ako
“Cahun”.

Mat’o navrhuje eSte stanovit’ si jasné metodiky.
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Matej: paci sa mu atmosféra v time, a to Ze sme sa chvalili :). Co mu vadi, Ze by mohla byt
vicsia aktivita na TFSku, pisat’ si hodiny, ¢o sa tyka vizudlka, tak viac sa obozndmit’ s
projektom.

Simon navrhuje koderské stretnutia, kde by sme spoloéne kodili.

Peto Kusnir: pacila sa mu timovd praca a navrhuje pracovat na redlnych, aj ked
jednoduchsich taskoch.

Marek: ocefiuje pracu v time a pomoc od Simona. Negativne hodnoti timovt komunikéciu cez
HipChat a odportca oznacovat’ I'udi v komentoch a rychlejSiu spédtni vizbu. Este spomenul,
ze vela Casu stravil na aktudlnom tasku a velmi mu to neSlo. Navrhuje zacat makat na
lahsich, ale realnych veciach.

Simon: ++ l'udia v time a spolupréaca, navrhuje za¢at’ makat’ na redlnych veciach.

Robo: ++ Ze sme dokdzali pracovat’ spolu po stretnuti s prof. Bielikovou, ale mame sa
vyvarovat problémom s terminmi (stranka). Treba identifikovat potencionalny problém, aby
sme si vedeli vytvorit’ Casovu rezervu.

Robo navrhuje spravit' lean canvas pre na$ timovy projekt do najblizSieho stretnutia a
nezabudnut’ spravit’ veci eSte vramci tohto Sprintu (aktualizovat’ web,...).

Uzatvorenie Sprintu

Metodiky:
Vypracovat’ a hodit’ do google docu kvoli pripomienkovaniu (mé to byt’ timova verzia, aby s
nou vsetci suhlasili)

Zalozit' dokument (zéklad pre timovu dokumentaciu) a na zaciatok spravit’ analyzu sicasného
stavu (tieZ ako google doc), aby sa rozobrala sucasnd situacia a kvoli lepSiemu pochopeniu
fungovania kodu (na urovni tried)

Rozprava o paneloch: vytvorenie prezentacie o tom ako funguje produkt, ale aj o time, ako
fungujeme v time, ako by to mohlo byt...

Roly:

Planovanie pre tim a jednotlivych ¢lenov timu: Mato Svréek (metodika), inak prevazne
spolo¢ne v ramci timu

Vyhodnocovanie plnenia pldnu a navrh Gprav: v priebehu a na konci Sprintu priradit’ taskom
hodnoty, vytvorit' burndown chart => Mat'o Svréek

Organizacia komunikacie v time: Pet'o Ki$§

Udrziavanie informacii o stave projektu: TFSko -> Matej, stranka aktuality -> Peto Ku$nir
Evidencia uloh: TFSko = Matej

Identifikovanie a riadenie rizik: odtrhnuté od reality pri timakoch; identifikdcia rizik,
ohodnotenie pravdepodobnost’ou, ze nastane, cenou Skody a navrhnut’ riesenia, ¢i im budem
predchadzat’, alebo ich budem ignorovat’; vytvorenie nejakého planovania akcii timu (mal by
sa na to niekto pozriet a spisat’ to - prihlasil sa Mat'o Svrcek)

Zabezpecenie efektivneho znovupouZitia:

Monitorovanie prehliadky vytvaraného vysledku: Robo posielal link na code review, Marek
ma pozriet’ prezentaciu z prednasky o code review a vytvorit’ projekt v Perconik-u uz v tomto



Sprinte, aby sa robil code review v tomto systéme. Aby to do buduceho tyzdna bolo
nastavené.

Vyhodnocovanie testov: kazdy pise testy sam

Identifikécia riadenia chyb v softvéri: ako zalogovat’ objaveny bug, kto ho ma riesit, atd.
Spise Viki

Integracia softvéru: viac mene;j hotové
Manazment verzii: Git, ako to pouzivat, ako pisat’ commit spravy, ako sa da automaticky
uzatvarat’ ulohy a prirad’ovat’ taskom commity

Poziadavky na zmenu: ndvrh na zmenu, ako vyhodnotit’ poziadavku, ako ju zapracovat,...

TP cup:

narod je rozdeleny, prebyto¢na robota za maly zisk.

Rozhoduje kvalita produktu, kvalita prezentacie, pouzite'nost’ v realnom Zivote, biznis plan.
V zimnom semestri: prihlaska, v letnom v marci 4 strany + 2 stranovy abstrakt po anglicky,
vytvorit’ poster na IIT SRC a odprezentovat’ to, napisat’ na blog a predstavit’ sa ako tim,
spravit’ video prezentujice tim (60 sec), findlna prezentacia (povinna aj tak) + ak postipime
do finéle tak 1 prezentécia naviac.

Co nam to dé: skiisenost’ sutazit’ s niekym, podobné ako startup siitaze, prezentovat’ napad a
viziu.

Robo by bol za, mame sa rozhodnut’ do vecera Ze ako.

Simon spravil vel'mi dobré vysvetlenie aktudlneho stavu projektu s viziou na nasledujice
obdobie.

Buduce stretnutie (backlog rooming).

Rozdelenie tloh na nasledujtci Sprint

AGREGACIE:

e pocitanie agregacii z anotovanych dat -> vytvorit’ tabul'ku v MS SQL, rozsirit’ workera
(pri pridani anotacie nech sa inkrementuje prislusny counter) - [zdokumentovanie
fungovania Raven DB a aj workera ]

API

e zadefinovanie volani API -> identifikovanie zakladnych call-ov (cez JSON) [vytvorit
projekt, vytvorit’ session {v podstate podobné veci aké st dostupné cez web} |

e autentifikacia cez API kI'i¢ (cez databazu)

e volanie z ALEFu (skryt’ do libky), premenovat’ controller

e administracia -> sledovanie pohl'adu

REAL TIME

« add-on (Chrome) -> Publisher -> Event(x,y) OR Event(XPath)

e ALEF -> Subscriber (JavaScript) [format Publisher-Subscriber] ->handler (odozva
ALEFu), AJAX

o Publikovanie Eventov -> JQuery $(‘event’).ontrigger(...); pozriet BackBonelJS
framework; pridanie GazeTrackingController-u, ktory by obsluhoval eventy ktoré
pridu z JQuery

e pocuvanie eventov cez backboneJS (spojit’ so zvyrazitovanim elementov)

ODOZVA ALEFU
e zvyraziiovanie elementu v ALEFe, na ktori sa uzivatel’ pozera
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Ohodnocovanie uloh:
Autentifikacia cez API kI'a¢ (20) - Marek

Volanie z ALEFu (3) - Viki

Administracia (sledovanie pohl'adu) (3) - Matej

Zadefinovanie volani API (5) - Simon

Agregécie (20) - Pet'o Ki§

Publikovanie eventov (13) - Peto Kusnir (pozriet’ si dokumentaciu k addonu a skusit’ spisat’
dokumentaciu, aby sa vedelo do buducna)

Poctvanie eventov + zvyraznenie (13) - Mato Svréek

Doplnit’ odhady casov (najlepsie este dnes).
Vsetci st uz hladni a je tu zima. Je 12:15. Kon¢ime a ideme jest’.

4 Stvrté stretnutie

Peto Kusnir: spravil publikovanie eventov, neporadilo sa nastavit extension. Identifikoval si
miesto. Nestihol dokoncit alohu, bol v tom problém. Dnes to dokonci.

Treba spravit’ dokumentaciu ku kazdému tasku, aby ostatny vedeli sa v tom orientovat’.
Viktoria — nevedela presne ako na to. Neporadilo sa jej uplne dokoncit’ task.

Martin Svrcek - Mal robit zvyraznenie eventov. Podarilo sa mu to. Robo mal eSte
pripomienky k tomu. Urobil analyzu testovania.

Peto KiS - nepodarilo sa mu uplne dokoncit’ task. Odhaduje to eSte na dost’ dlho.

Mato Kucek - Podarilo sa mu splnit’ task. Najviac sa mu zabralo rozbehat’ ALEF.

Marek Sulek - Air spec treba. Dokoncil task ale nespravil testy.

Simon - Spolupracoval na tasku s Marekom, Giasto¢ne zadefinoval API, dnes to dorobi.

Zhrnutie Sprintu
Peto Kusnir - Navrhuje stretnutia kde sa spolo¢ne programovalo.

Viki - tiez je za spolo¢né programovanie

Martin - Spokojny.

Peto - Jeho uloha bola, zle odhadnuta, venoval jej vela casu, potrebuje
spolupracovnika.

Jeho uloha bola pre viacerich ludi.

Matej - Robilo sa mu dobre lebo dostal dobry support.

Robo - Vela ¢asu stale zabera informacie, treba si zdielat’ informécie.

Marek - Nespokojny s efektivitou svojho programovania,

Simon ukazoval navrhnuté API. Regesty budu vo formate post. Responsy vo forme JSON.
Agregacie - Peto navrhol ako vylepsit' databazu. Dohadovali sme sa ako bude navrhnuta
databaza.

Real time komunikacia -

Alef

Pridelenie uloh
e Marek - Pridanie funkcianality do API, support od Simona - 13 story points
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e Simon - Dozerat a pomoct nad marekom a Petom.

e Martin - Analyzovanie otazkovaca v ALEFE - 13 points

e Matej - Manazment a vytvorenie gazetracking projektu v ALEFE, volat funckie API
e Peto - Analyza

e Dokumentaciu, musi kazdy spisat.

5 Plate stretnutie

Peter kis - robili s Matejom dopyty. Vytvaral testovacie data, Agregacne dopyty
Robov komentar - otestovat z pohladu priepustnosti, kde su limity riesenia, skusit si cez
simulator aspon od jedneho cloveka ci to bude stihat. Musite to niekde nasadit.

Matej Kucek - Nevie sa pripojit, Nedostal sa k analyze redisu, Robil agregacne dopyty
Robov komentar - heslo je nepoviem, spravit si novy ucet cez ktory to budeme testovat, Redis
nie je uz relevantny,

Peto Kusmir - dorobit ulohu, zacal so serverovou castou, nestihol vsetko

Robov komentar - ked si nie sme isty treba dat komentar, mozme sa poradit s minulymi
vyvojarmi, zakomentovane kody su uz asi nepotrebne, treba ich mazat a komentovat na
urovni

Simon Valicek - pokracuje v praci, treba doriesit deploy a stranku, skusi to dnes pripomenut,
Robov komentar - treba to doriesit, spristupnit stranku,

Marek Sulek - dorobil funkcie z minuleho tyzdna, pripravil si funkcie,
Robov komentar - oddelit zobrazenie od kontrolera, pytal sa ohladne code review ci su vsetci
v perconiku.

Martin Svrcek - dorobil view, opisal svoje problemy

Viktoria Lovasova - spravila manazovanie projektu gaze tracking, ale este to nekomunikuje a
je to nekonzistentne jazykovo.

Robo rozpraval o buducnosti alefu.

Dalej rozprava o obsahu dokumentacie, akym cinnostiam sa manazer venoval, podiel prace
vyzera ako jedna tabulka kde su vyjadreny pomer kto sa ktorej kapitole venoval. Aplikacie
manazmentu tam opiseme jednotlive cinnosti, v strucnosti zhodnotit a odkazat sa na prislusnu
metodiku. Sumarizacia sprintov - burndown chart, okomentovany preco tak vyzera, opisat ak
ofungovalo planovanie a priebeh. Dalej zhodnotenie co bolo dobre co by sme chceli stihnut.

Diskusia o0 metodikach.

6 Sieste stretnutie

Peter Kus$nir:
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-moderoval stretnutie

Peter Kis:
-analyzoval, ako aplikacia komunikuje s RavenDB
-implementacia je neprehladna, nepouziva orm ale ling
-obsahuje vela zakomentovaneho kodu-nvieme, ci je nefunkcny alebo nepotrebny

Robo:

-v pripade potreby je nutne urobit markup existujuceho kodu

-pri implementacii noveho kodu treba kod komentovat a generovat z neho dokumentaciu
-treba pouzivat db migracie

Matej:

-nastavoval query v tfs

-dorobit do alefu nove view v administracii
-rozbehal si alef
-nema v nom testovacie data

Robo:
-treba sa pridat do redminu alefu
-vie pomoct s vysvetlenim implementacie alefu

Marek:
-studoval rest sluzby

Robo:
-treba si pozriet ako sa v sucasnosti realizuju dopyty na db

Viki:

-upravila api call z alefu

-vytvorila testy, ale ich funkcnost je zavisla na implementacii api
-este mala napisat metodiku testovania, co nestihla

Robo:

-testy by nemali priamo volat api ale mali by sa napisat mocky

-toto iste treba aplikovat pri testovani funkcii, ktore vyuzivaju model
-treba si pozret dokumentaciu k Rspec

-pri zisteni chyby pri testovani je dobre vytvorit novy task v tfs

Martin:

-robil analyzu implementacie zachytavania eventov zverejnenych browser extensionom
pomocou backbone.js

-pisal metodiku riadenia scrum

Robo:

-treba si pozriet repozitar alefu, kde je mozne vidiet pouzitie backbone.js
-backbone.js vyuziva model, ktory komunikuje so serverom
-view, ktory zobrazuje data

Simon:
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-nova domena

-aliasy + deploymenty pre novu domenu
-vytvorenie kopie db

-rozpracovanie api

Robo:
-v db nie su az tak hodnotne data
-specifikaciu api je nutne stihnut dokoncit do konca sprintu
-v 9. tyzdni sa odovzdava priebezna dokumentacia k projektu, riadeniu a big picture
-big picture
-opis povodnej myslienky sluzby
-architektura
-moduly
-prepojenie
-komunikacia
-vystupy analyzy jednotlivych modulov
-sucastou dokumentacie vysledky testov modulov
-dokumentacia riadenia
-big picture
-role clenov a podiel prace
-zodpovednosti na systeme jednotlivych clencov
-aplikacie manazmentov
-opis jednotlivych sprintov
-na testovanie budeme pouzivat Nspec
-v ramci tp cupu budu k dispozicii mentoringy
-prezentacia/business
-treba vytvorit a vytlacit lean canvas
-na code review treba pouzivat perconik
-Robo sa ozve Karolovi Rastocnemu, aby nam v nom vytvoril projekt

7 Siedme stretnutie

Viktoria Lovasova
naimplementovane manazovanie projektov
testy nie su
Peter Kis
stihli sa agregovane dopyty, je to otestovane
zacal sa robit manazer, ktory zbiera data a vytvara agregacie
testovat cez simulator, ale on nie je prepojeny s anotaciami
Peter Kusnir
vytvoril dokumenty na zdokumentovany kod
treba otestovat nejako
Simon
bojoval so serverom, pisal na fakultny mail ale neodpisali
nemal iny task
Marek Sulek
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spravil tasky localne
nema testy
ani code review
Martin Svrek
pocuvanie v alefe javasript
otestovanie
analyza otazkovaca

Retrospektiva
Robo
dufas ze, na konci kazdeho sprintu bude vzdy nasadenie testy sa spustia
koniec sprintu a tasky nie su uplne skoncene
snazit sa uzavriet
hlavne testy
Martin Svrcek
rozdelovat tasky uz na stretnuti, nie len user story
nabuduci tyzden v stredu prejdeme si dalsie user stories a ohodnotime to aj na dalsom
stretnuti uz len vybrat a rozbit na tasky a takto by sme to stihali
Marek Sulek
viazne komunikacia

Zaciatok 4. sprintu

Planovanie
API
Sessions
Users: previazat usera so systemom druhym, vytvorit usra a zapamat idcko
AOl
Agregacie
get fix count, fix duration
AGREGACIE

prerobit tabulku v casti statistics
a zobrazi pre tychto pouzivatelov taketo pocty
kludne aj viac tabuliek
nemusi to byt user friendly
Vytvaranie agreacii
JS KNIZNICe
evaluation questions
bud volanie z kodu
alebo definovat v administracii custom pravidla
urobit trigger cez tu otazku

URL
ako to funguje, ignorujem vsetko za / napr ze dam tam * - zanalyzovat ci to tak
funguje, ak ano ci to anotacny worker zohladnuje

xpath
nevratit len jeden ale viac
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8 osme stretnutie

Simon:
dospecifikovanie API, pretrvavajuce problemy s pridelenim domeny

Peter Kusnir:
vytvoril zakladnu kostru API volani pre oblasti zaujmu, otazky ohladom typu
navratovych hodnot, potrebuje este dospecifikovat niektore volania

Marek:
Zacal robit na API funkciach pre spravu userov. Upravil celkovu strukturu API a
zmenil navratove hodnoty funkcii na DTO prislusneno modelu + http status kod,
pomahal
Simon Napisal aj testy na niektore vytvorene funkcie.

Viki:
Mala robit API funkcie pre sessiony. Vytvorila zakladne funkcie podla specifikacie,
pomahal Marek.

Mato Svrcek:
Robi na analyze a implementacii otazkovaca v Alefe a jeho prepojenie so systemom
cez api. Podarilo sa mu zdokumnetovat otazkovac v Alefe, vytvoril o tom
dokumentaciu a zacal s implementaciou.

Matej Kucek:
Mal spravit zobrazovanie agregacii vo webovej aplikacii. Mal problemy s testovanim
kodu kedze to u seba nevedel rozbehat. Dosiel Miso a pomohol mu s tym a aj
rozpraval o tom ako testovat aplikaciu.

Peto Kis:

Podarilo sa mu dokoncit pocitanie agregacii.

O Deviate stretnutie

Viki:
Dorobila API funkcie pre spravu sedeni, nestihla napisat testy, kod skontroloval
Marek vramci pair programming-u

Matej:
Podarilo sa mu rozbehat webovu aplikaciu u seba aj ked musel nasledne riesit nejake
problemy s prihlasenim. Ako riesenie si musel rozbehat u seba MySQL databazu v
ktorej su zaznamy o uzivateloch a preto sa mu nepodarilo uplne dokoncit
vizualizovanie agregacii na webe

Peto Kis:
Dokoncenie prace na pocitani agregacii, spisanie dokumentacie a testovanie
priepustnosti

Peto Kusnir:
Doplnil funkcie do API pre spravu oblasti zaujmu, zmenil navratove hodnoty funkcii
podla dohodnuteho standardu, zacal na testoch ale nestihol dokoncit

Marek:
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Dokoncil API funkcie pre spravu userov, napisal testy a menil celkovu strukturu
projektu API. Pomahal Viki s implementaciou.

Mato Svrcek:
Implementacia generovania otazky na zaklade prijateho eventu.

Simon:
Trosku s meskanim ale predsa, vecne problemy so serverom, dospecifikoval API
volania, stretol sa s Petrom Lackom kvoli domene, aj tak sa s tym velmi nepodarilo
pohnut

Semestralna retrospektiva:

Podarilo sa spravit pocitanie agregacii a zaklad pre API, poopravovali sa niektore chyby v
kode, robilo sa na prepojeni s Alefom, od ktoreho sa kvoli buducim zmenam nakoniec
upustilo, tim sa uchytil v teme, komunikacia bola na dobrej urovni ale treba sa vyvarovat
situaciam kedy sa tyzden kvoli nejakej chybe niekto nevie pohnut a tim sa o tom dozvie az na
stretnuti, zlepsit pracu v kolektive, stretnutia aj mimo vyhradeny rozvrh a riesenie problemov
spolocne, zlepsit pisanie testov a vykonavanie prehliadok kodu, neriesit ulohy na poslednu
chvilu, kladne je hodnotena ustretovost predosleho timu a ochota pomoct a poradit pri
vzniknutych chybach alebo nasadzovani a testovani aplikacie.

Planovanie posledneho tyzdnoveho sprintu:

Dokoncenie rozrobenych uloh z predchadzajucich sprintov, doplnenie testov, spisanie
dokumentacie riadenia a dokumentacie o inzinierskom diele a nasadenie celeho systemu na
server.

10 Stretnutie so zakaznikmi

e Prepojenie s ALEFom , Zaznam z kamery — problémom je synchronizacia, spdsob
odosielania , Treba dbat’ na ¢o sa pouziva eye-tracker.

e Biznis problém

e MB — Posielat’ data klientovi, (Simon — ,,prideme s tym o biznis) -> MB - neprideme
s tym o biznis, lebo to moéZeme nejako spoplatnit’ -> ??.

e Ak to budeme posielat’ na server tak to nebude skalovatel'né -> ak bude 200 aplikacii s
200 pouzivatelmi tak vSetko bude tiect’ na na$ server a z neho a bude to problém.
Ideou bolo aby ta druhé aplikacia nemusela robit’ cez svoju databazu nejaké veci. Skor
investovat’ do toho aby to mohol klient pouzit’.

e MLabaj - Ani to nemusi ist vObec nikam a moZe sa to v javascripte spracovat.
Javascript bude ¢akat’ na event a ak sa nieco bude sledovat’ (nejaky pohl'ad) tak bude
reagovat’ nejako.

SOFTEC-FIIT_projekt
e MBielikova - Pozor na konkurenciu so Softecom -> s nimi sa bude robit’ projekt na
UX lab — budu tam l'udia aj od nas. Nemozeme replikovat’ to ¢o je v poziadavkach na
tento projekt.
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e Minuly projekt robil spracovanie s webom -> ak by sme to dotiahli tak sa nebijeme so
softecom.

e Pridanie pozndmok k priebehu experimentov -> toto sa budfe riesit’ so Softecom.

e Kbvalitativne testovanie — napr. zaddvanie tloh a pod. — mame toto vobec riesit’ ? —
skor nie, lebo to sa riesi so Softecom. Toto ani nie je potrebné , skor sa to robi ako
stcast’ webu.

Vizualizacia
e aj pre jedného aj pre viac pouzivatelov — nie on the fly ale prepocitané vopred
¢ heat mapy a obrazovka za tym, za grafom
e Vizualizacia pre ucitel'a — délezité pre zakaznikov !!! -> na zéklade toho by vedel Ze
ktoré Casti textu su zlé. — systém by vedel pomdct’ ulitelovi na zaklade ziskanych
udajov zo sledovania — toto by bolo vel'mi ddlezité.

ALEF integration
e MB: data sa dostani do ALEFu — a priamo v AlLefe vymysliet' scenar suvisiaci s
pozorovanim
e ML: definovanie pravidiel (serverové, klientské) ked’ sa Clovek pozrie na LO tak sa
ho spytame preco tam pozera -> toto uz funguje !!!
e Zamerat sa na webové aplikacie.
e Analyza portalu -> toto bola Inaj strdnka a a na toto sa nepozeralo.

Zhrnutie

e Ako urobit’ vyzbierané data uzitoéné — vizualizovat’ ich a prepojit’ ich s aplikaciami.
e Orientovat’ sa na pomoc ucitelovi.
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