Priloha A: Testovanie v jazyku javascript - JASMINE

1 Uvod

Co je JASMIN ?

JASMIN je spravanim riadeny (behaviour-driven) ramec pre testovanie kodu v javascripte. Je
vhodny pre vyvoj riadeny testami (test-driven development) a mé syntax podobnu nastroju
RSpec pre testovanie jazyka Ruby. Cely ramec JASMINE je mozné stiahnut’ na adrese:
https://github.com/pivotal/jasmine/releases.

2 Z.akladna Struktura

Predstavme si funkciu v javascripte, ktora vracia jednoduchy retazec “Team Focus.” :

function focusName () {

return "Team Focus.";

}

Ak by sme pre takato funkciu chceli otestovat’ jej spravnost’ test v JASMINE by mohol
vyzerat’ nasledovne:

describe ("Focus Team Name", function () {
it ("return Team Focus Name", function() {
expect (focusName () ) .toEqual ("Team Focus.");

1)
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Cast’ describe predstavuje nejaky komponent aplikcie, v naSom pripade je to funkcia
focusName(). “Focus Team Name” je len retazec a nepredstavuje Ziadny kod.

Cast’ it predstavuje $pecifikaciu, je to vlastne funkcia, ktora hovori ¢o méa dany komponent
robit [1].V  ramci Casti  describe  modzeme  pridat  viacero  Specifikacii.
Cast’ expect predstavuje nejaké oakavanie, ktoré pracuje s hodnotou v zatvorke (v nasom
priklade navratova hodnota funkcie) a tito hodnotu néasledne nejakym sposobom konfrontuje
s funkciou nazyvanou matcher [2] (v naSom pripade .toEqual) .

3 Matcher

Ako uz bolo spomenuté funkcia matcher vykonava boolean porovnavanie medzi aktualnou
hodnotou a o¢akdvanou hodnotou [2]. To znamend, ze pred kazdu takuto funkciu mozeme
pridat’ .not ako negaciu (napriklad .not.toEqual() ) .

Délezitou ¢rtou tychto funkcii je, ze existuje vela predpisanych funkcii matcher ale taktiez si
mozeme definovat’ aj vlastné.
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Zakladnymi prikladmi predpisanych funkcii matcher st:

e .toEqual() - porovnanie ¢i st dva objekty rovnaké.

e .toContain() - porovnanie ¢i jeden objekt obsahuje druhy objekt (retazce, polia, ...) .

e .toBe() - porovnanie ¢i jeden objekt je ten isty ako druhy objekt.

e .toBeTruthy() - porovnanie ¢i je nieco true.

e .toBeFalsy() - porovnanie ¢i je nieco false.

e .toBeDefined() - porovnanie ¢i je objekt definovany.

e .toBeUndefined() - porovnanie ¢i nie je objekt definovany.

e .toBeNull() - porovnanie ¢i je objekt NULL.

e .toBeNaN() - porovnanie ¢i je objekt NaN (Not a Number).

e .toBeGreaterThan() - porovnanie ¢i je objekt vacsi ako druhy objekt.

e .toBeLessThan() - porovnanie ¢i je objekt mensi ako druhy objekt.

o .toBeCloseTo() - porovnanie ¢i je Cislo blizke inému ¢islu na stanoveny pocet
desatinych miest.

Vlastné funkcie matcher [1]:

beforeEach (function () {
this.addMatchers ({
toBeLarge: function () {
this.message = function() {
return "Expected " + this.actual + " to be
large";

}s

return this.actual > 100;

P
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4 DalSie funkcie a &rty

Réamec JASMINE ma aj vela d’alSich uZitonych ¢ft, ktoré sa daju efektivne vyuzit pri
testovani kddu vzhl'adom na Specifikaciu.

4.1 Before and After

Klauzula beforeEach sa vyuziva ak chceme vykonat’ nejaky kod pred kazdou Specifikaciou
(it). Na druhej strane klauzula afterEach sa vyuziva ak chceme nejaky kod vykonat po
vykonani kazdej Specifikacie.

Priklady [1]:
beforeEach (function () {
employee = new Employee;

)

A-2



afterEach (function () {
calculator.reset () ;

)

4.2 Zahniezdenie
Jednotlivé bloky describe(... mézeme do seba jednoducho zahniezdit’ a vytvarat’ tak rozne
podskupiny. Priklad [2]:

describe ("A spec", function () {
var foo;
describe ("nested inside a second describe", function() {

)
1)

4.3 Vynechavanie Specifikacii

Ak z nejakého dovodu nechceme niektoré Specifikacie testovat, tak ich vécSinou
zakomentujeme v kéde. JASMINE vSak ma na tieto pripady vlatné rieSenie. Staci pridat’ pred
kazdu sekciu it alebo describe pismeno “x” (napr. Xit alebo xdescribe). Pri testovani sa tato
sekcia automaticky preskoci.

Prikaz return; zase prerusi testovanie a d’alej uz test nebude pokracovat [1]:

describe ("I'm only going to run SOME of these", function() f{
it ("will run this spec", function() {});
it ("will run this spec", function() {});
return; // This will stop the function
it ("will not run this spec", function() {});
it ("will not run this spec", function() {});

}) g
5 Spioni

Spioni (spies) su $pecialne érty ramca JASMINE, ktoré dokazu sledovat’ volania funkcii a aj
ich atributy. Existuju iba v ramci describe a it blokov a zruSia sa pokazdej ukocenej
Specifikacii.

Obsahuju Specialne funkcie matcher ako napriklad:

.toHaveBeenCalled
.toHaveBeenCalledWith
e and.callThrough

e and.returnValue

e and.callFake

e and.throwError

e and.stub
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Samotného Spidna mdézeme vytvorit’ nasledovne [1]:

var distionary = new Distionary;
spyOn (dictionary, "hello");
expect (dictionary.hello) .toHaveBeenCalled() ;

V tomto pripade $pion nahradi funkciu hello triedy Dictionary. A nasledne bude volanie tejto
funkcie sledované.

V ramci tohto dokumentu som spisal zdkladné informacie o testovani javascript jazyka
prostrednictvom ramcu JASMINE. Vyuzil som pri tom dva zdroje, kde mozete ndjst’ viacero
d’al$ich informacii.

6 Zdroje

[1] http://jasmine.qgithub.io/2.0/introduction.html
[2] http://it-ebooks.info/book/2085/
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