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1 Uvod

Tento dokument predstavuje podrobni dokumenticiu k riadeniu timového projektu
Testovanie pouzivatel'ského zazitku pomocou sledovania pohl'adu, ktorému sa venuje sedem-
¢lenny tim Studentov s nazvom Team Focus.

Projekt nadvdzuje na pracu minuloro¢ného timu Carrots, ktory v ramci projektu Sledovanie
pohladu pri pouzivani aplikécii vytvoril zdkladnt infrastruktiru systému pomenovanom
TrackView. Nakolko sa minuloroénému timu podarilo vytvorit prostredia na spravu
pouzivatelov, projektov a sedeni, ako aj infrastruktiru pre zber a spracovanie dat z
eyetrackerov, rozhodli sme sa v naSom projekte zamerat’ na problematiku zjednoduSovania,
vyhodnocovania a vizualizacie zbieranych dat. Rovnako tak sme si dali za ciel' vytvorit
prepojenie nami vyvijaného systému s existujucimi webovymi strankami a systémami
pomocou naSeho API. Toto prepojenie hodldme demonstrovat’ na fakultnom eduka¢nom
webovom systéme Alef.

Nasledujuce kapitoly popisuju Team Focus a jeho snahu o pracu v agilnom pristupe vyvoja
softvéru. Uvodna kapitola popisuje jednotlivych ¢lenov timu, ich manazérske role a postupy,
ktorymi sa snazia riadit’ pri vyvoji. Rovnako st v prvej kapitole popisané jednotlivé Sprinty,
silné a slabé stranky timu pri dodrziavani agilného pristupu, ako aj vizia rieSenia akutnych
problémov. Druhd kapitola pojedndva o kompetencidch jednotlivych c¢lenov timu, ich
programatorskych zru€nostiach, odbornych schopnostiach, ako aj vol'no€asovych aktivitach.
V tretej kapitole su uvedené vsetky metodiky, podl'a ktorych sa Team Focus riadi pri vyvoji,
testovani a udrzbe vyvijaného softvéru. Posledna kapitola obsahuje vyexportované backlogy
timu pre vSetky dokoncené Sprinty.

1.1 Roly ¢lenov a podiel prace

V prvej cCasti kapitoly sme zaznamenali jednotlivé roly ¢lenov ndsho timu, tak ako sme si ich
ur€ili na zaciatku projektu. V druhej casti st opisané podiely prace c¢lenov timu na
jednotlivych Castiach dokumentécie.

1.1.1 Manazérske ¢innosti¢lenov timu

V nasom time mame jednotlivé ¢innostirozdelené nasledovne:

e Peter Kis - vedlci timu, organizacia komunikécie v time, informovanie ucitela o stave
projektu

e Matej Kucek - zastupca vedliceho, udrziavanie informacii o stave projektu, integracia
softvéru

e Marek Sulek - monitorovanie, prehliadky vytvaraného vysledku

e Simon Valicek - manazment verzii, organizacia zdrojov, definovanie architektiry a
rozsahu projektu

o Viktoria Lovasova - riadenie procesu dokumentovania, identifikacia a riadenie chyb v
softvéri

e Martin Svrcéek - planovanie pre tim a jednotlivych ¢lenov timu, vyhodnocovanie
plnenia planu a navrh UGprav, identifikovanie a riadenie rizik
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e Peter KuSnir - udrziavanie informacii o stave projektu, evidencia uloh,
vyhodnocovanie testov

1.1.2 Podiel prace na dokumentacii

Dokumentacia riadenia

Tabulka 1 znazornuje pracu c¢lenov na jednotlivych kapitolach v dokumente Dokumacia
riadenia.

Tabulka 1: Podiel prace na dokumentacii.

Uvod Peter Kis

Role ¢lenov timu a podiel prace Kazdy individualne
Aplikidcia manaZmentov Martin Svréek
Sumarizacia Sprintov Martin Svréek
Pouzité metodiky Martin Svréek
Globalna retrospektiva Martin Svréek
Zoznam kompetencii timu Peter Kis
Metodiky

Metodika pisania zdrojovych kédov v C# PeterKis
Metodika integracie Matej Kucek
Metodika prehliadok kédu Marek Sulek
Metodika manaZmentu verzii Simon Vali¢ek
Metodika manazmentu chyb Viktoria Lovasova

Metodika dekompozicie pouZivateP’skych Martin Svréek
pribehov na ulohy

Metodika testovania Peter Kusnir
Export evidencie @loh Matej Kucek

Dokumentacia inzinierskeho diela

Tabulka 2 zndzornuje pracu Clenov na jednotlivych kapitolach v dokumente Dokumécia
riadenia.

Tabulka 2: Podiel prace clenov timu na dokumente.

Uvod Marek Sulek

Globalne ciele Martin Svréek
Celkovy pohPad na systém Simon Vali¢ek

Modul API Simon Valigek
KniZnice JS Martin Svréek
Agregacie Peter Kis, Matej Kucek

1.2 Aplikacia manazmentov

V ramci projektu mame rozdelené jednotlivé role a kazdy ¢len ma za ulohu vytvorit’ metodiky
spadajice do danej oblasti, ktoré ndm pomoézu pracovat efektivne a kvalitne. V sicasnom



stave sme fungovali skor na baze stnej dohody ako sa budu jednotlivé procesy robit’, ked’ze
eSte neboli spisané vSetky metodiky.

V ramci manazmentu kvality bolo nasou snahou vytvarat kod, ktory bude ¢o najviac
prehl'adny a citateIny a hlavne bez zbyto¢nych chyb. V ramci celého projektu sa chceme
zamerat’ prave na kvalitu kédu mozno aj na ukor kvantity. V rdmci tejto oblasti sa preto
snazime ku kazdej ucelenej funkcionalite vzdy vykonévat’ aj jednotlivé ulohy zabezpecujice
kvalitu softvéru ako su prehliadky kodu a testovanie. Toto pomerne jasne dokazuja tlohy
zaznamenané v systéme TFS.

V kontexte urcitych praktik v pisani kodu sme spolocne urcili ¢loveka, ktory ma pomerne
dlhé skusenosti s pracou v jazyku C# aby vypracoval metodiku na pisanie kodu, ktorou sa
riadime (vid’ 3.5 Metodika pisania kodu v jazyku C#).

Pri praci na projekte vyuzivame verziovaci nastroj Git. Tento nastroj umoznuje urcité
Specifické aktivity ako vytvaranie roznych vetiev kodu, commit zmien v kdéde a podobne,
ktoré je vSak mozné robit’ roznymi sposobmi. Preto je vel'mi dolezité, aby sme mali nejaké
spolo¢né postupy, ktoré bude kazdy uplatiovat’ (napriklad aj pri nazvoch), a bude tak
jednoduché orientovat’ sa v roznych verziadch kodu. V sucasnosti sa snazime pri spominanych
aktivitach vyuzivat’ vS§eobecné postupy a vytvarat’ nazvy, ktoré budu prehl'adne opisovat’ danti
vetvu alebo commit. V tomto kontexte uz existuje aj metodika, ktord opisuje vSetky tieto
podrobnosti (vid’ 3.6 Metodika manazmentu verzii).

V kontexte planovania vyuzivame vSeobecné postupy (best practices) metodiky SCRUM pre
kvalitné planovanie jednotlivych Sprintov. V time vyuzivame nastroj TFS, do ktorého okrem
iného zaznamendvame jednotlivé Ulohy a ich plnenie. Jednou z ddlezitych aktivit je
dekompozicia pouzivatel'skych pribehov, pri ktorej ako tim pomerne dobre stanovujeme
jednotlivé ulohy. Toto je pekne vidiet aj na exporte uloh z TFS, kde sa Casto vyskytuje
pomerne rovnaky vzor tloh:

e Analyza problematiky
e Implementécie v niekol’kych krokoch
e Prehliadka kédu a testovanie

Aj v tejto oblasti v§ak uz existuje metodika (vid’ 3.2 Metodika dekompozicie pouZzivatel'skych
pribehov na tlohy).

V ramci testovania musime priznat, Ze sa ndm prili§ nedari testovat’ nds kod. Je to hlavne z
dovodu malej skusenosti s takymto pristupom. Tento aspekt nam urcite pomdzu zlepsit' aj
jednotlivé dokumentécie k testovaniu (vid’ priloha A: Testovanie v jazyku javascript -
JASMINE) a metodiky (vid’ 3.7 Metodika testovania).

Jednou z dolezitych aktivit je aj rieSenie chyb, ktoré sa objavia. Je nutné postupovat’ urcitym
sposobom, ktory bude kazdy poznat’ a zabezpe€i €o najlepSie vyrieSenie dané¢ho problému
(vid’ 3.13.1 ManazmentrieSenia chyb).

1.3 Sumarizacia Sprintov

V tejto kapitole st opisané a zhodnotené jednotlivé Sprinty. Venujeme sa hlavne celkovému
procesu prace na nich a splilaniu vSetkych stanovenych uloh.



1.3.1 Sprint 1

Prvy Sprint bol pre nas tim pomerne Specialny, ked’ze pokracujeme v praci z minulého roku a
zékladna infrastruktira systému na sledovanie pohl'adu uz existuje.

Na jednej strane bolo preto nasou tlohou hlavne pochopit’ suvislosti a fungovanie aktudlneho
stavu systému tak, aby sme mohli plynule pokracovat v jeho vyvoji. Tomuto boli
prisposobené aj jednotlivé pouzivatel'ské pribehy a suvisiace ulohy.

Na strane druhej bol tento Sprint pre nas aj zoznamovacou fazou, ked’ze sme sa predtym
niektory prili§ nepoznali.

Ako sme uz spomenuli v rdmci Sprintu sa rieSili zakladné ulohy na obozndmenie sa so
systémom Obrdzok 1.

Focus Sprint 1
Backlog Board  Capacity
i3] = Create query Column options (=]
4 | vytvorit API kIié Mew
Vytvorit Closed Be. Siman Valic..
4 I Funkcia na ziskanie AP klticu v ALEFe Active Bc. Matej Kucek
Viyvaj Closed Be. Viktoria Lov...
Code review Closed Bc. Martin Svrc.. 0
4 I Funkcia na vracanie APl klica Active Bc. Matej Kucek
Code review Closed Bc. Peter Kis
Viyvaj Closed Be. Marek Sulek
4 I MNastavenie TFS Active Bec. Matej Kucek
Vytvorit tasky Closed Be. Matej Kucek
Mastavit' n Closed Be. Matej Kucek
Zistit ako sa robia reperty z tfs Closed Be. Matej Kucek
4 | WEB strinka Active
Viytvorit Closed Be. Peter Kusnir
Uploadnut WEB stranku na senver Closed Bc. Simon Valic...

Obrazok 1: Sprint 1 backlog.

Pretoze sme eSte nepoznali nastroj TFS bolo nutné pracu s nim analyzovat’ a z tohto dovodu
sme ho vlastne pri zaznamendavani prace na Sprinte ¢.1 ani nepouZili. VSetky ulohy sme pridali
do systému az na konci, ked’ uz boli hotové ¢o zapri¢inilo, ze na$ burndown graf je prazdny a
neuvadzali sme ho preto ani v dokumente.V ramci prvého Sprintu sa nam vSak podarilo
spolo¢nymi silami spravit’ vSetky tlohy. Jedinym problémom bolo nasadenie stranky v ramci
terminu pre predmet Timovy projekt. Tento problém bol vSak na strane servera a stvisel s
presmerovanim stranky timu z minulého roku.

V retrospektive tohto Sprintu sme urcili, Ze bude potrebné hlbSie pochopit’ problematiku
celého systému, pretoze viacSina z nas nema vobec predstavu ako to celé funguje vo vnutri.
V tomto kontexte sme sa dohodli, Ze tomuto prispdsobime aj nasledujuce ulohy.

Na druhej strane sme sa zhodli, ze sme sa pocas tohto Sprintu ako tim pomerne dobre
spoznali. Odcenili sme takisto aj vzajomnl pomoc na ulohach.



1.3.2 Sprint 2

Na zaklade zisteni zo Sprintu 1 sme si stanovili, ze vzhl'adom na zlozitost" systému bude
potrebné venovat’ sa eSte hlbSie jednotlivym Castiam systému prostrednictvom jednoduchsich
implementécii. S ohl'adom na zistenia zo stretnutia so zdkaznikmi sme si teda stanovili

nasledujuce ulohy
Focus Sprint 2

Backlog Board G

Create query Column options

“ Il Pridanie sledovania pohladu do administracie

Code review

Viytverit ikonu na prepnutie do pohliadu adminis

Commitni:
Otastovanie
- 4 4 | Volanie z ALEFu
Upravenie autentifikaciz
+ || Autentifikicia cez API kiiiE

o AP klucav D2

4 I Pocuvanie eventov cez backbone J5 a zvyraznenie elementov
Analyza Backbone IS
mplementacia £ast na pedivanie/odchytvanie sventov
Analyza préce s javascriptam
Zwyraznenie slementy, na ktory sa pozerame
Code reviaw
Analyza testovania v javascripte

- I Publikovanie eventov
Zdokurnentovanie fungovania rezsirenia de Chrome-u
mplementacia casti pre publikovanie eventov
Code review

| zadefinovanie volania v API

» | Dorobit Web strinku

Focus Sprint 2

Backlog Board G

= = =

= = Create query Column opticns

“ Il Pridanie sledovania pohladu do administracie
Code reviaw

Wytvorit ikonu na prepnutie do pohfadu administra

Commitn
Otastovanis
- <4« ]| Volanie z ALEFu
Upravenie autentifikacia
+ || Autentifiksicia cez AP kiiE

o APl klucav 02

& I Pocuvanie eventov cez backbone J§ a zvyraznenie elementov
Analyza Backbone J5
mplementacia casti na podivanie/cdchytavanie evantoy
Analyza prace s javascriptom
Iwjraznzniz slzmentu, na ktory 52 pozsrame
Code revisw
Analyza testovania v javascripte

+ | Publikovanie sventov
ZIdokumentovanie fungovania rozsirenia do Chrome-u
mplementacia casti pre publikovaniz eventov
Code reviaw

| Zadefinovanie volania v API

+ | Dorobit Web strinku

Mew

MNew

Closed
Closed
Closed

na d’alsi Sprint.

Bc. Matej Kucek

-
1 —
Be Matzj Kucsk 0
Bc Matsj Kucek 0
Bc Matsj Kucek 0
Be ViktoriaL_. 1
Be Vikioria Low.. 1
Bc Marek Sulek 9
Bc Marsk Sulsk 9
Bc Martin Sv... 4
Bec Martin Svre.. 0
B Martin Swre.. 1
B Martin Swre.. 1
B Martin Swre.. 1
1
Bec Martin Svre.. 0
Bc. Peter Kusnir 8
Be Peter Kusnir 4
Be Peter Kusnir 3
1
Bc. Simon Val...
Bc. Peter Kusnir 3
Bc Matej I-(ucel( l. T ~

B Viktoria L.

-

Be Viktoria Low... 1
Bc. Marek Sulek 9
Bc Marek Sulsk 9
Bc. Martin 5v... 4
Be Martin Svrc.. 0
Be Martin Svrc.. 1
Be Martin Svrc.. 1

Be Martin Svec.. 1

Be Martin Svrc.. 0
Bc. Peter Kusnir 8
Be Peter Kusnir 4

Be Peter Kusnir 3

Bc. Simon Val...

Bc. Peter Kusnir



Backlog EBoard  Capacity

23] =) Create guery Column opticns

“1 P;idanie sledovania pohladu do administracie New Bc ida‘t‘ej Ikucek 1 -

Code review Mew 1

Wytverit' ikonu na prepnutie do pohfadu administracie Closed o

Commitnit zmenu Closed o

Otastovania Closed c g o

-+ - I Volanie z ALEFu New B ViktoriaL_. 1

Upravenie autentifikaciz Active Bec Viktoria Low.. 1

+ || Autentifikicia cez API kitiE Mew Bc Marek Sulek 9

Owerenie AP klucav D2 Closed Bc Marsk Sulek 9

4 I Pocuvanie eventov cez backbone J5 a zvyraznenie elementov Active Bc Martin Sv._. 4

Analyza Backbone IS Closed Bc Martin Swrc.. 0

mplementacia fasti na pedlvanie/cdchytavanie evaniow Closed Bc Martin Svre. 1

prace s javascriptom Closed Bc Martin Swrc.. 1

Zvyraznenie elamentu, na ktory sa pozerame Closed Bc Martin Svre. 1

Code review Mew 1

Analyza testovania v javascripte Closed Bec Martin Svre.. 0

“ | Publikovanie eventov Mew Bc. Peter Kusnir 8

Zdokurnentovanie fungovania rozsirenia do Chrome-u Active Bc Peter Kusnir 4

mplermentacia casti pre publikovaniz avantov Closed B Peter Kusnir 3

Code review Mew 1

| zadefinovanie volania v API Hew Be. Simon Val...
+ | Dorobit Web strénku New Be. Peter Kusnir

Obrdzok 2: Sprint 2 backlog.

Pocas druhého $printu sme si zaznamenali vSetky pouzivatel'ské pribehy aj ulohy do systému
TFS. Avsak niektori ¢lenovia si nerozdelili im pridelené pribehy na ulohy dostato¢ne skoro a
preto nam graf réstol v priebehu prvého tyzdna (Obrazok 3). V ramci zadefinovanych uloh sa
nam podarilo spravit’ skoro vSetky, avSak ukéazalo sa, Ze sme si nechavali ulohy az na koniec
Sprintu(vid® Obrazok 3) a preto sa nestihli dorobit’ prehliadky kodu a dokumentacie k
jednotlivym problematikam.

Jedinym pouzivatel'skym pribehom, ktory ostal z velkej Casti nedorobeny a preto musel byt’
presunuty do d’alSieho Sprintu bolo:

e Pocitanie agregacii

Dévodom nedorobenia pribehu bolo zistenie, ze je ovela zlozitej$i ako sa predpokladalo a
bude ho potrebné rozdelit’ medzi viac I'udi.

V retrospektive druhého Sprintu sme urcili ako najvacsi problém nedostato¢nti komunikaciu
prostrednictvom nastroja HipChat. Urcili sme si, Ze je potrebné aby sme viac komunikovali
aby sme vedeli riesit’ problémy v time ¢o najskor. Identifikovali sme aj problém neskorého
rieSenia uloh a zhodli sa, Ze v budicnosti je potrebné venovat’ sa tloham priebezne.Vyhodou
bolo pre nas lepSie pochopenie problemtiky na zaklade rieSenia urCenych tloh
a zorganizovanie stretnutia so zakaznikmi, kde sme si vel'a veci ujasnili alebo, na ktoré sme sa
zacali pozerat’ inak.
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Obrazok 3: Sprint 2 Burndown chart.

1.3.3 Sprint 3

V ramci treticho Sprintu sme si uZz zadefinovali pomerne redlne pouzivatel'ské pribehy. V
ramci pribehu Analyza otdizkovaca v ALEFe sa vSak v strede Sprintu zistilo, Ze stCasna
implementécia pocuvania udalosti (event) prostrednictvom kniznice BackbonelS je z hladiska
prenositelnosti na rdzne iné aplikdcie zlym rieSenim. Preto bolo potrebné prerobit

implementaciu samotného poctivanie udalosti. Jednotlivé pouzivatel'ské pribehy st na
Obrazok 4.



Focus Sprint 3

Backlog Board Capacity

23] = Create query Column options (=)

-+ 2 I Analyza fungovania oblasti ziujmu na servery New Bc. Peter Kusnir 8
Zdokumentovanie rozérenia pre Chrome Mew Be. Peter Kusnir 3
Zdokumentovanie serverove] casti Active Be. Peter Kusnir 5

“ I ManaZment projektu New Bc. Marek Sulek 13
Funkdia api Create project Active Bc, Marek Sulek 5
Funkgia api List projects MNew Be. Marek Sulek 2
Funkgia api Get project by id project MNew Be. Marek Sulek 2
Funkcia api Update project New Bc, Marek Sulek 2
Funkgia api Delete project Mew Bc. Marek Sulek 2

4 l Manaiment Gaze Trackingu v Alefe New Bc. Viktoria L.. 13
Wytvorenie formulara na manazment s projektami Closed Bc. Viktoria Lov... 0
Viytvorenie resource projekt Closed Be. Viktoria Lov... 0
Posielanie reguestov na manazment s projekimi ku gaze trackin.,,  Mew Be. Viktoria Lov.. 3
Otestovanie volan New Bc, Viktoria Lov.. 3
Napisanie dokumentacie Mew Be. Viktoria Lov... 5
Code review New Bc. Martin Svrc.. 2

4 I Zanalyzovat otizkovad v Alefe New Bc. Martin Sv... 6
Analyza otdzhovada v ALEFe Mew Bc. Martin Svrc.. 4
Zdokumentovanie ALEF otazkovaca New Bc. Martin Svrc.. 2

4 I Pocitanie agregacii Active Bc. Peter Kis 12,5
Code review Mew Be. Matej Kucek 2
Uprava DB $truktury Closed B, Peter Kis 0
Vytvorenie agregadnych dopytov Active B, Matej Kucek 1
Analyza existujice] aplikaéne] a databazove] infradtruktdry Closed Be. Peter Kis o
Vitvorenie aplikacnej logiky Active Bc. Peter Kis 05
Refactoring existujliceho kddu Closed Bc. Peter Kis ]
Napisanie dokumentécie MNew 4
Testovanie Active BEc. Peter Kis 3
{Otestovat oriepustnost New Bc. Matei Kucek 2 =

Obrdzok 4: Sprint 3 backlog.

V ramci tohto Sprintu sa ndm podarilo spravit’ via¢Sinu tloh avSak niektoré sa taktiez nestihli
¢o je mozn¢ vidiet' aj na burndown grafe (Obrazok 5). Jednym z pri¢in bola urcite potreba
prace na dokumentécii, ktorej sme museli venovat’ nejaky cas.

V retrospektive tretieho Sprintu bolo hlavnou témou ako brat’ do Givahy rozne udalosti, ktoré
mZu ovplyvnit dany Sprint. V tomto Sprinte bolo napriklad potrebné pracovat na
dokumentacii. Téato uloha pomerne vyrazne zasiahla do casu, ktory mal kazdy clen
vymedzeny na pracu na danych ulohéach a pribehoch. V buducnosti budeme chceiet’ takéto
udalosti predikovat’ vopred aby sme sa mohli na ne pripravit.
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Obrizok 5: Sprint 3 Burndown chart.

1.3.4 Sprint 4

V ramci Stvrtého Sprintu sme sa pustili do vytvarania jednotlivych API volani, ktoré¢ buda
tvorit’ podstatnu Cast’ naSej d’alSej prace.

Takisto sme zistili, Zze otdzkovac¢ v systéme ALEF, ktory sme analyzovali v tretom Sprinte nie
je uplne to Co potrebujeme a preto bolo potrebné vykonat' analyzu v kontexte pytaca
v systéme ALEF (vid’ priloha C: Analyza pytaca v ALEFe).

V ramci vytvarania agregacii bolo potrebné vykonat’ posledné upravy, tak aby bola tato Cast’
uplne dokoncend. Na pouzivatel'skom pribehu Pocitanie agregacii je vidiet ako sme zle
identifikovali zlozitost. Malo to vplyv na nutnost’ prenosu tohto pribehu do nasledujuceho
Sprintu.

Jednotlivé pribehy a ulohy k nim priradené s zobrazené na Obrazok 6.



Focus Sprint 4

Backlog Board Capacity
] =] Create query Column options i)

4 I Analyza a implementacia otazkovaca pre API Active Bec. Martin Sw... 1
Zdokumentovanie otazkovada v ALEFe Closed Bc, Martin Svre., 0
Analyzovanie otazkovada v ALEFe Closed Be. Martin Svre.. 0
Code review New 1
Implementicia generovania otdzky na ziklade priatého eventu Active Bec. Martin Svre.. 0

4 I AP1 Agregacie New Be. Simon Val.. 8
specifikacia New Be. Simon Valic.. 2
implementacia New Be. Simon Valic.. 3
testy New Be. Simon Valic.. 2
code review New 1

4 I AP1 ADI New Bc. Peter Kusnir 11
Create AQH Closed Bc, Peter Kusnir 4
Update ACI Closed Bc. Peter Kusnir 3
Read{Get) ADI Closed Bc. Peter Kusnir 2
Delete ACH Closed Bc, Peter Kusnir 2
Code Review Closed B, Marek Sulek
Dokumentacia Active Be, Peter Kusnir

4 IAPI Users MNew Bc. Marek Sulek 11
Implementacia Closed Bec. Marek Sulek 8
testy Closed Be. Marek Sulek
documentacia Closed Bc. Marek Sulek 3
code reivew Active Bc. Marek Sulek

4 I APIS Sessions New Bc ViktoriaL.. 5
Implementacia Closed Bc. Viktoria Lov... 0
Testy Closed 5
Dokumentacia Closed o

4 I Poditanie agregacii Active Bc. Peter Kis 9
Code review New Bc. Matej Kucek 2
Otestovat priepustnost New Bc. Matej Kucek 2
Dokumentacia Closed B, Peter Kis o
Analyza Closed Bc. Peter Kis o
Implementacia Closed Bc. Peter Kis o
Testavanie New B, Peter Kis 5 -

Obrdzok 6: Sprint 4 backlog.

V ramci Stvrtého Sprintu sa podarilo spravit’ viacSinu Uloh. Burndown graf vSak nevyzera
iplne idedlne (Obrazok 7: Sprint 4 Burndown chart Obrazok 7) ato z dévodu neskorého
zaznamenavania prace a ukoncenia uloh v systéme TFS. Tento problém nés sprevadza pocas
vSetkych Sprintov a preto je potrebné aby sme to v buducnosti zmenili.

V retrospektive Stvrtého Sprintu sme sa rozpravali o dblezitosti zaznamenavania
odporacovaného casu do syst¢tmu TFS. Zhodli sme sa taktiez na tom, Zze jednotlivé
pouzivatel'ské pribehy by bolo dobré dekomponovat' na tlohy priamo na stretnuti a nie
samostatne. Toto moZe vyrieSit’ problém s nepresnym urcenim zlozitosti daného pribehu.
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Obrazok T: Sprint 4 Burndown chart.

1.3.5 Sprint5

Tymto Sprintom sme zacali letny semester. Na zaciatok sme si spravili zhodnotenie minulého
semestru. Zhodli sme sa na tom, ze sme pracu nemali dobre rozdelenti na pripady pouzita.
Toto sme sa rozhodli zmenit’ v d’alSom semestri.

V prvom Sprinte sme si urcili potrebu presunu logiky zrozsirenia (do prehliadaca) do
JavaScript kniznice. Taktiez sme zacali pracovat’ na vizualizacii dat. V tomto Sprinte sme
vytvorili prvé vykreslovacie funkcie pre webovl aplikaciu. Zacali sme sa zaoberat’ aj d’alSou
velkou témou, ktorou boli fixacie aich filtrovanie. Potrebovali sme najst’ rieSenie alebo
implementaciu generovania fixacii zo surovych dat. Stymto stvisela aj uloha analyzy
implementécie vzorov Citania. Zaroven sme vytvorili staticka stranku na ucely planovaného
experimentu. Jednotlivé ulohy sii zaznamenané na Obrazok 8.
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Focus Sprint 1

Backlog Board Capacity

[+ E Create query Column options ]

4 I Presunut komunikaciu do J5 lib Mew Bc. Marek Sulek 2
Analyza chrome extension Closed Bec. Marek Sulek O
Presun logiky extensionu do js suboru Closed Bec. Marek Sulek 2

I Volanie APl z JS kniZnice Active Bc. Peter Kusnir

4 I Grafické ie + filter (voli 3 Resolved Bc. Peter Kis
Analyza vhodnosti pouzitia d3.js a .Net chart control Closed Bc. Peter Kis 0
Wytvorit testovacie data Closed Be. Peter Kis 0
Wytvorenie vykreslovacich funkcil Closed Be. Peter Kis 0
Analyza poufitelnosti existujuceho kodu Closed B, Peter Kis 0

[l Doriesit DB / Server New Bc. Simon Val..
|| Otestovat zachytivanie eventov Active Bc. Viktoria L...

o I Filter fixacii Active Bc. Martin Sw... 2
Analyza dostupnych implementacir filtrov Closed Bc. Martin Swre., 0
Analyza Elankoy Closed Bc. Martin Swrc., 2
Spracovanie zvoleneg] implementacie Active Be. Martin Swrc.. 0
Overenie spravnosti implementacie Active Be. Martin Swrc.. 0

- I Zobrazenie poctu fixdcii v tabulke Mew Bc. Matej Kucek
Implementacia stiahnutia dat MNew Bc. Matej Kucek 0
Implementovanie napinenia tabulky MNew Bec. Matej Kucsk 0
Analyza predodiého kadu Closed Bc. Matej Kucsk 0
Implementacia agregacnych funkcii do pozadovaneho tvaru Closed Bec. Matej Kucsk 0

I Statickd stranka s textom Closed Bc. Viktoria L...

+ || Analyza vzorov éitania Active Bc. Martin Sw... 2
Analyza dostupnych riesen’ vzorov ¢itania Closed Bc. Martin Swrc., 2
Analyza vzorov citania Closed Bc. Matej Kucek 0 -

Obrdazok 8: Sprint 5 Backlog.

V ramci burndown chartu je mozné vidiet’ plynulé riesenie vSetkych uloh (Obrazok 9). Toto
bolo zapri¢inené aj zaCiatkom semestra, kedy sme nemali prili§ vel'a povinnosti do Skoly.
Podarilo sa nam splnit’ vel’ku ¢ast’ tloh.

V retrospektive sme sa rozpravali o dobre nastolenom trende v pracovnom nasadeni
a 0 potrebe udrZania tohto trendu.

12
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Obrdazok 9: Sprint 5 Burndown chart.

1.3.6 Sprint 6

V predchadzajicom tivodnom Sprinte sme zacali niektoré tilohy analyzou dostupnych rieSeni
v danej problematike. Preto bolo v tomto $printe potrebné vyuzit ziskanéznalosti a pustit’ sa
do implementécie jednotlivych uloh.

Posunuli sme sa pri implementacii detegovania vzorov Ccitania, kde sme nasli vhodny
algoritmus a rozhodli sme sa ju pouzit’ a otestovat. V kontexte vizualizacii sme vytvorili
jednoduchy filter na zobrazovanie roéznych dat a ich kombindcii. Vytvorené rieSenie sme
konzultovali a prerabali do ¢o najlepSej podoby. V kontexte filtrovania fixacii sme nasli
vhodné rieSenie pre jazyk R. KedZe sme ho potrebovali vyuzit v C# prostredi bolo nutné
implementovat’ volanie R funkcii, ¢o sa aj podarilo a po Sprinte sme mali k dispozicii funkéné
rieSenie filtrovania fixacii. Jednotlivé tilohy su zobrazené na Obrazok 10.

13



Focus Sprint 2

Backlog Board Capacity
+ = Create query Column options &=
M I Prerobenie Json na JsonP MNew Ik ;imcn -Val... - -

4 IVzory citania Mew Ec. Matej Kucek 5
Analyza vhodnych zdrojov MNew Bec. Matej Kucek O
Citanie clankov MNew Bc. Matej Kucek 2
Citanie Text 2.0 New 3

4 I Zistenie ucastnika ci cital alebo necital Mew Bc. Marek Sulek 2
Analyza dat Closed Bc. Marek Sulek 2
implementacia Closed Bec. Marek Sulek O

4 I Saccades Active Bc. Martin Sw... 2
Analyza mozne] reimplementacie Closed Be. Martin Svre.. 0
Analyza volania R kodu v MET prostredi Closed Bc. Martin Svrc., 1
Realizécia vybrane] metody pre pouditie saccades v MET Closed Bec. Martin Svrc., 1

o I Fixation count Closed Bc. Peter Kis
Fixation count Closed Bc. Peter Kis 0

l I Dwell time New Bc. Peter Kis 5
Dwell time New Bc. Peter Kis 5

4 I Filter pri Vizualizaciach Active Bc. Peter Kis
Filter pri Vizualizaciach Closed Be. Peter Kis 0

Obrdzok 10: Sprint 6 Backlog.

Pri pohl'adena burndown chart (Obrazok 11) je mozné vidiet pomerne dobré rieSenie uloh.
Podarilo sa vyriesit’ skoro vsetky ulohy, okrem zopar mensich, ktoré sme z dévodu ich mense;j
dolezitosti nestihali dorobit’, ked’ze sme si ich nechali na az koniec.

V ramci retrospektivy sme zistili, ze implementacia filtrovania fixacii bude dostupna aj
Vv podobe IVT filtra, ktoré vyuZziva aj konkuren¢ny softvér a ddva dobré vysledky. Preto bude
mozno dobré vyuzit’ tento algoritmus namiesto volania R funkcii.
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Obrazok 11: Sprint 6 Burndown chart.

1.3.7 Sprint 7
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Tento Sprint zacal rozhodnutim vyuzit' IVT filter, ktory déva kvalitné vysledky ale bude ho
potrebné reimplementovat’, pretoze ho mame dostupny iba v sytaxe Matlab.

V ramci vizualizécii sme sa pustili do vytvarania samotnych grafov, kedze uz sme mali
pripravené¢ data aj formuldr na ich vyber. Takisto sa ndm v tomto Sprinte podarilo
implementovat’ prvu verziu algoritmu detekcie vzorov Citania, ktord dokézala etegovat’ Citanie
a neéitanie. V ramci IVT filtra sme vytvorili prvi verziu tohto algoritmu v jazyku C#. Dal$ou
velkou oblastou bolo generovanie upozorneni. Tuto oblast’ bolo potrebné riesit’ aj v ramci
JavaScript kniZnice aj v ramci servera. Taktiez sme napldnovali prvy experiment, ktory mal
prebehnut’ v blizkej dobe. Na Obrazok 12 je mozné vidiet’ jednotlivé ulohy.

Focus Sprint 3

Backlog Board  Capacity

+ = Create query Column options B2

+ || Grafické statistiky Active Bc. Peter Kis
Viytvorenie grafov Closed Be. Peter Kis o

4 I Implementacia algoritmu analyzy citania MNew Bc. Matej Kucek 3
Implementacia algoritmu rozoznania citania Closed o
Vylepsovanie a rozsirenie o dalsie rozoznania MNew 3
Parsovanie dat Closed 0

4 I Pacitanie fixacii v C# Active Bc. Martin Sw... 3
Analyza algoritmu |-V filtra Closed Bec. Martin Svrc.. O
Reimplementacia |-V filtra do syntaxe C# Closed Bc. Martin Svre., 1
Otestovanie reimplementacie v CG# MNew Bc. Martin Svrc., 2

I J5 API Trigger MNew Bc. Simon Val...

4 I Dopracovanie funkcionality JS kniznice MNew Bc. Marek Sulek
vyriesienie cross domain velani Active Be. Marek Sulek
implementovanie funkcionality Active Bc. Marek Sulek

I Opravit session managment a spojazdnit klienta MNew Bc. Simon Val...

u I Upozomenie na serveri Mew Bc. Peter Kusnir
Vytvorenie upozormenia Closed Be. Peter Kusnir
Uprava upozornenia Closed Be. Peter Kusnir
Vytvorenie DB tabulky a infrastruktury Active Be. Peter Kusnir
Zobrazovanie existujucich upozornen Closed Be. Peter Kusnir
Mazanie upozorneni Closed
Stylovanie Closed Be. Peter Kusnir
Validacie formularov a dokoncovacky Active Be. Peter Kusnir

4 I Naplanovanie + mail JT Data Creating Closed Bc. Viktoria L... 0,05
Uprava klienta + zmena URL MNew Be. Simon Valic.. 0,05 -

Obrdzok 12: Sprint 7 Backlog.

Praca na tomto Sprinte uZ neprebiehala tak hladko ¢o je mozZné vidiet’ aj na burndown charte
(Obrazok 13). Suviselo to aj s povinnostami v $kole, ktorych pribudlo.

V ramci retrospektivy sme identifikovali velka zloZitost’ jednotlivych napldanovanych tloh
a potrebu ich rozdelenia na mensie Casti, ktoré¢ bude mozné za jeden Sprint zrealizovat’ celé.
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Obrazok 13: Sprint 7 Burndown chart.

1.3.8 Sprint 8

Tento $print bol ovplyvneny vedeckou Studentskou konferenciou IT.SRC, na ktorej sme mali
prezentovat’ naSe rieSenie. Bolo preto potrebné pripravit’ sa na tto udalost’.

Venovali sme sa teda priprave posteru na konferenciu. Bolo potrebné vymysliet’ obsahovt aj
grafickli stranku posteru. Dalii ¢lenovia timu sa venovali vyhodnocovaniu vykonaného
expoerimentu aby smejeho vysledky mohli prezntovat aj na konferencii. V rdmci vzorov
Citania sa implementoval vzor opakovaného ¢itania. Pokracovalo sa tiez v reimplementacii
Matlab funkcii do jazyka C#. Jednotlivé ulohyje moznévidiet' na Obrazok 14.

Focus Sprint 4

Board

Backlog

Column options

« || priprava prostredia na testovanie
Oprava chyb na prostredi Active Bc. Peter Kis 10
Otestovanie tvorby agregéci New Be. Peter Kis 12

K 4 I IIT SRC Poster Closed Bc. Peter Kusnir

Vytvorenie plagatu Closed Be. Peter Kusnir
Tiac plagatu Closed Bc, Peter Kusnir - 0
Tematicky obsah posteru Closed Bc. Martin Svrc.. 0

o I Pridanie analyzy citania vzhladom na AQI New B Matej Kucek
Implementacia opakovaneho citania New

4 I Pocitanie fixacii v C# Active Bc. Martin Sw...
Reimplementacia Matiab funke Active Bc, Martin Svre., 0

V kontexte retrospektivy sme sa bavili hlavne o idedch ziskanych na konferencii IIT.SRC

a ich vyuzitiu v naSom projekte.

1.3.9 Sprint 9

Obrazok 14: Sprint 8 Backlog.

V ramci Sprintu 9 sme dokoncovali vSetky rozbehnutt tlohy. Dokoncovali sa upozornenia v
JavaSript kniznici aj na strane servera. RieSili sa problémy s rozbehanim servera, ktoré sa
ukézali ako pomerne velké. V kontexte IVT filtra sa testovalo ako dobré su vysledky.
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V tomto pripadesa nepodarilo opravit’ vSetky problémy. Vzory c¢itania sa integrovali do
celkového riesenia prjektu. Jednotlivé ulohysu na Obrazok 15.

Backlog

+

Board

Create query Column options

L - IPlepojenie implementicii upozorfiovania Mew Bc. Marek Sulek 5

Implementacia upozomovania (alert) New Bc. Marek Sulek 5
4 I Dokoncenie implementacie urcovania fixacii Active Bc. Martin Sv...
Doimplementovanie VT filtra Closed Bc, Martin Svrc., 0
Ctestovanie implementacie IVT filtra Active B, Martin Svrc.. 0
I P ie agregacii a test ie na eyetrackeri Mew Be. Peter Kis
I integracia analyzy citania New Be. Matej Kucek

Obrdzok 15: Sprint 9 Burndown.

1.4 Pouzité metodiky

V ramc

i prace na projekte sme vypracovali nasledovné metodiky:

Pisanie zdrojovych kodov v jazyku C#

o Metodika zahffia pravidla pre tvorbu ndzvoslovia, pisanie komentarov,
formatovanie zdrojovych textov a pouzivania datovych typov.

o Metodika neobsahuje popis syntaxe jazyka C#, ndvod na pisanie optimalneho
kédu, ani postupy pri pisani aplikacnej logiky.

o Popisané pravidla vychadzaju z oficidlnej prirucky pisania zdrojovych koédov v
jazyku C# od spolo¢nosti Microsoft.

o Metodika integracieMetodika opisuje postup ako nasadit’ doimplementovanu
funkcionalitu, popripade zmenu, na server. Toto nasadzovanie sa tyka iba
vyvojovej vetvy.

o Postup je opisovany v prostredi Visual Studio 2013 za pouzitia techologie
Team Foundation Server.

Metodika prehliadky kodu

o Uctelom tejto metodiky je definovat’ postup pri prehliadkach kodu, za cielom
aby zachovania dostato¢né kvalita zdrojového kodu.

o Metodika obsahuje postup, ktory sa musi dodrziavat pri prehliadke kédu a opis
prace s nastrojmi,ktoré sa pri prehliadke musia pouzit’.

Metodika pouzivania softvérového nastroja na spravu verzii zdrojového kodu

o Metodicky pokyn k pouzivaniu softvérového néstroja na kontrolu verzii

zdrojového kodu.
Manazment rieSenia chyb

o Metodika popisuje proces zaznamendvania a manazovania chyb

prostrednictvom nastroja Team Foundation Server.
Dekompozicia pouzivatel'skych pribehov na ulohy v néstroji TFS

o Principom tejto metodiky je poskytnut’ postup alebo metdodu na spominané
funkciondlne dekomponovanie pouZivatel'skych pribehov na menSie Ccasti
(alohy).
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o Této metodika zahtna cely proces dekompozicie pouzivatel'skych pribehov od
vytvorenia zékladne predstavy na timovom stretnuti az po samotné zadavanie
uloh do systému TFS.

o Metodika sa vSak nezaobera vytvaranim pouzivatel'skych pribehov ani spravou
uloh pocas $printu (napr. aktualizacia ¢asu a stavu tloh).

e Metodika testovania

o Tento dokument popisuje proces vytvarania testovacich projektov a testov pre
jednotlivé komponenty aplikacie napisanej v jazyku C#.

o Zachytava postup tvorby testu, jeho Clenenie, konvencie v pomenovavani
jednotlivych testovanych Casti a spistanie testov.

1.5 Globalna reptrospektiva

V tejto Casti blizSie opiSeme urcité aspekty projektu a prace na projekte z hl'adiska ich prinosu
a pripadnych zmien, ktor¢ treba spravit’.

1.5.1 Aspekty projektu, s ktorymi sme boli spokojni

e Vzijomna pomoc

o

o

Jednou z pozitivnych stranok nasej doterajsej prace je pomerne dobra spolupraca
na projekte.

Jednotlivy ¢lenovia si pri ich Glohach Casto pomahali, hlavne vtedy ak uZ jeden
mal skusenosti s danou problematikou a pomohol d’al§iemu ¢lenovi s pochopenim
problému.

Tento aspekt je pre celkovy tGspech projektu nesmierne dolezity a je potrebné, aby
sme si ho uvedomili. Takisto je potrebné aby sme v takomto trende pokracovali,
pretoZe to moze vyrazne ulahcit’ a aj zrychlit’ jednotlivé aktivity.

e Spravatloh v TFS

o

Na zaliatku (v priebehu 1 a 2 Sprintu) sme si ako tim nie prili§ dobre
zaznamenavali pracu v systéme TFS a takisto sme mali problém s vcasnym
rozdelenim pribehov na ulohy.

V priebehu tretieho Sprintu sa vSak toto vyrazne zlepsilo. Kazdy z ¢lenov si hned v
dent stretnutia k novému Sprintu vytvoril jednotlivé Ulohy. Toto je z hladiska
sledovania spravneho plnenia cielov vel'mi dolezité a taktiez sa mdze pomerne
skoro urcit’ a vyrieSit’ nejaky problém.

Takisto sme pomerne dobre zaznamenavali jednotlivé stavy plnenia tloh. V tomto
kontexte je dobre, ze kazdy ¢len zaznamendva zmenu stavu danej ulohy ¢o moZno
najskor. Pomdze to lepSej orientécii pocas Sprintu.

V ramci letného semestra sme si pravidelne zaznaCovali vykonanil pracu
a burndown charty vyzerali dobre. Tento trend sme si udrzali d’alSie dva S$printy.
Novy semester sme tak pokracovali v pristupe z konca zimného semestra.
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1.5.2 Aspekty projektu, ktoré treba zmenit’

e Rozdelenie prace na Sprinte

o Z burndown grafov je mozné vidiet’, Ze sa nam ¢asto nepodarilo splnit’ vSetky
stanovné Ulohy. Z velkej Casti to suviselo hlavne s neskorym zaciatkom prace
na danej ulohe alebo pribehu.

o V tomto kontexte je preto potrebné, aby kazdy jeden ¢len vykonaval vSetky
ulohy postupne od zaciatku Sprintu. Pomdze to vo viacerych oblastiach. Na
jednej strane bude moct’ byt’ dana tloha konzultovana dostato¢ne skoro, ak sa
objavia nejaké problémy. Na strane druhej sa zvysi kvalita implementacie,
ked’ze ostane viac ¢asu na spravne overenie rieSenia.

e Specialne ulohy

o DalSou oblastou, kde je potrebné zmenit’ pristup je vykonavanie $pecialnych
uloh, ktoré v sti¢asnosti pomerne ¢asto vynechdvame. Patri sem:

= Analyza problematiky

= Testovanie

= Prehliadky kodu

= Dokumenticia k ur¢itym ucelenym celkom

o Na zaliatku celého projektu sme si povedali, Ze sa nechceme zamerat' na
kvantitu, ale hlavne na kvalitu. Dolezité je preto, aby bola kazda jedna
funkcionalita kvalitne otestovana, aby bola spravena prehliadka kodu, a aby
bola popripade zdokumentovana celé problematika.

e Aktualizacia zmien v kode do TFS (push)

o Vyraznym problémom je taktiez nedostatoéné zdielanie zmien
prostrednictvom nastroja git.

o Aktudlne toto mozno nie je az tak velky problém, kedZe kazdy pracuje na
pomerne oddelenych castiach. AvSak ak bude potrebné pracovat a mat k
dispozicii niektoré nové zmeny bude dolezité aby sa takéto aktualizécie robili
¢o najskor po otestovani.

e Potreba lepSieho manaZmentu prace

o Vramci projektu sa ndm ukézal ako obrovsky problém nerozbehanie celého
rieSenia v€as. Ked sme sa pokusali sfunkénit’ server, vzdy sa to nepodarilo
a riesili sme nieco iné€.

o Takyto pristup, kedy nemdzeme overit’ nase rieSenie a ani nenasadzujeme noveé
funkcie je nie prili§ dobry. Nakoniec sa to ukdzalo ako hlavny ddovod
nesfunk¢nenia celého rieSenia. Projekt obsahoval obrovské mnoZstvo casti,
ktoré nikdy neboli spojené ani otestované na realnom pokuse a pri ich
rozbehédvani sa nam ani nepodarilo tieto problémy vyriesit.

1.5.3 Nové a potrebné aspekty projektu

e Planovanie uloh na stretnuti
o V ramci planovania sa ndm stalo, Ze sme zle ohodnotili zloZitost' jedného z
pouzivatel'skych pribehov. Konkrétne sa ukazalo, ze dany pribeh je podstatne
zlozitej$i ako sme si na zaciatku mysleli. Nakoniec sa tento pribeh nepodarilo
ukon¢it’ v danom Sprinte a musel sa presunat’ do nasledujticeho.
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o

Aby sa predislo takymto problémom bolo by dobré, keby sme si jednotlivé
pouzivatel'ské pribehy rozdelovali na ulohy priamo na stretnuti a nasledne
spolo¢ne ohodnocovali tieto Glohy z hl'adiska zlozitosti.

Takyto pristup moze pomoct’ aj lepSiemu pochopeniu daného pribehu.

e Moznost simulacie

©)

Velmi dolezitou Castou je potreba vykondvania simulacie komunikacie medzi
systémom na sledovania pohl'adu a vyu¢bovym syst¢émom ALEF.

V tomto kontexte je potrebné nasadenie uprav v ramci ALEF implementacie na
nejaka online inStanciu tohto systému.

Druhou moznost'ou je vyuzitie Sandbox insStancie ur¢enej na podobné testovania.
Prepojenie s externou aplikaciu je jednym z naSich najdolezitejSich cielov v
projekte, a preto je potrebné aby bol tento problém ¢o najskor vyrieSeny.
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2 Zoznam kompetencii timu

Peter KiS§

C, C#.Net, Asp.Net, javascript, xml, MySQL, MSSQL, Oracle DB, Unity3Dniekol’koro¢na
prax s vyvojom hier, skiisenosti s vedenim timu - pol roka 2-4 'udia

Matej Kucek

C/C++, Java, Ruby, Linux, MySQL, xml, html, android development. Vodcovské schopnosti,
zodpovednost, flexibilita, rieSenie konfliktov, vo volnom ¢ase vyvoj hier

Marek Sulek

C/C++, Java , Linux, JavaScript, MySQL, XML, HTML, android development, skasenosti s
pracou v time.

Simon Valiéek

C/C++, Java, HTML, CSS, JavaScript, PHP, MySQL, PostgreSQL, Android. Instalacia a
konfiguracia serverov na platforme Linux. Sktsenosti s pracou v time na malych a stredne
vel’kych projektoch.

Viktoria Lovasova

C, java, ruby on rails, html, javascript, bootstrap, mysql.
Zodpovednost’, komunikativnost

Martin Svréek

C, java, ruby on rails, HTML, CSS, JavaScript, MySQL, XML Mensie skusenosti s
grafickymi navrhmi, zdujem o User Experience (UX) a vizualnu stranku softvéru.

Peter Ku$nir

C, Java, HTML, CSS, JavaScript, PHP + Zend Framework, MySQL, PostgreSQL,
mensieskusenosti s kniznicami OpenGL a OpenCV, zaklady tvorby 3D modelov (Blender),
kreslenie ako hobby.

21



3 Metodiky

V tejto kapitole su zaznamenané jednotlivé metodiky, ktoré vytvorili ¢lenovia nasho timu s
cielom urcenia spolo¢nych principov a postupov pri jednotlivych ¢innostiach v rdmci prace
na projekte. VSetky maju za tlohu poskytnit’ ¢o najlepsi pohl'ad na jednotlivé aktivity tak,
aby sa vykonavali spravne, kvalitne a hlavne jednotne.

3.1 ManaZment rieSenia chyb

3.1.1 Uvod

Tato metodika je uréena pre tim Cislo 16 — Focus a popisuje proces zaznamenavania a
manazovania chyb prostrednictvom nastroja Team Foundation Server 2013, ktory ako tim
pouzivame. V pripade, Ze je v projekte GazeTracking/Focus chyba, riadi sa tim touto
metodikou.

3.1.1.1 Vymedzenie skratiek

Team Foundation Server 2013 — TFS
Akademicky informacny systém — AlS

3.1.1.2 Zoznam nadvizujucich metodik a dokumentov

e Metodika — Metodika testovania
e Metodika — ManaZment verzii
e Metodika — Prehliadky kodu

3.1.2 Vytvorenie nového objektu — chyby v TFS

Otvorenie internetového prehliadaca, napisanie adresy: https://tfs.fiit.stuba.sk/
Prihlas sa s prihlasovacimi idajmi ako do AIS

Klikni na Project collection

Vyber projekt GazeTracking/Focus

V hornom 'avom menu klikni na Work, pozri Obrazok 16:

orwdPE
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€« = C [ tfsfiitstuba.sk:8080/tfs/StudentsProjects/GazeTracking/Focus

/ GazeTracking [/ Focus

HOME CODE BUILD TEST
Overview
How to x Work Creat
q Backlog
Work Code Build Test
Task board

Create and manage Learn about working Learn about builds in Learn more about Test Queries

your product backlog in with your code the cloud Manager and test

minutes planning

1] ] 2] ]

SP rint 3 6. novembra - 19. novembra @ Team rooms

Teamlé Room
0 users in room

60,5 h

Stories: 4 not started, 1 in progress

Pinned Items @ Members
Obrazok 16: Kliknutie na moznost work.
6. V menu Queries (dopyty) klikni na New (novy) a potom na Bug (chyba), Obrazok 17:

€ - C [ tfsfiitstuba.sk:8080/tfs/StudentsProjects/GazeTracking/Focus/_workitems

isual Studio Team Foun / GazeTracking / Focus

HOME CODE WORK BUILD TEST

Backlogs Queries

New~ U ) Assignad to me

Results  Editor  Charts

B New query

] ave que [#] [<d hirv] = i) Column options
D Work Item... Title State Area Path
1the..
Feature Bug - 1826 Bug I Pokazenie buttona odoslat Resolved GazeTracking\Team16
1787 Task Otestovanie volani MNew GazeTrackingTeam16
Issue Etoa.
1784 Task Wytvorenie formulara na manazment s projektami Closed GazeTracking\Team16
|
Task 1785 Task Wytvorenie resource projekt Closed GazeTracking\Team 16
I
1779 Task Code review New GazeTrackingTeam16
Test Case i . . .
1788 Task Napisanie dokumentacie New GazeTracking\Team16
User Story 1786 Task Paosielanie requestov na manazment s projektmi ku gaze tracking aplikacii MNew GazeTracking\Team 16
1770 User Story IManaz’ment Gaze Trackingu v Alefe New GazeTrackingTeam16

< |

Obrazok 17: Kliknutie na vytvorenie novej chyby.

7. Zobrazi sa okno na vytvorenie novej chyby, pozri Obrazok 18:
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€« C | [} tfsfiit.stuba.sk:8080/tfs/StudentsProjects/GazeTracking/Focus/_workitems#witd=Bug&id=18_a=new e @ =

g Visual Studio Team Foundation Server 2013/ GazeTracking / Focus Bc Vikioria Lovasova | i+ @

B X Copy template URL

STATUS CLASSIFICATION PLANNING
Assigned To ~  Area GazeTracking\Team16 ¥ | Stack Rank

Active ~ lteration GazeTracking\TP-2014-15\ZS2014\Sprint 3 ~  Priority 2

ueries here to a. Reason New - Severity 3 - Medium
» My Queries REPRO STEPS  SYSTEMINFO  TEST CASES HISTORY  ALLLINKS ATTACHMENTS
+ Shared Queries

Obrazok 18: Viytvorenie chyby v TFS.

8. Vypli nazov chyby, ktory ju stru¢ne a jasne vystihuje.

9. V pripade, ze chybu budes opravovat’ ty, vyber z moznosti svoje meno, ak nie, tak

policko nechaj prazdne.

10. Stav a pricinu chyby nechaj nezmenené.

11. V pripade, Ze je chyba zadvazna zmen prioritu na 1.

12. Nakoniec dopi$ komentar, v ktorom podrobne opises ako chyba nastava.
Potom ako je chyba vytvorend, pride pouzivatel'ovi, ktorému bolo vyrieSenie chyby pridelené,
notifikacia na kontaktny email s informaciami, ktoré boli poskytnuté pri vytvarani chyby.
Ked chyba nie je pridelend nikomu, pride notifikécia kazdému clenovi z timu, pri€om si ju
musi niekto zobrat’ na starosti a vyrieSit. V pripade, Ze si ju nikto nezoberie, prideli ju
niekomu veduci timu. Len vedici timu mo6ze chybu pridelit’ inej osobe ako on je sam.

3.1.3 Odstranenie chyby

Aby sme vedeli, ¢i je chyba odstranena a zaroven zvySovali pokrytie funkcionality projektu
testami, najprv si vzdy vytvorime test, ktory bude chybu simulovat’. Nasledne test spustime a
vidime, zZe test padne. Ked’ chybu opravime, spustime test a bude Uspesny, budeme vediet’, Ze
sme chybu opravili.

3.1.3.1 Postup odstranenia chyby

Vytvorenie testu [1], ktory simuluje dant chybu

Spustenie testu [1], vysledok — netuspesny test.

Oprava funkcionality v kdde (odstranenie chyby)

Otestovanie, ¢i je chyba odstrdnend spustenim testu, ktory simuloval chybu, vysledok
— uspesny test.

Potvrdenie zmien a nasadenie do vlastnej vetvy [2].

6. Nastav stav chyby na vyrieSeny (resolved).

o

o
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3.1.4 Zrevidovanie opravenej chyby

Aby bola dana oprava odsuhlasend aj ostatnymi Clenmi timu, musi ju prezriet’ jeden Clen z
timu, ktory spravi code review, tito metodiku opisal Marek Sukek [3] a néasledne prezriet’ a
odsuhlasit’ product owner.

3.1.5 Nastavenie stavu chyby ako zatvoreny

Ak sa chyba vyriesi a aj tim ju skontroloval, je potrebné zmenit’ jej stav na zatvoreny.

3.1.5.1 Postup zmeny stavu chyby

1. Klikni na Work, Queries, Assigned to me. Zobrazia sa vSetky ulohy, ktoré su ti pridelené
3. Vyber chybu, ktorej chces§ zmenit’ stav
4. Otvori sa nasledujuci formular, pri¢om v stave vyber moznost’ closed, Obrazok 19:

- C [} tfsfiitstuba.sk:8080/tfs/StudentsProjects/GazeTracking/Focus/_workitems#_a=edit&id=18268&triage=true fa iy @

ﬂ Visual Studio Team Foundation Server 2013 / GazeTracking / Focus

HOME CODE WORK  BUID  TEST Search work items P
Backlogs  Queries

<
New = ®© Bug 1826*: Pokazenie buttona odoslat 1of11

d to me B o 92 o o

Uns;

d work items (1)

Add
4 Recent work items
Bug 1826° Pokazenie buttona odoslat
4 My favarites
STATUS CLASSIFICATION PLANNING

Drag queries here to add t...
4 Team favorites

Assigned To B Viktoria Lovasova ~ Area  GazeTracking\Teaml6 ~  Stack Rank
State @ lteration GazeTracking\TP-2014-15\Z52014\Sprint 3 ~  Priority 2
Drag shared queries here t.. Reason Vertied - Severity 3 - Medium

Resolved Reason  Fixed

4 My Queries

No items in this folder. REPRO STEPS  SYSTEM INFO  TEST CASES HISTORY  ALLLINKS ~ ATTACHMENTS

4 Shared Queries B/ VU &k

4 Current Iteration Pri kliknuti sa zobrazi chyba....

Active Bugs

Obrazok 19: Zmenastavu chyby na zatvoreny.
3.1.5.2 Stavy, v ktorych sa chyba mo6Ze nachadzat’

Na zaciatku, ked’ sa chyba vytvori az pokym sa nevyriesi je v stave — aktivny. Do tohto stavu
modze prejst aj chyba, ktort niekto znovu-otvori. Ked’ ju ¢len timu opravi, nastavi stav na
vyrieSeny. Aby mohol byt stav chyby zatvoreny, musia ju overit v stave vyrieSenom aj
ostatni ¢lenovia timu, aZ potom sa mdze nastavit’ na zatvoren1.
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3.2 Dekompozicia pouzivatel’skych pribehov na ulohy v
nastroji TFS

3.2.1 Uvod

e Proces planovania v naSom time

o Planovanie prace v naSom time - agilnd metodika SCRUM.

o Pouzivatel'ské pribehy (ang. user story) si stanovujeme, planujeme a
rozdel'ujeme spolo¢ne na zaciatku kazdého Sprintu.

o DalSou fazou je rozdelenie pridelenych pouzivatel'skych pribehov na jednotlivé
ulohy (ang. task).

e Nastroj na manazment v time FOCUS

o N&$ tim v ramci agilnej metodiky SCRUM vyuziva pre manazment v time
softvérovy nastroj Team Foundation Server (TFS).

o Cely proces funkciondlneho dekomponovania jednotlivych pouzivatel'skych
pribehov na tlohy sa vykonava prave v tomto nastroji.

e Princip metodiky (komu je urcend, o zahiia)

o Principom tejto metodiky je poskytnit’ postup alebo metédu na spominané
funkcionalne dekomponovanie pouzivatel'skych pribehov na menSie Ccasti
(tlohy).

o Téato metodika je urcend pre vSetkych ¢lenov timu FOCUS a budu s nou
pracovat’ pocas celého procesu prace na projekte.

o Téato metodika zahfna cely proces dekompozicie pouzivatel'skych pribehov od
vytvorenia zékladne predstavy na timovom stretnuti az po samotné zadévanie
uloh do systému TFS.

o Metodika sa vSak nezaoberd vytvaranim pouzivatel'skych pribehov ani spravou
uloh pocas Sprintu (napr. aktualizacia ¢asu a stavu tloh).

oAby bol cely proces dekompozicie kvalitny a hlavne jednotny je potrebné aby
sa presne dodrziavali vSetky nasledujtice kroky.

3.2.1.1 Prvotna dekompozicia na timovom stretnuti

e V prvom kroku si na timovom stretnuti spolo¢ne vytvorte zdkladnu predstavu o
aktivitach (Glohach) potrebnych pre uUspesné dokoncenie daného pouZivatel'ského
pribehu.

o Usporiadajte tieto tlohy v case. Pri ich usporiadani je potrebné aby ste brali ohl'ad
hlavne na zavislosti medzi Ulohami, ked’Ze vystup jednej modZe byt vstupom pre inl
ulohu.

e Nasledne priradte ku kazdej ulohe story point na zaklade principov metodiky
SCRUM.

e Zlozité ulohy, ktorym bolo priradené vysoké Cislo musite rozdelit’ na menSie Casti.
Klasickou vynimkou takychto tloh, ktoré nie je moZzné rozdelit’ s integracné tlohy.

e 'V pripade, ze sa dand uloha skladé z viacerych aktivit vytvorte druhu uroven podualoh.
Toto vSak robi kazdy ¢len timu individualne. Avsak nikdy nerozdel'ujte ilohy viac ako
na dve Urovne.

AZ ked’ mate takto definovant a usporiadanti predstavu o tom o bude potrebné spravit’ a
kedy to bude potrebné spravit’, mézete pristapit’ k samotnému vytvaraniu uloh v TFS.
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3.2.1.2 Vysvetlenie pouzitych pojmov

V ramci metodiky boli pouzité nasledovné odborné vyrazy a skratky:
e Pouzivatel'sky pribeh (ang. user story) — su zakladné funkcie, ktoré musi systém
poskytovat’ a predstavuju ucelent funkcionalitu.
« Uloha (ang. task) — je jedna samostatnd aktivita, ktora sa musi vykonat' v ramci prace
na pouzivatel'skom pribehu.
e Sprint backlog — zoznam pouzivatel'skych pribehov a prislichajucich tloh, ktoré by
mali byt’ spravené na konci daného Sprintu.
e Story point — jednotka obtiaznosti, ktort tim prirad’uje k jednotlivym pouZivatel'skym
pribehom alebo tloham.
e TFS (Team Foundation Server) — nastroj pre manazment v time pouzivany aj na
zaznamenavanie pouzivatel'skych pribehov a tloh a ich atributov.
Cely dokument je rozdeleny nasledovne. V kapitole 2 je opisany cely postup funkcionalnej
dekompozicie pouzivatel'skych pribehov na jednotlivé ulohy. V kapitole 3 st popisané
Specialne udalosti, ktoré mézu nastat’ pri definovani tloh. V kapitole 4 st spomenuté ulohy,
ktoré sa Casto zabudaju pri dekompozicii uvadzat’.

3.2.2 Metoda funkcionalnej dekompozicie pouzivatel’skych pribehov

Tato kapitola bude obsahovat podrobny opis jednotlivych krokov funkciondlnej
dekompozicie a metdd ich vykonania aj s oh'adom na rézne rozhodovania, ktoré je nutné v
tomto kontexte spravit’.

3.2.2.1 Sprint backlog v TFS

V prvej faze je potrebné mat’ otvoreny adekvatny sprint backlog v TFS nastroji (Obrazok 20):
1. Prihlaste sa do systému TFS.
2. Kiliknite na projekt Gaze Tracking / Focus (bod 3 na Obrazok 20).
3. Kliknite na zalozku Work (bod 1 na Obrazok 20) v l'avom hornom rohu obrazovky.
4. Zvolte si adekvatny Sprint, v ktorom chcete vytvarat' tlohy. Zoznam Sprintov sa
nachadza taktiez na l'avej strane obrazovky (bod 2 na Obrazok 20).

oq] Visual Studio Team Foundation Server 2013 /| GazeTracking / Focus _

HOME CODE WORK BUILD TEST

Backlogs  Queries

Features Focus Sprint 3

Backlog Board Capacity

Current =] = Create query Column options i
Sprint 3 | Title
» Future + | Analjza fungovania oblasti ziujmu na servery New Bc. Peter Kusnir 8
b I Manazment projektu New Bc. Marek Sulek 13
b I Manaiment Gaze Trackingu v Alefe New Bc. Viktoria L... 13
b I Zanalyzovat otazkovac v Alefe New Bc. Martin Sv... 13
b I Poditanie agregacii Active Bc. Peter Kis 14,5

Obrazok 20: Sprint backlog.

3.2.2.2 Pristup formuliaru na vytvaranie tiloh
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Pridavanie uloh sa vykonava prostrednictvom formularu a preto bude prvym krokom pristup k
takémuto formularu:
1. Oznacte jeden z pouzivatel'skych pribehov.
2. Kliknite na tento pribeh pravym tlac¢itkom mysi.
3. Vyberte moznost’ Add: Task (Obrazok 21) zo zobrazeného menu (alternativou pre
tento krok je stlacenie zeleného kriziku pri nazve pouzivatel'ského pribehu).

Focus sprint 3
Backlog Board Capacity
3] = Create query Column options =

b I Analyza fungovania oblasti zdujmu na servery New
b I Manaiment projeltu New
b I Manaiment Gaze Trackingu v Alefe New
L b I Zanalyzovat otazkovac v Alefe New
c Open Active
Add: Task

Mave to iteration

B Email selected work item...

Obrazok 21: Otvorenie formulara.
3.2.2.3 Vytvaranie uloh

Po tispeSnom vykonani vSetkych tychto aktivit sa vam zobrazi formulér pre pridavanie tlohy
(Obrazok 22). Vyplnanie jednotlivych boxov robte v uvedenom poradi aby sa predislo zlym
identifikaciam niektorych atributov a z dovodu predchadzaniu chybam, ktoré sa mozu takto
v€as identifikovat’ (napr. zistenie, ze dani Ulohu by bolo dobré rozdelit na viac Casti).
Postup:

1. Nazov (ang. Title) — Ako prvé definujte nazov tlohy, ktory sa zadava do prvého
policka (so zltym pozadim).Tento ndzov vzdy uvadzajte v tvare slovesného
podstatného mena (vytvorenie, zdokumentovanie, odoslanie, atd’.). Vyhybajte sa prili§
dlhym ndzvom a ndzvom so spojkou ,,a*. Takéto ndzvy naznacuju, Ze dana uloha je
prili§ vel’k4 a musite ju rozdelit’ na menSie tlohy.

2. Tagy (ang. Tags) — Stlacte tlacitko Add..., ktoré sa nachadza nad polickom pre
zadavanie ndzvu ulohy. Pri tagoch vyberte jednu z ponukanych moznosti alebo si
zadefinujte vlastné tagy:

a. Klasickym prikladmi tagov, ktoré¢ musi obsahovat’ kazda uloha je typ tejto
ulohy (napr. Analysis, Design, Implementation, Testing).
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b. Nasledne pridajte tagy opisujiice technologie, kniznice alebo aktualne Casti
softvéru, s ktorymi budete pracovat’ (napr. coffee script, Backbone JS,
database).

c. Dalsimi doleZitymi tagmi st tagy predstavujice kI'i¢ové slova k danej Gilohe
(napr. aggregation, AQOISs).

3. Status (ang. Status)

a. Priradeny k (ang. Assigned To) — Zadajte ¢loveka, ktory bude pracovat’ na
danej ulohe.V tomto kontexte vzdy zadavajte seba samého ako riesitel’a ulohy.

b. Stav (ang. State) — Zadajte stav danej Glohy. Ak tlohu prave vytvarate tak
zadajte vzdy stav New.

c. Dovod (ang. Reason) — AK vytvarate ulohy tak tato polozka bude mat’ vzdy
hodnotu New. Podobne ako stav ma vyznam hlavne pri sprave a aktualizacii
uloh.

4. Planovanie(ang. Planning)

a. Stack Rank — Tento atribat podl'a dokumentacie[1] predstavuje subjektivne
hodnotenie obtiaznosti danej ulohy. Zadefinujte tato polozku vo formate ¢isla
z Fibonacciho postupnosti, ktord jej podla vas prislicha.Je vSak dolezité¢ aby
ste tento atribut zaddvali na zdklade porovnania jednotlivych tloh v danom
pouzivatel'skom pribehu.Ak do tohto policka zadate prili§ vysoké Ccislo,
znamena to, Ze ste zle navrhli dant tlohu a je potrebné ju rozdelit’ na mensSie
Casti.

b. Priorita (ang. Priority) — Nasledne zadajte prioritu danej tilohy vzhl'adom na
dany pouzivatel'sky pribeh. Cislo 1 prirad’ujte najddlezitejsim aloham.

c. Aktivita (ang. Activity)— Pri tejto polozke zadajte typ aktivity, ktora sa bude v
ramci dane;j ulohy vykonavat'.
Podl'a typu tulohy vyberte jednu z nasledujicich moznosti: Nasadenie -
Deployment, Navrh - Design, Vyvoj - Development, Dokumentacia -
Documentation, Poziadavky - Requirements, Testovanie — Testing.

5. Klasifikacia(ang. Classification)

a. Oblast (ang. Area) — Toto policko nemusite zadavat. Tento atribut je
preddefinovany a predstavuje tim, ktory na danom projekte pracuje.

b. Iteracia (ang. Iteration) — Toto policko nemusite zadavat. Tento atribut
predstavuje Sprint, v ktorom sa dana uloha vykonava.

6. Usilie (hodiny)(ang. Effort (hours))

7. Povodny odhad (ang. Original estimate) — V tomto policku zadajte povodny Casovy
odhad (v hodinach), ktory bude predstavovat’ ¢as potrebny na dokoncenie danej tlohy.
Ak zadate povodny odhad prili§ vysoky, tak je potrebné rozdelit dant ulohu do
mensSich Casti

a. Zvysny (ang. Remaining) — Nasledne zadajte zvySny cas, ktory vam zostava
aby bola tloha hotova. Pri vytvéarani je tento atribit rovnaky ako pdovodny
odhad.

b. Dokonceny (ang. Completed) — Zadajte kol’ko Casu ste uz stravili pri praci na
danej tlohe. Pri vytvarani ulohy by mal byt tento ¢as ,,0“, ked’Ze ulohy sa
vytvaraji na zaciatku Sprintu pred zacatim prace.

8. Opis(ang. Description) — V tejto Casti napiste struény opis aktivity, ktoru budete
vykondvat’ a popripade aj technologie, ktoré vyuZzijete v rdmci danej ulohy.

a. Implementacia (ang. Implementation) — Tuto &ast’ nevypliajte pri vytvarani
ulohy.

9. Historia (ang. History) — Tuto ¢ast’ pri vytvarani Glohy nevyplinajte.
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10. Po vyplneni vSetkych potrebnych atributov skontrolujte vSetky informacie a nasledne
kliknite na tlacitko Save and close, ktorym ulozite dant ulohu. Jednotlivé vytvorené
ulohy sa zobrazia priamo pod nazvom pouzivatel'ského pribehu (vid’Obrazok 23).

New Task 1*: Field Title' cannot be empty.

Copy template URL

T. Add
STATUS PLANNING CLASSIFICATION EFFORT (HOURS)
Assigned To ~  Stack Rank Area GazeTracking\Team16 ¥  Original Estimate
State Mew - 2 ~ lteration GazeTracking\TP-2014-15\752014\5print 3 ~ Remaining
Reason Mew * | Activity - Completed
DESCRIPTION  IMPLEMENTATION (1) HISTORY ALLLINKS (1] ATTACHMENTS
- |
Save Save and close Cancel

P
Obrazok 22 Formular na pridavanie vloh.

Focus Sprint 3

Backlog Board Capacty

= = Create query Column options EA
Title Assigned To Remaining
b I Analyza fungovania oblasti zaujmu na servery New Bc. Peter Kusnir 8
b I Manazment projektu New Bc. Marek Sulek 13
b I Manazment Gaze Trackingu v Alefe New Bc. Viktoria L... 13
=+ 7l I Zanalyzovat' otazkovac v Alefe New Bc. Martin Sv... 13
Analyza otazkovada v ALEFe Mew Bc. Martin Svrc... 4
Odoslanie eventu otazkovacu Mew Bc. Martin Svre.. 3
Vygenerovanie otazky na zéklade prijatého eventu New Bc. Martin Svrc.., 3
Code review Mew Bc. Viktoria Lov.. 1
Zdokumentovanie ALEF otazkovada Mew Bc. Martin Svre.. 2
b I Pocitanie agregacii Active Bc. Peter Kis 14,5

Obrazok 23: Zobrazenie vytvorenych uloh v casti Backlog.
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3.2.3

3.2.3.1

RieSenie Specidlnych udalosti

Odstranenie ulohy

Odstranenie existujucej ulohy je potrebné hlavne pri zmenach v procese alebo pri novych
zisteniach, kedy sa pride na to, Ze danti ulohu uz nie je potrebné riesit’.

1.
2.
3.
4.

3.2.3.2

Kliknite pravym tlacidlom na dant ulohu v ¢asti Backlog.

Vyberte moznost’ Open(Obrazok 21) v zobrazenom menu.

V zobrazenom formulari v Casti Status kliknite na polozku State a zvolte moznost
Removed.

Do casti History stru¢ne popiSte dovod preco bolo potrebné zrusit’ dant ulohu.

Rozdelenie ulohy na menSie ¢asti

Rozdelenie tlohy je potrebné ak sa v priebehu prace na tlohe zistia nové skuto¢nosti, ktoré
zvysia zloZitost’ ulohy.

1.
2.
3.

3.2.33

Ur¢ite si ako rozdelite danu tlohu na viacero mensich uloh.
Vykonajte udalost’ Odstranenie ulohy.
Nasledne vytvorte novi ulohu podla postupu v kapitole 2.3 Vytvaranie uloh.

Zavislosti uloh

Zavislosti tloh priddvajte az po vytvoreni vSetkych tloh v rdmci pouzivatel'ského pribehu.

1. Kliknite pravym tla¢idlom na dant ulohu v casti Backlog.

2. Vyberte moznost’ Open (Obrazok 21) v zobrazenom menu.

3. 'V casti Description vyberte zalozku Implementation a v nej kliknite na ikonu pridania
prepojenia (bod 1 na Obrazok 24).

4. V zobrazenom formulari (bod 2 na Obrazok 24) zadajte do Casti Work item IDs
identifikacné Cislo ulohy, ktora je zavisla na aktudlnej ulohe a pridajte komentar do
¢asti Comment s popisom danej zavislosti.

ADD LINK TO TASK 1776: ANALYZA OTAZKOVACA V ALEFE x
Select the link type and the details.
Link type
DESCRIPTION  IMPLEMENTATION (1) Work item 1Ds
e n Build -
8t
4 Parent (.
1768 User Story  Zanalyzovat otazkovad v Alefe
oK Cance

Obrazok 24: Zavislosti vloh.
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3.2.4 Zoznam beZne chybajucich dloh

V tejto Casti s spisané zdkladné ulohy, ktoré ¢asto chybaju pri funkcionalnej dekompozicii
pouzivatel'ského pribehu. Pred tym ako skoncite s dekompoziciou pouzivatel'skych pribehov
tak sa pozrite na tento zoznam a skontrolujte ¢i vam niektora z nich v zozname tloh nechyba.

1.
2.

3.
4.
5. Dokumentdcia — Zdokumentovanie prace na danej ulohe alebo pouzivatel'skom

Analyza problematiky — Analyza oblasti, ktora stvisi s rieSenim danej ulohy.
Prehliadka kodu — Kontrola kodu z hladiska dodrziavania urcitych pravidiel
programovania.

Testovanie — Otestovanie vytvorenej funkcionality z hl'adiska logiky riesenia.
Integracia — Spojenie jednotlivych Casti do jedného celku.

pribehu.
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3.3 Metodika pouzivania softvérového nastroja na spravu
verzii zdrojového kodu

3.3.1 Vymedzenie pojmov

Softvérovy nastroj na kontrolu verzii zdrojového kodu

Tymto pojmom sa mysli taky softvérovy nastroj, ktory umoznuje udrziavat' historiu
jednotlivych verzii siborov so zdrojovym kédom a zaroven ich synchronizaciu s ostatnymi

¢lenmi vyvojového tymu. V pripade tohoto metodického pokynu bude pojednavané o nastroji
GIT (dal’ej len “nastroj na kontrolu verzii”).

Zdrojovy kod

Pod pojmom “zdrojovy kod” sa rozumeji subory, ktoré obsahuji zdrojovy kod
implementovaného softvérového systému.

Repozitar

Pojmom “repozitar” je oznacovana kopia zdrojového kodu, ktord je spravovand néstrojom na
kontrolu verzii.

Vyvojarsky tym

Pojem “vyvojarsky tym” oznacuje Clenov tymu “Focus”, ktory spolupracuji na vyvoji
softvérového systému, ktorého vyhotovenie je cielom predmetu “Timovy projekt”.

3.3.2 Preambula

Tento metodicky pokyn je ureny na usmernenie prace vo vyvojarskom tyme a tyka sa
vSetkych jeho ¢lenov. Tento dokument urcuje pravidla pri pouZivani softvérového nastroja na
kontrolu verzii zdrojového kodu. Zahrnuté tu st najmd pokyny k odovzdavaniu a
uverejilovaniu zdrojového kodu a manipuldciu s vetvami zdrojového kodu. V ramci tejto
metodiky nie si v Ziadnom pripade pokryté pokyny pre vvytvaranie a klonovanie repozitarov.

3.3.3 Metodické pokyny k odovzdavaniu zdrojového kédu

Uplatiiovanie zmien v nastroji na kontrolu verzii

Zmeny v zdrojovom kode je nutné priebezne uplathovat’ v nastroji na kontrolu verzii, a to
asponn po dokonCeni implementacie funkcionality alebo odstraneni chyby zaznamenanej v
nastroji na sledovanie uloh [1], v idealnom pripade vSak CastejSie.Kazdd zmena zdrojového
koédu uplatnend v nastroji na kontrolu verzii je sprevddzana informativnou spravou. Tato
sprava je pisand vyluéne v anglickom jazyku a jej maximalna dika je obmedzena na 120
znakov.Sprievodna sprava strucne identifikuje dotknuta cast’ zdrojového kédu a popisuje
zmeny na nej vykonané.

Sprievodna sprava mé nasledovny format:

[+/-/*] identifikacia dotknutej Casti - popis zmien,

33



kde prva Cast’ v hranatych zatvorkach znaci typ zmeny (+ — pridand funkcionalita, - —
odobrana funkcionalita, * — zmenena funkcionalita), druh4 identifikuje dotknuta cast
zdrojového kodu a tretia popisuje zmeny na nej vykonané.

Priklad:

[+] auth module - added session timeout check
[-] api module - removed user delete call
[*] api module - improved db connection settings

Uverejiiovanie zmien do centralneho repozitaru

Po kazdom uplatneni zmien v miestnom repozitari je nutné tieto zmeny uverejnit do
vzdialeného spolo¢ného repozitaru.

Zmeny do vzdialeného repozitaru uverejiiuje kazdy ¢len tymu, prispievajici do danej vetvy, a
to vyhradne do vzdialenej vetvy s rovnakym ndzvom, aky méa miestna vetva obsahujuca
uplatnené zmeny.

3.3.4 Metodické pokyny k vetveniu zrojového kédu

Vytvaranie vetiev

Pred zacatim vyvoja novej funkcionality je nutné vytvorit’ v nastroji na kontrolu verzii novu
vetvu zdrojového kodu. Kazda vetva zdrojového kodu sluzi na vyvoj jedného uceleného bloku
funkcionality. Do jednej vetvy mozu zasahovat’ zmenami viaceri ¢lenovia timu, zodpovedny
je za nu vsak c¢len, ktory je zodpovedny za vyvoj funkcionality obsiahnutej v danej vetve.
Novu vetvu vytvara ¢len, ktory je zodpovedny za implementaciu danej funkcionality a je ju
mozné vytvorit vyluéne z vetvy zdrojového koédu, v ktorej obsiahnutej funkcionality sa
zmeny tykaju. V pripade potreby je mozné do takto vytvorenej vetvy prebrat’ funkcionalitu z
dal'Sich existujucich vetiev, je vSak nutné dbat’ na stav a funkcnost’ zdrojového koédu v
pozadovanej vetve. Po vytvoreni novej vetvy je nutné tito vetvu uverejnit do vzdialeného
spolo¢ného repozitaru.

Kazda vetva je pomenovand ndzvom v anglickom jazyku. Nazov ¢o najvystiznejSie oznacuje
funkcionalitu, ktorej sa tykaju zmeny zdrojového kodu v danej vetve. Nazov je jednoslovny, v
pripade potreby je mozné medzery v nazve nahradit’ podtrznikmi. Maximalna dizka nazvu
vetvy je obmedzena na 20 znakov.

Priklad:

auth_module
api_module
frontend

Spajanie vetiev

Po dokonéni vyvoja funkcionalit v niektorej z vetiev je potrebné tieto zmeny zIucit’ s vetvou,
z ktorej bola tato vetva na zaciatku vyvoja vytvorena. Spajanie jednotlivych vetiev
vykonavaju vylu¢ne ¢lenovia vyvojarskeho tymu, ktory su za dotknuté vetvy zodpovedni.

Pred samotnym spédjanim vetiev je nutné prebrat zo vzdialeného repozitaru aktudlne verzie
obidvoch dotknutych vetiev.
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Pri spéjani vetiev zdrojového kédu méze dojst’ ku konfliktom medzi jednotlivymy zmenami
vykonanymi na zdrojovom kode. V niektorych pripadoch je tieto konflikty mozné odstranit’
automaticky za pomoci nastroja na kontrolu verzii. V opacnom pripade je nutné konflikty
odstranit’ ru¢ne. Pri ru¢nom odstraiiovani konfliktov je potrebné pouzit’ softvérovy nastroj na
tvorbu zdrojového kodu [2].

Pri odstraiiovani konfliktov je potrebné dbat’ na zachovanie funkcionality z obidvoch
dotknutych vetiev. O pripadnom vynechani funkcionality méze rozhodnut’ vyluc¢ne ¢len tymu
za danu funkcionalitu zodpovedny.

Po dokonceni spéjania vetiev je nutné na novo vzniknutom zdrojovom kode vykonat
jednotkové testy funkcionality. V pripade uspesného dokoncenia testov je potrebné spojenu
vetvu uverejnit’ vo vzdialenom spolo¢nom repozitari.

3.3.5 Suvisiace zdroje

1. Metodiky pokyn k vytvaraniu a sprave uloh v softvérovom ndstroji na manaZzment
projektov
2. Metodicky pokyn k pisaniu zdrojového kodu v jazyku C#.
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3.4 Metodika prehliadky kédu

3.4.1 Uvod

Ucelom tejto metodiky je definovat’ postup pri prehliadkach kodu, za cielomaby zachovania
dostato¢né kvalita zdrojového kodu. Metodika obsahuje postup,ktory sa musi dodrziavat’ pri
prehliadke kodu a opis préace s néstrojmi,ktoré sa pri prehliadke musia pouzit’.

3.4.2 Prehliadka kodu

3.4.2.1 Vymedzenie pouzivatel’ov metodiky

Tato metodika je urCena pre vSetkych programatorov, ktory buda pisat’ novykod alebo buda
vykonavat prehliadku zdrojovych suborov napisanych v jazykuC# pre project GazeTracking.

3.4.2.2 Suvisiace manualy

Metodika vychédza z nasledujucich manualov:

- CodeReview Pouzivatel’ska prirucka projektu perconik
- Pouzivatel’ské znacky pojektu perconik

3.4.2.3 Pouzité pojmy

- Perconik - Nastroj na vytvaranie a monitorovanie znaciek v zdrojovom kode
- Znacka - Prikaz oznacujuci ¢ast’ kddu, nestci v sebe informaciu (z anglictiny tag)

3.4.2.4 Roly zahrnuté do prehliadky kodu

Tabulka 3: Roly clenov timu.

Rola Zodpovednosti

Pridavanie pouzivatelov do projektu

v aplikacii perconik

Manazér monitorovania projektu | Vytycenie cielov prehliadok kéddu

Urcenie osob vykonavajieich prehliadky kédu

Viber pouzivanych nastrojov

. ) Identikovanie problému v kbde
Prehliadajici progrimator .. L, .. .
Zapisanie prislusnych znaciek do perconic

Uprava kédu na zéklade prehliadky

Autor kédu Oznacenie kodu, ktory je pripraveny

na prehliadku

3.4.2.5 Prehliadka kédu pomocou nastroja perconic

Prehliadka kodu sa uskutocituje pomocou néstroja perconik, ktory je dostupny na stranke
https://perconik.fiit.stuba.sk/CodeReview/Home/Index. Do systému sa prihlasuje pomocou
prihlasovacich udajov akademického informaéného systému.
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https://perconik.fiit.stuba.sk/CodeReview/Home/

Prvé prihlaseniePo prihlaseni kontaktujte Bc. Mareka Sulek pomocou spravy v
akademickom informacnom systéme na xsulek@fiit.stuba.sk pre pridanie do projektu
GazeTracking. Po prihlaseni a pridani vasho Gc¢tu do projektu GazeTracking si vyberte projekt
z0 zoznamu projektov pod nadpisom Your projects (Obrazok 25)

Your projects

Create new project

Create project

Obrazok 25: Vyber projektu.

Vyber a aktualizacia repozitara

Po vybere projektu si zvolte repozitar pomocou horného menu. Vyberte CHANGE
REPOSITORY a volte GazeTracking (Obrazok 26). V d’alsom kroku si aktualizujte repozitar
kliknutim na UPDATE REPOSITORY a nasledne vyberte Pull repozitory GazeTracking
(Obrazok 27).

CHANGE REPOSITORY ~
il

GazeTracking

GazeTracking_Alef

Obrdazok 26 - Vyber repozitaru

B bc Mareksulek o} (D

UPDATE REPOSITORY ~
Y

Pull repository
GmTracking {
11/16/2014 8:32:29
PM }

Obrdazok 27 Pull repository.

Oznacenie kodu na prehliadku

Kazdy kod, ktory je uréeny na prehliadku musite oznacit’ pomocou znaciek v néstroji
perconik. V menu nastoja perconik vyberte STRUCTURE a nasledne File system (Obrazok
28). Vyberte vetvu Team16 a kliknite na Change branch!. Pokracujte zobrazenim vami
vytvoreného kddu, pomocou stromového zoznamu projektu v 'avej Casti obrazovky aplikacie
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peconik (Obrazok 29). Nasledne sa zobrazi zdrojovy kod. Oznacte ¢ast’ kodu, ktora je urcena
na prehliadku, zobrazi sa vam kontextova ponuka Add tag. Kliknite na fiu. Z combo boxu
vyberte moznost CODEREVIEW a do popisu napiste TODO.15

GazeTrackir  File system

Project Tags

Obrdzok 28: Otvorenie siiborov projektu.

Vyhladenie kédu na prehliadku

V menu perconik vyberme STRUCTURE a klikneme na Project Tags (Obrazok 28).
Vyberieme vetvu Team16 kliknutim na combo box Branches. Nésledne vyberieme typ znacky
CODEREVIEW z combo boxu type. Spustime vyhl'adédvanie kliknutim na tla¢idlo Submit. Zo
zoznamu si vyberajte tie, ktoré v sebe obsahuje polozku TODO(Obrazok 29). Vyberte z
prislusného zoznamu, polozku ktora chcete prehliadnut’. Kliknutim na Sipku sa vam zobrazi
prislusny kod.

Kontrola kodu - pridanie znaciek

Skontrolujte dany kod podl'a konvencii ktoré st v ur€ene v tyme. Kliknutim na ¢ierny kruh,
ktory znazornuje znacku a vyberom Delete zmazte znacku. Ak kéd nie je spravny, pridajte
zna¢ku pre oznacenie nespravneho koédu. Vyznacte danu Cast’ kodu a kliknite na Add tag.
Vyberte moznost CODEREVIEW. Prva povinna poloZka je pre koho je znacka urcena.
Vlozte zavina¢ a vyberte ¢lena tymu, ktory ma kod opravit’. Napiste #Category() a do
zatvorky vloZte atribut, ¢o je v kdde zl¢é. Zoznam vSetkych atribltov a ich vyznam je v
Obrazok 29. Nasleduje komentar, ktory podrobnejsie opisuje chybu. V komentari
nepouzivajte diakritiku! Priklad je zobrazeny na Obrazok 30. Potvrdte Add tag.
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GazeTracking - GazeTracking

List of project tags
Filter

Branches:Type: CODEREVIEW v FANITTS

Files with tags

Api.sve.cs

Bc. Marek Sulek: CODERE

* Bc. Marek Sulek: CODEREVIEW CODEREVIEW #Category(ErrorHandling) Skuska | xsulek 2014-11-16T16:36:54,3820796Z @
Bc. Marek Sulek: CODERE

Obrazok 30: Priklad znacky.

3.4.2.6 Atributy

Category — Kategoria pripomienky

Documentation — dokumentacia; kod je nedostato¢ne zdokumentovany

Name — zI¢ pomenovanie; premennu/triedu/... je potrebné premenovat’
Threading — porusenie pravidiel prace s vlaknami

Test — ku kodu je potrebné doplnit’ testy

Logging — chybajice/nevhodné zaznamenavanie udalosti

Recommendation — odportcanie na zlepSenie

Configuration — konstanty by mali byt’ definované v konfigura¢nych suboroch
Logic — chyba v logike rieSenia/algoritmu

Security — porusenie bezpe¢nostnych pravidiel

APl — nevhodné pouzitie kniznice, sluzby, ...

DataStructure — nevhodné pouzitie datovej Struktiry

ErrorHandling — porucenie pravidiel spracovania vynimiek a chyb

Readability — zle citatelny kod. Napr. z dovodu pouzitia prili§ dlhychkonstrukeii,
nevhodného formatovania, ...
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Style — vSeobecné porusenie §tylu pisania zdrojového kodu

Async — z1¢ spracovanie asynchrénnych udalosti

Scope — nevhodné pouzitie modifikatora pristupu

Perf — moZny problém s vykonnost'ou

CVE - typ zranitelnosti podla CVE (http://www.cvedetails.com). V pripade,ze je
znama konkrétna zraniteI'nost’, moze byt jej identifikator uvedeny v atribite CRV.
DoSo CodeExecution

Overflow

MemoryCorruption

Sqlinjection

XSS

DirectoryTraversal

HttpResponseSplitting

BypassSomething

GainInformation

GainPrivilegues

CSRF

FileInclusion
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3.5 Pisanie zdrojovych kédov v jazyku C#

3.5.1

Predslov

Tato metodika je urcena pre Clenov timu Team Focus, predovSetkym vSak pre tych, ktori
vytvaraju, upravuju a kontroluju zdrojové kody v jazyku C#. Metodika zahia pravidla pre
tvorbu nazvoslovia, pisanie komentarov, formatovanie zdrojovych textov a pouzivania
datovych typov. Metodika neobsahuje popis syntaxe jazyka C#, ndvod na pisanie optiméalneho
kodu, ani postupy pri pisani aplikacnej logiky. Popisané pravidla vychadzaju z oficidlnej
prirucky pisania zdrojovych kodov v jazyku C# od spolo¢nosti Microsoft (C# Coding
Conventions). Niektoré pravidla boli upravené pre potreby timu Team Focus, nakol'ko pri
implementécii dordbame do uz existujuceho kdédu s urcitymi zazitymi pravidlami a nechceme
narusit’ integritu zdrojovych kodov.

3.5.2

Pri tvorbe nazvoslovia ...

Vsetky nazvy piste v anglictine.

Vsetky ndzvy musia mat’ samovypovedaciu hodnotu.

Pre pomenovania tried, metéd, konStant a read only premennych pouzivajte
PascalCase notaciu, teda aby vSetky slova tvoriace nazov objektu zacinali velkym
pismenom.

Pre pomenovania argumentov metod, lokalnych a ¢lenskych premennych pouzivajte
camelCase notaciu, teda aby vsetky slova tvoriace nazov objektu, okrem prvého,
zacinali velkym pismenom.

VSsetky ndzvy rozhrani piSte s prefixom “I”.

Skratky v ndzvoch pouzivajte iba ak ide o vSeobecne pouzivané skratky, ako su napr.
url, xml, ftp,... alebo ak ide o projektové skratky ako st napr. aoi, dto.

Vsetky subory so zdrojovymi kodmi pomenuvajte rovnako ako ste v nich pomenovali
zadefinovanu verejnu triedu.

... sa nesmie:

Zasadne nepouzivajte Mad’arsku notéciu, teda nedopiiajte nazvy premennych
prefixom oznacujiicim datovy typ.

NepouZivajte v nazvoch vlastné/vymyslené skratky.

Neoddel'ujte jednotlive slova tvoriace nazov objektu pomlckami, pod¢iarkovnikmi

[ ]
[ ]
Ziadne nazvy nepiste VELKYMI pismenami.

3.5.3 Pri pisani komentarov

Vsetky komentare piste v anglictine.
Vsetky triedy a ich metédy okomentujte dokumentacnymi XML komentdrmi

opisujucimi ich spravanie/funkciu/zmysel.

Vsetky zlozitejSie konStrukcie aplikacnej logiky dopliite o komentar, popisujici

funk¢énost’ danej konstrukcie.
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http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ff926074.aspx),
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ff926074.aspx),

e Vsetky zakomentované kusy kodu doplite o komentdr, vysvetlujici zmysel
zakomentovania dan¢ho kodu.

e Vsetky komentare obsahujuce znacky TODO, HACK, UNDONE doplite o
vysvetlujuci popis.

e Vsetky komentare piSte vzdy hned’ pred, alebo vedla zdrojového kodu, ku ktorému sa
dany komentar viaze.

e Samotny text komentdru vzdy zacnite vel'kym pismenom

Medzi komentarova znacku a text komentaru vlozte vzdy jednu medzeruvbvbbvbdf
.. sa nesmie:

e Nepouzivajte vhniezdené komentare.

3.5.4 Formatovanie zdrojovych textov ...

e Na odsadzovanie blokov zdrojovych kodov pouzivajte 4 medzery.

e Otvaracie a uzatvaracie kuceravé zatvorky umiestiiujte pri viac riadkovych blokoch textu
vzdy na samostatny novy riadok.

e Deklaracie pouzitych kniznic musia byt od zvySku zdrojovych kédov oddelené jednym
prazdnym riadkom.

o Clenské premenné uvadzajte vzdy na zaiatku tried.

o Clenské premenné oddel’ujte od metéd triedy jednym prazdnym riadkom.

e Jednotlivé metddy oddel'ujte od seba presne jednym prazdnym riadkom.

e Jednotlivé bloky kédu obsahujiuce ucelent logiku oddel'ujte od d’alSieho kédu jednym
prazdnym riadkom.

e Jeden stubor so zdrojovymi kodmi musi obsahovat’ najviac jednu definiciu verejnej triedy.
o Vsetky parametre metdd oddel'ujte od seba ¢iarkou a medzerou tak, Ze za €iarka nasleduje
vZzdy za parametrom a medzera nasleduje vzdy za Ciarkou.

e Vetvenia (if, else if) a cykly (for, while, foreach) oddel'ujte od prislichajucich gulatych
zatvoriek jednou medzerou.

e Kazdu podmienku pri vetveni obal'ujte do gul'atych zatvoriek.

o KaZzdy riadok stiboru so zdrojovymi kodmi musi obsahovat’ najviac 140 znakov.

e V pripade prikazov presahujucich 140 znakov rozdel'te tento prikaz do viacerych riadkov
tak, Ze na kazdy riadok umiestnite co moZno najviac ucelent ¢ast’ prikazu.

e Na kazdy riadok stiboru so zdrojovymi kodmi piSte najviac jeden prikaz.

e Na kazdy riadok stiboru so zdrojovymi kodmi piSte najviac jednu deklaraciu.

... sanesmie:

Na odsadzovanie blokov zdrojovych kodov nepouzivajte symbol tabulatoru.

Medzi deklaracie kniznic nepiSte nepouzité/zbytoné kniznice.

Indexy v hranatych zatvorkach neoddel'ujte od hranatych zatvoriek medzerou.

Gulaté zatvorky neoddel'ujte od parametrov medzerou.

Meno funkcie a k nej prisluchajuce gulaté zatvorky s parametrami neoddelujte
medzerami.
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3.5.5 Pouzivanie datovych typov...

e Pouzivajte preddefinované primitivne datové typy miesto ich systémovych obalovacich
objektov.

e Pri deklaricii lokalnych premennych pouzivajte implicitny datovy typ var.

e Implicitny datovy typ var pouzivajte aj pri deklaracii riadiacich premennych vo vnutri
cyklov for a foreach.

e Implicitny datovy typ var pouzivajte aj pre uchovavanie vysledku LINQ dopytov.

e \/ pripade potreby vratenia viacerych hodnot v metddach, pouzivajte zlozeny datovy typ
Tuple.

e V pripade velkych retazcov pouzivajte objekt StringBuilder namiesto primitivneho
datového typu string alebo objektu String.

... sa nesmie:

e Nepouzivajte implicitny datovy typ var namiesto primitivnych datovych typov.

e Nepouzivajte implicitny datovy typ var ako dynamicky déatovy typ.

e Pri deklaracii premennych primitivnych datovych typov nepriradzujte premennym ich
prednastavent hodnotu.

e Zlozeny datovy typ Tuple nepouzivajte mimo ndvratovi hodnotu metdd.
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3.5.6 Ukazkovy zdrojovy kod

g System;
System.Collections.Generic;
System.Ling;
ViewTracking.Infrastructure.Dto.Account;
ViewTracking.Infrastructure.Dto.Message;
viewTracking.Infrastructure.pto.Project;

ce ViewTracking.Infrastructure.pataAccesslLayer.AggregationRepository

pository, IAggregationRepository, IDisposable

rtainer AggregationContext;

ic 7 AggregationRepository()

AggregationContext = new ModelContainer();

e="A0IId"
“sessionid”
=="startFrame™ >«
nra e="endFrame”
void GetaoITimeStatistic(int AOIId, int sessionId, int startframe, int endFrame)

statistic = (from aggregation in AggregationContext.Aggregations
re aggregation.Areasofinterestid = A0IId
&8 aggregation.SessionsId == sessionId
& startFrame > aggregation.FrameNumber
82 endfFrame < aggregation.FrameNumber
aggregation by aggregation.Usersid

userId = b.Key,
duration = b.Sum(d => d.buration)
}).ToList();

(int 1 = @; i < statistic.Count; i++)

statistic[i].duration *= @.9; TODO optimalisation and refactoring

Obrazok 31: Vzorova ukazka.
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3.6 Metodika integracie

3.6.1 Vymedzenie metodiky

Metodika opisuje postup ako nasadit’ doimplementovanu funkcionalitu, popripade zmenu, na
server. Toto nasadzovanie sa tyka iba vyvojovej vetvy. Je urcend pre vyvojarov v Tyme 16.
Postup je opisovany v prostredi Visual Studio 2013 za pouzitia techoldgie Team Foundation
Server.

3.6.2 Poziadavky pred zaliatkom integracie

Pred tym, ako zaCnete integrovat’, tak je nutné mat splnené nalsedujtice poziadavky. Ako prvé
musite mat’ uspesné skompilované lokalne rieSenie s najaktudlnejSiou verziou z developerske;j
vetvy. Dalej je nevyhnutné mat’ otestovanii pridiavanti funkcionalitu a mat uspiny code
review.  Spradvny postup na code review sa nachddza v  metodike
Focus_Sulek_Metodika_Code_Review.

3.6.3 Postup
1. Pripojenie vetvy

Aby ste mohli napojit’ vasu aktualnu vetvu na jej nad-vetvu, tak musi byt dana vetva
najskor schvalend vlastnikom produktu. V naSom tyme sa vykondva serverova
kompilacia az na hlavnej vyvojovej vetve. Vykonava sa automaticky potom, ako sa na
vetve vykond zmena. Zmena znamend pripojenie vetvy, alebo “commit” zmeny. To
znamena, Ze v pripade, Ze pripajate vetvu na hlavni vyvojova vetvu, alebo vykonavate
zmenu na hlavnej vetve, tak musite skontrolovat’ spravnost’ a funkénost’ zmeny. Nazov
naSej vyvojovej vetvy je TeamFocus.
2. Kompilaciaa testovanie

Ako bolo spominané, kompilécia sa vytvara automaticky. TaktieZ testovanie prebieha
automatizovane. Kompilacia sa zarad'uje do poradovniku. V pripade, Ze chcete
kompiléciu spustit’ este raz tak musite pouZzit’ nasledujuce prednastavené kompilacie
vyznacené na Obrdzok 32.
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Team Explorer - Builds -

e G ¥

Builds

4 My Builds (3)
X GazeTracking_201411121 completed 4 da
X GazeTrackingFocus_20141111.2 comple

X GazeTrackingFocus_ 201411111 comple

My Favorite Build Definitions

4 All Build Definitions (showing 2 of 2)

Ii' (RareTrarkinn

ity GazeTrackingFocus

Obrazok 32: Prednastavené kompilacie.

Stav kompilacie potom sledujte v poradovniku kompilacii, alebo v jej detajlnom popise,
ukazka poradovniku sa nachadza na
Obrazok 33a ukazka priebehu kompilacie na Obrazok 34.

Build definition:

GazeTracking -

B Only show builds requested by me

# @ Id Build Definition
I3 772 GazeTracking

Obrazok 33 - poradovnik kompilacii

LSITIMOS pnidbsiTessd pniblivg [

(d¥d00s3) 1526m\ebssr\aist dansrd 16t (priheiTaseD) pribbsiTassd bssppint dsouM istsM o8 I

noitswd V1 | pod \diviloA
er00 2253019 bliug lis1svO :
er00 2251019 bliud liswsvO :
00:00 1sdmun bliud sfsbqU

200 (StnspA - bliu8aT tnsps bliud bsvis2sn) tnsps no nufl :

00:00

tnsmnonivns ssilsifin
0S:00

0g=1 1id mott zs3wos llud
00:00

bliud boop 251 srlf >z bsmu>0 erlf 2s2spned> srt stsinozzh
&0 T et s 20T sligmod W
) bliudzM s1otsd 1qiz Isnoitqo nusl
2s:00 bliugeM nuA [
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Obrazok 34: Priebeh kompilacie.

Pokial’ vysledok ukaze, ze kompilacia prebehla uspesne, tak je nasadenie novej verzie na
vyvojovu vetvu serveru uspesné a tymto ste skoncili v ramci Cinnosti. V opa¢nom pripade
pokracujte d’alsim bodom.

3. Neuspesné nasadenie

Existuju iba dve moZnosti pre netspeSne skompilovanie. Prvou je, ze sa nepodarilo
skompilovat’ rieSenie a druhou, Ze nezbehli testy. V oboch pripadoch vsak plati, ze nesmiete
odkladat’ opravenie zavady na dlhSiu dobu ako je 1 hodina. V pripade, Ze to do tejto doby
splnit’ neviete, tak musite vyvojovll vetvu navritit spiat’ na posledni funként veriu.

4.  Neuspesné skompilovanie
V pripade neuspesného skompilovania vdm server zobrazi nasledujicu chybovu hlasku
(Obrazok 35):

X GazeTracking_20141112.1 - Build failed

Obrazok 35: Oznam o neuspesnej kompilacii.
Netspech moZe mat’ na svedomi viacero pricin:

e Medzi majoritné pri€iny patri chybny kod.

e Dalsou notorickou chybou moze byt Ze pri lokalnej kompilacii boli k dispozicii iné
kniZnice ako pri serverovej kompilécii. Kniznice m6Zu okrem toho chybat’, alebo mat’
ina verziu.

e Lokalna kompilacia prebiehala na inej verzii ako je vyvojova. Preto fungovala lokalne,
ale nie globalne.

e Rozdielné nastavenia

Dalsie pripadné chyby sa nachadzju v tomto odkaze:http://www.timstall.com/2011/12/10-
reasons-why-build-works-locally-but.html

Co robit’ po identifikovani chyby

V pripade, Ze identifikujete chybu, ktora nie je charakteru chybného kodu, tak nesmiete
samozvane sa snazit’ opravit’ chybu nahrdvanim kniznic, alebo inym zadsahom do serverovej
Casti. Je vyZzadované, aby ste v takejto situacii kontaktovali bud’ vlastnika produktu, alebo
manazéra integracie.

Ak je chyba v zdrojovom kdde tak ju mdzete opravit’ bez upovedomenia. Odporuca sa vSak
konzultovat’ s autorom daného kodu, ak nim nie ste vy.
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1. Nespravené testy

Globalne naj¢astejSiou pricinou neuspesnych testov byva chybny kod. Okrem toho mdze
byt problémom nezhoda v lokalnych a serverovych testoch. Pri¢inou mdze byt aj
niektord z vysSie uvedenych, napriklad, Ze rdzne verzie kniznice maju obmenenu
funkcionalitu rovnakej funkcie. Opét’ ako v predoSlom kroku, je zakazané zasahovat' do
kniznic samovolne, ale treba dat upovedomenie kompetentnej osobe, pod ktorou
rozumieme vlastnika produktu, alebo manazéra integracie.

2. Co robit’, ked’ sa chyba objavi aZ pri behu

Castokrat byva situacia, v ktorej kompilacia aj testovanie prebehne v poriadku, napriek
tomu, Zze v kompilacii méze byt chyba. Takato chyba vyplava na povrch az pri redlnom
pouzivani. Opidt’ plati podobny postup ako v predoSlich pripadoch s oboznidmenim
situdcie relevantnych osdb. Ak pojde o Castu chybu, ktora sa uz viac krat opakovala, tak
to nesmiete nechat’ len tym, Ze chybu odstranite, ale musite bud’ vy pridat’ do tejto
metodiky postup, ktory zabezpeci prevenciu danej chyby, alebo vytvorit’ test, ktory by
tejto chybe dokdzal zamedzit'. V pripade, Ze nie ste kompetentny, alebo z iného dévodu
nemoZete toto vykonat’, tak musite upovedomit’ niekoho, kto toto urobi, alebo minimalne
takato prevenciu chyby zdokumentovat’ v podobe tasku na tfs.

4. Integracné testy

Integracné testy nie su povinnostou, preto ich zatial ani nemame vytvorené. Avsak v
pripade, ze mate pochybnosti o funkcnosti, alebo si myslite, Zze integracné testy su
potrebné, pripadne vhodné tak mozZete tieto testy navrhnit’ a vytvorit’, pod podmienkou,
7e oboznamite manazéra integracie, alebo vlastnika produktu o vami pridavanych testoch.
Okrem vytvorenia musite aj zdokumentovat' tieto testy do tejto metodiky. Pod
dokumentéciou rozumiem opisat’ moznost’ a vyznam vyuZzitia tychto testov.

5. Nasadenie

Nasadenie prebehne automaticky potom ako sa uspesne dokompiluje. Nie je preto nutné
vyvijat’ Ziadnu nadbyto¢nu aktivitu.
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3.7 Metodika testovania

3.7.1 Vymedzenie pojmov

TDD — Vyvoj riadeny testami (z angl. test driven development) je jeden z pristupov k tvorbe
softvéru

AAA - z angl. Arrange-Act-Assert (vo vol'nom preklade stanov-konaj-osvec) je vzor bezne
pouzivany na pisanie jednotlivych metod unit testov

3.7.2 Predslov

Pri vyvoji softvéru sa bude tim riadit’ metdédou TDD, ktora sa opiera o opakovanie vel'mi
kratkych vyvojovych cyklov. Najprv vyvojar napiSe automatizované testy (na zaciatku
neuspesné), ktoré definuji potrebu zlepSenia alebo pridania funkcionality. Nasledne vytvori
minimalne mnozstvo kodu, ktorym je schopny uspesne zvladnut vytvorené testy. Tento
dokument popisuje proces vytvdrania testovacich projektov a testov pre jednotlivé
komponenty aplikacie napisanej v jazyku C#. Zachytava postup tvorby testu, jeho ¢lenenie,
konvencie v pomenovavani jednotlivych testovanych ¢asti a spustanie testov. Nasledujuce
pravidla su zavidzné pre Clenov timu, ktori sa podiel'aju na vyvoji Casti aplikacie pisanej v
jazyku C# a vyuzivaju vyvojové prostredie Microsoft Visual Studio 2013. Nastrojom na
tvorbu testov je Microsoft Unit Testing Framework, ktory je sucast'ou zvoleného vyvojového
prostredia.

3.7.3 Vytvorenie projektu s testami

Struktira projektu s testami odraza existujiicu §trukturu testovaného projektu. Dbajte na to pri
vytvarani hierarchie zdrojovych stiborov v testovacom projekte.

1. Pre existujlice rieSenie (solution), kliknite pravym tla¢idlom mysi na nazov rieSenia v
prieskumnikovi. V zobrazenej ponuke zvol'te postupne moZnost’ Adda New Project...
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2. 'V zobrazenom okne zvol'te v l'avej ¢asti sekciu Installed. Pokracujte vyberom jazyka
pouzivaného v testoch, v naSom pripade Visual C#V zvolenej sekcii vyznalte
podsekciu Test a z ponuknutych moznosti zakliknite Unit Test Project. Pomenujte
vytvaranyprojekt s testami nasledovne <nazov testovaného projektu>.Tests. Dokoncite

Mew Project...
Existing Project...
New Web Site...
Existing Web Site...
MNew Hem...
Existing Itern...

MNew Selution Folder

Ctrl+Shift+ 4 Ao
Shift+Alt+A led

@|

Search Soluti

Build 5olution
Rebuild Solution

Clean Solution

Run Code Analysis on Solution

Batch Build...

Configuration Manager...

Manage MuGet Packages for Solution..
Enable MuGet Package Restore

Mew Solution Explorer View

By 03 B

Show on Code Map
Calculate Code Metrics

Project Dependencies...
Project Build Order...
Add
T set StartUp Projects...
"D Add Solution to Source Control...
Paste
Rename

Open Folder in File Explorer

K& Properties

-8 F =5

on Explorer (Ctrl+;)

Ctrl+Shift+B

Alt+F11
3
155 View
-
Ctrl+V
Alt+Enter for

Obrazok 36: Pridanie nového projektu.

vytvaranie projektu kliknutim na tla¢idlo oK v pravom dolnom rohu okna.

1

P Recent

P Visual Basic

Pl visual c2]

Windows Desktop
b Web
b Office/SharePoint
Cloud
LightSwitch
Reporting

) Iight
= | Test

WCF
Workflow
P Visual C++
b Visual F#
SQL Server
b JavaScript
Python

b TameSerint

b Online

| NET Framework4.5  ~| Sort by: | Default

Ecj Coded UI Test Project

Visual C#

-
4 | l-icj Unit Test Project

Visual C# I

cr
ﬁ_'l ‘Web Performance and Load Test Project

Click here to go enline and find templates.

Visual CF

:
e e — ==

Search Installed Templates (Cirl+E) P-

Type: Visual C#

A project that contains unit tests,

Name:

5 ll MyCaleul amr.Testsl

Location:

| C\Users\Pietro\Documents\Visual Studio 2013\Projects\MyCalculator

v| [ Browse... l

o[Co ) _cma |

3
[}

Obrazok 37 Vytvaranie projektu.
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3. Vo vytvorenom projekte pridajte referenciu na projekt, ktory chcete testovat. Odkaz
na projekt s testami v prieskumnikovi rozkliknite, kliknite pravym tla¢idlom na odkaz
Reference a zvol'te moznost’ Add Reference....

Soluticn Explorer * 0 X
@ - wam &=
Search Selution Explorer (Ctrl+;) P~

fa] Solution 'MyCalculator' (2 projects)
B MyCalculator
4 [T MyCalculator Tests

b Properties

Add Reference...
Add Service Reference...
Bi Manage NuGet Packages...

Scope to This
Mew Solution Explorer View

Obrazok 38: Pridanie referencie na projekt.

4. V Tavej casti zobrazeného okna rozkliknite polozku Solution a zaznacéte polozku
Projects. Z ponuknutych projektov zaskrtnite ten, pre ktory chcete vytvarat testy.
Vyber potvrd'te kliknutim na tla¢idlo oK v pravom dolnom rohu okna.

I Aszemblies

4 Solution Name
MyCalculator

F COM

P Browse

Obrazok 39: Vyber projektu na testovanie.

3.7.4 Pisanie testov

Snazte sa testami pokryt’ ¢o najvacsiu Cast’ testovaného projektu, avSak zamerajte sa na fukcie
aplikacnej logiky a funkcie nevyhnutné k chodu aplikacie.

1. Subor s testami pomenujte podla konvencie <nazov testovaného suboru>Tests.
Rovnako postupujte aj pri pomenovavani testovanej triedy, ¢iZe <nazov testovanej
triedy>Tests. V pripade konkrétnej metdody pouzivajte meno testovanej metody
roz§irené o nazov testovanej situacie, teda <nazov testovanej metddy><nazov
testovanej situacie>. V pripade testovania zakladnej funkcionality metddy pouzijte ako
nadzov testovanej situacie slovo Test.

51



2. Do testovacieho suboru nezabudnite uviest' direktivu na nazvoslovie testovaného
stiboru pouzitim kl'a€ového slova using.

3. Nad nazov testovacej metody uved’te atribut metody [TestMethod]. Ked’Zze moze byt
na jednu metdodu napisanych viac testov, pod atribut [TestMethod] uved'te atribut
[TestCategory(“<nazov testovanej metody>")] v uvedenom tvare, ktorym budete
znacit’ prislusnost’ testovacej metddy k testovanej metode. V pripade, ze vysledkom
metody ma byt vyhodenie vynimky uved’te nad funkciu atribat testovacej metody
[ExpectedException(typeof(<nazov vynimky s ktorou ma skoncit’ testovana
funkcia>))].

¥

Category({"Divide™ )]

[E xception(typeof (DivideByZercException)}]
public wvoid DivideByZero()
1
#regiocn Arrange
var calculator = new Calculator();
#endregion
#region Act
calculator.Divide(le, a&);
#endregion
¥

4. Pisanie testu na konkrétnu metédu vykonavajte podla vzoru AAA. Kazdu metddu
rozdel'te do sekcii v poradi Arrange, Act, Assert. Sekcie ohranicte pouzitim prikazu
#region <nazov sekcie> a #endregion.

5. V sekcii Arrange inicializujte objekty a premenné, s ktorymi sa bude v metode
pracovat. Ako prvé dve premenné v sekcii uvadzajte premenné result (na konci
obsahuje vysledok testu) a expected (inicializovana na ocakavany vystup testu).
Vynechajte riadok a uvedte a inicializujte zvy$né objekty a premenné. V pripade, ze
vysledkom metédy ma byt vyhodenie vynimky tito sekcia nebude obsahovat
premenné result a expected.

6. V sekcii Act volajte testované metddy so stanovenymi parametrami z prvej ¢asti.

7. 'V sekcii Assert overte, ¢i testovana metdda vracia oakavany vysledok. Vykonajte
porovnanie  ocakdvanej a redlne vratenej hodnoty pomocou  volania
Assert.AreEqual(expected, result);. V pripade, Ze vysledkom metody ma byt
vyhodenie vynimky tato sekcia ostane prazdna.

8. Pri pisani kodu testov sa riadte pokynmi a odporianiami metodiky Pisanie
zdrojovych kodov v C#.

'dostupné v kapitole 4 v ramci dokumentu o riadeni nachadzajicom sa na stranke
http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2014/team16is-si/ v sekcii Dokumenty.

52



http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2014/team16is-si/

using MyCalculator;

namespace MyCalculator.Tests

public class CalculatorTests
1
[TestMethod]
[Testlategory ("Add™)]

public woid AddTest()
i
#region Arrange
int result = @;
int expected = 3;

var calculator = new Calculator()};
#endregicn

#region Act
result = calculator.add(l, 2);
#endregicn

#region Assert

Assert.AreEqual(expected, result);
#endregicn

3.7.5 Spustanie testov

1. VSetky napisané testy mozete vidiet' po skompilovani v prieskumnikovi testov. V
pripade, Ze prieskumnik nemate zapnuty, kliknite v menu vyvojového prostredia
Microsoft Visual Studio na polozku Test, vyberte moznostWindows a zvolte Test

Explorer.

2. KedZze boli testy pri vytvarani zaradované do kategorii, kliknite v prieskumnikovi

=
testov v l'avom hornom rohu na $ipku vedla tlacidla [:=
Existujlice testy sa zoskupia podl’a priradenej kategorie.

Test Explorer » 0 x
S [ ~|| Search -
(= B L= iquali *
Rur Duration Al Tests]
Outcome
4 ]

v Traits
¢ Proi B ms

13

b O rojec

Obrdazok 40: Zoskupenie testov.
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3. 'V prieskumnikovi testov kliknite v 'avom hornom rohu na moznostRun All, alebo
spustite testy podla potreby jednotlivo, pravym kliknutim na pozadovany test a
vyberom moznosti Run Selected Tests.

4. Vysledky testov mozete vidiet' po ich vykonaniv prieskumnikovi testov. V pripade
chyby v niektorom z testov st podrobnosti o chybe zobrazené v prieskumnikovi testov
v Casti Summary. Ak ste pri tesovani objavili chybny test k Casti kodu ktorej nie ste
autorom, vytvorte o tejto chybe zdznam. Navod ako postupovat’ najdete v metodike
ManaZment chy’rbz.

dostupné v kapitole 4 v ramci dokumentu o riadeni nachadzajicom sa na stranke
http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2014/team16is-si/ v sekcii Dokumenty.
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4 Export evidencie uloh

4.1 Sprint 1

Tabulka 4: Ukoncenie 1. Sprintu.

Work Item Type Title Assigned To
1520 | User Story WEB stranka Active
1522 | User Story Funkcia na vracanie API kluca Bc. Matej Kucek Active
1523 | Task Code review Bc. Peter Kis Active
1524 | Task Vyvoj Bc. Marek Sulek Active
1525 | Task Vytvorit Bc. Peter Kusnir Active
1526 | User Story Funkcia na ziskanie API kl'i¢u v ALEFe | Bc. Matej Kucek Active
1527 | Task Vyvoj Bc. Viktoria Lovasova | Closed
1528 | Task Code review Bc. Martin Svrcek New
1529 | User Story Vytvorit API klic New
1530 | Task Vytvorit Bc. Simon Valicek Closed
1531 | Task Uploadnut WEB stranku na server Bc. Simon Valicek New
1532 | Task Nastavit notifikacie Bc. Matej Kucek Closed
1533 | Task Nastavit continuous integration Bc. Matej Kucek Active
1534 | Task Zistit ako sa robia reporty z tfs Bc. Matej Kucek Active
1621 | User Story Dorobit Web stranku Bc. Peter Kusnir New
1622 | Task Dorobit features na vyssej urovni Bc. Peter Kusnir New
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4.2 Sprint 2

1621

1622

1623

1624

1625

1626

1627

1628

1629

1630

1656

1657

1658

1659

1660

1667

1668

1676

Work ltem
Type
User Story

Task

User Story

User Story

User Story

User Story

User Story

User Story

User Story

User Story

Task
Task
Task

Task

Task
Task

Task

Task

Tabulka 5: Polovica 2. sprintu.

Dorobit Web stranku

Dorobit features na vyssej urovni

Pocitanie agregacii

Zadefinovanie volania v API

Autentifikacia cez API kluc

Publikovanie eventov

Odozva ALEFU

Pocuvanie eventov backbone JS a

zvyraznenie elementov

cez

Volanie z ALEFu

Pridanie sledovania pohladu do administracie

Code review
Uprava DB $truktury
Vytvorenie agregacnych dopytov

Analyza existujucej aplikacnej a databazovej
infrastruktury

Vytvorenie aplikacnej logiky
Code review

Vytvorit ikonu na prepnutie do pohladu
administracie

Analyza Backbone JS
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Assigned To

Bc. Peter
Kusnir

Bc. Peter
Kusnir

Bc. Peter Kis
Bc. Simon
Valicek

Bc. Marek
Sulek

Bc. Peter
Kusnir

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Viktoria
Lovasova

Bc. Matej
Kucek

Bc. Peter Kis
Bc. Matej
Kucek

Bc. Martin

New

Closed

Active

New

New

New

Removed

Active

New

New

New

New

New

Active

New

New

New

Active




1677

1678

1679

1680

1681

1682

1683

1684

1685

1686

1687

1621

1622

1623

1624

1625

1626

1627

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Work Item
Type

User Story
Task
User Story

User Story

User Story
User Story

User Story

Pridanie controllera

Implementacia tela controllera
pocuvanie/odchytavanie eventov

na

Analyza prace s javascriptom

Zvyraznenie elementu, na ktory sa pozerdme

Code review

Napisanie testov
Upravenie autentifikacie
Zdokumentovanie fungovania rozsirenia do

Chrome-u

Implementacia casti pre publikovania eventov

Code review

Refactoring existujuceho kédu

Tabulka 6: Ukoncenie 2. Sprintu.

Title

Dorobit Web stranku
Dorobit features na vyssej urovni
Pocitanie agregacii

Zadefinovanie volania v API

Autentifikacia cez API klu¢
Publikovanie eventov

Odozva ALEFU
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Svrcek

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Viktoria
Lovasova

Bc. Peter
Kusnir

Bc. Peter
Kusnir

Bc. Peter Kis

Assigned To

Bc. Peter Kusnir

Bc. Peter Kusnir

Bc. Peter Kis

Bc.
Valicek

Simon

Bc. Marek Sulek

Bc. Peter Kusnir

New

New

New

New

New

New

Active

Active

New

New

Closed

New

Closed

Active

New

New

New

Removed




1628

1629

1630

1656

1657

1658

1659

1660

1667

1668

1676

1677

1678

1679

1680

1681

1682

1683

1684

1685

User Story

User Story

User Story
Task
Task
Task

Task

Task
Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Pocuvanie eventov cez backbone JS a

zvyraznenie elementov

Volanie z ALEFu

Pridanie sledovania pohladu do administracie
Code review

Uprava DB $truktury

Vytvorenie agregacnych dopytov

Analyza existujucej aplikacnej a databazovej
infrastruktury

Vytvorenie aplikacnej logiky
Code review

Vytvorit ikonu na prepnutie do pohladu
administracie

Analyza Backbone JS

Pridanie controllera

Implementdcia Casti na
pocuvanie/odchytavanie eventov

Analyza prace s javascriptom

Zvyraznenie elementu, na ktory sa pozerdme

Code review

Analyza testovania v javascripte

Upravenie autentifikacie

Zdokumentovanie fungovania rozsirenia do
Chrome-u

Implementacia  casti

eventov

pre publikovania
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Bc. Martin
Svrcek

Bc. Viktoria
Lovasova

Bc. Matej Kucek

Bc. Peter Kis
Bc. Peter Kis

Bc. Peter Kis

Bc. Peter Kis

Bc. Matej Kucek

Bc. Martin
Svrcek
Bc. Martin
Svrcek
Bc. Martin
Svrcek
Bc. Martin
Svrcek
Bc. Martin
Svrcek
Bc. Martin
Svrcek

Bc. Viktoria
Lovasova

Bc. Peter Kusnir

Bc. Peter Kusnir

Active

New

New

New

Active

Active

Closed

Active

New

Closed

Closed

Removed

Closed

Closed

Closed

New

Active

Active

Active

New




1686

1687

1688

1689

1690

Task

Task

Task

Task

Task

Code review

Refactoring existujuceho kédu
Commitnut zmenu
Otestovanie

Overenie API kluca v DB

Bc. Peter Kis
Bc. Matej Kucek
Bc. Matej Kucek

Bc. Marek Sulek

New

Closed

Closed

Closed

Active

4.3 Sprint 3

Tabulka 7 Polovica 3. sprintu.

State

Assigned To

Tags

1623

1656

1657

1658

1659

1660

1687

1768

1769

1770

1771

1774

User
Story

Task

Task

Task

Task

Task
Task

User
Story

User
Story

User
Story

User
Story

Task

Pocitanie agregacii

Code review

Uprava DB $truktury

Vytvorenie agregacnych dopytov
Analyza  existujucej aplikaénej a
databazovej infrastruktury

Vytvorenie aplikaénej logiky

Refactoring existujuceho kédu

Zanalyzovat otazkovac v Alefe
ManaZzment projektu

ManaZment Gaze Trackingu v Alefe
Analyza fungovania oblasti zaujmu na

servery

Zdokumentovanie rozsirenia pre Chrome
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Bc. Peter Kis

Bc. Matej
Kucek

Bc. Peter Kis

Bc. Matej
Kucek

Bc. Peter Kis

Bc. Peter Kis
Bc. Peter Kis

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Marek
Sulek

Bc. Viktoria
Lovasova

Bc. Peter
Kusnir

Bc. Peter
Kusnir

Active

New

Closed

Active

Closed

Active

Closed

New

New

New

New

New




1775

1776

1777

1778

1779

1780

1781

1784

1785

1786

1787

1788

1789

1790

1791

1792

1793

1794

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Zdokumentovanie serverovej ¢asti
Analyza otdzkovaca v ALEFe

Odoslanie eventu otazkovacu

zaklade

Vygenerovanie otadzky na

prijatého eventu

Code review

Zdokumentovanie ALEF otazkovaca
Analyza pouZitia Redis

Vytvorenie formulara na manazment s
projektami

Vytvorenie resource projekt

Posielanie requestov na manazment s
projektmi ku gaze tracking aplikacii
Otestovanie volani

Napisanie dokumentacie

Code review

Napisanie dokumentacie

Funkcia api Create project

Funkcia api List projects

Funkcia api Get project by id project

Funkcia api Update project
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Bc. Peter
Kusnir

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Viktoria
Lovasova

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Matej
Kucek

Bc. Viktoria
Lovasova

Bc. Viktoria
Lovasova

Bc. Viktoria
Lovasova

Bc. Viktoria
Lovasova

Bc. Viktoria
Lovasova

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Marek
Sulek

Bc. Marek
Sulek

Bc. Marek
Sulek

Bc. Marek
Sulek

Active

New

New

New

New

New

Removed

Closed

Closed

New

New

New

New

New

Active

New

New

New

server

server



1795

1812

1823

1623

1656

1657

1658

1659

1660

1687

1768

1769

1770

1771

1774

1775

1776

Task

Task

Task

User
Story

Task

Task

Task

Task

Task
Task

User
Story

User
Story

User
Story

User
Story
Task

Task

Task

Funkcia api Delete project

Testovanie

Otestovat priepustnost

Bc. Marek
Sulek

Bc. Peter Kis

Bc. Matej
Kucek

Tabulka 8: Ukoncenie 3. Sprintu.

Title

Pocitanie agregacii

Code review

Uprava DB $truktury

Vytvorenie agregacnych dopytov
Analyza  existujucej aplikaénej a
databazovej infrastruktury

Vytvorenie aplikaénej logiky

Refactoring existujuceho kédu

Zanalyzovat otazkovac v Alefe
ManaZzment projektu

Manazment Gaze Trackingu v Alefe
Analyza fungovania oblasti zaujmu na
servery

Zdokumentovanie rozsirenia pre Chrome

Zdokumentovanie serverovej ¢asti

Analyza otazkovaca v ALEFe
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Assigned To

Bc. Peter Kis

Bc. Matej
Kucek

Bc. Peter Kis

Bc. Matej
Kucek

Bc. Peter Kis

Bc. Peter Kis
Bc. Peter Kis

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Marek
Sulek

Bc.  Viktoria
Lovasova

Bc. Peter
Kusnir

Bc. Peter
Kusnir

Bc. Peter
Kusnir

Bc. Martin

New

New

New

State

Active

New

Closed

Closed

Closed

Active

Closed

New

New

New

New

New

Active

Closed




1777

1778

1779

1780

1781

1784

1785

1786

1787

1788

1789

1790

1791

1792

1793

1794

1795

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Odoslanie eventu otazkovacu

Vygenerovanie zaklade

prijatého eventu

otazky na

Code review

Zdokumentovanie ALEF otazkovaca

Analyza pouzitia Redis

Vytvorenie formulara na manazment s

projektami

Vytvorenie resource projekt

Posielanie requestov na manazment s

projektmi ku gaze tracking aplikacii

Otestovanie volani

Napisanie dokumentacie

Code review

Napisanie dokumentacie

Funkcia api Create project

Funkcia api List projects

Funkcia api Get project by id project

Funkcia api Update project

Funkcia api Delete project
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Svrcek

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Viktoria
Lovasova

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Matej
Kucek

Bc. Viktoria
Lovasova

Bc. Viktoria
Lovasova

Bc. Viktoria
Lovasova

Bc. Viktoria
Lovasova

Bc. Viktoria
Lovasova

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Peter Kis

Bc. Marek
Sulek

Bc. Marek
Sulek

Bc. Marek
Sulek

Bc. Marek
Sulek

Bc. Marek
Sulek

Removed

Removed

Removed

Closed

Removed

Closed

Closed

New

New

New

New

Active

Active

New

New

New

New

server

server



1812

1823

1826

1827

1828

Task Testovanie Bc. Peter Kis | Active
Task Otestovat priepustnost Bc. Matej | New
Kucek
Bug Pokazenie buttona odoslat Bc.  Viktoria | Closed
Lovasova
Bug skuska Bc. Marek | Active
Sulek
Bug skuska na najdenie chyby Active
X o
4.4 Sprint 4
Tabulka 9: Ukoncenie 4 sprintu.
Project: GazeTracking Server: tfs fiit.stuba sk\StudentsProjects  Query: Sprint 4 List type: Flat
11} ‘Work Item 1 Title Assigned To State
1656 Task Code review Bc. Matej Kucek Mew
1823 Task Ctestovat priepustnost Bc. Mate] Kucek Mew
1845 User Story Zobrazenie agregacii v Sasti Statistics Bc. Mate] Kucek New
1246 User Story APIS Sessions Bc. Viktoria Lovasova New
1847 User Story APl Users Bc. Marek Sulek Mew
1848 User Story APl AOI Bc. Peter Kusmir Mew
1849 User Story APl Agregacie Bc. Simon Valicek Mew
1851 Task Analyzovanie kodu Bc. Matej Kucek Closed
1852 Task Implementovanie prepojenia Bc. Matej Kucek Active
1853 Task Implementovanie vizualizacie Bc. Mate] Kucek Mew
1854 Task Testovanie Statistik Bc. Mate] Kucek MNew
1855 Task Prehliadka kodu Bc. Peter Kis New
1859 Task Create AQI Bc. Peter Kusnir Active
1860 Task Update AO0I Bc. Peter Kusnir Active
1861 Task Read|Get) ADI Bc. Peter Kusnir Active
1862 Task Delete AOQI Bc. Peter Kusnir Active
1863 Task Code Review New
1864 Task Dokumentacia Bc. Peter Kusnir MNew
1881 Task Dokumentacia Bc. Peter Kis Closed
1882 Task Analyza Bc. Peter Kis Closed
1883 Task Implementacia Bc. Peter Kis Closed
1834 Task Testovanie Bc. Peter Kis MNew
1885 User Story Analyza a implementacia otazkovaca pre APl Bc. Martin Svroek Active
1836 Task Analyzovanie otézkovata v ALEFe Bc. Martin Svrcek Closed
1837 Task Zdokumentovanie otazkovata v ALEFe Bc. Martin Svrcek Closed
1888 Task Implementicia genercvania otézky na zaklade prijatého eventu Bc. Martin Svrcek Active
18389 Task Code review New
18591 Task Implementacia Bc. Viktoria Lovasova  Closed
1852 Task Testy Closed
1853 Task Dokumentacia Closed
1855 Task Implementacia Bc. Marek Sulek Closed
1856 Task testy Bc. Marek Sulek Closed
1897 Task documentacia Bc. Marek Sulek Closed
18598 Task code reivew Bc. Marek Sulek Active
1207 Task specifikacia Bc. Simon Valicek Mew
1208 Task implementacia Bc. Simon Valicek Mew
1209 Task testy Bc. Simon Valicek Mew
1210 Task code review Mew
1927 Task Rozbehavanie lokalneho testovania web stranky Bc. Matej Kucek Closed
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4.5 Sprint 5

Tabulka 10: Ukoncenie 5 Sprintu.

Project: GazeTracking  Server: tfs.fiit.stuba.sk\StudentsProjects Query:sprint5 List type: Flat

10B work it<fd Title

2110 User Story
2111 User Story
2112 User Story
2113 User Story
2117 User Story
2118 User Stary
2123 User Story
2124 User Story
2125 User Story
2130 Task
2131 Task
2133 Task
2134 Task
2135 Task
2136 Task
2137 Task
2138 Task
2138 Task
2140 Task
2144 Task
2145 Task
2146 Task
2147 Task
2149 Task
2193 Task

Filter fixacii

Zobrazenie pottu fixacii v tabulke
Doriesit DB / Server

Grafické zobrazenie +filter (volitelng)
Statickd stranka s textom

Analyza vzorov ditania

Otestovat zachytavanie eventov

Volanie APl z JS kniZnice

Presunut komunikaciu do JS lib
Implementdcia stiahnutia dat
Implementovanie naplnenia tabulky
Analyza dostupnych implementacii filtrov
Analyza élankov

Spracovanie zvolene]j implementacie
Overenie spravnosti implementacie
Analyza dostupnych rieseni vzorov Eitania
Analyza predoilého kodu

Analyza chrome extension

Presun logiky extensionu do js suboru

Analyza vhodnosti poufitia d3.js a .Net chart control

Vytvorit testovacie data
Vytvorenie vykreslovacich funkcii
Analyza pouiitelnosti existujuceho kddu

Implementacia agregacnych funkcii do pozadovaneho tvaru

Analyza vzorov citania
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ﬂ Assigned To

Bc
Bc
Bc
Bc
Bc
Bc
Bc
Bc
Bc

Bc
Bc
Bc
Bc
Bc
Bc

. Martin Svrcek
. Mate]j Kucek

. Simon Valicek
. Peter Kis

. Viktoria Lovasova
. Martin Svrcek
. Viktoria Lovasova
. Peter Kusnir

. Marek Sulek

. Matej Kucek

. Matej Kucek

. Martin Svrcek
. Martin Svrcek
. Martin Svrcek
. Martin Svrcek
. Martin Svrcek
. Matej Kucek

. Marek Sulek

. Marek Sulek

. PeterKis

. Peter Kis

. Peter Kis

. Peter Kis

. Matej Kucek

. Mate]j Kucek

ﬂ State ﬂ Tags ~

Active
New
New
Resolved
Closed
Active
Active
Active
New
New
New
Closed
Closed
Active
Active
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed

analysis; fixation filter
analysis; fixation filter
fixation filter; implementation
fixation filter; testing

analysis; read patterns



4.6 Sprint 6

Tabulka 11: Ukoncenie 6 Sprintu.

Project: GazeTracking Server: tfs.fiit.stuba.sk\StudentsProjects Query: sprint6 List type: Flat

DB work 1t<Bd Title B Assigned To [ stateld Tags v

2200 User Story Filter pri Vizualizaciach Bc. Peter Kis Active

2201 UserStory Dwell time Bc. Peter Kis New

2202 User Story Fixation count Bc. Peter Kis Closed

2203 User Story  Saccades Bc. Martin Svreek Active

2205 User Story Vzory citania Bc. Matej Kucek New

2208 User Story Prerobenie Json na JsonP Bc. Simon Valicek New

2209 User Story Zistenie ucastnika ci cital alebo necital Bc. Marek Sulek  New

2217 Task Filter pri Vizualizaciach Bc. Peter Kis Closed

2218 Task Dwell time Bc. Peter Kis New

2219 Task Fixation count Bc. Peter Kis Closed

2227 Task Analyza vhodnych zdrojov Bc. Matej Kucek New

2228 Task Citanie clankov Bc. Matej Kucek New

2256 Task Analyza dat Bc. Marek Sulek  Closed

2257 Task Analyza moinej reimplementacie Bc. Martin Svreek Closed analysis; reimplementation; saccades
2258 Task Analyza volania R kodu v .NET prostredi Bc. Martin Svreek Closed .NET; analysis; R; saccades

2259 Task Realizicia vybranej metddy pre poufitie saccades v .NET Bc. Martin Svreek Closed .MET; implementation; saccades
2267 Task Citanie Text 2.0 New

2263 Task implementacia Bc. Marek Sulek  Closed
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4.7 Sprint 7

Tabulka 12: Ukoncenie 7 Sprintu.

Project: GazeTracking Server: tfs.fiit.stuba.sk\StudentsProjects Query: sprint7 List type: Flat

iDBd work 1t Title

2204 User Story Maplanovanie + mail IT Data Creating
2206 User Story Upozornenie na serveri
2207 User Story 1S API Trigger

2210 Task

Uprava klienta + zmena URL

2300 User Story Implementacia algoritmu analyzy citania

2301 User Story Opravit session managment a spojazdnit klienta

2302 User Story Dopracovanie funkcionality JS kniznice
2304 User Story Grafické Statistiky

2305 Task
2307 Task
2308 Task
2330 Task
2331 Task
2332 Task
2403 Task
2404 Task
2405 Task
2406 Task
2407 Task
2408 Task
2409 Task
2410 Task
2411 Task
2412 Task

Vytvorenie grafov

Implementacia algoritmu rozoznania citania
Vylepsovanie a rozsirenie o dalsie rozoznania
Analyza algoritmu |-V filtra
Reimplementacia I-V filtra do syntaxe C#
Otestovanie reimplementacie v C#
vyriesienie cross domain volani
implementovanie funkcionality

Vytvorenie upozornenia

Uprava upozornenia

Vytvorenie DB tabulky a infrastruktury
Zobrazovanie existujucich upozorneni
Mazanie upozorneni

Stylovanie

Parsovanie dat

Validacie formularov a dokoncovacky

ﬂ Assigned To

Bc. Viktoria Lovasova Closed

Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.

Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.
Bc.

Bc.

Bc.
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Peter Kusnir
Simon Valicek
Simon Valicek
Matej Kucek
Simon Valicek
Marek Sulek
Peter Kis
Peter Kis

Martin Svrcek
Martin Svrcek
Martin Svreek
Marek Sulek
Marek Sulek
Peter Kusnir
Peter Kusnir
Peter Kusnir
Peter Kusnir

Peter Kusnir

Peter Kusnir

New
New
New
MNew
New
MNew
Active
Closed
Closed
New
Closed
Closed
New
Active
Active
Closed
Closed
Active
Closed
Closed
Closed
Closed
Active

B2 statefd Tags -

analysis; fixations; I-V filter
C#; fixations; implementation; I-V filter
.NET; C#; fixations; |-V filter; testing



4.8 Sprint 8

Tabulka 13: Ukoncenie 8 Sprintu.
Project: GazeTracking Server: tfs.fiit.stuba.sk\StudentsProjects Query:sprint8 List type: Flat

iDEd work 1t Title B Assigned To B statdld Tags v

2259 User Story Pocitanie fixacii v C# Bc. Martin Svrcek Active

2423 User Story Pridanie analyzy citania vzhladom na AQI Bc. Matej Kucek New

2424 User Story IIT SRC Poster Bc. Peter Kusnir  Closed

2460 Task Vytvorenie plagatu Bc. Peter Kusnir  Closed

2461 Task Tlac plagatu Bc. Peter Kusnir Closed

2470 Task Implementacia opakovaneho citania New

2473 Task Tématicky obsah posteru Bc. Martin Svrcek Closed IT.SRC; Poster

2474 Task Reimplementacia Matlab funkeii Bc. Martin Svrcek Active NET; C#; fixation filter;
fixations; implementation; I-V

2480 Task Priprava prostredia na testovanie Bc. PeterKis New

2481 User Story Priprava prostredia na testovanie New

2482 Task Oprava chyb na prostredi Bc. PeterKis Active

2483 Task Otestovanie tvorby agregacii Bc. PeterKis New

4.9 Sprint 9

Tabulka 14: Ukoncenie 9 sprintu.

Project: GazeTracking  Server: tfs.fiit.stuba.sk\StudentsProjects Query:sprint9 List type: Flat

ID B4 work itfd Title B assignedTo [ statffd Tags v
2487 User Story integracia analyzy citania Bc. Matej Kucek  New
2438 User Story opravenie agregacii a testovanie na eyetrackeri Bc. PeterKis New
2489 User Story Dokoncenie implementacie urcovania fixacii ~ Be. Martin Svrcek Active

2450 User Story Prepojenie implementacii upozorfovania Bc. Marek Sulek  New

291 Task Implementacia upozoriovania (alert) Bc. Marek Sulek  New

2515 Task Doimplementovanie IVT filtra Bc. Martin Svrcek Closed C¥; implementation; I-V filter; Matlab
2516 Task Otestovanie implementacie IVT filtra Bc. Martin Svrcek Active C#; |-V filter; Matlab; testing

V prilohe B st umiestnené zapisy z jednotlivych timovych stretnuti.
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5 Webové sidlo projektu

Webové sidlo je prilozené v .ZIP stubore.
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Priloha A: Testovanie v jazyku javascript - JASMINE

1 Uvod

Co je JASMIN ?

JASMIN je spravanim riadeny (behaviour-driven) ramec pre testovanie kodu v javascripte. Je
vhodny pre vyvoj riadeny testami (test-driven development) a mé syntax podobnu nastroju
RSpec pre testovanie jazyka Ruby. Cely rdmec JASMINE je mozné stiahnut’ na adrese:
https://github.com/pivotal/jasmine/releases.

2 Z.akladna Struktura

Predstavme si funkciu v javascripte, ktord vracia jednoduchy retazec “Team Focus.” :

function focusName () {

return "Team Focus.";

}

Ak by sme pre takuto funkciu chceli otestovat’ jej spravnost’ test v JASMINE by mohol
vyzerat’ nasledovne:

describe ("Focus Team Name", function () {
it ("return Team Focus Name", function() {
expect (focusName () ) .toEqual ("Team Focus.");

1)
1)

Cast’ describe predstavuje nejaky komponent aplikacie, v naom pripade je to funkcia
focusName(). “Focus Team Name” je len retazec a nepredstavuje Ziadny kod.

Cast’ it predstavuje $pecifikaciu, je to vlastne funkcia, ktora hovori ¢o ma dany komponent
robit  [1].V  ramci  Casti  describe  moézeme  pridat  viacero  Specifikacii.
Cast’ expect predstavuje nejaké oakavanie, ktoré pracuje s hodnotou v zatvorke (v nasom
priklade navratova hodnota funkcie) a tato hodnotu nasledne nejakym spdsobom konfrontuje
s funkciou nazyvanou matcher [2] (v nasom pripade .toEqual) .

3 Matcher

Ako uz bolo spomenuté funkcia matcher vykonava boolean porovnavanie medzi aktualnou
hodnotou a ofakavanou hodnotou [2]. To znamena, ze pred kazdl takuto funkciu mézeme
pridat’ .not ako negaciu (napriklad .not.toEqual() ) .

Délezitou ¢értou tychto funkcii je, Zze existuje vel'a predpisanych funkcii matcher ale taktiez si
modzeme definovat’ aj vlastné.
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Zakladnymi prikladmi predpisanych funkcii matcher st:

.toEqual() - porovnanie ¢i su dva objekty rovnaké.

.toContain() - porovnanie ¢i jeden objekt obsahuje druhy objekt (retazce, polia, ...) .
.toBe() - porovnanie ¢i jeden objekt je ten isty ako druhy objekt.

.toBeTruthy() - porovnanie ¢i je nieco true.

.toBeFalsy() - porovnanie ¢i je nieco false.

.toBeDefined() - porovnanie ¢i je objekt definovany.
.toBeUndefined() - porovnanie ¢i nie je objekt definovany.

.toBeNull() - porovnanie ¢i je objekt NULL.

.toBeNaN() - porovnanie ¢i je objekt NaN (Not a Number).

.toBeGreaterThan() - porovnanie ¢i je objekt va¢si ako druhy objekt.
.toBeLessThan() - porovnanie ¢i je objekt mensi ako druhy objekt.

.toBeCloseTo() - porovnanie ¢i je ¢islo blizke inému ¢islu na stanoveny pocet
desatinych miest.

Vlastné funkcie matcher [1]:

beforeEach (function () {
this.addMatchers ({
toBelLarge: function () {
this.message = function() {
return "Expected " + this.actual + " to be
large";

1)

}i
return this.actual > 100;

1)

4 DalSie funkcie a ¢rty

Ramec JASMINE mé aj vela d’alSich uZitocnych c¢ft, ktoré sa daju efektivne vyuzit' pri
testovani kddu vzhl'adom na Specifikaciu.

4.1 Before and After

Klauzula beforeEach sa vyuziva ak chceme vykonat’ nejaky kod pred kazdou Specifikaciou
(it). Na druhej strane klauzula afterEach sa vyuziva ak chceme nejaky kod vykonat po
vykonani kazdej Specifikécie.

Priklady [1]:

beforeFach (function () {

1)

employee = new Employee;
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afterEach (function () {
calculator.reset () ;

1)

4.2 Zahniezdenie
Jednotlivé bloky describe(... mézeme do seba jednoducho zahniezdit' a vytvarat' tak rdzne
podskupiny. Priklad [2]:

describe ("A spec", function () {
var foo;
describe ("nested inside a second describe", function () {

1)
1)

4.3 Vynechavanie Specifikacii

Ak z nejakého dovodu nechceme niektoré Specifikacie testovat, tak ich véacSinou
zakomentujeme v kdde. JASMINE vSak ma na tieto pripady vlatné rieSenie. Staci pridat’ pred
kazdu sekciu it alebo describe pismeno “x” (napr. Xit alebo xdescribe). Pri testovani sa tato
sekcia automaticky preskoci.

Prikaz return; zase prerusi testovanie a d’alej uz test nebude pokracovat [1]:

describe ("I'm only going to run SOME of these", function() ({
it ("will run this spec", function() {});
it ("will run this spec", function() {});

return; // This will stop the function
it ("will not run this spec", function/()
it ("will not run this spec", function|()

}):

b4 [ 3 4 o
5 Spioni
Spiodni (spies) su $pecilne ¢érty ramca JASMINE, ktoré dokazu sledovat’ volania funkcii a aj
ich atributy. Existuji iba v ramci describe a it blokov a zruSia sa pokazdej ukocenej
Specifikacii.
Obsahuju specialne funkcie matcher ako napriklad:

.toHaveBeenCalled
.toHaveBeenCalledWith
e and.callThrough

e and.returnValue

e and.callFake

e and.throwError

e and.stub
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Samotného $pidna mdézeme vytvorit’ nasledovne [1]:

var distionary = new Distionary;
spyOn (dictionary, "hello");
expect (dictionary.hello) .toHaveBeenCalled() ;

V tomto pripade $pion nahradi funkciu hello triedy Dictionary. A nasledne bude volanie tejto
funkcie sledované.

V ramci tohto dokumentu som spisal zdkladné informacie o testovani javascript jazyka
prostrednictvom ramcu JASMINE. Vyuzil som pri tom dva zdroje, kde mozete najst’ viacero
d’al$ich informaécii.

6 Zdroje

[1] http://jasmine.qithub.io/2.0/introduction.html
[2] http://it-ebooks.info/book/2085/
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Priloha B: Zapisy zo stretnuti

1 Zimny semester

1.1 Prvé stretnutie

Stretnutie otvara Robo a oznamuje nam, ze buduci tyzden bude musiet’ byt stretnutie
Vv iny den, pretoze bude odcestovany. Skusi, ¢i si eSte paméta naSe mena.

Robo chce vidiet' na$ plagat, Martin Svr¢ek mu ho ukéaze na notebooku a Robo je
spokojny, hovori, Ze méze byt a aj nazov timu Focus sa mu paci.

Zacinaji sa rieSit’ organizacné veci, Robo navrhuje nech méme nejaké centralne
tilozisko, kde si budeme ukladat’ dokumenty. Simon odpoveda, Ze uz sme si spravili
Google drive. Robo povie, ze moze byt a nech ho tam pridame.

Robo sa pyta ako okrem emailu medzi sebou komunikujeme, pretoze to nestaci. Vie, ze
mame aj Facebook-skupinu ale radsej by bol keby to bolo nieco ako instant messaging,
&i nie¢o také nepozname z prace? Simon navrhuje hipchat.

Robo nam zacina vysvetlovat’ jednotlivé funkcie roli:

N&s§ tim by mal mat obsadene nasledujuce role: Manazér komunikacie, Manazér
dokumentacie, Veduci timu, Zastupca timu, ManaZzér kvality: 2 'udia m6zu byt jeden
bude dozerat’ nato ako sa budu robit’ testy — pomocou tfs-ka, druhy bude mat’ na starosti
code-review, to znamena, ze kazdy kod budu vidiet' dvaja l'udia a az potom pdjde na
schvalenie k Robovi. Tento proces by sa mal zachytit' v nejakej metodike manazérom
kvality.

Manazér pre code versioning —napriklad v Gite, napisat’ aj postup ako to bude fungovat’.
Tieto metodiky mozeme vyuzit potom aj \% manazmente.
Manazér planovania: v podstate sa planovanie robi spolo¢ne, najprv sa stanovia featury,
tie sa rozbiju na user stories a tie na tasky. Planovanie sa robi pomocou metody pokru,
kedy spolo¢ne prideme nato kol'ko story pointov obsahuje task.

ManaZzér rizik a rozsahu — bude robit’ aj manazér planovania.

Martin Svréek sa opytal, kto s nasi zakaznici? Robo odpovedal, Ze mame moZnosti:
- moznost’, Ze to budu ¢lenovia fakulty - napriklad profesorka Bielikova, Michal Barla.
Preto sa Robo pyta, ¢i mame zaujem o stretnutie s nimi, kde by sme sa dohodli 0 nasich
a ich predstavach, aby sme nezacali robit nie€o, ¢o oni nechceli.
- plus st to l'udia, ktori pouzivaju ux-lab, nejaki diplomanti a mohli by pouzivat’ nas
produkt

- Robova funkcia je product owner.

Rozdelenie roli:

Veduci timu — Peter Kis

Zastupca — Matej Kucek

Manazér komunikacie — Peter Ki$

Manazér kvality a integracie — kvalita testovania — Peter Kusnir
- integracia — Matej Kucek
- Git- Simon Vali¢ek
- code review — Marek Sulek
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Manazér planovania a rozsahu- Martin Svréek
Manazér dokumentécie - Viktoria Lovasova

e Dohodnutie sa na stretnuti so zakaznikmi, ¢i méme zdujem? Suhlasime, Peter Ki$ napise
prvy mail.

e Robo sa pyta, ¢i chceme ist’ na TP cup?
Dve strany treba napisat’ a poslat’ do 28.10.2014. Prezentacia bude na IIT SRC — tam
nejaké 4 strany po anglicky napisat’. Hodnotenie bude na zaklade prezentacie a aj na
zaklade vystupnej spravy. Porota je z praxe a modZeme dostat’ spitnu vézbu.
Zaverom je, Ze sa eSte rozhodneme.

e Prichddza odborny praktikant MiSo a zacina nam vysvetlovat’ projekt, na ktory my
nadvédzujeme. Ma tri komponenty: informacny systém, chrom-addon, firefox, dve
zariadenia na sledovanie pohl'adu. Server — obsahuje dve databazy: nosql ravenDB v c#
pisana na framework .NET, podporuje JSONYy tie sa posielaju, druha je MSSQL.: obsahuje
data o pouzivatel'och. Eyetracker posiela stiradnice o¢i na server a takisto identifikuje
element, d’alej aj focused application, kde sa nachadza kurzor, pracuje sa aj na tom kde st
Kliky, takisto aj timestampy. Komunikacia je zabezpecena cez REST operacie. Zvonku je
nedostupny gaze data service. NajvysSia uroveii:

e Prepojenie cez api s aplikaciou ALEF:
Alef bude komunikovat’ s nasou aplikaciou, bude moct’ robit’ nejaké akcie: reagovat’ na
zaklade pohl'adu a mysi a odporucat’. Toto je najddlezitejsie, lebo to je pouzitelné,
nahradime ALEF dame tam nieco iné a bude to fungovat’.

o Statistiky a vizualizacia

e Podpora priebehu samotného testovania
Zadat’ pokyny, ma nizSiu prioritu ako ostatné dve.

Prepojenie cez api s aplikaciou ALEF

Prebieha diskusia o features. Autentifikacia — posielanie v requeste apikey. ALEF si musi ulozit’
apikey, aby ho mohol posielat. Potrebné ziskat’ aké st zadefinované objects of interests. Get
pre aoi kol'kokrat sa tam pouzivatel’ pozrel, ako dlho sa tam pozeral, nie len kde sa pozera,
momentalne, xpath tieZ moZe vracat kam sa pozera. Simon to celé zrusil lebo to je zIé pre biznis
model. Preto sa bude posielat’ len Get fix count, fix time -> rel, absolut. Ulozit’ v alefe apikey
treba spravit’, na jeho strane ni¢ nie je. V requeste posielam apikey, project_id, session_id,
user_id.

Dohodli sme sa na nasledovnych Features:
Features: Ukladanie Apikey v ALEFe
Vytvorenie projektu
Vytvorenie sedenia
Pridanie pouzivatel'ov k projektu
Ziskavanie dat - aoi agregacie - pohl'ad, mys
Upozornenie/Prispdsobenie obsahu(odporticanie)
Statistika/Vizualizacia
Robo navrhuje aj aby sme to dotiahli az na odporucania v ALEFe.
Statistiky a vizualizacia
Features:
Poskytnutie prehl'adu — kol’ko tam je toho nazbieraného, project, session, user,
- pocet, Cas
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Pocitanie agregacii — nejaké predratavanie by tam malo byt’

(Vysvetlenie): ak sa niekam pozeral 1 s tak mi vytvor anotaciu(znacku) viem si nastavit’ aj ze
5 sekund napriklad dé sa to nastavit’ cez rozhranie. Mam objekty A1,A2,A3,...... kam sa
pozeral a kol'ko. TakZe ak uz robim agregacie tak z tychto anotécii. TakZe aj pri prehl’ade sa
da z anotacii robit’ aj agregacie. Priebezne aktualizovat’ anotacie, zvySovat’ pocet pozreti aby
som mala predpripravené ked’ pride request. Teda mat’ tam nejaké countre .
Pocet fixacii
Zmena v Case
Trvanie -> relativne
->abolutne
Zachytavanie obrazovky-
(Vysvetlenie): robit’ cez screenshot? Alebo video? Alebo stiahnut’ stranku obraz(Mirror)
Heatmapy
Graf- poradie kam pouzivatel Siel
Zoom
Analyza pozerania na video

Simon navrhuje personalizovant reklamu — Robo hovori, Ze to je super point na prezenticiu
do TP cupu, nie len na vyucbovy systém ale aj na reklamu a bol by tam aj biznis model lebo
ze aj minuly rok sa st'azovali, Ze neboli stavané tak, ze maju viziu posunut’ to d’ale;.
Minimalne prezentovat’ aj ked’ nie realizovat’.

Dalej nasledovalo planovanie uloh do najblizsieho Sprintu.
Nabuduce si povieme v akom stave st tlohy, na konci je retrospektiva, ¢o by sme mali zmenit,
¢o bolo dobre. Potom je planovanie nového Sprintu.
Hotovo je ked’:

Ten, kto implementuje hned’ spravi aj testy, najprv by mal byt test a az potom implementécia,
ked’ vietky testy presli, kod spiiia $pecifikaciu, potom to preje k druhej osobe, ktora bude
zodpovedna za code review, da mu feedback, ak je to ok tak to ide na kontrolu Robovi. Ako sa
presne bude robit’ code review si povieme nabuduce, podobne ako s gitom to je tam strom kde
viem pridavat’ komentare potom do kdédu. Peter KiS sa pyta, ¢i bude code review robit’ stale ten
sty alebo mézu byt aj viaceri? Robo hovori, ze to moze byt jeden, ktory bude potom
implementovat’ menej a je dobry v .NETE alebo budu dvojicky a jeden implementovat’ a druhy
code review robit’ alebo pri kazdej ulohe sa urci kto robi review. Robo hovori nech je uloh v
Sprinte menej ale aby sa to stihlo spravit. Uz po prvom tyzdni to ma ist’ ku code reviewerovi.
K Robovi to moze ist najneskor na dokonceni Sprintu.

Ulohy:

e ALEF- vytvorit’ funkciu v rdmci gaze api, ktory si alef vypyta apikey a ta funkcia v api
vrati len obyc¢ajné ok, nejaka jednoducha komunikacia so slovom ok, a v alefe sa zobrazi
modalne okno ok. User story: ALEF chce komunikovat’ cez api.

e Rozdelenie tloh - tasky:
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o ALEF: Forknut si git repozitar nad naSou vlastnou verziou alefu, Rozbehat’
alef, Volanie cez api, Zobrazenie vysledkov, Testy.

o api: Vytvorit’ api kl'a¢ pre ALEF - cez rozhranie spravit. Vytvorit’ volanie
Support: rozbehat’ a nastavit’ con. integration cez tfs

o stranka timu- jednoducha, statickd, vZdy tam treba dat’ zapisnicu a dokumenty
a plan

o Zapisnica — vSetky veci maju byt v tfs, teda aj zapisnica a exportovat’ sa vzdy
bude zapisnica z tfs

o Budtce stretnutie bude viest’ Viktoria Lovasova, pretoZe pisala tlito
dokumentéciu, povieme si ¢o sme mali spravit’.

o Stadium — ako sa pracuje s gitom, .net, prostredie (VS), Ruby on Rails, pozriet
dokumentéciu z min roku ako je zdokumentovane api a databaza. Tieto Glohy
spravi kazdy. Kazdy, za ¢o je zodpovedny zacat’ nizko Groviiovo pisat’
metodiku. Testovanie, integracia a git je dolezité.

e Simon sa pyta kedy bude buduce stretnutie. Bude vo $tvrtok. Presny ¢as nam este Robo

da vediet’. Dohadovanie, kto bude ¢o robit’:
stranka — do tfska nahodit’ kto je zodpovedny, za task je zodpovedny
vzdy  jeden, stranku robi Martin Svréek a Peter Kusnir.

Apikey spravit’ pre ALEF- Simon,
e Api vytvorit' funkciu — Marek Sulek, codeReview: Peter Kis.
e Nastavovanie v tfs — Matej Kucek
e ALEF - Viki a Robo , code review Martin Svrcek
e Ukoncenie stretnutia.

1.2 Druhé stretnutie

e Viki spravila funkciu na preposielanie z ALEFu do GazeTrackingu, ale nefunguje zatial
funkcia na strane Gaze-u.

e Peter Kusnir spravil stranku. Robo ->Big like. Treba prerobit’ plan aby tam boli vSetky
hlavné ulohy a aj plan na semester s terminmi odovzdavania.

e Martin - - Planovanie sa robi na konci Sprintu ako retrospektiva plus ohodnocovanie
obtiaznosti uloh.

e Matej - - Tasky v TFS by sa mali podrobnejsie trosku opisat’. Nastavit’ si notifikacie o
ulohach. Ukladat’ si aj ¢as, ktory sme venovali robote. Napisat’ aj ked’ sme riesili bugy
a nestihli sme spravit’ nejaky task.

e Marek - - Komunikacia — ALEF posiela requesty, aby sa identifikovala musi pouzit’ API
key. Marekova aplikdcia by =zachytila volanie a vrdti hocijaky text.
Funkcia uz existuje — my potrebujeme aby sa prepojila s nami (vlozime tam URL alef-
u). Marekova API musi skontrolovat’ ¢i ten prichadzajici API kI'a€ je dobry. Pri testoch
musime riesit’ ked’ sa neprijme spravny API krac.
+ API key v alefe hodit’ do konfiguraku nejakého.

e Peter KiS$ — vyrie$il komunikacny kanal, dohodol stretnutie so zakaznikmi.

B-4



Simon poméhal Marekovi generovat’ API key --- d’al3ie tilohy: nahodit’ stranku na web
+ vyriesit’ API.

Dalsie poznamky

Pozriet’ si ako sa testuje v Railsoch aj v C# a RSpec.

Po kazdom Sprinte by mala byt kazda funkcia otestovana a nasadena.

Vsetko ¢o robime by sa malo nasadzovat’ na naSu vetvu a tam to bude beZat’ a naSa préca sa
mergne s pracou praktikantov az na konci.

Metodika na integraciu — pozriet’ TFS integration.

Treba mat’ do konca Sprintu spravené aj testy a spravit’ aj review kodu. Aby sa stihol code
review tak musi byt funkcia hotova trosku skore;.

V TFS novy repozitar na ALEF treba vytvorit’.

Code review:

pozriet’ aky kod bol pridany vo Visual(pravé tlacidlo COMPARE)

to €o je spravené i to robi to ¢o ma robit’ korektnost’ a spravnost’

¢1 to je spravené rozumne (konStanty, veci v konfigurdku, premenné) , ¢i by som bol ja
spokojny s kodom, zatial’ to robit’ cez komentare ku tomu €o je zle alebo €o treba zmenit’
podpora pre codereview v TFS mozno vo Visualku , ale zatial’ iba cez komentére.

Ten kto piSe kdd pise aj testy ale codereviewer nasledne kontroluje aj testy

Robit aj testy na vyskyt bugu. — Toto moZe robit’ code reviewer a potom povie tomu
kto to naprogramoval, Ze na tomto to mdze padat’.

Kazdy by si mal pozriet’ ako sa testuje.

Buduce stretnutie — okolo 3 hodiny

Rozdelit' si nové zadanie uloh pre tim do budiceho cvicenia podla upravenej
prezentacie z prednaSky TP.

Rozhodnut’ sa ako to bude s TPcupom.

Vyhodnotenie $printu — ¢i to ¢o sme spravili funguje a ¢i je to spravne.

Povieme ¢o bolo dobre a ¢o treba zmenit'.

Continual Integration — ked’ ja nieCo pushnem tak sa automaticky rozozna zmena a
automaticky spusti vSetky testy a ak je vSetko zelené tak sa to nasadi ale ak nie je vSetko
zelené tak sa to musi opravit’ --- lebo sa mdze stat’, Ze nasSou pracou sme mohli rozbit’
alebo ovplyvnit nieco iné a Continual Integration tieto veci odhali.

Ak sa odhali bug v robote predchddzajiceho timu (lebo ten nemé spravené testy) tak
treba spravit’ test ktory bude simulovat’ tieto bugy.

Treba robit’ refactoring kodu — aj odreportovat’, ze sme to spravili.

Vygenerovanie reportu tloh z TFS.

Product Backlog — treba si ho dopliiiat’ popri praci — ale nezasahovat’ do $print backlogu
pocas Sprintu. MozZeme pridavat’ llohy kedykol'vek do product backlogu.

1.3 Tretie stretnutie

&:30 dostavili sa vSetci. Mdzeme zacat’.
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V TFSku mézeme mat’ viacero repozitarov kvoli ALEFu, da sa menit’ stav tasku commitmi (aj
ho zavriet). O detailoch eSte pride mail.

Zhodnotenie tyzdia

Viki: zavolala funkciu z API, ale nema eSte hotové testy. Robo to kontroluje (nejak dlhsie to
bezalo), ale nakoniec je spokojny.

Mato Svréek: robil code review Viki, kontroloval zdrojédky aj konfigurdk, Robo ma nejaké
vyhrady k nazvu controlleru (do budicna funkcionalitu umiestiiovat do libky nie do
controllera).

Marek: vytvoril novy projekt (solution) na testovanie API, lebo stary kod nebol pouzitelny v
tomto smere. S pomocou Simona to nejako spravili, aby to §lo zavolat. Code review -> Pet'o
Kis (nebolo vel'mi ¢o opravovat’), testy sa nestihli.

Matej: venoval sa nastaveniu continuous integration (Simon Ze to donastavi), spravil nastavenie
notifikacii, Co sa tyka reportov tak k tomu sa mu nepodarilo ni¢ najst’. Robo k tomu nieco nasiel,
tak sa na to treba pozriet. Report -> kto ¢o robi, v akom stave st ulohy a o sa bude riesit’.
Peto Kusnir: dokoncenie stranky (plan), task: dorobit’ features na vysSej urovni (terminy
odovzdavania, vysokouroviiovy pohl'ad na veci ¢o ideme robit’; momentélny stav nie je Uplne
vyhovujtci, plan je nds backlog, ¢iZe len terminy a ficlrky)

Potrebujeme dohodniit’ framework na testovanie pre C# (Simon navrhuje Nspec, Peto Kugnir
Nunit), Rails je dohodnuty na Rspec.

Dosiel Miso, Simon sa pyta ohladom deployovania na server, oni to robia ruéne; otazky na
API: Simon rozhodol, Ze je to nepouzitelné tak ideme robit’ API odznova. Co sa tyka stranky
Simon vybavi novii doménu v priebehu tohto tyzdiia, aby sa dali stranky odliSovat’ (stara a
nova); chce tam nahodit’ ftp.

Zaver zo vCera: hlavné veci pre timak st spravit’ zékladné vizualizacie, zacat’ zbierat’ viac dat
(pohlad, mys, video); chysté sa projekt z UX labu, maju termin, aby bol sfunkéneny lab, mozno
v budiicnosti by sa dalo zohnat aj lepSie Zelezo; d’alej sa bude riesit’ integracia s ALEFom, tiez
boli rozne napady, posielalo by to aj nam aj klientovi (APICku by bolo treba dorobit’ server).
Posledna vec je poskytovanie udajov u€itelom o tom, ktoré Casti st ¢itané apod. MiSo odchadza.
Ak sa najde nieco d’alSie, tak mame poslat’ mail.

Robo navrhol uzavriet’ $print. Kazdy tyzden by mal byt report a na konci Sprintu by mala byt
retrospektiva. Celkom zaujimavy spdsob ako to spravit’ je, ze povieme, ¢o z toho ¢o sme spravili
uz nerobit’, v com pokracovat’ a ¢o zacat’ robit’ nové.

Zacfina Mato Svréek. Navrhuje, aby sme ako tim lepSie pochopili, ako to celé funguje a
navrhuje zaintegrovat’ tam vSetkych ¢lenov. Bolo dobré, Ze sa nejako zacalo, a Ze sa aj nie¢o
spravilo. Navrhuje analyzu kédu, aby sme sa ako Clenovia lepSie oboznamili s fungovanim
kodu.

Viki: nerobili sa testy a malo by sa to zmenit’. Padilo sa jej, ze sme spolupracovali na taskoch.
Peto Kis: pacilo sa mu, Ze sme zorganizovali stretnutie so zakaznikmi, Simon sa ukazal ako
“Cahun”.

Mat'o navrhuje este stanovit’ si jasné metodiky.
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Matej: pa¢i sa mu atmosféra v time, a to e sme sa chvalili ;). Co mu vadi, Ze by mohla byt
vicsia aktivita na TFSku, pisat’ si hodiny, ¢o sa tyka visualka, tak viac sa oboznamit’ s
projektom.

Simon navrhuje koderské stretnutia, kde by sme spolo¢ne kodili.

Pet'o Kusnir: pacila sa mu timova praca a navrhuje pracovat’ na realnych, aj ked’ jednoduchsich
taskoch.

Marek: ocefiuje pracu v time a pomoc od Simona. Negativne hodnoti timovia komunikéciu cez
HipChat a odportca oznacovat’ 'udi v komentoch a rychlejSiu spétnt1 vazbu. ESte spomenul, ze
vela Casu stravil na aktudlnom tasku a vel'mi mu to neslo. Navrhuje zac¢at’ makat’ na l'ahSich,
ale redlnych veciach.

Simon: ++ I'udia v time a spolupréaca, navrhuje za¢at’ makat’ na realnych veciach.

Robo: ++ Ze sme dokdzali pracovat’ spolu po stretnuti s prof. Bielikovou, ale mame sa
vyvarovat’ problémom s terminmi (stranka). Treba identifikovat’ potenciondlny problém, aby
sme si vedeli vytvorit’ ¢asovu rezervu.

Robo navrhuje spravit’ lean canvas pre nas timovy projekt do najblizSieho stretnutia a
nezabudnt’ spravit’ veci eSte v ramci tohto Sprintu (aktualizovat’ web,...).

Uzatvorenie Sprintu

Metodiky:
Vypracovat’ a hodit’ do google docu kvoli pripomienkovaniu (mé to byt’ timova verzia, aby s
fou vsetci suhlasili)

Zalozit’ dokument (zéklad pre timovu dokumentéciu) a na zaciatok spravit’ analyzu stacasného
stavu (tiez ako google doc), aby sa rozobrala sucasnd situdcia a kvoli lepSiemu pochopeniu
fungovania kodu (na Grovni tried)

Rozprava o paneloch: vytvorenie prezentacie o tom ako funguje produkt, ale aj o time, ako
fungujeme v time, ako by to mohlo byt'...

Roly:

Planovanie pre tim a jednotlivych ¢lenov timu: Mato Svréek (metodika), inak prevazne
spolo¢ne v ramci timu

Vyhodnocovanie plnenia planu a névrh uprav: v priebehu a na konci Sprintu priradit’ taskom
hodnoty, vytvorit’ burndown chart => Mat'o Svréek

Organizacia komunikacie v time: Pet'o Ki§

UdrZiavanie informécii o stave projektu: TFSko -> Matej, stranka aktuality -> Pet'o KuSnir
Evidencia uloh: TFSko = Matej

Identifikovanie a riadenie rizik: odtrhnuté od reality pri timakoch; identifikacia rizik,
ohodnotenie pravdepodobnost'ou, Zze nastane, cenou $kody a navrhnuat’ rieSenia, ¢i im budem
predchadzat’, alebo ich budem ignorovat’; vytvorenie nejakého pldnovania akcii timu (mal by
sa na to niekto pozriet’ a spisat’ to - prihlasil sa Mat'o Svréek)

Zabezpecenie efektivneho znovu-pouZitia:

Monitorovanie prehliadky vytvaraného vysledku: Robo posielal link na code review, Marek ma
pozriet’ prezentaciu z prednasky o code review a vytvorit’ projekt v Perconik-u uz v tomto
Sprinte, aby sa robil code review v tomto systéme. Aby to do budiceho tyzdiia bolo nastavené.
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Vyhodnocovanie testov: kazdy pise testy sam

Identifikacia riadenia chyb v softvéri: ako zalogovat’ objaveny bug, kto ho ma riesit, atd’. Spise
Viki

Integracia softvéru: viac menej hotové
Manazment verzii: Git, ako to pouzivat, ako pisat’ commit spravy, ako sa da automaticky
uzatvarat’ ulohy a prirad’ovat’ taskom commity

Poziadavky na zmenu: ndvrh na zmenu, ako vyhodnotit’ poziadavku, ako ju zapracovat,...

TP cup:

narod je rozdeleny, prebyto¢na robota za maly zisk.

Rozhoduje kvalita produktu, kvalita prezentacie, pouzite'nost’ v redlnom zivote, biznis plan.
V zimnom semestri: prihlaska, v letnom v marci 4 strany + 2 stranovy abstrakt po anglicky,
vytvorit’ poster na IIT SRC a odprezentovat’ to, napisat’ na blog a predstavit’ sa ako tim, spravit’
video prezentujtice tim (60 sec), finalna prezentacia (povinna aj tak) + ak postupime do finale
tak 1 prezentacia naviac.

Co nam to da: skiisenost’ sttazit’ s niekym, podobné ako startup sut’aZe, prezentovat’ napad a
viziu.

Robo by bol za, mame sa rozhodnut’ do vecera Ze ako.

Simon spravil vel'mi dobré vysvetlenie aktudlneho stavu projektu s viziou na nasledujtce
obdobie.

Buduce stretnutie (backlog rooming).

Rozdelenie tloh na nasledujtci Sprint

AGREGACIE:

e pocitanie agregacii z anotovanych dat -> vytvorit’ tabul’ku v MS SQL, rozsirit’ workera
(pri pridani anotacie nech sa inkrementuje prislusny counter) - [zdokumentovanie
fungovania Raven DB a aj workera ]

API

e zadefinovanie volani API -> identifikovanie zakladnych call-ov (cez JSON) [vytvorit’
projekt, vytvorit’ session {v podstate podobné veci aké su dostupné cez web} ]

e autentifikdcia cez API kl'a¢ (cez databéazu)

e volanie z ALEFu (skryt’ do libky), premenovat’ controller

e administracia -> sledovanie pohl'adu

REAL TIME

e add-on (Chrome) -> Publisher -> Event(x,y) OR Event(XPath)

e ALEF -> Subscriber (JavaScript) [format Publisher-Subscriber] ->handler (odozva
ALEFu), AJAX

e Publikovanie Eventov -> JQuery S$(‘event’).ontrigger(...); pozriet BackBone]S
framework; pridanie GazeTrackingController-u, ktory by obsluhoval eventy ktoré pridu
z JQuery

e pocuvanie eventov cez backbonelS (spojit’ so zvyraziiovanim elementov)

ODOZVA ALEFU
e zvyraziovanie elementu v ALEFe, na ktori sa uzivatel’ pozera

Ohodnocovanie uloh:
Autentifikacia cez API kI'a¢ (20) - Marek
Volanie z ALEFu (3) - Viki
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Administracia (sledovanie pohl'adu) (3) - Matej

Zadefinovanie volani API (5) - Simon

Agregacie (20) - Peto Kis

Publikovanie eventov (13) - Pet'o Kusnir (pozriet’ si dokumentaciu k add-onu a skusit’ spisat’
dokumentéciu, aby sa vedelo do budicna)

Pocuvanie eventov + zvyraznenie (13) - Mat'o Svréek

Doplnit’ odhady ¢asov (najlepsie eSte dnes).
Vsetci st uz hladni a je tu zima. Je 12:15. Koncime a ideme jest’.

1.4 Stvrté stretnutie

Pet’o Kusnir: spravil publikovanie eventov, neporadilo sa nastavit’ extension. Identifikoval si
miesto. Nestihol dokoncit’ ulohu, bol v tom problém. Dnes to dokon¢i.

Treba spravit’ dokumentaciu ku kazdému tasku, aby ostatny vedeli sa v tom orientovat’.
Viktéria — nevedela presne ako na to. Neporadilo sa jej Gplne dokoncit’ task.

Martin Svréek - Mal robit’ zvyraznenie eventov. Podarilo sa mu to. Robo mal este pripomienky
k tomu. Urobil analyzu testovania.

Pet’o KiS - nepodarilo sa mu uplne dokonc¢it’ task. Odhaduje to eSte na dost’ dlho.

Mat’o Kucek - Podarilo sa mu splnit’ task. Najviac sa mu zabralo rozbehat’ ALEF.

Marek Sulek - Air spec treba. Dokongil task ale nespravil testy.

Simon - Spolupracoval na tasku s Marekom, ¢iastoéne zadefinoval API, dnes to dorobi.

Zhrnutie Sprintu
Peto Kusnir - Navrhuje stretnutia kde sa spolo¢ne programovalo.
Viki - tiez je za spolo¢né programovanie.
Martin - Spokojny.
Pet’o - Jeho tloha bola, zle odhadnuta, venoval jej vel'a ¢asu, potrebuje spolupracovnika.
Jeho uloha bola pre viacerych Tudi.
Matej - Robilo sa mu dobre lebo dostal dobry support.
Robo - Vel’a ¢asu stale zaberaju informacie, treba si zdiel'at’ informacie.
Marek - Nespokojny s efektivitou svojho programovania,

Simon ukazoval navrhnuté API. Regesty budi vo formate post. Responsy vo forme JSON.
Agregacie - Peto navrhol ako vylepsit databazu. Dohadovali sme sa ako bude navrhnuta
databéza.

Real time komunikacia -

Alef

Pridelenie aloh

e Marek - Pridanie funkcianality do API, support od Simona - 13 story points

¢ Simon - Dozerat’ a pomdct nad Marekom a Petom.

e Martin - Analyzovanie otazkovaca v ALEFE - 13 points

e Matej - Manazment a vytvorenie gazetracking projektu v ALEFE, volat’ funkcie API
e Peto - Analyza
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e Dokumentaciu, musi kazdy spisat’.

1.5 Piate stretnutie

Peter Kis - robili s Matejom dopyty. Vytvaral testovacie data, agrega¢né dopyty
Robov komentar - otestovat’ z pohl'adu priepustnosti, kde sa limity rieSenia, skusit’ si cez
simulator aspon od jedného ¢loveka ¢i to bude stihat'. Musite to niekde nasadit’.

Matej Kucek - Nevie sa pripojit’, Nedostal sa k analyze redisu, robil agregacné dopyty
Robov komentar - heslo je nepoviem, spravit’ si novy ucet cez ktory to budeme testovat’, Redis
nie je uz relevantny,

Pet’o Kus$nir - dorobit’ ulohu, zacal so serverovou ¢ast’'ou, nestihol vsetko
Robov komentar - ked’ si nie sme isti treba dat’ komentar, mézeme sa poradit’ s minulymi
vyvojarmi, zakomentované kody st uz asi nepotrebné, treba ich mazat’ a komentovat’ na urovni

Simon Valiek - pokraduje v préci, treba doriesit’ deploy na stranku, sksi to dnes pripomenut’,
Robov komentar - treba to doriesit, spristupnit’ stranku,

Marek Sulek - dorobil funkcie z minulého tyzdna, pripravil si funkcie.
Robov komentar - oddelit’ zobrazenie od controllera, pytal sa ohl'adne code review ¢i su vsetci
v perconiku.

Martin Svrcek - dorobil view, opisal svoje problémy.

Viktoria Lovasova - spravila manazovanie projektu gaze tracking, ale este to nekomunikuje a
je to nekonzistentné jazykovo.

Robo rozpraval o budtcnosti alefu.

Dalej rozprava o obsahu dokumentécie, akym ¢innostiam sa manaZér venoval, podiel prace
vyzera ako jedna tabulka kde st vyjadrené pomer kto sa ktorej kapitole venoval. Aplikacie
manazmentu tam opiseme jednotlivé ¢innosti, v stru¢nosti zhodnotit’ a odkazat’ sa na prislusni
metodiku. Sumarizacia sprintov - burndown chart, okomentovany preco tak vyzera, opisat’ ako
fungovalo planovanie a priebeh. Dalej zhodnotenie ¢o bolo dobre ¢o by sme chceli stihnut'.

Diskusia o metodikach.

1.6 Sieste stretnutie

Peter Kusnir;
-moderoval stretnutie

Peter Kis:
-analyzoval, ako aplikacia komunikuje s RavenDB
-implementacia je neprehl’adna, nepouziva orm ale lingq
-obsahuje vel'a zakomentovaného kodu — nevieme , ¢i je nefunkeny alebo nepotrebny
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Robo:

-v pripade potreby je nutné urobit’ markup existujuceho kodu

-pri implementacii nového kodu treba kod komentovat’ a generovat’ z neho dokumentaciu
-treba pouzivat’ db migracie

Matej:

-nastavoval query v tfs

-dorobit’ do alefu nové view v administracii
-rozbehal si alef
-nema v nom testovacie data

Robo:
-treba sa pridat’ do redminu alefu
-vie pomoct’ s vysvetlenim implementacie alefu

Marek:
-Studoval rest sluzby

Robo:
-treba si pozriet’ ako sa v sucasnosti realizuja dopyty na db

Viki:

-upravila api call z alefu

-vytvorila testy, ale ich funkénost’ je zavisla na implementacii api
-este mala napisat’ metodiku testovania, ¢o nestihla.

Robo:

-testy by nemali priamo volat’ api ale mali by sa napisat’ mocky

-toto iste treba aplikovat pri testovani funkcii, ktoré vyuzivaji model
-treba si pozriet’ dokumentaciu k Rspec

-pri zisteni chyby pri testovani je dobre vytvorit novy task v tfs

Martin:

-robil analyzu implementacie zachytavania eventov zverejnenych browser extensionom
pomocou backbone.js.

-pisal metodiku riadenia scrum.

Robo:

-treba si pozriet’ repozitar alefu, kde je mozné vidiet’ pouzitie backbone.js
-backbone.js vyuziva model, ktory komunikuje so serverom
-view, ktory zobrazuje data

Simon:

-nova doména

-aliasy + deploymenty pre novii doménu
-vytvorenie kopie db

-rozpracovanie api

Robo:
-v db nie su az tak hodnotné data
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-Specifikaciu api je nutné stihnat’ dokoncit’ do konca sprintu
-v 9. tyzdni sa odovzdava priebezna dokumentacia k projektu, riadeniu a big picture
-big picture
-opis povodnej myslienky sluzby
-architektara
-moduly
-prepojenie
-komunikacia
-vystupy analyzy jednotlivych modulov
-sucast'ou dokumentacie vysledky testov modulov
-dokumentacia riadenia
-big picture
-role ¢lenov a podiel prace
-zodpovednosti na systéme jednotlivych ¢lenov
-aplikécie manazmentov
-opis jednotlivych sprintov
-na testovanie budeme pouzivat’ Nspec
-v ramci tp cupu budu Kk dispozicii mentoringy
-prezentacia/business
-treba vytvorit’ a vytlacit’ lean canvas
-na code review treba pouzivat’ perconik
-Robo sa ozve Karolovi Rastoénému, aby nam v iom vytvoril projekt.

1.7 Siedme stretnutie

Viktoria Lovasova
naimplementované manazovanie projektov
testy nie sq.
Peter Kis
stihli sa agregované dopyty, je to otestované
zacal sa robit’ manazér, ktory zbiera data a vytvara agregacie
testovat’ cez simulator, ale on nie je prepojeny s anotaciami
Peter Kusnir
vytvoril dokumenty na zdokumentovany kod
treba otestovat’ nejako.
Simon Vali¢ek
bojoval so serverom, pisal na fakultny mail ale neodpisali
nemal iny task.
Marek Sulek
spravil tasky lokalne
nema testy
ani code review
Martin Svrcek
pocuvanie v alefe javasript
otestovanie
analyza otazkovaca
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Retrospektiva
Robo
dufa ze, na konci kazdého $printu bude vzdy nasadené testy sa spustia.
Je koniec $printu a tasky nie st uplne skoncené
snazit’ sa uzavriet
hlavne testy.
Martin Svrcek
rozdel'ovat’ tasky uz na stretnuti, nie len user story
na buduci tyzden v stredu prejdeme si d’alSie user stories a ohodnotime to aj na d’alsom
stretnuti uz len vybrat’ a rozbit’ na tasky a takto by sme to stihali.
Marek Sulek
viazne komunikacia.

Zaciatok 4. Sprintu

Planovanie
API
Sessions
Users: previazat’ usera so systémom druhym, vytvorit’ pouzivatel'a a zapamatat’ idcko
AOI
Agregacie
get fix count, fix duration
AGREGACIE

prerobit’ tabulku v ¢asti statistics
a zobrazit’ pre tychto pouzivatel'ov takéto pocty
klr'udne aj viac tabuliek
nemusi to byt user friendly
Vytvaranie agreacii
JS KNIZNICE
evaluation questions
budu volané z kédu
alebo definovat’ v administracii custom pravidla
urobit’ trigger cez tu otazku.

URL
ako to funguje, ignorujem vsetko za / napr ze dam tam * - zanalyzovat’ ¢i to tak
funguje, ak ano ci to anotacny worker zohl'adiuje.

xpath
nevratit’ len jeden ale viac.

1.8 Osme stretnutie

Simon:
dospecifikovanie API, pretrvavajuce problémy s pridelenim domény
Peter Kusnir:
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vytvoril zakladna kostru APl volani pre oblasti zaujmu, otazky ohladom typu
navratovych hodnét, potrebuje este dospecifikovat’ niektoré volania

Marek:
Zacal robit na API funkciach pre spravu userov. Upravil celkovu Struktaru API a zmenil
navratové hodnoty funkcii na DTO prislusného modelu + http status kod, pomahal
Simon. Napisal aj testy na niektoré vytvorené funkcie.

Viki:
Mala robit” API funkcie pre sessiony. Vytvorila zakladné funkcie podla specifikacie,
pomahal Marek.

Mato Svréek:
Robi na analyze a implementacii otazkovaca v Alefe a jeho prepojenie so systémom cez
api. Podarilo sa mu zdokumnetovat’ otazkovac v Alefe, vytvoril o tom dokumentaciu a
zacal s implementaciou.

Matej Kucek:
Mal spravit’ zobrazovanie agregacii vo webovej aplikacii. Mal problémy s testovanim
kodu ked’ze to u seba nevedel rozbehat'. Dosiel Miso a pomohol mu s tym a aj rozpraval
0 tom ako testovat’ aplikaciu.

Pet’o Kis:

Podarilo sa mu dokon¢it’ pocitanie agregacii.

1.9 Deviate stretnutie

Viki:
Dorobila API funkcie pre spravu sedeni, nestihla napisat’ testy, kod skontroloval Marek
V ramci pair programming-u.

Matej:
Podarilo sa mu rozbehat’ webovu aplikaciu u seba aj ked’ musel nasledne riesit’ nejaké
problémy s prihlasenim. Ako riesenie si musel rozbehat' u seba MySQL databazu v
ktorej su zaznamy o uzivatel'och a preto sa mu nepodarilo uplne dokoncit’ vizualizovanie
agregacii na webe

Pet’o Kis:
Dokoncenie prace na pocitani agregacii, spisanie dokumentacie a testovanie
priepustnosti.

Pet'o Kusnir:
Doplnil funkcie do API pre spravu oblasti zaujmu, zmenil navratové hodnoty funkcii
podl’a dohodnutého standardu, zacal na testoch ale nestihol dokongit’.

Marek:
Dokoncil API funkcie pre spravu userov, napisal testy a menil celkovu Struktiru
projektu API. Pomahal Viki s implementaciou.

Mato Svréek:
Implementacia generovania otazky na zaklade prijatého eventu.

Simon Valigek:
Trosku s meskanim ale predsa, veéné problémy so serverom, dospecifikoval API
volania, stretol sa s Petrom Lackom kvoli doméne, aj tak sa s tym vel'mi nepodarilo
pohnut’.
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Semestralna retrospektiva:

Podarilo sa spravit’ pocitanie agregacii a zaklad pre API, poopravovali sa niektoré chyby v kode,
robilo sa na prepojeni s Alefom, od ktorého sa kvoli budiicim zmenam nakoniec upustilo, tim
sa uchytil v t¢éme, komunikacia bola na dobrej tirovni ale treba sa vyvarovat’ situaciam kedy sa
tyzden kvoli nejakej chybe niekto nevie pohnut a tim sa o tom dozvie az na stretnuti, zlepsit’
pracu v kolektive, stretnutia aj mimo vyhradeny rozvrh a riesenie problémov spolocne, zlepsit
pisanie testov a vykonavanie prehliadok kodu, neriesit’ tlohy na poslednu chvilu, kladne je
hodnotena ustretovost’ predosiého timu a ochota pomdct” a poradit’ pri vzniknutych chybach
alebo nasadzovani a testovani aplikacie.

Planovanie posledného tyzdnového Sprintu:

Dokoncenie rozrobenych uloh z predchadzajucich Sprintov, doplnenie testov, spisanie
dokumentacie riadenia a dokumentacie o inzinierskom diele a nasadenie celého systému na
server.

1.10 Stretnutie so zakaznikmi

e Prepojenie s ALEFom , Zaznam z kamery — problémom je synchronizacia, sposob
odosielania , Treba dbat’ na ¢o sa pouziva eye-tracker.

e Biznis problém

e MB — Posielat’ data klientovi, (Simon — ,,prideme s tym o biznis*) -> MB - neprideme s
tym o biznis, lebo to mézeme nejako spoplatnit’ -> ??.

e Ak to budeme posielat’ na server tak to nebude Skalovatel'né -> ak bude 200 aplikacii s
200 pouzivateI'mi tak vSetko bude tiect’ na nas server a z neho a bude to problém. Ideou
bolo aby ta druhd aplikdcia nemusela robit’ cez svoju databazu nejaké veci. Skor
investovat’ do toho aby to mohol klient pouzit’.

e M. Labaj - Ani to nemusi ist vobec nikam a méze sa to v javascripte spracovat.
Javascript bude Cakat’ na event a ak sa nieco bude sledovat’ (nejaky pohlad) tak bude
reagovat’ nejako.

SOFTEC-FIIT_projekt

e M. Bielikova - Pozor na konkurenciu so Softecom -> s nimi sa bude robit’ projekt na
UX lab — buda tam l'udia aj od nas. Nemdzeme replikovat’ to ¢o je v poziadavkach na
tento projekt.

e Minuly projekt robil spracovanie s webom -> ak by sme to dotiahli tak sa nebijeme so
softecom.

e Pridanie poznamok k priebehu experimentov -> toto sa bude riesit’ so Softecom.

e Kbvalitativne testovanie — napr. zadavanie tloh a pod. — méme toto vobec riesit’ ? — skor
nie, lebo to sa riesi so Softecom. Toto ani nie je potrebné , skor sa to robi ako sucast’
webu.

Vizualizacia
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e aj pre jedného aj pre viac pouzivatelov — nie on the fly ale prepocitané vopred

e heat mapy a obrazovka za tym, za grafom

e Vizualizacia pre ucitel'a — dolezité pre zakaznikov !!! -> na zaklade toho by vedel ze
ktoré Casti textu su zI€. — systém by vedel pomdct ucitel'ovi na zaklade ziskanych udajov
zo sledovania — toto by bolo vel'mi ddlezité.

ALEF integration
e MB: data sa dostani do ALEFu — a priamo v ALefe vymysliet' scendr suvisiaci s
pozorovanim
e ML: definovanie pravidiel (serverové, klientské) ked’ sa €lovek pozrie na LO tak sa ho
spytame preco tam pozera -> toto uz funguje !!!
e Zamerat’ sa na webové aplikacie.
e Analyza portalu -> toto bola 1. naj stranka a na toto sa nepozeralo.

Zhrnutie

e Ako urobit’ vyzbierané data uzito€né — vizualizovat’ ich a prepojit’ ich s aplikaciami.
e Orientovat’ sa na pomoc ucitelovi.
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2 Letny semester
2.1 Prvé stretnutie

Robo otvara stretnutie. Rozprava o minulom semestri, €o sa spravilo a ze sme to nemali spravne
rozvrhnuté na use casy. Nasleduje planovanie tiloh do backlogu.

2.1.1 Plinovanie uloh do backlogu

Filter fixacii - Jedna mozna tloha je pracovat’ s fixaciami — pozriet’ sa na to aké st mozné
implementécie - analyza, teda eSte nie implementovat’ hned’ ale ked’ najdeme tak to pouzit
potom.

Otestovat’ zachytavanie eventov v JS kniznici. Aj vSetky ostatné veci, ktoré sa robili - doriesit’
Server.

Statistiky — zistit’ podet fixacii — Mat'o uz minuly rok za¢al pracovat’ na tom ale stranka
nefungovala poriadne. Treba spravit' 2 typy zobrazeni tabul’kové a grafické. Z agregécii sa
zoberu data — pocet fixacii pre oblast’ zdujmu zvoleny projekt a spravi tabul'ku.

Graficky zobrazit’ — to isté o je zobrazené v tabul’ke, oboznamit’ sa s kniznicou NodeJS. Napr:
budu defaultne zobrazeni vSetky ale bude sa dat’ vybrat’ nejaky filter, koho zobrazit'.

Filter - nebude v kdde napevno zvoleny z akého projektu chcem robit’ statistiky.

Druha metrika — ,,dwell time*“ — ako dlho som bol pohl'adom v danej oblasti.

Time to first fixation - ¢as za kol’ko bola zaznamenana prva fixacia.

Export obrazku - export grafu.

Simple ALEF - statickd stranka, nebude ani menu ani ni¢, len zobrat nejaky text a
naformdtovat’ tak aby sa dal ¢itat’ aj nadpis. Ale aj vhodne Struktarovat’ text. Aby aj html bolo
spravne. A vlozit' JS kniznicu. Overit’ cez simulator ¢i v redlnom Case zbieram eventy. A potom
podfarbit’ element nejaky ked’ sa nan pozera pouzivatel. Neskor bude aj jednoduché menu.
Analyza ¢itania vzorov - aké st metriky, ¢o sa pouZiva ¢i nie st implementécie uz nejaké.
Zozbierat’ dataset z pohl’adov - vymysliet’ task.

Vytiahnut’ z API informacie - aké st oblasti zaujmu atd’.

2.1.2 Zaradenie uloh do 1. Sprintu

Filtrovanie fixacii - Matej Svrcek

Spravenie tabul’ky - Matej Kucek

Simple ALEF - Viktoria Lovasova

Grafické zobrazenie - Peter Ki$

Vytiahnut’ z API oblasti zaujmu - Peter KuSnir

Analyza ¢itania vzorov - Martin Svréek

Presuntt’ komunikaciu z extension do JS kniZnice - Marek Sulek
Dokonéit server - Simon Vali¢ek

Dal3ie stretnutie bude vo §tvrtok o 16:00 v Jobsovom $tadiu.

2.2 Druhé stretnutie
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Na predchadzajucom stretnuti sme si stanovili predbezne lohy na tento Sprint, ktoré teda platia.
Martin Svréek si ma nastudovat problematiku filtrovania fixacii pre¢itanim roznych odbornych
¢lankov. Matej Svréek ma do webovej aplikacie dorobit’ tabul’ky, ktoré vizualizuji agregacné
data. Viktoria Lovasovda ma vytvorit’ staticki stranku, na ktorej bude neskor spraveny
experiment. Ma byt’ jednoducha, bez menu. Peter Ki§ ma graficky znazornit’ vo webovej
aplikacii Statistiky z agregacnych dat pomocou grafov. Peter Kusnir ma vytiahnut’ z api oblasti
zaujmu. Martin Svréek dostal eite jednu tilohu o analyze &itania vzorov. Marek Sulek bude
presuva funkcionalitu z rozSirenia do JS kniznice, aby si pouZivatel’ nemusel inStalovat’ eSte aj
rozsirenie. Simon Vali¢ek ma sfunkénit’ server aby sme mohli nasadit’ projekt.

Filtrovanie fixacii - Martin Svréek

Spravenie tabul’ky - Matej Kucek

Simple ALEF - Viktoria Lovasova

Grafické zobrazenie - Peter Ki$

Vytiahnut’ z API oblasti zaujmu - Peter KuSnir

Analyza ¢itania vzorov - Martin Svrcéek

Presuntt’ komunikaciu z extension do JS kniZnice - Marek Sulek
Dokonéit server - Simon Vali¢ek

2.3 Tretie stretnutie

Na tomto stretnuti sme si povedali, kto sa kam so svojou tlohou dostal.
e Madame nasadené na serveri.
¢ GoogleChrome extension treba eSte dopracovat’.
e Statickd stranka s textom je spravena.
e Otestovanie zachytavania eventov treba eSte dotestovat’ - treba klienta nasadit’ na server.

2.4 Stvrté stretnutie

Kazdy povedal o za posledny tyzden stihol urobit’.

Pet'o Kis: je to na dobrej ceste, uz je hotové zobrazovanie tabuliek. Ukazuje ¢o spravil.

Matej: Cital ¢lanky, ma viac pozriet’ Text 2.0

Marek: Dorobil selecty, ked’ je hotovy mdze poméhat’ Simonovi.

Simon: Zistoval ¢o ma robit’.

Pet'o Kusnir: Mat'o (Kucek) mu dost’ pomohol. Pri alertoch nastava server error. Je to prenho
neznama krajina, Robo sa stotoznuje. Ked’ sa zdalo ze uz je vSetkému koniec, tak priSiel Matej
s napadom na rebuild. Fungovalo to

Viki: Pada jej simulator aj klient. Pisala Jozkovi Tvarozkovi ohladom experimentu. Vymyslala
ulohy na experiment.

Martin: Venoval sa Rku.

2.5 Piate stretnutie

Robo otvara stretnutie, ideme si povedat’, kto ako dokon¢il svoje ulohy.
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Martin Svréek rozprava o ¢lanku na IIT SRC, ¢o treba poupravovat: pridat’ obrazok, ktory
vysvetl'uje infrastrukturu nasho systému. Martin ma spravit’ samostatnu kniznicu na urovanie
fixacii do C# z R-ka.

Peter Kis spravil filter, dokoncil ulohu, ku grafom sa ale nedostal. Ta tlohu si prenesie do
d’alSieho Sprintu. Ak by stihol tak by mohol spravit’ aj export grafov ako obrazky.

Matej Kucek &ital si ¢lanky o algoritmoch ¢itania. Dalsia jeho uloha bude naimplementovat
takyto algoritmus, ktory bude vediet’ povedat, ¢i pouZzivatel ¢ital, necital, nepochopil text. Ku
koncu Sprintu dostane data z experimentu a na nich odskusa algoritmus a dostane vystup.
Buduci tyZden v utorok treba ist’ odprezentovat’ na PeWe seminar o naSom projekte.

Simon Valigek vyriesil volania cross-domén. Dalej riesil API triggey, ale to sa mu prestva lebo
nestihol.

Peter Kusnir mal robit’ upozornenia, spravit’ formuldr na stranke ale eSte si to prenesie do
nového Sprintu.

Marek Sulek bude pokradovat’ vo svojej tilohe a otestuje predchadzajicu ulohu.

2.6 Sieste stretnutie

Robo otvara stretnutie. Povieme si ¢o sme spravili za tyzden.

Pet'o Ki§ zapracoval na grafoch, Zatial’ to vyzera byt’ dobre. UZ to len treba dokoncit’.

Matej Kucek robil algoritmus c¢itania. Teraz to planuje overit. A eSte doimplementovat
parametre.

Viktoria dokoncila pripravu experimentu, bude ho treba potom aj vyhodnotit: pocet fixacii,
dizka, dwell time, spravit’ prehl’ad toho experimentu zo $tatistik v Tobii studiu.

Peter Kusnir robil vo webovej aplikacii ale nepohol sa.

Marek Sulek si pripavil nejaké screeny. To je vietko ¢o si predpripravil.

Simon Valigek zistil ¢o je chyba a pracuje na tom.

Martinovi Svrckovi sa pokazil pocitac, preto ni¢ nespravil.

Nabuduce bude stretnutie cez skype predbezne vo Stvrtok o 09:00.

2.7 Siedme stretnutie

Zapisnica z dila 2.4.2015. Stretnutie je cez skype.

Zucastneni:

Marek Sulek: v/
Viktoria Lovasova: v/
Peter Ku$nir: v/

Peter Kis: v/

Simon Valigek: v
Roébert Moro: X
Martin Kucek: X
Martin Svréek: X

Kazdy napisal, ¢o za posledny tyzden stihol spravit’:
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Marek Sulek: Spravil som prezencku stretnutia. Vyriesil som z ¢asti cross domain volania.
Opravil som v nasej kniznici volania na clienta, bola tam zla adresa. Uz sa dot’ahuju data kam
sa pouzivatel pozera pomocou simuldtora ale neviem to rozparsovat’ lebo to ide do error vetvy,
kvoli tomu, ze teraz server vracia JSON namiesto JSONP, pretoze extension do chrome
umoziioval aj cross domain volania. Simon sa o to postard. Musime spolo¢ne doriesit’ gaze
eventy. Inak kostra tasku je pripravend, ¢aka sa na url do api kde sa dotiahne xpath.

Viktéria Lovasova:

Spravila dokument o priebehu experimentu, ktory sa konal 23.3.2014 v laboratdriu a vlozila

ho do drivu. Exportla data z projektu a poslala ich Matejovi Kuckovi, ktory ich pouzil na
analyzovanie vzorov Citania.

Peter Kis:
Dokoncil som vykreslovanie grafov, klasickych bar chartov a aj grouped bar chartov:

Fixation count by AOI

80+

Fixation count

704

60+

50+

404

30

20+

104

04

TestAOIO1 TestAOI02 TestAOIO3 TestAOIO4

Exportto SVG | Exportto PDF | Exportto PNG

Obrazok 1: Vizualizacia poctu fixdci.
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Fixation duration by user
40

354

30+

Fixation duration [s]

254

204

TestUser01 TestUser02 TestUser03

Export to SVG Export to PDF Export to PNG

Obrdzok 2: Vizualizacia trvania fixdcii.

Pridal som pod kazdy graf 3 tlacitka na export grafu do SVG/PDF/PNG.
Co sa tyka grafov, chyba dorobit’ legendu. Export grafov eite nie je uplne ok, graficka stranka
sa exportne v pohode, opisy osi st zna¢ne zmensené do necitatel'nej podoby - treba poriesit’.

Simon Vali¢ek

Pomahal som Marekovi s cross origin volaniami v js kniznici, navrhli sme spolu riesenie, ktoré
spodiva v Uprave serverovej Casti klientskej aplikacie. Dalej som pracoval na konfiguracii
trubiek sluziacich k pripojeniu databazy raven. Zacal som implementovat api pre alerty.

Peto Kus$nir

Robil som na webovej apke na podstranke s upozorneniami. Momentalne je mozné vytvarat’
upozornenia, vylistovat’ si existujlice upozornenia pre jednotlivé oblasti zaujmu aj pre celé
sedenie a editovat’ existujice upozornenie. Potrebujem eSte dorobit’ mazanie upozorneni a celu
vytvorent Cast’ naStylovat’ + nejaké validacie.

Matej Kucek

Upravil som si data do potrebnej podoby. A testoval som na nich algoritmus detekcie Citania.
Potom som nésledne dolad’oval parametre a vylepSoval algoritmus. Vyzerd to, Ze to ¢itanie to
vie rozli$it’ pekne, myslim si, Ze keby bola velkost’ pisma pri experimente este vacsia, ¢ize by
aj fixacie boli presnejsie tak by sa zvysila aj uspesnost’ algoritmu.

Cervené body/¢iary symbolizuji &itanie.
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Obrdzok 3: Citanie textu.

Martin Svrcek

Ja som pracoval a stile pracujem na tom prerobeni funkcii I-VT filtra do C#. KedZe tie
jednotlivé Matlab funkcie a C# funkcie nepoznam trva to dlhSie. Vytvoril som zakladnu
Struktiru pre data pouzivané v algoritme. Taktiez som si vytvoril vSetky funkcie a vzajomné
volanie s atribtmi. Teraz dopliam ich tela.

2.8 Osme stretnutie

Rozdelenie tloh:

Matej Kucek:

Rozpoznat’, ¢i je to Citanie alebo sceming, pre kazdy odsek zagregovat’ Statistiky. Pri prezentacii
modzeme takisto povedat’ o experimente, aké data sme nazbierali a kam to chceme posunut’
d’alej. Idedlne spravit’ velky experiment v UX labe.

Peter Kis:

Dorobit’ grafy a agregacie.

Peter KuSnir:

Este dostyluje alerty, pozrie sa na poster, uz buduici tyzdeit ma mat’ nejaky navrh.

Viktoria Lovasova:

Pripravit’ obsah posteru na IIT SRC aj s Martin Svréekom.

2.9 Deviate stretnutie

Peter KiS$ sa ma pozriet’ preco nejdu tie agregacie a vyskusat to aj na eyetrackeri.
Martin Svréek ma dokoncit’ implementaciu urovania fixacii.
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Matej Kucek skusSal testovat svoj algoritmus, za tlohu ho ma dokoncit a dat’ ho do
infrastruktury. Odovzdava sa 25. méaja cely projekt.

Marek Sulek ma dorobenti kniznicu, ma pozliepat’ viaceré veci.

Peter Kusnir spravil poster, dokon¢il alerty, zmergoval branche.

Simon Vali¢ek, robil APIL len su tam nejaké problémy, tak to eite dokon¢i. M4 pomahat’ a
asistovat’ pri nasadzovani.

Viktoria Lovasova pomahala pri vytvarani obsahu na poster. M4 si premysliet’ lepsi scendr pre
tych 10 T'udi, dat’ tam skor vzdeldvacie testy, nebudeme to robit’ v tobii studiu tak sa stranky
mozu si skrolovat, moze byt aj viac textov. Pozorné ¢itanie nejako inak vymysliet. Dat’ tam
logicku ulohu, alebo naucit’ sa definiciu to by bola spétna definicia, dat’ tam texty z alefu, z
kurzu FLP. Stylovanie jednoduché. Vytvorit’ si projekt a spravit’ oblasti zaujmu.

2.10 Desiate stretnutie

Matej Kucek testoval este algoritmus, zaintegrovanie do infrastruktury este ma spravit’.
Martin Svréek dokoncil algoritmy, eSte to bude musiet’ odskusat’.

Peter Ki$ sa ma pozriet’ v tfsku na zdrojdky z minulého roku a porovnat’ preco to nefunguje.
Statistiky e$te nefunguju.

Marek Sulek mal dorobit alerty, spravil to. Ale treba to eite trochu upravit.

Simon Valigek riesil sessiony. Skontroloval v databaze, ¢i sedia agregacie a pomahal Marekovi.
Ma dorobit’ API pre Mateja.

Peter Kusnir robil JS kniznicu, chce dat’ do tej kniznice vytvéaranie zdujmov lebo sa to da robit’
len cez rozsirenie.

Viktoria Lovasova

Pripravila staticka strdnku na experiment a navrhla prvé tilohy na experiment.

Zavere¢na sprav ma vplyv na hodnotenie, treba opisat’ aj ako sme to vyhodnocovali, aj ten
prvotny experiment, ale tam nebol nikto externy a netestovali sme celu infrastruktiru. Takze je
nutna podmienka spravit’ aj druhy experiment.

2.11 Jedenaste stretnutie

Martin Svréek otestoval svoju metodu ale nedava dobré vysledky.

Peter Kusnir pokracoval vo vytvarani oblasti zdujmov, vyskytli sa nejaké problémy ale aj
kontaktoval Roba. Do buduceho tyzdna dokonci vsetko.

Matej Kucek mal implementovat’ do systému vzory na ¢itanie, to spravil ale eSte nevyskusal.
Marek Sulek dorobil JS kniznicu na sledovanie, ¢ sa pouzivatel’ pozera do oblasti zaujmu.
Potom by trebalo spojit’ Petovu a Marekovu JS kniznicu.

Simon Vali¢ek pracoval s Petom na add-onoch ale nejdi. Pridavanie zdujmov funguje.

Peter Kis sktsSal sfunkénit’ klienta, sprava sa podl'a oCakavani, teda nefunguje.

Viktoria Lovasova pripravila experiment, exportovala projekt z Tobii studia a dala ho na drive,
odkial’ ho potom mo6zeme importovat. Experiment ma 5 uloh.

Teraz treba dokoncit’ ulohy a napisat’ zadverecnu spravu na TP cup.

2.12 Dvanaste stretnutie

Robo nam déaval informacie k zaverecnej sprave — dokumentacii.
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Dokumentacia

¢ Globalny pohl'ad:

o Pouzivatel'skd prirucka, inStalaéna prirucka — rozsirit' ich priru¢ku alebo sa

odkézat’ na ich prirucku.
Ak tam eSte nie je ni¢ o experimente, tak to dajme do priloh
Aj diagramy komunikéciu cez api ako activity diagram alebo sekvencny
aj CD sa ma napalit’
trochu viac rozpisat’

o O O O

Kto ¢o spravil?

Peter Kis: simulator nefunguje lebo data sa nikam neukladaju, takze sa na to este musi pozriet’.
Ked’ by to ale aj ukladalo do Raven databazy, tak agregacné data sa neukladaju.

Martin Svréek este doopravi svoj skript.

Matej Kucek dorobil analyzu ¢itania a mal dordbat’ tu vrstvu nad tym, zatial’ je tam datova
vrstva este datové sluzby chybaju, zle sa mu to zmergovalo tak eSte to musi docommitovat’.
Peter Kusnir robil kniznicu JS.

Marek Sulek trochu refactorol koéd, chcel zmergovat kniznicu ale eite ked’ to Peto nemal
hotové¢ tak to nemohol spravit’. Treba to teda zmergovat’ a zdokumentovat’ aj diagramy mozu.
Simon Vali¢ek dorabal do API&ka tie veci ¢o mu chybali z minula, potom s Petom skusali
nasadzovat sessiony, ze kde je chyba. Tak teraz ma zas Pet'ovi pomoct’ a uz to nejako dorobit’.
Experiment sa bude konat’ v ux labe, kde by bol spusteny klient, JS kniznica v stranke by bola
bez rozsirenia a taktiez by sa to nahravalo aj Tobii Studiom. Overime si, ¢i funguju tie veci, ¢i
sa generuju Statistiky, agregacie, Ci sa dali oblasti zdujmu zadefinovat’ a nakoniec vygenerovat’
aspon spitne do prezentacie zdverecnej to napisat’. Aj vizualizacia by sa dala spravit, dala by
sa stranka nejako Ciselne pri oblasti zdujmu alebo podfarbilo, Ze s to podarilo nakoniec celé
spojit. Do Ravenu aspoii nech sa ukladaju data uz vtedy sa da ist’ spravit’ experiment.

Na konci vikendu treba dat’ Robovi dat’ vediet’, v pripade ze to bude hotové, treba sa dohodnut’
s niekym z ux labu kto by nés tam pustil.
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Priloha C: Pytac v systéme ALEF (spitnoviazobné otazky)

1 Co je to pyta¢ ? (evaluation question)

V ramci ALEFu existuje otdzkovac a pytac:

1. otazkoval (CRANE) - Tento otdzkovac¢ systému ALEF poskytuje zdkladné rozhranie
pre zobrazovanie otdzok, odpovedi a ich nasledné hodnotenie Studentami. CRANE
tento scenar rozSiruje o moznost odpovedania na otazky. Vsetky otazky su
zobrazované ako samostatna html stranka. BlizSie informdacie v Casti Otdzkovaé v
syst¢éme ALEF (CRANE).

2. pytac (spatnovdzobné otazky) - Tento pyta¢ umoziuje tieZ zobrazovanie otdzok a
moznost’ odpovdania na tieto otazky. Jeden z rozdielov je vSak v tom, Ze jednotlivé
otazky su generované ako samostatny formuldr, ktory sa zobrazi na aktudlnej html
stranke (Obrazok C1).

Who is the best point guard in the
NBA ?

‘’Chris Paul

''Demick Rose

'Tony Parker

'’Russel Westbrook

®'Stephen Curry

(Kyrie Irving

~'Rajon Rondo

(o]

‘ Nechcem odpovedat’ || ‘Odpoviem neskor

Obrazok Cl: Zobrazena otazka.

V celom nasledujicom dokumente sa budeme venovat’ pradve pytacu zobrazovanému ako
pridavny formuldr v danom dokumente.

Moznost’ takéhoto zobrazovania ma jeden dolezity vyznam z hl'adiska moznosti v systéme
ALEF. V kontexte presonalizovaného webu je takto mozné reagovat’ na individualne vzory
spravania sa pouzivatela a generovat mu na zaklade tychto vzorov jednotlivé otdzky.
Otvara sa nam tak moznost’:
e Pomahat’ Studentom pri Studiu
o Tento scenar stuvisi hlavne s moznostou reagovat’ na urcité akcie pouZzivatela,
ako napriklad dlhodobé zI¢é rieSenie cviceni alebo dlhd doba stravena Stidiom
jednej problematiky.
o Ziskavat’ spitnu viazbu na urcité prvky systému
o Tento scenar je velmi dolezity, lebo ndm umoziiuje ziskat' informacie o
niektorych prvkoch systému. Takisto mozeme zistovat’ preco dany pouzivatel
nepouziva niektoré nastroje v systéme ALEF.
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2 Ako funguje takyto pytac ?

Fungovanie pytaca je pomerne jednoduché. Jednotlivé otazky su ulozené v databaze, ktora
konkrétne obsahuje nasledujuce tabul’ky:
e EvaluationQuestion
o Zékladna tabulka pre otdzky, priCom kazdd otazka sa skladd z: "id",
"guestion_type"”, "content”, "answers”, "name", "group”, “created at",
"updated_at".
e EvaluationQuestionQueue
o Tabulka obsahujuca otdzky “Cakajuce v rade” na to aby mohli byt zobrazené
pouzivatel'ovi.
o EvaluationQuestionTrigger
o Tabulka obsahujuca zavadzaCe pre jednotlivé otazky. Tieto zavadzace
obsahuju pravidla kedy sa m6zu jednotlivé otazky zobrazit'.
e UserAnsweredEvaluationQuestionRelation
o Tabulka obsahujuca zdznam o tom, na ktoré otdzky odpovedal dany
pouzivatel’.
o UserWasOfferedEvaluationQuestionRelation
o Tabulka obsahujuca zaznam o tom, ze danému pouzivatel'ovi bola poniknuta
dana otazka.

Jednotlivé otazky sa daju generovat’ prostrednictvom zalozky Administrdacia->Otdzky (link
Pridat otazku)v systéme ALEF (vid’ Obrazok C2).

Spiit’ do vyucby Konfiguracie  Texty kurzov glmisliky Poznamky | Otazky | Sumarizator Opakovanie Validacia otazok

s

Zoznam otazok

Nazov Otazka Typ
BestPlayer ‘Who is the best player in NBA 2 SingleChoiceQuestion Detail Upravit’ Odstranit’
BestPointGuard Who is the best point guard in the NBA ? SingleChoiceQuestion Detail Upravit' Odstranit’

|Nastavenie triggerovl

Obrazok C2 - Pridanie otazky

Jednotlivé zavadzace sa taktieZ pridavaji prostrednictvom zalozky Administrdacia->Otazky a
nasledne je potrebné klikntit’ na odkaz Nastavenie triggerov (Obrazok C2) a v d’al$ej Casti na
odkaz Novy zadavac (Obrazok C3).

&\t‘-@ Spér do vyuéby Konfiguracie — Texty kurzov Statistiky Poznamky Otazky Sumarizator Opakovanie Validacia otazok
L.

Zadavace otazok
Podmienky Zaéiatok Koniec Aktivny Otazka Nastavenie

Otazky

Obrdazok C3: Pridanie zavadzaca (trigger).

V Administracii je mozné upravovat, odstranovat’ a pridavat’ jednotlivé otazky.

Pridanie otazky do “radu na Cakanie” sa realizuje v Casti Detail (Obrazok C2), kde je potrebné
kliknit’ na odkaz Testovat.
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Takto pridana otazka sa nasledne bude zobrazovat' v systéme ALEF (Obrazok C1). A ako
bolo spomenuté, podmienky jej zobrazovania mézeme ur€it’ pomocou zavadzacov.

2.1 Vyvolanie otazky priamo z kodu

Ak by sme chceli vyvolat’ otdzku priamo z kddu existuji na to dva spdsoby:

1. Jedna moznost je vytvorit’ EvaluationQuestionTrigger, v iom si podmienky, ktoré sa
vyhodnocuju vtedy, ked’ sa zistuje, ¢i nie je pre pouzivatela nova otdzka a ak sa
splnia, poloZi sa otazka.

2. Druha moznost’ je rovno vytvorit zaznam EvaluationQuestionQueue, tam sa potom
ni¢ nezist'uje, ale pri najbliz§ej mozZnosti sa otdzka (podla priority vo fronte ak ich je
tam viac) zobrazi.

3 Implementacia

Samotnu implementéciu pytaca mozeme rozdelit’ o dvoch casti:
o Cast’ administracie
« Cast’ generovania otazok - zobrazovanie otazok, odpovedanie a nasledné spracovanie
odpovedi

3.1 Administracia

V subore EvaluationQuestionsController sa v prvej ¢asti nachadzaji funkcie na administraciu
otazok (pridavanie, odstranovanie, upravovanie, a pod.).

V subore EvaluationQuestionTriggersController sa nachadzajii funkcie na administraciu
zavadzaCov (pridavanie, odstraiiovanie, upravovanie, a pod.).

V Casti views->evaluation_questions a views->evaluation_question->triggers sa nasledne
nachadzaju konkrétne GUI pomocou, ktorych je sprava realizovana.

3.2 Generovanie otazok

Veci spojené s generovanim otdzok sa nachddzajt v druhej Casti suboru
EvaluationQuestionsController.

S generovanim otazok je spojené aj ajax volanie v sibore evaluation_questions.js.erb. O toto
sa staraju funkcie askForQuestions() a getEvaluationQuestionHTML().

V stubore EvaluationQuestionsController st dolezité najma metody:

e question - funkcia, ktora ako prvé kontroluje ¢i sa uz moéze generovat’ d’al$ia otazka
(kontroluje ¢i uz ubehol dostatocny ¢as od predchadzajucej otazky). V tomto kontexte
st volané funkcie.

o topmost_question_in_queue - ziskanie prvého prvku z radu “Cakajtcich”.

o offer_question - ponuknutie otazky.
Nésledne sa pozera ¢i uz nejaka otazka “Caka v poradi” na zobrazenie. Tret'ou Castou
je zistenie ¢i si nejaky zavadzac ziada generovanie otazky.

e answer - funkcia na spracovanie odpovede na generovanu otazku.
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Zistovanie v metode question sa vykonava vzdy ak je nanovo nahratd stranka alebo sa na
pozadi uz nahratej stranky zavola pravidelny AJAX check.
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Priloha D: Experiment

1 Experiment

Experiment sa uskutoc¢nil v laboratériu s 300 Hz eye-trackerom v pondelok 23.3.2015 o 10:00
hodine. Zuéastnili sa ho Robert Moro, Simon Vali¢ek, Peter Kusnir, Peter Ki§ a Vikoria
Lovasova. Skladal sa zo 4 poduloh. Texty &itali 4 pouZivatelia. Ulohy sa skladali z in$trukcii a
z médii. V instrukciach dostali pokyny a nasledovalo médium. Médium bola webova stranka,
ktort sme vytvorili na tento experiment. Dovodom bolo, aby sme vedeli 'ahko identifikovat
jednotlivé Casti a aby sa tam nachadzal len text a ziadne menu.

1. Uloha

Zadanie:

Precitaj si pozorne prvy odsek. Druhy odsek preskoc a treti si precitaj nie pozorne (prebehni
o¢ami). Stla¢ medzeru na zacatie nahravania pohladu.

Médium:

http://team16.touchd4it.sk/test2/first.html

1 Pivo

Pivo je kvaseny alkoholicky napoj horkej chuti vyrabany v pivovare z obilného sladu. vody a chmelu pomocou pivovarskych kvasinek (Saccharomyces cerevisiae
ssp.). Pivo sa vari uz od nepamiti a je nemoineé uréit miesto, kde bolo uvarené prvé pivo. Ake zem pévodu se uvadza Mezopotamia a to priblifne uz v 7. tisicroéi

predn. 1 Te viak mozné, 7e Sumeri pripravovali len kvas. Pivo je staroslovanské slovo, které oznacovalo "nipoj najobyZajnejsi a nejrozéirenejsi”

Pivo je tradiénym a populirnym napojom. kfery ma na nzemi bjvaleho Ceskoslovenska dlhit tradiciu. Zaraduje sa medzi alkoholické napoje s relativne nizkym
obsahom alkoholu (30-50 g v jednom litre). Okrem alkoholu obsahuje pivo tiez priblizne 2 000 daldich latok Obsahuje viznamne mnozstve vody. takze ide o
virazne zavodiujici nipoj. obsahuje tiez sacharidy v podobe tzv. "richlych kalorii”, bielkoviny. horké litky chmelu. polyfenolické ziugeniny, oxid whligity

vitaminy a mineralne litky.

Kombinacia tychto zloziek dava fyziologicky vyrovnany roztok. kter¥ je v rovnovahe s osmotickym tlakom krvi. Viznamné je zastupenie mineralov. kde okrem
draslika a sodika, ktoré i v priaznivom pomere, mézeme najst tiez chloridy. vipnik. fosfor. horéik a kremik Z vitaminov obsiahnutich v pive s nejriznamnejsie
vitaminy skupiny B — thiamin (3 % dennej spotreby v jednom litre piva). riboflavin (20 %). pyridoxin (31 %). niacin (45 %) a kyselna listova (32 %). Vitaminy

skupiny B si délezité pre mnoZstvo metabolickych procesov (metabolismus sacharidov. lipidov aminokyselin). funkei nervovehe systému a daléie. Jeden liter piva

Obrazok 1: Snimka obrazovky http:/lteam16.touch4it.sk/test2/first.html.
I4
2. Uloha

Zadanie:

Pod nadpisom cislo 2 ZlozZenie piva si precitaj dvakrat vetu pod nadpisom a dvakrat uplne
poslednti vetu.

Médium:

http://team16.touch4it.sk/test2/second.html



2 ZloZenie piva

Pivo sa sklada zo 4 zakladnjch zloziek: vody. chmelu, sladu a kvasiniek.

Voda

Voda je pri virobe piva najddlezitejiia zo zikladnych surovin, tveriaca viac ako 90% napoja. Pri virobe sa vyuziva ake ingrediencia do samotnéhe nipoja ale je
potrebna tiez v procesoch, ktoré s virobou sivisia Z toho vypliva, Ze pre virobu piva je potrebné velké mnoZstvo vody. Na 1 liter vyrobeného piva je
spotrebované Styrikrat az osemkrat viac vody. Jej pouzitie priamo ovplyviuje kvalitu visledného produktu. Pivovary si tak budované v miestach. kde si vidatne

zdroje kvalitnej vody.

Chmel’

Chmel je jedna zo zakladnych surovin pre virobu piva, ktord mu dodava charakteristick horkasti chut’ pomocou chmelovich Zivic a chmelove) aromy vplyvom
silic. Pre pripravy piva sa pouzivayi samicie chmelove hlavicy, ktore sa spracovavajo na tzv. chmelove produkty. Ide o granule pripravené z hlavok po usudeni

rozomleti a naslednej peletizacii.

Slad

Slad sa vyraba zo specidlne vyifachtenich druhov obilia, najtastejsie jatmefia & menej Zasto zo péenice. ktoré majii vTazny podiel na v¥slednej chuti piva. jeho
farbe a arome. Podl'a farby sa rozlifuje svetly a tmavy slad (plzensky a bavorsky). Existuji aj slady pecialne (karamelovy. praZeny. diastaticky a pod.). Pre virobu

PIVA $3 VYUZiva jaémenné zrno, tzv. obilka, ktora sa sklada z obalu. zarodku klicka a endospermu. Pri slade sa nasledne sleduje hlavne kliéivost a klifiva energia.

Obrazok 2: Snimka obrazovky http://team16.touchd4it.sk/test2/second.html
r
3. Uloha

Zadanie:

N4jdi v texte ¢o st humoldny? Precitaj odpoved’ nahlas a stlac F10

Médium:

http://team16.touch4it.sk/test2/third.html
Kvasinky
Kvasinky so mikroorganizmy pouzivané v biotechnologickej vyrobe piva - pivovarnictve. Podla drubm (priebehn) fermentacie si pre vrchné kvasenie (cca 20 °C:
priebehom fermentacie kvasinky na hladine) pouZivané kvasinky Saccharomyces ceravisiae ssp. carlsbergensis nazvanej na pofest ich objavitela Emila Christiana

Hansena z danskeho Carlsbergu. pre spodné kvasenie (3-10 °C: potas fermenticie kvasinky sedimentujil) Saccharomyces ceravisiae. Niektoré piva su kvasené aj

spontannym kvasenim. teda za pouZitia divokych kvasiniek a mikroorganizmov pritemnich v mieste vjroby bez dodatoéneho dodania istey kvasnitne) kultury

2.1 Chmel’

Chmel je jedna zo zikladnich surovin pre virebu piva. ktora mu dodava charakteristicki horkastd chut’ pomocou chmelovich Zivic a clunelovej aromy vplyvom
silic. Pre pripravu piva sa pouzivaji samifie chmel'ove hlavky. ktoré sa spracovavajina tzv. chmelové produkty. Jedna sa o granule pripravené z hlavok po usudeni.

rozomleti a nislednej peletizcii

Pre virobu slovenskych a éeskich piv sa pouziva ceska odroda chmelu tzv. Zatecky poloranny cervedak. ktory biva radeny medzi najkvalitnejdie na svete. Odroda
patri medzi staréie. ktoré sice nemajii takg vjnos frody ako novodobé sorty, plody si viak neporovnatefne kvalitnejsie Radi sa do skupiny jemnich aromatickich

chmelov. Chmel je na izemi Ceska pestovany uz od 8. storodia. na Slovensku od 11. sterodia.

Chmel otacavy

(Humulus lopulus) je kvitnoca rastling z rodiny Cannabaceae. Vysytuje sa najma v Eurdpe. zipadnej Azii a severnej Amerike Chmel predstavuje jedmu z hlavnjch
zloziek mnohjch piv, a ako taky je sircke kultivovany pre pouzitie v pivovarnictve. Sisticky chmel'n si chemicky zlozite, pretoze obsahwji napr. alfa kyseliny mame
ako humolony. Jeho voriave kvety totiz dodavaji horkost a aromu. ktoré v pive vyvazuji sladki chuf sladu a tiez podporuji konzervatne viastnosti napoja. H. Iupulus

obsahuje myrcen. humulén. xanthohumol. myrcenol. linalool. triesloviny a Zivice.

Obrazok 3: Snimka obrazovky http://lteam16.touch4it.sk/test2/third.html.
4. Uloha
Zadanie:

N4jdi v texte kde sa u nas vyskutuje chmel. Precitaj nahlas odpoved’ a stla¢ F10



Médium:
http://team16.touch4it.sk/test2/fourth.html

Charakteristika rastliny

Chmel je trvaca ovijava bylina s pravototivou. niekolko metrov dlhou stonkou. Pomocou hacikatych chlpov. ktoré ju zdrsiiuju. sa pridiza opory. Listy si
protistojné troj - az patlalocné s pilkovitymi okrajmi. Je dvojdoma. niektoré jedince majii iba saméie. iné iba samiéie kvety. Samicie kvety sedia po dva v pazuchach
Fltkastich listeiov v kratkych klasoch a pogas dozrievania sa menia na previsnuté vajcovita Sistice. Saméie kvety v metlinich maji iba zelenkasté okvetie a pat’

tyciniek. Plod je nazka v zachovanom okveti Sistice. Na okveti aj nazkach je mnozstvo zivicovych Zliazok obsahujiicich horkastd voriavi latku lupulin.

Vyskyt a pestovanie

U nas sa vo volnej prirode vyskytuje ¢asto vel'mi hojne vo vihkych krovinach. hustinach a jelsinach. V pivovarnictve a na lietebné ucely sa viak vyuziva iba chmel

pestovany v chmelniciach. ktoré sa zakladaju v teplejsich oblastiach. Pestuji sa iba samicie rastliny. pretoze iba tie su cenné na d'alsie pouzitie.

Zber a uprava

Zberaj sa Sitice a chmelové Zliazky. Siitice sa trhaji na zaiatku dozrievania a suia na prevzduinenom mieste alebo v umelych podmienkach pri teplote do 50°C.

Chmel'ove Zliazky sa ziskavaji z uplne dozretich $itic. ktoré sa po ususeni preosejii cez sito. Pri tomto postupe sa zliazky prepadnd cez otvory v site v podobe

Obrazok 4: Snimka obrazovky http://team16.touch4it.sk/test2/fourth.html.

2 Trvanie fixacii

1. Uloha

Tabulka 1: Prvy odsek — citanie.

Pocet 273
Priemer [s] 0.30
Spolu [s] 83.25

Tabulka 2: Treti odsek — nepozorné citanie.

Pocet 218
Priemer [s] 0.25
Spolu [s] 35.25

V tejto ulohe mali pouzivatelia prvy odsek precitat’ pozorne a treti odsek nepozorne.
Vyplyva to aj zo $tatistik, kde v prvom odseku trvali fixacie v priemere 0,30 sekundy
a spolu trvali az 83,75 sektind. Pri¢om v tretom odseku trvala v priemere fixacia menej
0,25 sekundy a spolu len 35,25 sekand. Z celkovej dizky fixacii sa da vidiet, Ze prvy
odsek c¢itali ovela pozornejSie.

2. Uloha

Tabulka 3: Opakovanie — prva veta.

Pocet 84
Priemer [s] 0.33




| Spolu [s]

[27.33

V druhej ulohe mali takisto pozorne Citat’ a to vyplyva aj z fixacii, kde bol priemerny
¢as fixacie 0,33 sekundy.

3. Uloha
Tabulka 4: Hladanie — druhy odsek.
Pocet 105
Priemer [s] 0.21
Spolu [s] 21.53
Tabulka 5: Stvrty odsek — tu sa nachddzalo hladané slovo.
Pocet 250
Priemer [s] 0.27
Spolu [s] 67.16

V tretej tlohe mali hl'adat’ zadané slovo, priemerna dizka fixacie v druhom odseku bola
len 0,21 sekundy, o naznacuje, ze necitali pozorne. V Stvrtom odseku, kde sa uz slovo
nachadzalo a pouzivatelia to uz z kontextu zistili boli fixacie o malo dlhsie. Ich pocet
bol velky v oboch pripadoch pretoze prechadzali textom aj niekol'’kokrat.

4. Uloha
Tabulka 6: Hladanie - druhy odsek — tu sa nachddzalo hl'adané slovo.
Pocet 142
Priemer [s] 0.25
Spolu [s] 34.97

Pri hladani v $tvrtej ulohe bola diZka priemerne;j fixacie opit pod 0,30 sekundy.

3 Zaver

Z vysledkov sme zistili, e ak priemerna dizka fixacie presiahne 0,30 sekundy, tak mozeme
prehlasit’, ze pouzivatel Cital text pozorne. Tieto data nasledne vyuZijeme na analyzovanie

vzorov ¢itania.



