Slovenska technicka univerzita
Fakulta informatiky a informacnych technologii

Dokumentacia riadenia

Mena: Peter KiS, Peter Kus$nir, Marej Kucek, Martin Svrcéek, Marek Sulek, Simon
Valicek, Viktoria Lovasova

Akademicky rok: 2014/2015

Predmet: Timovy projekt

Veduci timu: Ing. Robert Méro

Datum: 19.11.2014



Obsah

1

BHG PICTUIE ..ttt e bbbt 1
L1 VO it 1
1.2 Roly €lenov @ podiel PraCE .........cociiiiiiiiiiiiiieie e 1

1.2.1  Manazérske roly Clenov tmMU .......ccocviiiiiiiiiiiiniie e 1

1.2.2  Podiel prace na dOKUMENTACIT ...c.vvveviveeeiiiiiiiiieiiie et 2
1.3 ApliKACIa MANAZIMENTOV ....uvviiiiiiieiiiieiiie ettt et e s e br e e e bee e s beeesnnee e 3
1.4 SUMATIZACIA SPIINLOV teiuvviiiiiieiiiee st e stee st ee st e et e et e e sbb e e s sbe e e s nbb e e s beeeabeeessbeeesnnee e 4

L4.L SPIINE Lottt sttt 4

142 SPIINE 2 oottt 5

143 SPIINE 3 oottt 7
1.5 POUZItE METOAIKY ..eeuviiiiiiiiiiiiieitiei e 9
1.6 Globalna reptroSPeKtiVa.....c.ccieiiiiiiiiiiiieiie e 10

1.6.1  Aspekty projektu, s Ktorymi sme boli SpOKOJNY.......ccvvvirerrieriiiiieninisesieienens 10

1.6.2  Aspekty projektu, Ktoré treba Zmenit............ccoeereiiiieiieiiiesie e 10

1.6.3  Nové a potrebné aspekty projektu.........ccorveriieiiiiiiiicie e 11

Z0znam KOmpPetenCii tIMU.........ueviieeiiiiiiieii e 12

IMIBEOTTKY ..ttt b bbbt 13
3.1  Manazment rieSenia Chyb ... 13

311 UVOG oo 13

3.1.2  Vytvorenie nového objektu — Chyby V TS ..o 13

3.1.3  Odstranenie Chyby ........cccociiiiiiiiiiiiic e 15

3.1.4  Zrevidovanie opravenej ChYDY ........c.covciiiiieiieiiec e 16

3.1.5 Nastavenie stavu chyby ako Zatvoreny ..........cccceviiiiiiiniiiiiiciiiseeecees 16
3.2  Dekompozicia pouzivatel'skych pribehov na tlohy v nastroji TFS ..........cccevvennn. 17

30201 UVOM... .o 17

3.2.2  Metdda funkcionalnej dekompozicie pouzivatel'skych pribehov...........cccceen 18

3.2.3  RieSenie Specialnych udalosti..........ccooeiiiiiiiiiiiiiii s 23

3.24  Zoznam beZne chybajicich Uloh.........ccccoviiiiiiiiii 24

3.3 Metodicky pokyn k pouzivaniu softvérového nastroja na kontrolu verzii zdrojového
kédu 25

3.3 1 VYMEUZENIE POJIMOV ..ottt sttt bbbt 25
3.3.2  PreambUIa.........ooioe e nne s 25
3.3.3  Metodické pokyny k odovzdavaniu zdrojového kodu ..........ccceveviiiiiiiiinnnnnns 25

3.34  Metodické pokyny k vetveniu zrojoveého KOdU .........ccoovveiiiiiiiiiiiniiieiie e 26



3.3.5  SUVISIACE ZATOJC...eiuviiiiiiieiiiie e 28

3.4  Metodika prehliadky KOAU.........ccooiiiiiiiiiiiii 29
3.1 UVOQ oot 29
3.4.2  Prehliadka KOQU........ccooiiiiiiiiiicc 29

3.5 Pisanie zdrojovych kOAov v JazyKu CH ... 35
351 PrEASIOV ..ot 35
3.5.2  Pritvorbe ndzvoslovia ... 35
3.5.3  Pri pisani KOMENtArOV ... S8 MUSE wiiiiiiiiiiie i 36
3.5.4  Formatovanie zdrojovyCh tEXIOV ........cccoiiiiiiiiiiiiiiieiiee e 36
3.5.5  Pouzivanie dAtoVYCh typOV... ..cccoiiiiiiiiiiii i 37
3.5.6  UKAZKoVy Zdrojovy KO ......ccooiiiiiiiiiiiciic e 38

3.6 MetodiKa INTEGIACIE ..o.vviieieiieiieeiee ettt neenree s 39
3.6.1  Vymedzenie MEOAIKY ........ccceireieiie ettt sne s 39
3.6.2  Poziadavky pred zaciatkom int@EraCie..........cccvuervieiiriiiieiiiiiee e 39
3.6.3  POSTUD ettt ettt e e nra s 39

3.7 MetodiKa tESTOVANIA. .......cvirieeiieiiirieeese e 44
371 VYMEUZENIE POJIMOV ..ottt bbbt 44
372 PIEUASIOV ... 44
3.7.3  Vytvorenie Projektu S tESTAMI .....cviieriirierieiie i 44
374 PISANIC TESTOV ..ueiiiiiiiiiiiiesiieetee sttt sttt e e sbe e sb e be e s rbe e sbe e st e et e e ssbe e bt e anbeenneeas 46
3.7.5  SPUSLANIE LESTOV ..eeiieiiiieiiiieiee sttt ettt ettt sne e e e snee s 48

4 Export evidencie UloN.........cccoooiiiiiiiiiii 50

Priloha A: Testovanie v jazyku Javascript — JASMINE
Priloha B: Zapisy zo stretnuti



1 Big picture

V tejto kapitole sa venujeme hlavne priebehu prace na projekte, ktory sa zaobera testovanim
pouzivatel'ského zazitku prostrednictvom sledovania pohl'adu. V rdmci tejto témy pracujeme
na projekte z minulého roku, ktory sa tiez venoval tejto téme.

1.1 Uvod

Tento dokument predstavuje podrobni dokumentéciu k riadeniu timového projektu
Testovanie pouzivatel'ského zazitku pomocou sledovania pohl'adu, ktorému sa venuje sedem-
¢lenny tim Studentov s nazvom Team Focus.

Projekt nadvézuje na pracu minuloro¢ného timu Carrots, ktory v ramci projektu Sledovanie
pohl'adu pri pouzivani aplikécii vytvoril zadkladnua infraStruktiru systému pomenovanom
TrackView. Nakol'ko sa minuloro¢nému timu podarilo vytvorit’ prostredia na spravu
pouzivatel'ov, projektov a sedeni, ako aj infrastruktaru pre zber a spracovanie dat z
eyetrackerov, rozhodli sme sa v naSom projekte zamerat’ na problematiku zjednoduSovania,
vyhodnocovania a vizualizécie zbieranych dat. Rovnako tak sme si dali za ciel’ vytvorit’
prepojenie nami vyvyjaného systému s existujucimi webovymi strdnkami a systémami
pomocou naSeho API. Toto prepojenie hodlame demonstrovat’ na fakultnom eduka¢nom
webovom systéme Alef.

Nasledujuce kapitoly popisuju Team Focus a jeho snahu o pracu v agilnom pristupe vyvoja
softvéru. Uvodna kapitola popisuje jednotlivych &lenov timu, ich manazérske role a postupy,
ktorymi sa snazia riadit’ pri vyvoji. Rovnako st v prvej kapitole popisané jednotlivé Sprinty,
silné a slabé stranky timu pri dodrziavani agilného pristupu ako aj vizia riesenia akttnych
problémov. Druhé kapitola pojednéva o kompetencidch jednotlivych ¢lenov timu, ich
programatorskych zru¢nostiach, odbornych schopnostiach, ako aj vol'noc¢asovych aktivitach.
V tretej kapitole st uvedené vSetky metodiky, podla ktorych sa Team Focus riadi pri vyvoji,
testovani a udrzbe vyvyjaného softvéru. Posledné kapitola obsahuje vyexportované backlogy
timu pre vSetky dokoncené Sprinty.

1.2 Roly ¢lenov a podiel prace

V prvej Casti kapitoly sme zaznamenali jednotlivé roly ¢lenov naSho timu, tak ako sme si ich
urcili na zaciatku projektu. V druhej €asti st opisané podiely prace ¢lenov timu na
jednotlivych €astiach dokumentacie.

1.2.1 ManaZérske roly ¢lenov timu

V nasom time mame jednotlivé roly rozdelené nasledovne:

e Peter Kis - veduci timu, organizdcia komunikdcie v time, informovanie ucitel'a o stave
projektu

e Matej Kucek - zastupca vediceho, udrziavanie informacii o stave projektu, integracia
softvéru



e Marek Sulek - monitorovanie, prehliadky vytvaraného vysledku

o Simon Valicek - manazment verzii, organizacia zdrojov, definovanie architektiry a
rozsahu projektu

e Viktoria Lovasova - riadenie procesu dokumentovania, identifikécia a riadenie chyb v
softvéri

e Martin Svrcek - planovanie pre tim a jednotlivych ¢lenov timu, vyhodnocovanie
plnenia planu a navrh tprav, identifikovanie a riadenie rizik

e Peter Kusnir - udrziavanie informacii o stave projektu, evidencia tloh,
vyhodnocovanie testov

Nezaradné, ktoré mozno este treba rozdelit’
zabezpecenie efektivheho znovupouzitia
technologicka podpora jednotlivych €innosti
stanovenie sledovanych charakteristik produktu
udrzba softvéru (odovzdanych Casti)
manazment konfiguracii softvéru

riadenie poziadaviek na zmenu

1.2.2 Podiel prace na dokumentacii

Dokumentacia riadenia

Big picture
Uvod Peter Ki$
Role ¢lenov timu a podiel prace |Kazdy individualne
Aplikacia manazmentov Martin Svréek
Sumarizacia Sprintov Martin Svréek
Pouzité metodiky Martin Svréek
Globalna retrospektiva Martin Svréek
Zoznam kompetencii timu Peter Kis
Metodiky
Metodika pisania zdrojovych kédov v C# Peter Kis
Metodika integracie Matej Kucek
Metodika prehliadok kédu Marek Sulek




Metodika manazmentu verzii Simon Valigek

Metodika manazmentu chyb Viktéria Lovasova

Metodika dekompozicie pouzivatelskych pribehov na ulohy Martin Svréek

Metodika testovania Peter KusSnir

Export evidencie uloh Matej Kucek

Dokumentacia inzinierskeho diela

Big picture
Uvod Marek Sulek
Globalne ciele Martin Svréek

Celkovy pohlad na systém | Simon Valigek

Moduly systému

Modul API Simon Valicek

Kniznice JS Martin Svréek

Agregacie | Peter Ki§, Matej Kucek

1.3 Aplikacia manaZmentov

V ramci projektu mame rozdelené jednotlivé role a kazdy ¢len mé za tlohu vytvorit’ metodiky
spadajice do danej oblasti, ktoré ndm pomozu pracovat’ efektivne a kvalitne. V suicasnom
stave sme fungovali skor na baze ustnej dohody ako sa budu jednotlivé procesy robit, ked’ze
eSte neboli spisané vSetky metodiky.

V rdmci manazmentu kvality bolo nasou snahou vytvarat’ kod, ktory bude naozaj pekny a
hlavne bez zbytocnych chyb. V ramci celého projektu sa chceme zamerat’ prave na kvalitu
kodu mozno aj na tkor kvantity. V rdmci tejto oblasti sa preto snazime ku kazdej ucelenej
funkcionalite vzdy vykonavat aj jednotlivé tlohy zabezpecujuce kvalitu softvéru ako st
prehliadky kodu a testovanie. Toto pomerne jasne dokazuju tlohy zaznamenané v systéme
TFS.




V kontexte urcitych praktik v pisani kodu sme spolo¢ne uréili ¢loveka, ktory ma pomerne
dlhé skasenosti s pracou v jazyku C# aby vypracoval metodiku na pisanie kodu, ktorou sa
nasledne budeme riadit’ (vid’ 3.5 Metodika pisania kodu v jazyku C#).

Pri praci na projekte vyuzivame verziovaci nastroj GitHub. Tento nastroj umoznuje uréité
Specifické aktivity ako vytvaranie roznych vetiev kodu, commit zmien v kode a podobne,
ktoré¢ je vSak mozné robit’ réznymi sposobmi. Preto je vel'mi dolezité aby sme mali nejaké
spolo¢né postupy, ktoré bude kazdy uplatiovat’ (napriklad aj pri nazvoch) a bude tak
jednoduché orientovat’ sa v roznych verziach kddu. V sucasnosti sa snazime pri spominanych
aktivitach vyuzivat’ v§eobecné postupy a vytvarat’ ndzvy, ktoré budu prehl’'adne opisovat’ danu
vetvu alebo commit. V tomto kontexte uz existuje aj metodika, ktora opisuje vsetky tieto
podrobnosti (vid’ 3.3 Metodika manazmentu verzii).

V kontexte planovania vyuzivame vSeobecné postupy (best practices) metodiky SCRUM pre
kvalitné planovanie jednotlivych Sprintov. V time vyuZzivame nastroj TFS, do ktorého okrem
iného zaznamenavame jednotlivé tlohy a ich plnenie. Jednou z dblezitych aktivit je
dekompozicia pouzivatel'skych pribehov, pri ktorej ako tim pomerne dobre stanovujeme
jednotlivé ulohy. Toto je pekne vidiet' aj na exporte uloh z TFS, kde sa ¢asto vyskytuje
pomerne rovnaky vzor tloh:

e Analyza problematiky
e Implementécie v niekol’kych krokoch
e Prehliadka kédu a testovanie

Aj v tejto oblasti vSak uz existuje metodika (vid’ 3.2 Metodika dekompozicie pouzivatel'skych
pribehov na tlohy).

V ramci testovania musime priznat’, Ze sa nam prili§ nedari testovat’ nas kod. Je to hlavne z
dovodu malej sktsenosti s takymto pristupom. Tento aspekt ndm urcite pomdzu zlepsit’ aj
jednotlivé dokumentacie k testovaniu (vid priloha A: Testovanie v jazyku javascript -
JASMINE) a metodiky (vid’ 3.7 Metodika testovania).

Jednou z ddlezitych aktivit je aj rieSenie chyb, ktoré sa objavia. V sicasnosti sme na ziadnu
chybu nenatrafili avSak ak by také nieco nastalo je potrebné postupovat’ uréitym spdsobom,
ktory bude kazdy poznat’ a zabezpeci ¢o najlepsie vyrieSenie daného problému (vid’ 3.1
Metodika rieSenia chyb).

1.4 Sumarizacia Sprintov

V tejto kapitole opiSeme a zhodnotime jednotlivé Sprinty. Budeme sa venovat’ hlavne
celkovému procesu prace na nich a spifianiu vietkych stanovenych aloh.

1.4.1 Sprint 1

Prvy $print bol pre nas tim pomerne Specidlny ked’ze pokraujeme v praci z minulého roku a
zékladna infrastruktura systému na sledovanie pohl'adu uz existuje.
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Na jednej strane bolo preto nasou tlohou hlavne pochopit’ stivislosti a fungovanie aktudlneho
stavu systému tak, aby sme mohli plynule pokracovat’ v jeho vyvoji. Tomuto boli
prisposobené aj jednotlivé pouzivatel'ské pribehy a suvisiace ulohy.

Na strane druhej bol tento Sprint pre nés aj zoznamovacou fazou, ked’ze sme sa predtym
niektory prili§ nepoznali.

Ako sme uz spomenuli v rdmci Sprintu sa riesili zékladné ulohy na obozndmenie sa so
systémom Obrazok 1.

Focus Sprint 1
Backlog Boarc Capacity
£5] = Create query Column options B4
4 [l vytvorit' API klGé Mew
Viytvorit Closed Be. Sirnon Valic..
4 I Funkcia na ziskanie APl klicu v ALEFe Active Bc. Matej Kucek
Vi) Closed Be. Viktoria Low...
Code review Closed B, Martin Svre.. 0
4 I Funkcia na vracanie APl klica Active Bc. Matej Kucek
Code review Closed Be, Petar Kis
Wi Closed B, Marek Sulek
4 I Mastavenie TFS Active Bc. Matej Kucek
Viytvorit tasky Closed Be. Matej Kucek
Mastavit notifikacie Closed Be. Mate] Kucek
Zistit ako =a robia reporty z tfs Closed Be. Mate] Kucek
4 ] WEB strinka Active
Wiytworit Closed Be. Peter Kusnir
Uploadnut WEB stranku na server Closed Bc. Simon Valic..

Obrazok 1 — Sprint 1 backlog

PretoZe sme eSte nepoznali nastroj TFS bolo nutné pracu s nim analyzovat’ a z tohto dovodu
sme ho vlastne pri zaznamendvani prace na Sprinte ¢.1 ani nepouzili. VSetky ulohy sme pridali
do systému aZ na konci ked’ uz boli hotové €o zapri¢ino, Ze na$ burndown graf je prazdny a
neuvadzali sme ho preto ani v dokumente.

V ramci prvého Sprintu sa ndm vsak podarilo spolo¢nymi silami spravit’ v§etky tlohy.
Jedinym problémom bolo nasadenie stranky v rdmci terminu pre predmet Timovy projekt.
Tento problém bol vSak na strane servera a suvisel s presmerovanim stranky timu z minulého
roku.

1.4.2 Sprint 2



Na zdklade zisteni zo Sprintu 1 sme si stanovili, Ze vzhladom na zlozitost systému bude
potrebné venovat sa este hlbsie jednotlivym Castiam systému prostrednictvom

implementacii. S ohladom na zistenia zo stretnutia so zakaznikmi sme si teda stanovili
nasledujuce ulohy na

Focus Sprint 2

Backlog EBoard Capacity

[::] = Create query Column opticns =
Ti State Assigned To Remaining W._..
“ I Pridanie sledovania pohladu do administracie New Be. Matej Kucek 1 -
Code reviaw New 1
Wytvorit ikonu na prepnutie do pohfadu administracie Clozed Bc Matej Kucsk 0
Commitnit zmenu Clozed Bc Matej Kucsk 0
Otestovanie Clozed Bc Matej Kucsk 0
= 4« | Volanie z ALEFu New Be. ViktoriaL_. 1
Upravenie autentifikaciz Active B Viktoria Lov.. 1
« | Autentifikicia cez AP1 kitié HNew Be. Marek Sulek 9
Dvereniz AP klucav D2 Closed Be Marsk Sulsk 9
4 I Pocuvanie eventov cez I5a i Active Bc. Martin Sv... 4
Analyza Backbone 15 Clozed Bc Martin Svrc.. 0
Implementacia Zasti na pedivanie/odchytavanie evantoy Closed Be Martin Swre.. 1
Analyza prace s javascriptom Clozed B Martin Svrc.. 1
Zwyjraznaniz slementu, na kiory 53 pozerame Closed Be Martin Swre.. 1
Code reviaw New 1
Analyza testovania v javascripte Clozed Bc Martin Svrc.. 0
+ | Publikovanie eventov New Bc. Peter Kusnir 8
ZIdokumentovanie fungovania rozsirenia do Chrome-u Active Bc Peter Kusnir 4
Implementacia casti pre publikovanie aventov Clozed Bc Peter Kusnir 3
Code reviaw New 1
| Zadefinovanie volania v API Hew Be. Simon Val...
» | Dorobit Web stranku New Be. Peter Kusnir -
Obrazok 2
Focus Sprint 2 h
Backlog EBoard Capacity
[::] = Create query Column opticns =
State Aszigned To Remaining W...
“ I Pridanie sledovania pohladu do administracie New Be. Matej Kucek 1 -
Code reviaw New 1
Wytvorit ikonu na prepnutie do pohfadu administracie Clozed Bc Matej Kucsk 0
Commitnit zmenu Clozed Bc Matej Kucsk 0
Qrastovanie Closed Bc Matgj Kucek 0
= 4« | Volanie z ALEFu New Be. ViktoriaL_. 1
Upravenie autentifikaciz Active B Viktoria Lov.. 1
4 | Autentifikicia cez API KIti& New Be. Marek Sulek 9
Dvereniz AP klucav D2 Closed Be Marsk Sulsk 9
- I Pocuvanie eventov cez Jsa i Active Bc. Martin Sv... 4
Analyza Backbone 15 Clozed Bc Martin Svrc.. 0
Implementacia Zasti na pedivanie/odchytavanie evantoy Closed Be Martin Swre.. 1
Analyza prace s javascriptom Closed Be Martin Swre.. 1
Zwyjraznaniz slementu, na kiory 53 pozerame Closed Be Martin Swre.. 1
Code review Mew 1
Analyza testovania v javascripte Clozed Bc Martin Svrc.. 0
+ | Publikovanie eventov New Bc. Peter Kusnir 8
ZIdokumentovanie fungovania rozsirenia do Chrome-u Active Bc Peter Kusnir 4
Implementacia casti pre publikovanie aventov Clozed Bc Peter Kusnir 3
Code review Mew 1
| Zadefinovanie volania v API Hew Be. Simon Val...
» | Dorobit Web stranku New Be. Peter Kusnir -



Backlog EBocard Capacity

* =] Create quary Column opticns
“1 P.ridanie sledovania pohladu do administricie New Bc ;da.t.ej I‘(ucek 1-
Code review MNew 1
Wytvorit ikonu na prepnutie do pohfadu administracie Clozed Bc 0
Comrmnitndt zmenu Closed Be 0
Crestovanie Clozed Bc =) 0
= <4 4 | Volanie z ALEFu New Be. ViktoriaL_. 1
Upravenie autentifikaciz Active B Viktoria Lov.. 1
4 | Autentifikicia cez API KIti& New Be. Marek Sulek 9
Overeniz AP kluca v D2 Closed Be Marsk Sulsk 9
4 I Pocuvanie eventov cez backbone JS a zvyraznenie elementov Active Bc. Martin Sv... 4
Analyza Backbone J5 Clozed Martin Svrc.. 0
mplementacia Zasti na podlvanie/odchytavanie eventoy Clozed 1
Analyza prace s javascriptom Clozed 1
Zvyraznenie elementy, na ktory sa pozerame Clozed 1
Code review MNew 1
Analyza testovania v javasonpte Clozed Bc Martin Svrc.. 0
+ | Publikovanie eventov New Bc. Peter Kusnir 8
ZIdokumentovanie fungovania rozsirenia do Chrome-u Active Bc Peter Kusnir 4
mplementacia casti pre publikovanie aventov Clozed Bc Peter Kusnir 3
Code review MNew 1
| Zadefinovanie volania v API HNew Be. Simon Val...
» I Dorobit Web stranku New Be. Peter Kusnir

Obrazok 2— Sprint 2 backlog

Pocas druhého $printu sme si zaznamenali vSetky pouzivatel'ské pribehy aj ulohy do systému
TFS. Avsak niektory ¢lenovia si nerozdelili im pridelené pribehy na tilohy dostato¢ne skoro a
preto nam graf rastol v priebehu prvého tyzdina (Obrazok 3). V rdmci zadefinovanych uloh sa
nam podarilo spravit’ skoro vSetky avSak ukéazalo sa, Ze sme si nechavali tilohy az na koniec
Sprintu (vid Obrazok 3) a preto sa nestihli dorobit’ prehliadky kodu a dokumentéacie k
jednotlivym problematikam (Obrazok 2).

Jedinym pouzivatel'skym pribehom, ktory ostal z velkej ¢asti nedorobeny a preto musel byt’
presunuty do d’alSieho $printu bolo:

Pocitanie agregacii

Dovodom nedorobenia pribehu bolo zistenie, Ze je ovel'a zlozitejsi ako sa predpokladalo a
bude ho potrebné rozdelit medzi viac l'udi.

~ = |deal Trend
\\. Remaining ‘Work

Remaining Work
(=]
(=)
|

A
(" | 1 | | | | 1 1 1

23102014 24102014 27102014 23102014 297102014 30002014 31102014 311.2014 0 4112014 511.2014



Obrézok 3 — Sprint 2 Burndown chart

1.4.3 Sprint 3

V ramci treticho Sprintu sme si uz zadefinovali pomerne realne pouzivatel'ské pribehy. V
ramci pribehu Analyza otazkovaca v ALEFe sa vSak v strede Sprintu zistilo, Ze si¢asna
implementécia poctivania udalosti (event) prostrednictvom kniznice BackboneJS je z hl'adiska
prenositel’nosti na rézne iné aplikacie zlym rieSenim. Preto bolo potrebné prerobit’
implementéaciu samotného pocuvanie udalosti. Jednotlivé pouzivatel'ské pribehy su na
Obrazok 4.

Focus Sprint 3

Backlog Board (apacity

# =] Creafte query Column options [

v o d I Analyza fungovania oblasti ziujmu na servery New Be. Peter Kusnir 8
Zdokumentovanie rozirenia pre Chrome MNew Bc. Peter Kusnir 3
Zdokumentovanie serverovej casti Active Bc. Peter Kusnir 5

d I Manaiment projektu New Bec. Marek Sulek 13
Funkda api Create project Active Bc. Marek Sulek 5
Funkda api List projects MNew Bc. Marek Sulek 2
Funkda api Get project by id project MNew Bc. Marek Sulek 2
Funkda api Update project MNew Bc. Marek Sulek 2
Funkda api Delete project New Bc Marek Sulek 2

4 I Manaiment Gaze Trackingu v Alefe New Bc ViktoriaL.. 13
Vytvorenie formulara na manazment s projektami Closed Bc. Viktoria Lov... 0
Vytvorenie rescurce projekt Closed Bc. Viktoria Lov... 0
Posielanie requestov na manazment s projekimi ku gaze trackin.. New Bc. Viktoria Lov... 3
Otestovanie volan New B, Viktoria Lov.. 3
Mapisanie dokumentacie New Bc. Viktoria Lov... 5
Code review New Bic, Martin Svrc.. 2

“ I Zanalyzovat otizkovac v Alefe New Bc. Martin Sw... 6
Analyza otazkovada v ALEFe New Bc Martin Svrc.. 4
Zdokumentovanie ALEF otazkovaca MNew Bc, Martin Svrc.. 2

4 I Poditanie agregacii Active Bc. Peter Kis 12,5
Code review New Bc Matej Kucek 2
Uprava DB truktiry Closed B, Peter Kis o
Viytvorenie agregacnych dopytov Active Bc Matej Kucek 1
Analyza existujlce] aplikacne] a databazove] infrastruktiny Closed Bc. Peter Kis 0
Vytvorenie aplikacne] logiky Active Bc. Peter Kis 05
Refactoring existujuceho kadu Closed Bc. Peter Kis 0
MNapizanie dokumentacie New 4
Testovanie Active Bic, Peter Kis 3
Otestovat oriepustnost New Be, Matei Kucek 2

Obrazok 4 — Sprint 3 backlog
V ramci tohto Sprintu sa ndm podarilo spravit’ va¢sinu uloh avsak niektoré sa taktiez nestihli
¢o je mozné vidiet’ aj na burndown grafe (Obrazok 5). Jednym z pricin bola urcite potreba
prace na dokumentécii, ktorej sme museli venovat’ nejaky cas.
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Obrézok 5 — Sprint 3 Burndown chart

1.5 Pouzité metodiky

V ramci préce na projekte sme vypracovali nasledovné metodiky:

e Metodika pisania zdrojovych kodov v jazyku C#
o Metodika zahtia pravidla pre tvorbu nazvoslovia, pisanie komentarov,
formatovanie zdrojovych textov a pouzivania datovych typov.
o Metodika neobsahuje popis syntaxe jazyka C#, navod na pisanie optimalneho
kodu, ani postupy pri pisani aplikacnej logiky.
o Popisané pravidla vychadzaja z oficidlnej prirucky pisania zdrojovych kédov v
jazyku C# od spolo¢nosti Microsoft.
e Metodika integracie
o Metodika opisuje postup ako nasadit’ doimplementovanu funkcionalitu,
popripade zmenu, na server. Toto nasadzovanie sa tyka iba vyvojovej vetvy.
o Postup je opisovany v prostredi Visual Studio 2013 za pouzitia techologie
Team Foundation Server.
e Metodika prehliadok kodu
o Uctelom tejto metodiky je definovat’ postup pri prehliadkach kédu, za cielom
aby zachovania dostato¢néd kvalita zdrojového kodu.
o Metodika obsahuje postup, ktory sa musi dodrziavat’ pri prehliadke kodu a opis
prace s nastrojmi,ktoré sa pri prehliadke musia pouzit.
e Metodika manazmentu verzii
o Metodicky pokyn k pouZivaniu softvérového nastroja na kontrolu verzii
zdrojového kodu.
e Metodika manazmentu chyb



o Metodika popisuje proces zaznamenavania a manazovania chyb
prostrednictvom nastroja Team Foundation Server.

e Metodika dekompozicie pouzivatel'skych pribehov na tlohy

o Principom tejto metodiky je poskytnat’ postup alebo metddu na spominané
funkciondlne dekomponovanie pouzivatel'skych pribehov na mensie Casti
(Glohy).

o Téato metodika zahfiia cely proces dekompozicie pouzivatel'skych pribehov od
vytvorenia zékladne predstavy na timovom stretnuti az po samotné zadavanie
uloh do systému TFS.

o Metodika sa vSak nezaobera vytvaranim pouzivatel'skych pribehov ani spravou
uloh pocas Sprintu (napr. aktualizacia Casu a stavu tloh).

e Metodika vytvarania unit testov

o Tento dokument popisuje proces vytvarania testovacich projektov a testov pre
jednotlivé komponenty aplikacie napisanej v jazyku C#.

o Zachytava postup tvorby testu, jeho ¢lenenie, konvencie v pomenovéavani
jednotlivych testovanych ¢asti a spustanie testov.

1.6 Globalna reptrospektiva

V tejto Casti blizsie opiSeme urcité aspekty projektu a prace na projekte z hl'adiska ich prinosu
a pripadnych zmien, ktor¢ treba spravit’.

1.6.1 Aspekty projektu, s ktorymi sme boli spokojny

e Vzijomnd pomoOC

o Jednou z pozitivnych stranok nasej doterajsej prace je pomerne dobra spolupraca
na projekte.

o Jednotlivy ¢lenovia si pri ich tlohach ¢asto poméhali, hlavne vtedy ak uz jeden
mal sktsenosti s danou problematikou a pomohol d’alSiemu ¢lenovi s pochopenim
problému.

o Tento aspekt je pre celkovy Gspech projektu nesmierne doleZity a je potrebné aby
sme si ho uvedomili. Takisto je potrebné aby sme v takomto trende pokracovali,
pretoZe to moze vyrazne ulahcit’ a aj zrychlit’ jednotlivé aktivity.

e Spravatloh v TFS

o Na zaciatku (v priebehu 1 a 2 Sprintu) sme si ako tim nie prili§ dobre
zaznamenavali pracu v systéme TFS a takisto sme mali problém s v€asnym
rozdelenim pribehov na ulohy.

o V priebehu treticho Sprintu sa v8ak toto vyrazne zlepsilo. Kazdy z ¢lenov si hned’ v
den stretnutia k novému Sprintu vytvoril jednotlivé ulohy. Toto je z hl'adiska
sledovania spravneho plnenia cielov vel'mi doleZité a taktiezZ sa mdZe pomerne
skoro urcit’ a vyrieSit’ nejaky problém.

o Takisto sme pomerne dobre zaznamenavali jednotlivé stavy plnenia tloh. V tomto
kontexte je dobre, ze kazdy ¢len zaznamenava zmenu stavu danej tlohy ¢o mozno
najskor. Pomoze to lepSej orientacii pocas Sprintu.

1.6.2 Aspekty projektu, ktoré treba zmenit’
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e Rozdelenie prace na Sprinte

o Zburndown grafov je mozné vidiet, Ze sa nam casto nepodarilo splnit’ vSetky
stanovné ulohy. Z velkej Casti to suviselo hlavne s neskorym zaciatkom prace
na danej tlohe alebo pribehu.

o V tomto kontexte je preto potrebné aby kazdy jeden ¢len vykonaval vSetky
ulohy postupne od zaciatku Sprintu. Pomo6ze to vo viacerych oblastiach. Na
jednej strane bude moct’ byt’ dana tloha konzultovana dostato¢ne skoro ak sa
objavia nejaké problémy. Na strane druhej sa zvysi kvalita implementacie
ked’ze ostane viac ¢asu na spravne overenie rieSenia.

e Specialne ulohy

o DalSou oblastou, kde je potrebné zmenit’ pristup je vykonavanie $pecialnych
uloh, ktoré v sucCasnosti pomerne ¢asto vynechavame. Patri sem:

= Analyza problematiky

= Testovanie

= Prehliadky kodu

= Dokumenticia k ur¢itym ucelenym celkom

o Na zaciatku celého projektu sme si povedali, Ze sa nechceme zamerat’ na
kvantitu ale hlavne na kvalitu. D6lezité je preto aby bola kazda jedna
funkcionalita kvalitne otestovand, aby bola spravena prehliadka kodu a aby
bola popripade zdokumentovana celd problematika.

e Aktualizacia zmien v koéde do TFS (push)

o Vyraznym problémom je taktiez nedostatocné zdiel'anie zmien
prostrednictvom sluzby GitHub.

o Aktuélne toto mozno nie je az tak vel’ky problém, ked’ze kazdy pracuje na
pomerne oddelenych castiach. AvSak ak bude potrebné pracovat’ a mat’ k
dispozicii niektoré nové zmeny bude dblezité aby sa takéto aktualizacie robili
¢o najskor po otestovani.

1.6.3 Nové a potrebné aspekty projektu

¢ Planovanie uloh na stretnuti

o 'V ramci planovania sa nam stalo, Ze sme zle ohodnotili zloZitost’ jedného z
pouzivatel'skych pribehov. Konkrétne sa ukédzalo, Ze dany pribeh je podstatne
zlozitejsi ako sme si na zaciatku mysleli. Nakoniec sa tento pribeh nepodarilo
ukon¢it’ v danom Sprinte a musel sa presunat’ do nasledujticeho.

o Aby sa predislo takymto problémom bolo by dobré keby sme si jednotlivé
pouzivatel'ské pribehy rozdel'ovali na Glohy priamo na stretnuti a nasledne
spolo¢ne ohodnocovali tieto ilohy z hl'adiska zloZitosti.

o Takyto pristup mdze pomoct’ aj lepSiemu pochopeniu daného pribehu.

e Moznost’ simulécie

o VelI'mi dblezitou Cast'ou je potreba vykonavania simuldcie komunikacie medzi
systémom na sledovania pohl'adu a vyuc¢bovym syst¢émom ALEF.

o V tomto kontexte je potrebné nasadenie uprav v ramci ALEF implementécie na
nejakl online inStanciu tohto systému.

o Druhou moZnost'ou je vyuZitie Sandbox inStancie uréenej na podobné testovania.
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o Prepojenie s externou aplikaciu je jednym z naSich najddlezitejSich ciel'ov v
projekte, a preto je potrebné aby bol tento problém ¢o najskor vyrieSeny.

2 Zoznam kompetencii timu

Peter Ki$

C, C#.Net, Asp.Net, javascript, xml, MySQL, MSSQL, Oracle DB, Unity3D niekol’koro¢na
prax s vyvojom hier, sklisenosti s vedenim timu - pol roka 2-4 T'udia

Matej Kucek

C/C++, Java, Ruby, Linux, MySQL, xml, html, android development. Vodcovské schopnosti,
zodpovednost, flexibilita, rieSenie konfliktov, vo volnom ¢ase vyvoj hier

Marek Sulek

C/C++, Java, Linux, JavaScript, MySQL, XML, HTML, android development, skiisenosti s
pracou v time.

Simon Valiéek

C/C++, Java, HTML, CSS, JavaScript, PHP, MySQL, PostgreSQL, Android. InStalacia a
konfiguracia serverov na platforme Linux. Skusenosti s pracou v time na malych a
stredne velkych projektoch.

Viktoria Lovasova

C, java, ruby on rails, html, javascript, bootstrap, mysqgl.
Zodpovednost’, komunikativnost

Martin Svréek

C, java, ruby on rails, HTML, CSS, JavaScript, MySQL, XML Mensie sktisenosti s
grafickymi navrhmi, zaujem o User Experience (UX) a vizualnu stranku softvéru.

Peter Ku$nir

C, Java, HTML, CSS, JavaScript, PHP + Zend Framework, MySQL, PostgreSQL, menSie
skusenosti s kniznicami OpenGL a OpenCV, zéklady tvorby 3D modelov (Blender), kreslenie
ako hobby.
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3 Metodiky

V tejto kapitole st zaznamenané jednotlivé metodiky, ktoré vytvorili ¢lenovia nasho timu s
cielom urcenia spolo¢nych principov a postupov pri jednotlivych ¢innostiach v ramci prace
na projekte. VSetky maja za ulohu poskytnut’ ¢o najlepsi pohlad na jednotlivé aktivity tak aby
sa vykonavali spravne, kvalitne a hlavne jednotne.

3.1 ManaZment rieSenia chyb

3.1.1 Uvod

Tato metodika je urcena pre tim Cislo 16 — Focus a popisuje proces zaznamenavania a
manazovania chyb prostrednictvom nastroja Team Foundation Server 2013, ktory ako tim
pouzivame. V pripade, ze je v projekte GazeTracking/Focus chyba, riadi sa tim touto
metodikou.

3.1.1.1 Vymedzenie skratiek

Team Foundation Server 2013 — TFS
Akademicky informacny systém — AlS

3.1.1.2 Zoznam nadvizujucich metodik a dokumentov

[1] Peter Kusnir: Metodika — Testovanie
[2] Simon Vali¢ek: Metodika — ManaZment verzii
[3] Marek Sulek: Metodika — Code review

3.1.2 Vytvorenie nového objektu — chyby v TFS

1. Otvorenie internetového prehliadaca, napisanie adresy: https://tfs.fiit.stuba.sk/
2. Prihlés sa s prihlasovacimi udajmi ako do AIS

3. Klikni na Project collection

4. Vyber projekt GazeTracking/Focus

5. V hornom I'avom menu klikni na Work, pozri Obrazok 6:
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€« = C [ tfsfiitstubask:8080/tfs/StudentsProjects/GazeTracking/Focus

/ GazeTracking / Focus

HOME CODE BUILD TEST
Overview
How to = Work Creat
q Backlog
Work Code Build Test
Task board

Create and manage Learn about working Learn about builds in Learn more about Test Queries

your product backlog in with your code the cloud Manager and test

minutes planning

5] ] ) ]

Spf'int 3 6. novembra - 19. novembra © Team rooms

Team16 Room

0 users in room

60,5 h

Stories: 4 not started, 1 in progress

Pinned Items o Members

B1f P

Obrazok 6— Kliknutie na moznost work.

6. V menu Queries (dopyty) klikni na New (novy) a potom na Bug (chyba), Obrazok 7:

€« = C [ tfsfiitstuba.sk:8080/tfs/StudentsProjects/GazeTracking/Focus/_workitems

/ GazeTracking / Focus

HOME CODE WORK BUILD TEST
Backlogs Queries
——
New U O Assigned to me

" Results  Editor  Charis
New query

e Save quen (] e ] im &1 Column options
D Work Item... Title State Area Path
Feature - 1826 Bug I Pokazenie buttona odoslat Resolved GazeTrackingTeam16
1787 Task Otestovanie volani New GazeTracking\Team16
Issue 2toa.
1784 Task Wytvorenie formulara na manazment s projektami Closed GazeTrackingTeam16
I
Task 1785 Task Wytvorenie resource projekt Closed GazeTrackingTeam16
|
1779 Task Code review New GazeTracking\Team16
Test Case ~ .
1788 Task MNapisanie dokumentacie New GazeTrackingTeam16
User Story 1786 Task Paosielanie requestov na manazment s prajektmi ku gaze tracking aplikacii MNew GazeTracking'Team16
1770 User Story I Manazment Gaze Trackingu v Alefe New GazeTracking\Team16

< |

Obrazok 7 — Kliknutie na vytvorenie novej chyby.

7. Zobrazi sa okno na vytvorenie novej chyby, pozri Obrazok 8:
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€« C | [} tfsfiit.stuba.sk:8080/tfs/StudentsProjects/GazeTracking/Focus/_workitems#witd=Bug&id=18_a=new e @ =

0 Visual Studio Team Foundation Server 2013/ GazeTracking / Focus Be Vikorialovasova | £ @
HOME CODE WORK BUILD TEST Search work items Felns
Backlogs  Queries
¢
New o) lew Bug 1: Field Title' cannot be empty.
B X Copy template URL
Add.
4 Recent work items
New Bug 1
4 My favorites
STATUS CLASSIFICATION PLANNING
Drag queries here to add the.. ) ) o _
¢ Assigned To v Ares  GazeTracking\Team1s + | Stack Rark
« Team favorites State Active ~ Tteration GazeTracking\TP-2014-15\252014\Sprint 3 ~ Proity 2 -
Drag shared queries here 1o a.. Reason  New - Severity 3 - Medium -
» My Queries REPROSTEPS  SYSTEMINFO  TEST CASES HISTORY  ALLLINKS  ATTACHMENTS

+ Shared Queries

Obrazok 8- Vytvorenie chyby v TFS.
8. Vyplii nazov chyby, ktory ju stru¢ne a jasne vystihuje.

9.V pripade, ze chybu budes opravovat’ ty, vyber z moznosti svoje meno, ak nie, tak
policko nechaj prazdne.

10. Stav a pri¢inu chyby nechaj nezmenené.

11. V pripade, Ze je chyba zavazna zmen prioritu na 1.

12. Nakoniec dopi§ komentar, v ktorom podrobne opises ako chyba nastava.

Potom ako je chyba vytvorend, pride pouzivatel'ovi, ktorému bolo vyrieSenie chyby pridelené,
notifikacia na kontaktny email s informaciami, ktoré¢ boli poskytnuté pri vytvarani chyby.
Ked’ chyba nie je pridelena nikomu, pride notifikacia kazdému ¢lenovi z timu, pricom si ju
musi niekto zobrat’ na starosti a vyrieSit. V pripade, Ze si ju nikto nezoberie, prideli ju
niekomu veduci timu. Len vedaci timu méze chybu pridelit’ inej osobe ako on je sam.

3.1.3 Odstranenie chyby

Aby sme vedeli, €1 je chyba odstranend a zaroven zvySovali pokrytie funkcionality projektu
testami, najprv si vzdy vytvorime test, ktory bude chybu simulovat’. Néasledne test spustime a
vidime, Ze test padne. Ked’ chybu opravime, spustime test a bude speSny, budeme vediet, Ze
sme chybu opravili.

3.1.3.1 Postup odstranenia chyby

1. Vytvorenie testu [1], ktory simuluje danu chybu

2. Spustenie testu [1], vysledok — netispesny test.

3. Oprava funkcionality v kode (odstranenie chyby)

4. Otestovanie, €1 je chyba odstranena spustenim testu, ktory simuloval chybu, vysledok
— uspesny test.
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5. Potvrdenie zmien a nasadenie do vlastnej vetvy [2].

6. Nastav stav chyby na vyrieSeny (resolved).

3.1.4 Zrevidovanie opravenej chyby

Aby bola dana oprava odsuhlasena aj ostatnymi ¢lenmi timu, musi ju prezriet’ jeden ¢len z
timu, ktory spravi code review, tito metodiku opisal Marek Sukek [3] a nasledne prezriet’ a
odsuhlasit’ product owner.

3.1.5 Nastavenie stavu chyby ako zatvoreny

Ak sa chyba vyriesi a aj tim ju skontroloval, je potrebné zmenit’ jej stav na zatvoreny.

3.1.5.1 Postup zmeny stavu chyby

1. Klikni na Work, Queries, Assigned to me2. Zobrazia sa vSetky tlohy, ktoré su ti pridelené
3. Vyber chybu, ktorej chces§ zmenit’ stav

4. Otvori sa nasledujtici formular, priCom v stave vyber moznost’ closed, Obrazok 9:

< C | [} tfsfiitstuba.sk:8080/tfs/StudentsProjects/GazeTracking/Focus/_workitems#_a=edit&id=1826&triage=true myy ©

ﬂ Visual Studio Team Foundation Server 2013/ GazeTracking / Focus

HOME CODE WORK BUILD TEST Search work items el

Backlogs  Queries
New* © Bug 1826 Pokazenie buttona odoslat

o 92 &

Pokazenie buttona odoslat

STATUS. CLASSIFICATION PLANNING

s
fefoadat Assigned To B¢ Yiktoria Lovasova ~ Area  GazeTracking\Team16 ~ | Stack Rank
es State ~  lteration GazeTracking\TP-2014-15\ZS2014Sprint 3 ~  Priority 2
red queries here t.. Reason Vermed - Severity 3 - Medium

Resolved Reason  Fixed

4 My Queries

No items in this folder. REPRO STEPS  SYSTEM INFO  TEST CASES HISTORY ALLLINKS  ATTACHMENTS

4 Shared Queries B I U Wk iSiE 5=

4 Current Iteration Pri kliknuti £a zobrazi chyba.....

Active Bugs

Obrazok 9 —Zmena stavu chyby na zatvoreny.
3.1.5.2 Stavy, v ktorych sa chyba méZe nachadzat’

Na zaciatku, ked’ sa chyba vytvori az pokym sa nevyriesi je v stave — aktivny. Do tohto stavu
moze prejst’ aj chyba, ktort niekto znovu-otvori. Ked’ ju ¢len timu opravi, nastavi stav na
vyrieSeny. Aby mohol byt stav chyby zatvoreny, musia ju overit’ v stave vyrieSenom aj
ostatni ¢lenovia timu, aZ potom sa moze nastavit’ na zatvorend.
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3.2 Dekompozicia pouzivatel’skych pribehov na Glohy v

3.2.1

nastroji TFS

Uvod

Proces planovania v naSom time

o Planovanie prace v nasom time - agilna metodika SCRUM.

o Pouzivatelské pribehy (ang. user story) si stanovujeme, planujeme a
rozdelujeme spolo¢ne na zaciatku kazdého Sprintu.

o DalSou fazou je rozdelenie pridelenych pouzivatelskych pribehov na
jednotlivé ulohy (ang. task).

Nastroj na manazment v time FOCUS

o Nas$ tim v ramci agilnej metodiky SCRUM vyuziva pre manazment v time
softvérovy nastroj Team Foundation Server (TFS).

o Cely proces funkcionalneho dekomponovania jednotlivych pouzivatelskych
pribehov na ulohy sa vykonava prave v tomto nastroji.

Princip metodiky (komu je ur€ena, ¢o zahfna)

o Principom tejto metodiky je poskytnut’ postup alebo metédu na spominané
funkcionalne dekomponovanie pouzivatel'skych pribehov na menSie Casti
(ulohy).

o Tato metodika je uréena pre vSetkych ¢lenov timu FOCUS a budu s fiou
pracovat poCas celého procesu prace na projekte.

o Tato metodika zahfha cely proces dekompozicie pouzivatelskych pribehov
od vytvorenia zakladne predstavy na timovom stretnuti az po samotné
zadavanie uloh do systému TFS.

o Metodika sa vSak nezaobera vytvaranim pouzivatelskych pribehov ani
spravou uloh pocas Sprintu (napr. aktualizacia ¢asu a stavu uloh).

oAby bol cely proces dekompozicie kvalitny a hlavne jednotny je potrebné
aby sa presne dodrziavali vSetky nasledujuce kroky.

3.2.1.1 Prvotna dekompozicia na timovom stretnuti

V prvom kroku si na timovom stretnuti spolo¢ne vytvorte zakladnu predstavu o
aktivitach (ulohach) potrebnych pre uspesné dokonéenie daného pouzivatelského
pribehu.

Usporiadajte tieto ulohy v €ase. Pri ich usporiadani je potrebné aby ste brali ohlad
hlavne na zavislosti medzi ulohami, kedZe vystup jednej mdze byt vstupom pre
inu ulohu.

Nasledne priradte ku kazdej ulohe story point na zaklade principov metodiky
SCRUM.

Zlozité ulohy, ktorym bolo priradené vysoké Cislo musite rozdelit na mensSie Casti.
Klasickou vynimkou takychto uloh, ktoré nie je mozné rozdelit’ su integracné
ulohy.

V pripade, Ze sa dana uloha sklada z viacerych aktivit vytvorte druhu uroven
poduloh. Toto v8ak robi kazdy €len timu individualne. Avsak nikdy nerozdelujte
ulohy viac ako na dve urovne.

AZ ked mate takto definovanu a usporiadanu predstavu o tom ¢o bude potrebné spravit
a kedy to bude potrebné spravit, mozete pristupit k samotnému vytvaraniu uloh v TFS.
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3.2.1.2 Vysvetlenie pouzitych pojmov

V ramci metodiky boli pouZité nasledovné odborné vyrazy a skratky:

Pouzivatelsky pribeh (ang. user story) — su zakladné funkcie, ktoré musi systém
poskytovat’ a predstavuju ucelenu funkcionalitu.

Uloha (ang. task) — je jedna samostatna aktivita, ktora sa musi vykonat' v ramci
prace na pouzivatelskom pribehu.

Sprint backlog — zoznam pouzivatelskych pribehov a prisluchajucich uloh, ktoré
by mali byt spravené na konci daného Sprintu.

Story point — jednotka obtiaZznosti, ktoru tim priraduje k jednotlivym
pouzivatelskym pribehom alebo uloham.

TFS (Team Foundation Server) — nastroj pre manazment v time pouZivany aj na
zaznamenavanie pouZzivatelskych pribehov a uloh a ich atributov.

Cely dokument je rozdeleny nasledovne. V kapitole 2 je opisany cely postup
funkcionalnej dekompozicie pouzivatelskych pribehov na jednotlivé ulohy. V kapitole 3
su popisané Specialne udalosti, ktoré mézu nastat pri definovani uloh. V kapitole 4 su
spomenuté ulohy, ktoré sa ¢asto zabudaju pri dekompozicii uvadzat.

3.2.2 Metoda funkcionalnej dekompozicie pouzivatel’skych pribehov

Tato kapitola bude obsahovat’ podrobny opis jednotlivych krokov funkcionalnej
dekompozicie a metdd ich vykonania aj s ohladom na rézne rozhodovania, ktoré je
nutné v tomto kontexte spravit.

3.2.2.1 Sprint backlog v TFS

V prvej faze je potrebné mat otvoreny adekvatny sprint backlog v TFS nastroji (Obr.06):

1.
2. Kliknite na projekt Gaze Tracking / Focus (bod 3 na Obr.06).

3.

4. Zvolte si adekvatny Sprint, v ktorom chcete vytvarat' ulohy. Zoznam Sprintov

Prihlaste sa do systému TFS.
Kliknite na zalozku Work (bod 1 na Obr.06) v lavom hornom rohu obrazovky.

sa nhachadza taktiez na lavej strane obrazovky (bod 2 na Obr.06).
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Dd Visual Studio Team Foundation Server 2013 /|| GazeTracking f Focus

HOME CODE

Backlogs Queries

Features Focus Sp"if‘lt 3

Stories
Backlog Board Capacity

+ Past
+ Current = = Create query Column options £
Sprint 3 Title State
v Future » || Analyza fungovania oblasti ziujmu na servery Mew
b I Manaiment projektu New
b I Manaiment Gaze Trackingu v Alefe New
b I Zanalyzovat otazkovac v Alefe New
v | Pocitanie agregacii Activ

Obr.06 — Sprint backlog

3.2.2.2 Pristup formuliaru na vytvaranie tiloh

Pridavanie uloh sa vykonava prostrednictvom formularu a preto bude prvym krokom
pristup k takémuto formularu:

1. Oznacte jeden z pouzivatelskych pribehov.

2. Kiliknite na tento pribeh pravym tla¢itkom mysi.

3. Vyberte moznost’ Add: Task (Obr.07) zo zobrazeného menu (alternativou pre
tento krok je stlacenie zeleného kriziku pri nazve pouzivatelského pribehu).
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Backlog card  Capacity

3] = Create query Column options |

b I Analyza fungovania oblasti zdujmu na servery New
b I Manaiment projeltu New
b I Manaiment Gaze Trackingu v Alefe New
L b I Zanalyzovat otazkovac v Alefe New
c Open Active
Add: Task

Mave to iteration

B Email selected work item...

Obr.07 — Otvorenie formulara

3.2.2.3 Vytvaranie uloh

Po uspeSnom vykonani vSetkych tychto aktivit sa vam zobrazi formular pre pridavanie
ulohy (Obr.08). Vypifianie jednotlivych boxov robte v uvedenom poradi aby sa predislo
zlym identifikaciam niektorych atribatov a z dévodu predchadzaniu chybam, ktoré sa
mozu takto v€as identifikovat' (napr. zistenie, Ze danu ulohu by bolo dobré rozdelit na
viac Casti).

Postup:

1.

3.

Nazov (ang. Title) — Ako prvé definujte nazov ulohy, ktory sa zadava do prvého
polic¢ka (so zltym pozadim).

Tento nazov vzdy uvadzaijte v tvare slovesného podstatného mena (vytvorenie,
zdokumentovanie, odoslanie, atd’.). Vyhybaijte sa prili§ dlhym nazvom a nazvom
so spojkou ,a“. Takéto nazvy naznacuju, Ze dana uloha je prili§ velka a musite ju
rozdelit na mensSie ulohy.

. Tagy (ang. Tags) — Stlacte tlacitko Add..., ktoré sa nachadza nad polic¢kom pre

zadavanie nazvu ulohy. Pri tagoch vyberte jednu z ponukanych moznosti alebo si
zadefinujte vlastné tagy:

a. Klasickym prikladmi tagov, ktoré musi obsahovat kazda uloha je typ tejto
ulohy (napr. Analysis, Design, Implementation, Testing).

b. Nasledne pridajte tagy opisujuce technoldgie, kniznice alebo aktualne Casti
softvéru, s ktorymi budete pracovat (napr. coffee script, Backbone JS,
database).

c. Daldimi délezitymi tagmi su tagy predstavujlce klticové slova k danej
ulohe (napr. aggregation, AOIS).

Status (ang. Status)
Priradeny k (ang. Assigned To) — Zadajte Cloveka, ktory bude pracovat’ na danej

quhe V tomto kontexte vZdy zadavajte seba samého ako rieSitela ulohy.
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a. Stav (ang. State) — Zadajte stav danej ulohy. Ak ulohu prave vytvarate tak zadajte
vzdy stav New.
b. Dévod (ang. Reason) — AK vytvarate ulohy tak tato poloZzka bude mat vzdy
hodnotu New. Podobne ako stav ma vyznam hlavne pri sprave a aktualizacii uloh.

4. Planovanie (ang. Planning)

Stack Rank — Tento atribut podla dokumentacie[1] predstavuje subjektivne
hodnotenie obtiaznosti danej ulohy. Zadefinujte tuto poloZzku vo formate Cisla z
Fibonacciho postupnosti, ktora jej podla vas prislucha.

Je v8ak dolezité aby ste tento atribut zadavali na zaklade porovnania jednotlivych uloh v
danom pouzivatelskom pribehu.
Ak do tohto policka zadate priliS vysoké Cislo, znamena to, Ze ste zle navrhli danu ulohu
a je potrebné ju rozdelit na mensie Casti.
a. Priorita (ang. Priority) — Nasledne zadaijte prioritu danej ulohy vzhladom na dany
pouzivatelsky pribeh. Cislo 1 priradujte najdélezitejsim tloham.
b. Aktivita (ang. Activity) — Pri tejto poloZzke zadajte typ aktivity, ktora sa bude v ramci
danej ulohy vykonavat.
Podla typu ulohy vyberte jednu z nasledujucich moznosti: Nasadenie - Deployment,
Navrh - Design, Vyvoj - Development, Dokumentacia - Documentation, Poziadavky -
Requirements, Testovanie — Testing.

5. Kilasifikacia (ang. Classification)

Oblast (ang. Area) — Toto policko nemusite zadavat. Tento atribut je
preddefinovany a predstavuje tim, ktory na danom projekte pracuje.

a. Iteracia (ang. Iteration) — Toto policko nemusite zadavat. Tento atribut
predstavuje Sprint, v ktorom sa dana uloha vykonava.
6. Usilie (hodiny) (ang. Effort (hours))

Pbvodny odhad (ang. Original estimate) — V tomto poli¢ku zadajte pévodny
Casovy odhad (v hodinach), ktory bude predstavovat' ¢as potrebny na dokoncenie dane;j
ulohy. Ak zadate povodny odhad prili§ vysoky, tak je potrebné rozdelit danu ulohu do
mensich Casti

a. ZvySny (ang. Remaining) — Nasledne zadajte zvySny Cas, ktory vam zostava aby
bola uloha hotova. Pri vytvarani je tento atribut rovnaky ako pévodny odhad.
b. Dokonceny (ang. Completed) — Zadajte kolko ¢asu ste uz stravili pri praci na

danej ulohe. Pri vytvarani ulohy by mal byt tento ¢as , 0%, kedZe ulohy sa vytvaraju na
zaciatku Sprintu pred zacatim prace.

7. Opis (ang. Description) — V tejto Casti napiste struény opis aktivity, ktoru budete
vykonavat a popripade aj technoldgie, ktoré vyuZijete v ramci danej ulohy.
Implementacia (ang. Implementation) — Tuto &ast nevypinajte pri vytvarani tlohy.

8. Histéria (ang. History) — Tuto &ast pri vytvarani Glohy nevypifajte.

9. Po vyplneni v8etkych potrebnych atributov skontrolujte vSetky informacie a
nasledne kliknite na tlaCitko Save and close, ktorym ulozite danu ulohu.
Jednotlivé vytvorené ulohy sa zobrazia priamo pod nazvom pouzivatelského
pribehu (vid Obr.09).
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New Task 1*: Field 'Title' cannot be empty.

W 9 i 0 Copytemplate URL

Tags Add..

<Enter title here>

STATUS

Assigned To | <No one=
State Mew
Reason Mew

DESCRIPTION  IMPLEMEMTATION (1)

B/ U tni& (=i ==3=

Obr.08 — Formular na pridavanie uloh
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Focus Sprint 3

Backlog Board Capacity

3]

3.2.3

3.23.1

Odstranenie existujucej ulohy je potrebné hlavne pri zmenach v procese alebo pri
novych zisteniach, kedy sa pride na to, ze danu ulohu uz nie je potrebné riesit'.

1.
2.
3.

4.

= Create query Column options &

b I Analyza fungovania oblasti zaujmu na servery
b I ManaZment projelktu
b I ManaZment Gaze Trackingu v Alefe
] I Zanalyzovat otazkova v Alefe
Analyza otazkovada v ALEFe
Cdoslanie eventu otazkovadu
Vygenerovanie otazky na zaklade prijatého eventu
Code review
Zdokumentovanie ALEF otazkovada

b I Poditanie agregacii

Mew
Mew
Mew
Mew
MNew

Active

Obr.09 — Zobrazenie vytvorenych uloh v ¢asti Backlog

RieSenie Specialnych udalosti

Odstranenie ulohy

Kliknite pravym tlaidlom na danu ulohu v Casti Backlog.
Vyberte moznost Open (Obr.07) v zobrazenom menu.

Bc.
Bc.
Be.
Bc.
Be.
Be.
Bc.
Be.
Be.

Bc

Peter Kusnir
Marek Sulek
Viktoria L...

Martin Sv...

Martin Svrc..
Martin Svrc...
Martin Svrc...
Viktoria Lowv...
Martin Svrc...

. Peter Kis

V zobrazenom formulari v Casti Status kliknite na polozku State a zvolte moznost’

Removed.

Do Casti History stru¢ne popiste dévod preco bolo potrebné zrusit danu ulohu.

3.2.3.2 Rozdelenie ulohy na mensie ¢asti

Rozdelenie ulohy je potrebné ak sa v priebehu prace na ulohe zistia nové skuto€nosti,
ktoré zvySia zlozitost’ ulohy.

1. Urcite si ako rozdelite danu ulohu na viacero menSich uloh.

2.

3. Nasledne vytvorte novu ulohu podla postupu v kapitole 2.3 Vytvaranie uloh.

Vykonaijte udalost Odstranenie tlohy.

3.2.3.3 Zavislosti uloh

Zavislosti uloh pridavajte az po vytvoreni v8etkych uloh v ramci pouzivatel'ského pribehu.
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1. Kiliknite pravym tlaidlom na danu ulohu v €asti Backlog.
2. Vyberte moznost Open (Obr.07) v zobrazenom menu.
3. V Casti Description vyberte zaloZku Implementation a v nej kliknite na ikonu
pridania prepojenia (bod 1 na Obr.10).
4. V zobrazenom formulari (bod 2 na Obr.10) zadajte do Casti Work item IDs
identifikacné Cislo ulohy, ktora je zavisla na aktualnej ulohe a pridajte komentar
do Casti Comment s popisom danej zavislosti.
ADD LINK TO TASK 1776: AMA
Select the link type and the de
Link type
Child
DESCRISTION  IMPLEMENTATION (1) Work item IDs

4 Parent (.

1768 User Story  Zanalyzovat otazkovad v Alefe

rated in Build =

N ¢

omment

(]

Obr.10 — Zavislosti uloh

3.2.4 Zoznam beZne chybajucich dloh

V tejto Casti su spisané zakladné ulohy, ktoré Casto chybaju pri funkcionalnej
dekompozicii pouzivatelského pribehu. Pred tym ako skoncite s dekompoziciou
pouzivatelskych pribehov tak sa pozrite na tento zoznam a skontrolujte ¢i vam niektora z
nich v zozname uloh nechyba.

1.
2.

Analyza problematiky — Analyza oblasti, ktora suvisi s rieSenim danej ulohy.
Prehliadka kédu — Kontrola kédu z hladiska dodrziavania urcitych pravidiel
programovania.

3. Testovanie — Otestovanie vytvorenej funkcionality z hladiska logiky rieSenia.
4,
5. Dokumentacia — Zdokumentovanie prace na danej ulohe alebo pouzivatelskom

Integréacia — Spojenie jednotlivych Casti do jedného celku.

pribehu.
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3.3 Metodicky pokyn k pouzivaniu softvérového nastroja
na kontrolu verzii zdrojového kodu

3.3.1 Vymedzenie pojmov

Softvérovy nastroj na kontrolu verzii zdrojového kodu

Tymto pojmom sa mysli taky softvérovy néstroj, ktory umoziuje udrziavat’ historiu
jednotlivych verzii siborov so zdrojovym kodom a zaroven ich synchronizaciu s ostatnymi
¢lenmi vyvojového tymu. V pripade tohoto metodického pokynu bude pojednavané o néstroji
GIT (dal’ej len “nastroj na kontrolu verzii”).

Zdrojovy kod

Pod pojmom “zdrojovy kéd” sa rozumejt subory, ktoré obsahuju zdrojovy kod
implementovaného softvérového systému.

Repozitar

Pojmom “repozitar” je oznacovana kopia zdrojového kodu, ktora je spravovana nastrojom na
kontrolu verzii.

Vyvojarsky tym

Pojem “vyvojarsky tym” oznacuje ¢lenov tymu “Focus”, ktory spolupracuji na vyvoji
softvérového systému, ktorého vyhotovenie je cielom predmetu “Timovy projekt”.

3.3.2 Preambula

Tento metodicky pokyn je ur€eny na usmernenie prace vo vyvojarskom tyme a tyka sa
vsetkych jeho ¢lenov. Tento dokument urcuje pravidla pri pouZivani softvérového néstroja na
kontrolu verzii zdrojového kodu. Zahrnuté tu st najmi pokyny k odovzdévaniu a
uverejiiovaniu zdrojového kodu a manipuléciu s vetvami zdrojového kodu. V ramci tejto
metodiky nie su v Ziadnom pripade pokryté pokyny pre vvytvaranie a klonovanie repozitarov.

3.3.3 Metodické pokyny k odovzdavaniu zdrojového kodu

Uplatiiovanie zmien v nastroji na kontrolu verzii
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Zmeny v zdrojovom kode je nutné priebezne uplatiovat’ v nastroji na kontrolu verzii, a to
aspoil po dokonceni implementacie funkcionality alebo odstraneni chyby zaznamenanej v
nastroji na sledovanie uloh [1], v idedlnom pripade vSak CastejSie.

Kazda zmena zdrojového kddu uplatnend v nastroji na kontrolu verzii je sprevadzana
informativnou spravou. Tato sprava je pisana vylucne v anglickom jazyku a jej maximalna
dlZka je obmedzena na 120 znakov.

Sprievodna sprava stru¢ne identifikuje dotknuta ¢ast’ zdrojového kodu a popisuje zmeny na
nej vykonané.

Sprievodna sprava mé nasledovny format:

[+/-/*] identifikacia dotknutej Casti - popis zmien,

kde prva ¢ast’ v hranatych zatvorkach znaci typ zmeny (+ — pridana funkcionalita, - —
odobrana funkcionalita, * — zmenend funkcionalita), druha identifikuje dotknuta Cast’
zdrojového kddu a tretia popisuje zmeny na nej vykonané.

Priklad:
[+] auth module - added session timeout check
[-] api module - removed user delete call

[*] api module - improved db connection settings

Uverejiiovanie zmien do centralneho repozitaru

Po kazdom uplatneni zmien v miestnom repozitari je nutné tieto zmeny uverejnit’ do
vzdialeného spolo¢ného repozitéru.

Zmeny do vzdialeného repozitaru uverejiiuje kazdy €len tymu, prispievajlci do danej vetvy, a
to vyhradne do vzdialenej vetvy s rovnakym ndzvom, aky mé miestna vetva obsahujlica
uplatnené zmeny.

3.3.4 Metodické pokyny k vetveniu zrojového kodu

Vytvaranie vetiev

Pred zacatim vyvoja novej funkcionality je nutné vytvorit’ v nastroji na kontrolu verzii novu
vetvu zdrojového kodu. Kazdé vetva zdrojového kodu sluzi na vyvoj jedného uceleného bloku
funkcionality. Do jednej vetvy mézu zasahovat’ zmenami viaceri ¢lenovia timu, zodpovedny
je za u vSak ¢len, ktory je zodpovedny za vyvoj funkcionality obsiahnutej v danej vetve.
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Novu vetvu vytvara ¢len, ktory je zodpovedny za implementaciu danej funkcionality a je ju
mozné vytvorit’ vylucéne z vetvy zdrojového kodu, v ktorej obsiahnutej funkcionality sa
zmeny tykaja. V pripade potreby je mozné do takto vytvorenej vetvy prebrat’ funkcionalitu z
d’al’'Sich existujucich vetiev, je vSak nutné dbat’ na stav a funk¢nost’ zdrojového kodu v
pozadovanej vetve. Po vytvoreni novej vetvy je nutné tito vetvu uverejnit’ do vzdialeného
spolo¢ného repozitaru.

Kazda vetva je pomenovana nazvom v anglickom jazyku. Nazov ¢o najvystiznejsie oznacuje
funkcionalitu, ktorej sa tykaju zmeny zdrojového kddu v danej vetve. Nazov je jednoslovny, v
pripade potreby je mozné medzery v nazve nahradit’ podtrznikmi. Maximalna dizka nazvu
vetvy je obmedzend na 20 znakov.

Priklad:

auth_module
api_module
frontend

Spajanie vetiev

Po dokonéni vyvoja funkcionalit v niektorej z vetiev je potrebné tieto zmeny zIGcit’ s vetvou,
z ktorej bola tato vetva na zacCiatku vyvoja vytvorend. Spéjanie jednotlivych vetiev
vykonavaju vylucne ¢lenovia vyvojarskeho tymu, ktory su za dotknuté vetvy zodpovedni.

Pred samotnym spajanim vetiev je nutné prebrat’ zo vzdialeného repozitaru aktualne verzie
obidvoch dotknutych vetiev.

Pri spéjani vetiev zdrojového kédu moze dojst’ ku konfliktom medzi jednotlivymy zmenami
vykonanymi na zdrojovom kéde. V niektorych pripadoch je tieto konflikty mozné odstranit’
automaticky za pomoci nastroja na kontrolu verzii. V opa¢nom pripade je nutné konflikty
odstranit’ ru¢ne. Pri ruénom odstranovani konfliktov je potrebné pouzit’ softvérovy néstroj na
tvorbu zdrojového kodu [2].

Pri odstranovani konfliktov je potrebné dbat’ na zachovanie funkcionality z obidvoch
dotknutych vetiev. O pripadnom vynechani funkcionality moze rozhodnut’ vylu¢ne Clen tymu
za danu funkcionalitu zodpovedny.

Po dokonceni spdjania vetiev je nutné na novo vzniknutom zdrojovom kode vykonat’
jednotkové testy funkcionality. V pripade uspesného dokoncenia testov je potrebné spojent
vetvu uverejnit’ vo vzdialenom spolo¢nom repozitari.
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3.3.5 Suvisiace zdroje

1. Metodiky pokyn k vytvaraniu a sprave uloh v softvérovom nastroji na manazment
projektov.

2. Metodicky pokyn k pisaniu zdrojového kodu v jazyku C#.
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3.4 Metodika prehliadky kodu

3.4.1 Uvod

Ugelom tejto metodiky je definovat’ postup pri prehliadkach kodu, za cielomaby zachovania
dostato¢na kvalita zdrojového kodu. Metodika obsahuje postup,ktory sa musi dodrziavat’ pri
prehliadke kodu a opis prace s ndstrojmi,ktoré sa pri prehliadke musia pouzit’.

3.4.2 Prehliadka kodu

3.4.2.1 Vymedzenie pouzivatel’ov metodiky

Tato metodika je urCena pre vSetkych programatorov, ktory budu pisat’ novy kod alebo budu
vykonavat prehliadku zdrojovych suborov napisanych v jazyku C# pre project GazeTracking.

3.4.2.2 Suvisiace manualy

Metodika vychadza z nasledujticich manuélov:

- CodeReview Pouzivatel’ska prirucka projektu perconik
- Pouzivatel’ské znacky pojektu perconik

3.4.2.3 Pouzité pojmy

- Perconik - Nastroj na vytvaranie a monitorovanie znaciek v zdrojovom kode
- Znacka - Prikaz oznacujuci ¢ast’ kodu, nestci v sebe informéciu (z angli¢tiny tag)

3.4.2.4 Roly zahrnuté do prehliadky kédu

Rola

Zodpovednosti

Manazér monitorovania projektu

Priddvanie pouzivatelov do projektu

v aplikacii perconik

Vytycenie cielov prehliadok kadu

Urcenie oséb vykonavajucich prehliadky kodu

Vyber pouzivanych nastrojov

Prehliadajici progrimator

Identikovanie problému v kade

Zapisanie prislusnych znaciek do perconic

Autor kadu

Uprava kédu na zaklade prehliadky
Oznacenie kddu, ktory je pripraveny

na prehliadku
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3.4.2.5 Prehliadka kodu pomocou nastroja perconic

Prehliadka kodu sa uskuto¢iiuje pomocou néstroja perconik, ktory je dostupny na stranke
https://perconik.fiit.stuba.sk/CodeReview/Home/ Index. Do systému sa prihlasuje pomocou
prihlasovacich udajov akademického informacného systému.

Prvé prihlaseniePo prihlaseni kontaktujte Bc. Mareka Sulek pomocou spravy v akademickom
informac¢nom systéme na xsulek@fiit.stuba.sk pre pridanie do projektu GazeTracking. Po
prihlaseni a pridani vdsho Uc¢tu do projektu GazeTracking si vyberte projekt zo zoznamu
projektov pod nadpisom Your projects (Obr. 11)

Your projects

Create new project

Create project

Obr. 11: Vyber projektu

Vyber a aktualizacia repozitara

Po vybere projektu si zvolte repozitar pomocou horného menu. Vyberte CHANGE
REPOSITORY a volte GazeTracking. (Obr. 12). V d’alsom kroku si aktualizujte repozitar
kliknutim na DATE REPOSITORY a nasledne vyberte Pull repozitory GazeTracking

(Obr.13).
CHANGE REPOSITORY ~
il

GazeTracking

GazeTracking_Alef

Obr. 12: Vyber repozitaru
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https://perconik.fiit.stuba.sk/CodeReview/Home/

B e Mareksuiek 1ot (1)

UPDATE REPOSITORY ~
.

Pull repository
GmTracking {
11/16/2014 8:32:29
PM }

Obr. 14 Pull repository

Oznacenie kodu na prehliadku

Kazdy kod, ktory je uréeny na prehliadku musite oznacit’ pomocou znaciek v néstroji
perconik. V menu nastoja perconik vyberte STRUCTURE a nasledne File system (Obr.14).
Vyberte vetvu Team16 a kliknite na Change branch!. Pokracujte zobrazenim vami
vytvoren¢ho kodu, pomocou stromového zoznamu projektu v 'avej Casti obrazovky aplikécie
peconik (Obr.16). Nasledne sa zobrazi zdrojovy kod. Oznacte ¢ast’ kodu, ktord je ur€ena na
prehliadku, zobrazi sa vam kontextova ponuka Add tag. Kliknite na fiu. Z combo boxu
vyberte moznost CODEREVIEW a do popisu napiste TODO.15

GazeTrackir  File system

Project Tags

Obr. 14: Otvorenie suborov projektu

Vyhladenie kodu na prehliadku

V menu perconik vyberme STRUCTURE a klikneme na Project Tags (Obr.14). Vyberieme
vetvu Team16 kliknutim na combo box Branches. Nasledne vyberieme typ znacky
CODEREVIEW z combo boxu type. Spustime vyhl'adavanie kliknutim na tlacidlo Submit. Zo
zoznamu si vyberajte tie, ktoré v sebe obsahuje polozku TODO(Obr.17). Vyberte z
prislusného zoznamu, polozku ktoru chcete prehliadnut’. Kliknutim na Sipku sa vam zobrazi
prislusny kod.
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Kontrola kédu - pridanie znaciek

Skontrolujte dany kod podla konvencii ktoré su v urcene v tyme. Kliknutim na ¢ierny kruh,
ktory znazornuje znacku a vyberom Delete zmazte znacku. Ak kod nie je spravny, pridajte
znacku pre oznacenie nespravneho kodu. Vyznacte danu Cast’ kodu a kliknite na Add tag.
Vyberte moznost CODEREVIEW. Prva povinna polozZka je pre koho je znacka urcena.
Vlozte zavinac€ a vyberte ¢lena tymu, ktory ma koéd opravit’. Napiste #Category() a do
zatvorky vlozte atribut, o je v kode zlé. Zoznam vSetkych atribatov a ich vyznam je v sekcii
16. Nasleduje komentar, ktory podrobnejsie opisuje chybu. V komentari nepouzivajte
diakritiku! Priklad je zobrazeny na obrazku 17. Potvrdte Add tag.

GazeTracking - GazeTracking

List of project tags
Filter

Branches:Type: CODEREVIEW » X4

Files with tags

Api.svc.cs
s Bc. Marek Sulek: CODEREVIEW CODEREVIEW TODO | xsulek 2014-11-16T21:53:39.04481597 &
s Bc. Marek Sulek: CODEREVIEW CODEREVIEW #Category(ErrorHandling) Skuska | xsulek 2014-11-16T16:2
* Bc Marek Sulek: CODEREVIEW CODEREVIEW @xsulek #Category(Test) na funkciu nie su napizane testy |

Obr. 17: Néjdenie suboru v §truktire

Obr. 18: Priklad znacky

3.4.2.6 Atribity
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Category — Kategoria pripomienky

- Documentation — dokumentacia; kod je nedostatoéne zdokumentovany
- Name — zI1¢é pomenovanie; premennt/triedu/... je potrebné premenovat’
- Threading — porusenie pravidiel prace s vlaknami

- Test — ku koédu je potrebné doplnit’ testy

- Logging — chybajice/nevhodné zaznamenavanie udalosti

- Recommendation — odporuc¢anie na zlepSenie

- Configuration — konstanty by mali byt’ definované v konfiguracnych stiboroch
- Logic — chyba v logike rieSenia/algoritmu

- Security — porusenie bezpeénostnych pravidiel

- APl — nevhodné pouzitie kniznice, sluzby, ...

- DataStructure — nevhodné pouzitie datovej Struktury

- ErrorHandling — porucenie pravidiel spracovania vynimiek a chyb

- Readability — zle ¢itatel'ny kod. Napr. z dévodu pouzitia prilis dlhych
konstrukcii, nevhodného formatovania, ...

- Style — vSeobecné porusenie §tylu pisania zdrojového kodu

- Async — zl¢ spracovanie asynchronnych udalosti

- Scope — nevhodné pouzitie modifikatora pristupu

- Perf — mozny problém s vykonnost'ou

CVE — typ zranitel'nosti podl'a CVE (http://www.cvedetails.com). V pripade,Ze je znama
konkrétna zraniteI'nost’, moze byt jej identifikator uvedeny v atribute CRV.

- DoSo CodeExecution
- Overflow

- MemoryCorruption

- Sglinjection

- XSS

- DirectoryTraversal

- HttpResponseSplitting
- BypassSomething

- GainInformation
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- GainPrivilegues
- CSRF

- Filelnclusion
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3.5 Pisanie zdrojovych kodov v jazyku C#
3.5.1 Predslov

Této metodika je ur¢ena pre ¢lenov timu Team Focus, predovsetkym vSak pre tych, ktori
vytvaraju, upravuju a kontroluju zdrojové kody v jazyku C#. Metodika zahfna pravidla pre
tvorbu nazvoslovia, pisanie komentarov, formatovanie zdrojovych textov a pouzivania
datovych typov. Metodika neobsahuje popis syntaxe jazyka C#, navod na pisanie optimalneho
kodu, ani postupy pri pisani aplikacnej logiky. Popisané pravidla vychadzaju z oficialne;j
prirucky pisania zdrojovych kodov v jazyku C# od spolo¢nosti Microsoft (C# Coding
Conventions). Niektoré pravidla boli upravené pre potreby timu Team Focus, nakol’ko pri
implementacii dorabame do uz existujuceho kddu s urcitymi zazitymi pravidlami a nechceme
narusit’ integritu zdrojovych kodov.

3.5.2 Pri tvorbe nazvoslovia ...

Vsetky ndzvy piSte v anglictine.
Vsetky ndzvy musia mat’ samovypovedaciu hodnotu.

Pre pomenovania tried, metdd, konstant a read only premennych pouzivajte
PascalCase notaciu, teda aby vSetky slova tvoriace nazov objektu zacinali vel’kym
pismenom.

Pre pomenovania argumentov metod, lokalnych a ¢lenskych premennych pouzivajte
camelCase notéciu, teda aby vSetky slova tvoriace nazov objektu, okrem prvého,
zacinali vel’kym pismenom.

Vsetky ndzvy rozhrani piSte s prefixom “I”.

Skratky v ndzvoch pouZivajte iba ak ide o vSeobecne pouzivané skratky, ako st napr.
url, xml, ftp,... alebo ak ide o projektové skratky ako st napr. aoi, dto, ...

= Vsetky stubory so zdrojovymi kdédmi pomentvajte rovnako ako ste v nich pomenovali
zadefinovanu verejnu triedu.

... sa nesmie:

= Zésadne nepouzivajte Mad’arskii notaciu, teda nedopliiajte nazvy premennych prefixom

oznacujucim datovy typ.

= Nepouzivajte v ndzvoch vlastné¢/vymyslené skratky.

- Neoddel'ujte jednotlivé slova tvoriace nazov objektu pomlckami, pod¢iarkovnikmi,...
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http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ff926074.aspx),
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ff926074.aspx),

= Ziadne nazvy nepiste VELKYMI pismenami.

3.5.3 Pri pisani komentarov ...

o Vsetky komentare piste v anglictine.

e Vsetky triedy a ich metddy okomentujte dokumentacnymi XML komentdrmi opisujucimi
ich spravanie/funkciu/zmysel.

e Vsetky zlozitejSie konstrukcie aplikacnej logiky dopliite o komentar, popisujuci
funk¢nost’ danej konstrukcie.

e Vsetky zakomentované kusy kodu doplitte o komentar, vysvetl'ujuci zmysel
zakomentovania daného kodu.

o Visetky komentare obsahujuce znacky TODO, HACK, UNDONE dopliite o vysvetl'ujici
popis.

e Vsetky komentare piste vzdy hned’ pred, alebo vedl'a zdrojového kodu, ku ktorému sa
dany komentar viaze.

e Samotny text komentaru vzdy zacnite velkym pismenom
e Medzi komentarova znacku a text komentaru vlozte vzdy jednu medzeru
... sa nesmie:

e Nepouzivajte vhniezdené komentare.

3.5.4 Formatovanie zdrojovych textov ...

e Na odsadzovanie blokov zdrojovych kodov pouzivajte 4 medzery.

e Otvaracie a uzatvaracie kuceraveé zatvorky umiestiiujte pri viac riadkovych blokoch textu
vzdy na samostatny novy riadok.

e Deklaracie pouzitych kniznic musia byt’ od zvysku zdrojovych kdédov oddelené jednym
prazdnym riadkom.

o Clenské premenné uvadzajte vzdy na zadiatku tried.
e Clenské premenné oddel'ujte od metod triedy jednym prazdnym riadkom.
e Jednotlivé metody oddel'ujte od seba presne jednym prazdnym riadkom.

e Jednotlivé bloky kodu obsahujuce ucelenu logiku oddel'ujte od d’alSieho kodu jednym
prazdnym riadkom.

e Jeden stbor so zdrojovymi kodmi musi obsahovat najviac jednu definiciu verejne;j triedy.
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e Vsetky parametre metdd oddelujte od seba ¢iarkou a medzerou tak, Ze za Ciarka nasleduje
vzdy za parametrom a medzera nasleduje vzdy za Ciarkou.

e Vetvenia (if, else if) a cykly (for, while, foreach) oddel'ujte od prisluchajucich gulatych
zatvoriek jednou medzerou.

e Kazdu podmienku pri vetveni obal'ujte do gulatych zatvoriek.
e Kazdy riadok suboru so zdrojovymi kodmi musi obsahovat’ najviac 140 znakov.

e V pripade prikazov presahujucich 140 znakov rozdel'te tento prikaz do viacerych riadkov
tak, ze na kazdy riadok umiestnite o mozno najviac ucelenu Cast’ prikazu.

e Na kazdy riadok suboru so zdrojovymi kédmi piSte najviac jeden prikaz.

Na kazdy riadok suboru so zdrojovymi kodmi piste najviac jednu deklaraciu.
... sa nesmie:

e Na odsadzovanie blokov zdrojovych kodov nepouzivajte symbol tabulatoru.

e Medzi deklaracie kniznic nepiSte nepouzité/zbytocné kniznice.

e Indexy v hranatych zatvorkach neoddel'ujte od hranatych zatvoriek medzerou.
e (ulaté zatvorky neoddel'ujte od parametrov medzerou.

e Meno funkcie a k nej prisluchajuce gul'até zatvorky s parametrami neoddel’ujte

medzerami.

3.5.5 Pouzivanie datovych typov...

e Pouzivajte preddefinované primitivne datové typy miesto ich systémovych obalovacich
objektov.

e Pri deklarécii lokalnych premennych pouzivajte implicitny datovy typ var.

e Implicitny datovy typ var pouZzivajte aj pri deklaracii riadiacich premennych vo vnutri
cyklov for a foreach.

e Implicitny datovy typ var pouzivajte aj pre uchovavanie vysledku LINQ dopytov.

e V pripade potreby vratenia viacerych hodndt v metédach, pouzivajte zlozeny datovy typ
Tuple.

e V pripade vel’kych retazcov pouzivajte objekt StringBuilder namiesto primitivneho
datového typu string alebo objektu String.

... sanesmie:
e Nepouzivajte implicitny datovy typ var namiesto primitivnych datovych typov.

e Nepouzivajte implicitny datovy typ var ako dynamicky datovy typ.
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e Pri deklarécii premennych primitivnych datovych typov nepriradzujte premennym ich
prednastaventt hodnotu.

e Zlozeny datovy typ Tuple nepouzivajte mimo navratovu hodnotu metod.

3.5.6 Ukazkovy zdrojovy kod

g System;
System.Collections.Generic;
System.Ling;
viewTracking.Infrastructure.Dto.Account;
viewTracking.Infrastructure.pto.Message;
g ViewTracking.Infrastructure.Dto.Project;

ice ViewTracking.Infrastructure.DataAccesslLayer.AggregationRepository

/ : GlobalRepository, IAggregationRepository, IDisposable

ModelContainer AggregationContext;

ublic Aggl;egationkepository()
{

}

AggregationContext = new ModelContainer();

e="A0XId"
“sessionIid”
e="startFrame”
3 “endFrame”
id GetaDITimeStatistic(int AOIXId, int sessionid, int startfFrame, int

statistic = (from aggregation in AggregationContext.Aggregations
where aggregation.AreasOofiInterestid =—— AoIId
88 aggregation.SessionsId == sessionId
& startFrame > aggregation.FrameNumber
8% endFrame < aggregation.FrameNumber
group aggregation by aggregation.Usersid into

userId = b.Key,
duration = b.Sum(d => d.Duration)
})-ToList();

(int 1 = 8; 1 < statistic.Count; i++)

statistic[i].duration *= 0.9; TODO optimalisation and refactoring

Obr.19 - vzorova ukazka
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3.6 Metodika integracie

3.6.1 Vymedzenie metodiky

Metodika opisuje postup ako nasadit doimplementovanu funkcionalitu, popripade zmenu, na
server. Toto nasadzovanie sa tyka iba vyvojovej vetvy. Je urena pre vyvojarov v Tyme 16. Postup
je opisovany v prostredi Visual Studio 2013 za pouZitia techolégie Team Foundation Server.

3.6.2 Poziadavky pred zaliatkom integracie

Pred tym, ako zacCnete integrovat, tak je nutné mat splnené nalsedujice poziadavky. Ako prvé
musite mat Uspesné skompilované lokdlne rieSenie s najaktudlnejSiou verziou z developerskej
vetvy. Dalej je nevyhnutné mat otestovanu priddvanu funkcionalitu a mat Gsp$ny code review.
Spravny postup na code review sa nachadza v metodike Focus_Sulek_Metodika_Code_Review.

3.6.3 Postup

1. Pripojenie vetvy

Aby ste mohli napojit vasu aktualnu vetvu na jej nad-vetvu, tak musi byt dana vetva
najskor schvdlena vlastnikom produktu. V naSom tyme sa vykonava serverova kompilacia
aZz na hlavnej vyvojovej vetve. Vykondva sa automaticky potom, ako sa na vetve vykona
zmena. Zmena znamena pripojenie vetvy, alebo “commit” zmeny. To znamen3, Ze v
pripade, Ze pripajate vetvu na hlavnu vyvojovu vetvu, alebo vykonavate zmenu na
hlavnej vetve, tak musite skontrolovat spravnost a funkénost zmeny. N&zov naSej
vyvojovej vetvy je TeamFocus.

2. Kompilacia a testovanie
Ako bolo spominané, kompildcia sa vytvdra automaticky. TaktieZ testovanie prebieha
automatizovane. Kompildcia sa zaraduje do poradovniku. V pripade, Ze chcete

kompilaciu spustit eSte raz tak musite pouZit nasledujice prednastavené kompilacie
vyznacené na obrazku 20.
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Teamn Explorer - Builds =
© - ¥

Builds

4 My Builds (3}
X GazeTracking_20141112.1 completed 4 days ago
X GazeTrackingFocus_20141111.2 completed 5 day...

¥ GareTrackingFocus 201411111 completed 5 day...

4 My Favorite Build Definitions

&

2 GarzeTrackingFocus

(RareTrarkinn

Obr.20 - Prednastavené kompilacie
Stav kompildcie potom sledujte v poradovniku kompildcii, alebo v jej detajlnom popise,

ukdzka poradovniku sa nachddza na obrazku Cislo 21 a ukazka priebehu kompiladcie na
obrazku 22.

Build definition:

GazeTracking -

B Only show builds requested by me

# @ Id Build Definition
I3 772 GazeTracking

Obrizok 21 - poradovnik kompilacii
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» Building GazeTracking_20141112.1

| Bc. Matej Kucek triggered GazeTracking (GazeTracking) for branch refs/heads/master (6e00b7b)

.

u Overall Build Process
| Overall build process
Update build number
(| Run on agent (reserved build agent TfsBuild - Agent2)
Initialize environment
Pull sources from Git repo
Associate the changesets that occurred since the last good build
»| Compile, Test and Publish
Run optional script before MSBuild
#»| Run MSBuild

Obrazok 22 - priebeh kompildacie
Pokial vysledok ukazZe, Ze kompilacia prebehla Uspesne, tak je nasadenie novej verzie na

vyvojovu vetvu serveru Uspesné a tymto ste skoncili v rdmci Cinnosti. V opaénom pripade
pokracujte dalsim bodom.

3. Neulspesné nasadenie
Existuju iba dve moznosti pre nelspesne skompilovanie. Prvou je, Ze sa nepodarilo skompilovat
rieSenie a druhou, Ze nezbehli testy. V oboch pripadoch vSak plati, Ze nesmiete odkladat
opravenie zavady na dlhsiu dobu ako je 1 hodina. V pripade, Ze to do tejto doby splnit neviete,
tak  musite  vyvojovi  vetvu navratit spat na  poslednd  funkénu  veriu.

1. Neulspesné skompilovanie

V pripade neuspesného skompilovania vdm server zobrazi nasledujicu chybovu

hlasku (zobrazenu na obrazku Cislo 23):
X GazeTracking_20141112.1 - Build failed
Obrazok 23 - oznam o nedspesnej kompildcii

NeUspech mdze mat na svedomi viacero pricin:
= Medzi majoritné priciny patri chybny kéd.
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= DalSou notorickou chybou moze byt, 7e pri lokdlnej kompilacii boli k
dispozicii iné kniznice ako pri serverovej kompilacii. Kniznice mézu okrem
toho chybat, alebo mat inu verziu.

= Lokdlna kompilacia prebiehala na inej verzii ako je vyvojova. Preto
fungovala lokalne, ale nie globdlne.

*= Rozdielné nastavenia

Dalsie pripadné chyby sa nachadzju v tomto odkaze:
http://www.timstall.com/2011/12/10-reasons-why-build-works-locally-but.html

v

Co robit po identifikovani chyby

V pripade, Ze identifikujete chybu, ktord nie je charakteru chybného kédu, tak
nesmiete samozvane sa snazit opravit chybu nahravanim kniznic, alebo inym
zdsahom do serverovej Ccasti. Je vyzadované, aby ste v takejto situdcii
kontaktovali bud' vlastnika produktu, alebo manaZzéra integracie.

Ak je chyba v zdrojovom kdéde tak ju mbdzete opravit bez upovedomenia.
Odporuca sa vsak konzultovat s autorom daného kédu, ak nim nie ste vy.

2. Nespravené testy

Globalne najcastejSiou pri¢inou neuspesnych testov byva chybny kéd. Okrem toho moézZe byt
problémom nezhoda v lokalnych a serverovych testoch. Pri¢inou moéze byt aj niektora z vyssie
uvedenych, napriklad, Ze rézne verzie kniznice maju obmenenu funkcionalitu rovnakej funkcie.
Opat ako v predoslom kroku, je zakdazané zasahovat do kniznic samovolne, ale treba dat
upovedomenie kompetentnej osobe, pod ktorou rozumieme vlastnika produktu, alebo manazéra
integracie.

3. Co robit, ked’ sa chyba objavi az pri behu

Castokrat byva situacia, v ktorej kompilacia aj testovanie prebehne v poriadku, napriek tomu, e
v kompilacii moze byt chyba. Takato chyba vyplava na povrch aZz pri redlnom pouZivani. Opat
plati podobny postup ako v predoslich pripadoch s obozndmenim situacie relevantnych oséb. Ak
pbjde o Castu chybu, ktora sa uz viac krat opakovala, tak to nesmiete nechat len tym, Ze chybu
odstranite, ale musite bud’ vy pridat do tejto metodiky postup, ktory zabezpedi prevenciu danej
chyby, alebo vytvorit test, ktory by tejto chybe dokazal zamedzit. V pripade, Ze nie ste
kompetentny, alebo z iného dévodu nemdzete toto vykonat, tak musite upovedomit niekoho,
kto toto urobi, alebo minimalne takuto prevenciu chyby zdokumentovat v podobe tasku na tfs.

5. Integracné testy

Integracné testy nie su povinnostou, preto ich zatial'ani nemame vytvorené. Avsak v pripade, ze
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mate pochybnosti o funkénosti, alebo si myslite, Ze integracné testy su potrebné, pripadne
vhodné tak moZete tieto testy navrhnut a vytvorit, pod podmienkou, Ze oboznamite manazéra
integrdcie, alebo vlastnika produktu o vami priddvanych testoch. Okrem vytvorenia musite aj
zdokumentovat tieto testy do tejto metodiky. Pod dokumentaciou rozumiem opisat moznost a
vyznam vyuZitia tychto testov.

6. Nasadenie

Nasadenie prebehne automaticky potom ako sa Uspesne dokompiluje. Nie je preto nutné vyvijat
Ziadnu nadbytocnu aktivitu.
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3.7 Metodika testovania

3.7.1 Vymedzenie pojmov

TDD — Vyvoj riadeny testami (z angl. test driven development) je jeden z pristupov k tvorbe
softvéru

AAA -z angl. Arrange-Act-Assert (vo vol'nom preklade stanov-konaj-osvec) je vzor bezne
pouzivany na pisanie jednotlivych metdd unit testov

3.7.2 Predslov

Pri vyvoji softvéru sa bude tim riadit’ metodou TDD, ktora sa opiera o opakovanie vel'mi
kratkych vyvojovych cyklov. Najprv vyvojar napiSe automatizované testy (na zaciatku
neuspesné), ktoré definuji potrebu zlepSenia alebo pridania funkcionality. Nésledne vytvori
minimélne mnozstvo kodu, ktorym je schopny uspeSne zvladnut vytvorené testy. Tento
dokument popisuje proces vytvdrania testovacich projektov a testov pre jednotlivé
komponenty aplikacie napisanej v jazyku C#. Zachytava postup tvorby testu, jeho ¢lenenie,
konvencie v pomenovavani jednotlivych testovanych casti a spustanie testov. Nasledujuce
pravidla st zavdzné pre Clenov timu, ktori sa podielaju na vyvoji Casti aplikacie pisanej v
jazyku C# a vyuzivaji vyvojové prostredie Microsoft Visual Studio 2013. Nastrojom na
tvorbu testov je Microsoft Unit Testing Framework, ktory je sucastou zvoleného vyvojového
prostredia.

3.7.3 Vytvorenie projektu s testami

Struktira projektu s testami odraza existujiicu §truktaru testovaného projektu. Dbajte na to pri
vytvarani hierarchie zdrojovych stiborov v testovacom projekte.

1. Pre existujlice rieSenie (solution), kliknite pravym tla¢idlom mysi na nazov rieSenia v
prieskumnikovi. V zobrazenej ponuke zvol'te postupne moznost’ Add & New Project...
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MNew Project...
Existing Project...
MNew Web Site...
Existing Web Site...

D Mew Item...
0 Existing Itern...

MNew Selution Folder

Build Selution
Rebuild Solution

Clean Solution

Batch Build...

Configuration Manager...

New Solution Explorer View

B 03 Bk

Show on Code Map
Calculate Code Metrics
Project Dependencies...
Project Build Order...
Add

£} Set StartUp Projects...

Paste
Ctrl+Shift+4 Ao
Shift+Alt+ A led

Rename

Open Folder in File Explorer

& Properties

Search Solution Explorer (Ctrl+;)

Run Code Analysis on Solution

Manage NuGet Packages for Solution...
Enable MuGet Package Restore

"D Add Solution to Source Control...

@D o-- | F =8

Ctrl+Shift+B

Alt+F11

3
Ctrl+V
Alt+Enter jror

2. 'V zobrazenom okne zvol'te v T'avej casti sekciu Installed. Pokracujte vyberom jazyka
pouzivaného v testoch, v naSom pripade Visual C# V zvolenej sekcii vyznacte
podsekciu Test a z ponuknutych moznosti zakliknite Unit Test Project. Pomenujte
vytvarany projekt s testami nasledovne <nazov testovaného projektu>.Tests.
Dokonc¢ite vytvaranie projektu kliknutim na tlac¢idlo OK v pravom dolnom rohu okna.

b Recent

| .NET Framework 4.5

v| Sort by: |Defau\t

| )

I_Visual Basic

. Ecj Coded Ul Test Project

:
s — ==

]
Windows Desktop

b Web

b Office/SharePoint
Cloud
LightSwitch
Reporting

) Iight
= | Test

WCF
Workflow
b Visual C++
b Visual F#
SQL Server
I JavaScript

b Online

4 | ricj Unit Test Project

c
E_] Web Performance and Load Test Project

Click here te go online and find templates.

i Search Installed Templates (Ctrl+E) P
Visual C2 Type: Visual C#
A project that contains unit tests,
Visual C& I
Visual C#

Name:

5 l MyCaIcuIator.Testsl

I Location:

Ch\Users\Pietro\Documentst\Visual Studio 20134Projects\MyCalculator

- | Browse...

s[Co )

7
7

3. Vo vytvorenom projekte pridajte referenciu na projekt, ktory chcete testovat. Odkaz
na projekt s testami v prieskumnikovi rozkliknite, kliknite pravym tlacidlom na odkaz
Reference a zvol'te moznost’ Add Reference....
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Solution Explorer * X
R e--am| & -
Search Selution Explorer (Ctrl+;) P~
fa] Solution 'MyCalculator' (2 projects)
B MyCalculator

4 I MyCalculator. Tests
b & Properties

Add Reference...
Add Service Reference...
] Manage MuGet Packages...

Scope to This

Mew Solution Explorer View

4. V Tlavej casti zobrazeného okna rozkliknite polozku Solution a zaznacte polozku

Projects. Z pontknutych projektov zaskrtnite ten, pre ktory chcete vytvarat’ testy.
Vyber potvrd'te kliknutim na tla¢idlo oK v pravom dolnom rohu okna.

I Aszemblies

4 Solution Name
MyCalculator

B COM

I Browse

3.7.4 Pisanie testov

SnaZzte sa testami pokryt’ ¢o najvicsiu Cast’ testovaného projektu, avSak zamerajte sa na fukcie
aplikacnej logiky a funkcie nevyhnutné k chodu aplikacie.

1.

3.

Subor s testami pomenujte podla konvencie <ndzov testovaného stboru>Tests.
Rovnako postupujte aj pri pomenovavani testovanej triedy, ¢ize <nazov testovanej
triedy>Tests. V pripade konkrétnej metdody pouzivajte meno testovanej metody
rozsirené o nazov testovanej situdcie, teda <nazov testovanej metdody><ndzov
testovanej situacie>. V pripade testovania zakladnej funkcionality metddy pouzijte ako
nazov testovanej situacie slovo Test.

Do testovacieho suboru nezabudnite uviest' direktivu na nazvoslovie testovaného
suboru pouzitim klI'ic¢ového slova using.

Nad nazov testovacej metody uved'te atribut metody [TestMethod]. Ked'ze méze byt
na jednu metddu napisanych viac testov, pod atribut [TestMethod] uved'te atribut
[TestCategory(“<ndzov testovanej metddy>")] v uvedenom tvare, ktorym budete
znacit’ prislusnost’ testovace] metddy k testovanej metode. V pripade, Ze vysledkom

46



metody ma byt vyhodenie vynimky uved’te nad funkciu atribat testovacej metody
[ExpectedException(typeof(<nazov vynimky s ktorou ma skoncit testovana

funkcia>))].
[TestMetheod]
[TestCategory("Divide™)]
[ExpectedException(typeof(DivideByZercException)})]
public void DivideByZero()
1
#region Arrange
var calculator = new Calculator(};
#endregion
#region Act
calculator.Divide(le, @);
#endregion
¥

4. Pisanie testu na konkrétnu metodu vykonavajte podla vzoru AAA. Kazdi metddu
rozdel'te do sekcii v poradi Arrange, Act, Assert. Sekcie ohranicte pouzitim prikazu
#region <nazov sekcie> a #endregion.

5. V sekcii Arrange inicializujte objekty a premenné, s ktorymi sa bude v metode
pracovat. Ako prvé dve premenné v sekcii uvadzajte premenné result (na konci
obsahuje vysledok testu) a expected (inicializovana na ocakavany vystup testu).
Vynechajte riadok a uved'te a inicializujte zvy$né objekty a premenné. V pripade, Ze
vysledkom metédy méa byt vyhodenie vynimky tito sekcia nebude obsahovat
premenné result a expected.

6. V sekcii Act volajte testované metddy so stanovenymi parametrami z prvej Casti.

7. 'V sekcii Assert overte, ¢i testovana metoda vracia oCakavany vysledok. Vykonajte
porovnanie  ocCakdvanej a redlne vratenej hodnoty pomocou  volania
Assert.AreEqual(expected, result);. V pripade, Ze vysledkom metody ma byt
vyhodenie vynimky tato sekcia ostane prazdna.

8. Pri pisani kodu testov sa riadte pokynmi a odporicaniami metodiky Pisanie
zdrojovych kodov v C#.

! dostupné v kapitole 4 v ramci dokumentu o riadeni nachadzajiicom sa na stranke
http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2014/team16is-si/ v sekcii Dokumenty.
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using MyCalculator;

namespace MyCalculator.Tests

public class CalculatorTests

1
[TestMethod]

[TestCategory ("Add™ )]

public woid AddTest()

1

#region Arrange
int result = @;
int expected = 3

var calculator = new Calculator(};

#endregion

#region Act

result = calculator.add(l, 2};

#endregion

#region Assert

Assert.AreEqual(expected, result);

#endregion

3.7.5 Spustanie testov

1. VsSetky napisané testy mozete vidiet' po skompilovani v prieskumnikovi testov. V
pripade, Ze prieskumnik nemate zapnuty, kliknite v menu vyvojového prostredia
Microsoft Visual Studio na polozku Test, vyberte moznost Windows a zvol'te Test

Explorer.

2. KedZze boli testy pri vytvarani zaradované do kategorii, kliknite v prieskumnikovi

testov v l'avom hornom rohu na $ipku vedl’a tlacidla

=
-
[[=

a zakliknite moznost’ Traits.

Existujlice testy sa zoskupia podl’a priradenej kategorie.

Test Explorer > I x
S [ - | Search P~
(- B L= quali =
Rur Duration All Tests
Outcome
4 ]

v Traits
¢ Proi 6 ms

t

b O rojec
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3.V prieskumnikovi testov kliknite v Favom hornom rohu na moznost’ Run All, alebo
spustite testy podl'a potreby jednotlivo, pravym kliknutim na pozadovany test a
vyberom moznosti Run Selected Tests.

4. Vysledky testov mozete vidiet’ po ich vykonani v prieskumnikovi testov. V pripade
chyby v niektorom z testov st podrobnosti o chybe zobrazené v prieskumnikovi testov
v Casti Summary. Ak ste pri tesovani objavili chybny test k ¢asti kodu ktorej nie ste
autorom, vytvorte o tejto chybe zaznam. Navod ako postupovat’ najdete v metodike
ManaZment chy’rbz.

> dostupné v kapitole 4 v ramci dokumentu o riadeni nachadzajliicom sa na stranke
http://labss2.fiit.stuba.sk/TeamProject/2014/team16is-si/ v sekcii Dokumenty.
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4 Export evidencie uloh

1. Sprint ukonc¢enie

ID Work Item Type Title Assigned To State
1520 | User Story WEB stranka Active
1522 | User Story Funkcia na vracanie API kluca Bc. Matej Kucek Active
1523 | Task Code review Bc. Peter Kis Active
1524 | Task Vyvoj Bc. Marek Sulek Active
1525 | Task Vytvorit Bc. Peter Kusnir Active
1526 | User Story Funkcia na ziskanie APl klu¢u v ALEFe | Bc. Matej Kucek Active
1527 | Task Vyvoj Bc. Viktoria Lovasova | Closed
1528 | Task Code review Bc. Martin Svrcek New
1529 | User Story Vytvorit API klti¢ New
1530 | Task Vytvorit Bc. Simon Valicek Closed
1531 | Task Uploadnut WEB stranku na server Bc. Simon Valicek New
1532 | Task Nastavit notifikacie Bc. Matej Kucek Closed
1533 | Task Nastavit continuous integration Bc. Matej Kucek Active
1534 | Task Zistit ako sa robia reporty z tfs Bc. Matej Kucek Active
1621 | User Story Dorobit Web stranku Bc. Peter Kusnir New
1622 | Task Dorobit features na vyssej urovni Bc. Peter Kusnir New

2. $print - polovica Sprintu

ID Work Item  Title Assigned To
Type
1621 | User Story | Dorobit Web stranku Bc. Peter New
Kusnir
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1622

1623

1624

1625

1626

1627

1628

1629

1630

1656

1657

1658

1659

1660

1667

1668

1676

1677

1678

1679

Task

User Story

User Story

User Story

User Story

User Story

User Story

User Story

User Story

Task
Task
Task

Task

Task
Task

Task

Task

Task

Task

Task

Dorobit features na vyssej urovni

Pocitanie agregacii

Zadefinovanie volania v API

Autentifikacia cez API kluc

Publikovanie eventov

Odozva ALEFU

Pocuvanie eventov cez backbone JS a
zvyraznenie elementov

Volanie z ALEFu

Pridanie sledovania pohladu do administracie

Code review
Uprava DB $truktury
Vytvorenie agregacnych dopytov

Analyza existujucej aplikacnej a databazovej
infrastruktury

Vytvorenie aplikacnej logiky
Code review

Vytvorit ikonu na prepnutie do pohladu
administracie

Analyza Backbone JS
Pridanie controllera
Implementacia tela controllera na

pocuvanie/odchytavanie eventov

Analyza prace s javascriptom
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Bc. Peter
Kusnir

Bc. Peter Kis

Bc. Simon
Valicek

Bc. Marek
Sulek

Bc. Peter
Kusnir

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Viktoria
Lovasova

Bc. Matej
Kucek

Bc. Peter Kis

Bc. Matej
Kucek

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Martin
Svrcek

Closed

Active

New

New

New

Removed

Active

New

New

New

New

New

Active

New

New

New

Active

New

New

New




1680

1681

1682

1683

1684

1685

1686

1687

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Zvyraznenie elementu, na ktory sa pozerdme

Code review

Napisanie testov

Upravenie autentifikacie
Zdokumentovanie fungovania rozsirenia do
Chrome-u

Implementacia casti pre publikovania eventov

Code review

Refactoring existujuceho kédu

2. Sprint - ukonc&enie Sprintu

1621

1622

1623

1624

1625

1626

1627

1628

1629

1630

1656

Work Item
Type

User Story
Task
User Story

User Story

User Story
User Story
User Story

User Story

User Story

User Story

Task

Dorobit Web stranku
Dorobit features na vyssej urovni
Pocitanie agregacii

Zadefinovanie volania v API

Autentifikacia cez API kl't¢
Publikovanie eventov
Odozva ALEFU

Pocuvanie eventov cez backbone JS a
zvyraznenie elementov

Volanie z ALEFu

Pridanie sledovania pohladu do administracie

Code review
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Bc. Martin
Svrcek

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Viktoria
Lovasova

Bc. Peter
Kusnir

Bc. Peter
Kusnir

Bc. Peter Kis

Assigned To

Bc. Peter Kusnir
Bc. Peter Kusnir
Bc. Peter Kis

Bc. Simon
Valicek

Bc. Marek Sulek

Bc. Peter Kusnir

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Viktoria
Lovasova

Bc. Matej Kucek

New

New

New

Active

Active

New

New

Closed

New

Closed

Active

New

New

New

Removed

Active

New

New

New




1657

1658

1659

1660

1667

1668

1676

1677

1678

1679

1680

1681

1682

1683

1684

1685

1686

1687

1688

1689

1690

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Uprava DB $truktury
Vytvorenie agregacnych dopytov

Analyza existujucej aplikacnej a databazovej
infrastruktury

Vytvorenie aplika¢nej logiky
Code review

Vytvorit ikonu na prepnutie do pohladu
administracie

Analyza Backbone JS

Pridanie controllera

Implementacia Casti na
poclvanie/odchytavanie eventov

Analyza prace s javascriptom

Zvyraznenie elementu, na ktory sa pozerdme

Code review

Analyza testovania v javascripte

Upravenie autentifikacie

Zdokumentovanie fungovania rozsirenia do
Chrome-u

Implementacia casti pre publikovania
eventov

Code review

Refactoring existujuceho kodu
Commitnut zmenu
Otestovanie

Overenie API kluca v DB
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Bc. Peter Kis
Bc. Peter Kis

Bc. Peter Kis

Bc. Peter Kis

Bc. Matej Kucek

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Viktoria
Lovasova

Bc. Peter Kusnir

Bc. Peter Kusnir

Bc. Peter Kis
Bc. Matej Kucek
Bc. Matej Kucek

Bc. Marek Sulek

Active

Active

Closed

Active

New

Closed

Closed

Removed

Closed

Closed

Closed

New

Active

Active

Active

New

New

Closed

Closed

Closed

Active




3. Sprint - polovica Sprintu

1623

1656

1657

1658

1659

1660

1687

1768

1769

1770

1771

1774

1775

1776

1777

User
Story

Task

Task

Task

Task

Task
Task

User
Story

User
Story

User
Story

User

Story

Task

Task

Task

Task

Pocitanie agregacii

Code review

Uprava DB $truktury

Vytvorenie agregacnych dopytov
Analyza existujucej aplikacnej a
databazovej infrastruktury
Vytvorenie aplika¢nej logiky
Refactoring existujuceho kédu

Zanalyzovat otazkovac v Alefe
ManaZzment projektu

Manazment Gaze Trackingu v Alefe
Analyza fungovania oblasti zdujmu na
servery

Zdokumentovanie rozsirenia pre Chrome
Zdokumentovanie serverovej ¢asti

Analyza otazkovaca v ALEFe

Odoslanie eventu otazkovacu
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Assigned To

Bc. Peter Kis

Bc. Matej
Kucek

Bc. Peter Kis

Bc. Matej
Kucek

Bc. Peter Kis

Bc. Peter Kis
Bc. Peter Kis

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Marek
Sulek

Bc. Viktoria
Lovasova

Bc. Peter
Kusnir

Bc. Peter
Kusnir

Bc. Peter
Kusnir

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Martin
Svrcek

Active

New

Closed

Active

Closed

Active

Closed

New

New

New

New

New

Active

New

New




1778

1779

1780

1781

1784

1785

1786

1787

1788

1789

1790

1791

1792

1793

1794

1795

1812

1823

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Vygenerovanie otdzky na zdklade
prijatého eventu

Code review

Zdokumentovanie ALEF otazkovaca
Analyza pouzitia Redis

Vytvorenie formulara na manazments
projektami

Vytvorenie resource projekt
Posielanie requestov na manazment s
projektmi ku gaze tracking aplikacii
Otestovanie volani

Napisanie dokumentacie

Code review

Napisanie dokumentacie

Funkcia api Create project

Funkcia api List projects

Funkcia api Get project by id project

Funkcia api Update project

Funkcia api Delete project

Testovanie

Otestovat priepustnost

55

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Viktoria
Lovasova

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Matej
Kucek

Bc. Viktoria
Lovasova

Bc. Viktoria
Lovasova

Bc. Viktoria
Lovasova

Bc. Viktoria
Lovasova

Bc. Viktoria
Lovasova

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Marek
Sulek

Bc. Marek
Sulek

Bc. Marek
Sulek

Bc. Marek
Sulek

Bc. Marek
Sulek

Bc. Peter Kis

Bc. Matej
Kucek

New

New

New

Removed

Closed

Closed

New

New

New

New

New

Active

New

New

New

New

New

New

server

server



3. Sprint ukoncenie

1623

1656

1657

1658

1659

1660

1687

1768

1769

1770

1771

1774

1775

1776

1777

1778

Work
Item

Type

User
Story

Task

Task

Task

Task

Task
Task

User
Story

User
Story

User
Story

User

Story

Task

Task

Task

Task

Task

Title

Pocitanie agregacii

Code review

Uprava DB $truktury

Vytvorenie agregacnych dopytov
Analyza existujucej aplikacnej a
databazovej infrastruktury
Vytvorenie aplikaénej logiky
Refactoring existujuceho kédu

Zanalyzovat otazkovac v Alefe
Manazment projektu

ManaZment Gaze Trackingu v Alefe
Analyza fungovania oblasti zdujmu na
servery

Zdokumentovanie rozsirenia pre Chrome
Zdokumentovanie serverovej ¢asti
Analyza otazkovaca v ALEFe

Odoslanie eventu otazkovacu

Vygenerovanie otazky na zaklade
prijatého eventu

56

Assigned To

Bc. Peter Kis

Bc. Matej
Kucek

Bc. Peter Kis

Bc. Matej
Kucek

Bc. Peter Kis

Bc. Peter Kis
Bc. Peter Kis

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Marek
Sulek

Bc. Viktoria
Lovasova

Bc. Peter
Kusnir

Bc. Peter
Kusnir

Bc. Peter
Kusnir

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Martin
Svrcek

Active

New

Closed

Closed

Closed

Active

Closed

New

New

New

New

New

Active

Closed

Removed

Removed




1779

1780

1781

1784

1785

1786

1787

1788

1789

1790

1791

1792

1793

1794

1795

1812

1823

1826

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Task

Bug

Code review

Zdokumentovanie ALEF otazkovaca

Analyza pouzitia Redis

Vytvorenie formulara na manazment s

projektami

Vytvorenie resource projekt

Posielanie requestov na manazment s

projektmi ku gaze tracking aplikacii

Otestovanie volani

Napisanie dokumentacie

Code review

Napisanie dokumentacie

Funkcia api Create project

Funkcia api List projects

Funkcia api Get project by id project

Funkcia api Update project

Funkcia api Delete project

Testovanie

Otestovat priepustnost

Pokazenie buttona odoslat
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Bc. Viktoria
Lovasova

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Matej
Kucek

Bc. Viktoria
Lovasova

Bc. Viktoria
Lovasova

Bc. Viktoria
Lovasova

Bc. Viktoria
Lovasova

Bc. Viktoria
Lovasova

Bc. Martin
Svrcek

Bc. Peter Kis

Bc. Marek
Sulek

Bc. Marek
Sulek

Bc. Marek
Sulek

Bc. Marek
Sulek

Bc. Marek
Sulek

Bc. Peter Kis

Bc. Matej
Kucek

Bc. Viktoria
Lovasova

Removed

Closed

Removed

Closed

Closed

New

New

New

New

Active

Active

New

New

New

New

Active

New

Closed

server

server



1827 | Bug skuska Bc. Marek Active
Sulek

1828 | Bug skuska na najdenie chyby Active

V prilohe B st umiestnené zapisy z jednotlivych timovych stretnuti.
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Priloha A: Testovanie v jazyku javascript - JASMINE




5 Co je JASMIN ?

JASMIN je spravanim riadeny (behaviour-driven) ramec pre testovanie kodu v javascripte. Je
vhodny pre vyvoj riadeny testami (test-driven development) a ma syntax podobnu néstroju
RSpec pre testovanie jazyka Ruby. Cely ramec JASMINE je mozné stiahnut’ na adrese:
https://github.com/pivotal/jasmine/releases.

6 Zakladna Struktura

Predstavme si funkciu v javascripte, ktora vracia jednoduchy ret'azec “Team Focus.” :

function focusName () {
return "Team Focus.";

}

Ak by sme pre taktto funkciu chceli otestovat’ jej spravnost’ test v JASMINE by mohol
vyzerat’ nasledovne:

describe ("Focus Team Name", function () {
it ("return Team Focus Name", function() {
expect (focusName () ) .toEqual ("Team Focus.");

1)
1)

Cast’ describe predstavuje nejaky komponent aplikacie, v naSom pripade je to funkcia
focusName(). “Focus Team Name” je len retazec a nepredstavuje Ziadny kod.

Cast it predstavuje $pecifikaciu, je to vlastne funkcia, ktora hovori ¢o ma dany komponent
robit’ [1].

V ramci ¢asti describe mozeme pridat’ viacero Specifikacii.

Cast’ expect predstavuje nejaké o¢akéavanie, ktoré pracuje s hodnotou v zatvorke (v nasom
priklade navratova hodnota funkcie) a tato hodnotu nasledne nejakym sposobom konfrontuje
s funkciou nazyvanou matcher [2] (v nasom pripade .toEqual) .

7 Matcher

Ako uz bolo spomenuté funkcia matcher vykonava boolean porovnavanie medzi aktualnou
hodnotou a ocakavanou hodnotou [2]. To znamena, Ze pred kazdua takuto funkciu moéZeme
pridat’ .not ako negaciu (napriklad .not.toEqual() ) .

Doélezitou Crtou tychto funkcii je, Ze existuje vela predpisanych funkcii matcher ale taktieZ si
mdzeme definovat’ aj vlastné.

Zéakladnymi prikladmi predpisanych funkcii matcher su:
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e .toEqual() - porovnanie ¢i st dva objekty rovnaké.

e .toContain() - porovnanie ¢i jeden objekt obsahuje druhy objekt (retazce, polia, ...) .

e .toBe() - porovnanie ¢i jeden objekt je ten isty ako druhy objekt.

e .toBeTruthy() - porovnanie ¢i je nieco true.

e .toBeFalsy() - porovnanie ¢i je nieco false.

e .toBeDefined() - porovnanie ¢i je objekt definovany.

e .toBeUndefined() - porovnanie ¢i nie je objekt definovany.

e .toBeNull() - porovnanie ¢i je objekt NULL.

e .toBeNaN() - porovnanie ¢i je objekt NaN (Not a Number).

e .toBeGreaterThan() - porovnanie ¢i je objekt vacsi ako druhy objekt.

e .toBeLessThan() - porovnanie ¢i je objekt mensi ako druhy objekt.

e .toBeCloseTo() - porovnanie ¢i je ¢islo blizke inému ¢islu na stanoveny pocet
desatinych miest.

Vlastné funkcie matcher [1]:

beforeEach (function () {
this.addMatchers ({
toBeLarge: function() {
this.message = function () {
return "Expected " + this.actual + " to be
large";

}s

return this.actual > 100;

)
)

8 Dalsie funkcie a érty

Rémec JASMINE ma aj vel'a d’alSich uZito€nych ¢ft, ktoré sa daji efektivne vyuZzit pri
testovani kodu vzhl’'adom na $pecifikéciu.

8.1 Before and After

Klauzula beforeEach sa vyuziva ak chceme vykonat’ nejaky kod pred kazdou $pecifikaciou
(it). Na druhej strane klauzula afterEach sa vyuziva ak chceme nejaky kod vykonat’ po
vykonani kazdej Specifikacie.

Priklady [1]:

beforekach (function () {
employee = new Employee;

}) s

afterEach (function () {

calculator.reset () ;
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8.2 Zahniezdenie
Jednotlivé bloky describe(... m6Zeme do seba jednoducho zahniezdit’ a vytvarat’ tak rozne
podskupiny. Priklad [2]:

describe ("A spec", function() {
var foo;
describe ("nested inside a second describe", function() {

)
)

8.3 Vynechavanie Specifikacii

Ak z nejakého dévodu nechceme niektoré Specifikacie testovat’, tak ich vacsinou
zakomentujeme v kode. JASMINE vSak ma na tieto pripady vlatné rieSenie. Stac¢i pridat’ pred
kazdu sekciu it alebo describe pismeno “x” (napr. xit alebo xdescribe). Pri testovani sa tato
sekcia automaticky preskoci.

Prikaz return; zase prerusi testovanie a d’alej uz test nebude pokracovat [1]:

describe ("I'm only going to run SOME of these", function() {
it ("Wlll run this SpeC", function () {});
it ("will run this spec", function() {});

return; // This will stop the function
it ("will not run this spec", function|{()
it ("will not run this spec", function|{()

)

{}
{H

.
’

.
’

}) g
9 Spioni

Spioni (spies) st $pecidlne érty ramca JASMINE, ktoré dokazu sledovat’ volania funkcii a aj
ich atributy. Existuju iba v ramci describe a it blokov a zrusia sa pokazdej ukocenej
Specifikacii.

Obsahuju Specialne funkcie matcher ako napriklad:

e .toHaveBeenCalled
.toHaveBeenCalledWith
e and.callThrough

e and.returnValue

e and.callFake

e and.throwError

e and.stub

Samotného $§pidna mdézeme vytvorit’ nasledovne [1]:
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var distionary = new Distionary;
spyOn (dictionary, "hello");
expect (dictionary.hello) .toHaveBeenCalled() ;

V tomto pripade $pion nahradi funkciu hello triedy Dictionary. A nasledne bude volanie tejto
funkcie sledované.

V ramci tohto dokumentu som spisal zakladné informacie o testovani javascript jazyka
prostrednictvom ramcu JASMINE. Vyuzil som pri tom dva zdroje, kde moZete najst’ viacero
d’al$ich informacii.

10 Zdroje

[1] http://jasmine.qgithub.io/2.0/introduction.html
[2] http://it-ebooks.info/book/2085/
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Priloha B: Zapisy zo stretnuti

B-5



1 Prvé stretnutie

1. Stretnutie otvara Robo a oznamuje nam, Ze buduci tyZzden bude musiet byt stretnutie
v iny den, pretoZe bude odcestovany. Skusi, i si eSte pamatd nase mena.

2. Robo chce vidiet nas plagat, Martin Svréek mu ho ukdze na notebooku a Robo je
spokojny, hovori, Ze mdze byt a aj ndzov timu Focus sa mu paci.

3. Zacinaju sa riesit organizacné veci, Robo navrhuje nech mame nejaké centrélne dlozisko,
kde si budeme ukladat dokumenty. Simon odpovedd, Ze uz sme si spravili Google drive.
Robo povie, Ze mo6ze byt a nech ho tam pridame.

4. Robo sa pyta ako okrem emailu medzi sebou komunikujeme, pretoze to nestaci. Vie, Ze
mame aj Facebook-skupinu ale radsej by bol keby to bolo nieco ako instant messaging, ¢i
nie¢o také nepozname z prace? Simon navrhuje heapchat.

5. Robo nam zacina vysvetlovat jednotlive funkcie roli:

Nas tim by mal mat obsadene nasledujuce role: Manazér komunikacie, Manazér
dokumentdcie, Veduci timu, Zastupca timu, Manazér kvality: 2 fudia mézu byt, jeden
bude dozerat nato ako sa budu robit testy — pomocou tfs-ka, druhy bude mat na starosti
code-review, to znamena, ze kazdy kéd budu vidiet dvaja ludia a az potom pb6jde na
schviélenie k Robovi. Tento proces by sa mal zachytit v nejakej metodike manazérom
kvality.
Manazér pre code versioning — napriklad v Gite, napisat aj postup ako to bude fungovat.
Tieto metodiky m6Zeme vyuZit potom aj v manazmente.
Manazér planovania: v podstate sa planovanie robi spolo¢ne, najprv sa stanovia featury,
tie sa rozbiju na user stories a tie na tasky. Planovanie sa robi pomoou metddy pokru,
kedy spolo¢ne prideme nato kolko story pointov obsahuje task.
Manazér rizik a rozsahu — bude robit aj manazér planovania.
6. Martin Svréek sa opytal, kto su nasi zakaznici? Robo odpovedal, Ze mdme moznosti:
- moznost, Ze to budu ¢lenovia fakulty - napriklad profesorka Bielikova, Michal Barla. Preto sa
Robo pyta, ¢i mame zaujem o stretnutie s nimi, kde by sme sa dohodli o nasich a ich
predstavach, aby sme nezacali robit nieco, ¢o oni nechceli.
- plus su to ludia, ktori pouZivaju ux-lab, nejaki diplomanti a mohli by pouZivat nas produkt
- Robova funkcia je product owner
7. Rozdelenie roli:
Veddci timu — Petet Kis
Zastupca — Matej Kucek
Manazér komunikacie — Peter Kis
Manazér kvality a integracie — kvalita testovania — Peter Kusnir
- integracia — Matej Kucek
- Git- Simon Valicek
- code review — Marek Sulek
Manazér planovania a rozsahu- Martin Svréek
Manazér dokumentacie - Viktdria Lovasova
8. Dohodnutie sa na stretnuti so zakaznikmi, ¢i mame zaujem:
- stthlasime
- Peter Ki$ napiSe prvy mail
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9. Robo sa pyta, ¢i chceme ist na TP cup?
- dve strany treba napisat a poslat do 28.10.2014
- prezentécia bude na iit src — tam nejaké 4 strany po anglicky napisat
- hodnotenie bude na zdklade prezentacie a aj na zaklade vystupnej spravy
- porota je z praxe a mdzeme dostat spatnu vazbu
- Zaverom je, Ze sa eSte rozhodneme.
10. Prichadza odborny praktikant Miso a zacina nam vysvetlovat projekt, na ktory my
nadvazujeme. Ma tri komponenty: informaény systém, chrom-addon, firefox, dve zariadenia na
sledovanie pohladu. Server — obsahuje dve databdzy: nosql ravenDB v c# pisand na framework
.NET, podporuje JSONYy tie sa posielaju, druha je MSSQL: obsahuje data o pouzivateloch.
Eyetracker posiela suradnice oci na server a takisto identifikuje element, dalej aj focued
application, kde sa nachddza kurzor, pracuje sa aj na tom kde su kliky, takisto aj timestampy.
Komunikacia je zabezpecend cez REST operdcie. Zvonku je nedostupny gaze data service.
Najvyssia Uroven:
1. Prepojenie cez api s aplikdciou ALEF
- alef bude komunikovat s nasou aplikaciou, bude méct robit nejaké akcie: reagovat
na zaklade pohladu a mysi a odporucat. Toto je najdoleZitejsie, lebo to je pouZitelné, nahradime
ALEF ddme tam nieco iné a bude to fungovat.
2. Statistiky a vizualizacia
3. Podpora priebehu samotného testovania
- zadat pokyny, ma nizSiu prioritu ako ostatné dve.
Prepojenie cez api s aplikaciou ALEF
Prebieha diskusia o features. Autentifikacia — posielanie v requeste apikey. ALEF si musi uloZit
apikey, aby ho mohol posielat. Potrebné ziskat aké su zadefinované objects of interests. Get pre
aoi kolkokrat sa tam pouZivatel pozrel, ako dlho sa tam pozeral, nie len kde sa pozer3,
momentalne, xpath tieZ moze vracat kam sa pozerd. Simon to celé zrusil lebo to je zIé pre biznis
model. Preto sa bude posielat len Get fix count, fix time -> rel, absolut. UloZit v alefe apikey treba
spravit, na jeho strane ni¢ nie je. V requeste posielam apikye, project_id, session_id, user_id.
Dohodli sme sa na nasledovnych Features:
Features: Ukladanie Apikey v ALEFe
Vytvorenie projektu
Vytvorenie sedenia
Pridanie pouzivatelov k projektu
Ziskavanie dat
- a0i agregacie-pohlad,mys
Upozornenie/Prispdsobenie obsahu(odporucdanie)
Statistika/Vizualizacia
Robo navrhuje aj aby sme to dotiahli az na odporuicania v ALEFe.
Statistiky a vizualizacia
Features:

Poskytnutie prehladu - kolko tam je toho nazbieraného, project, session, user,
- pocet, ¢as
Pocitanie agregacii — nejaké predratavanie by tam malo byt
(Vysvetlenie): ak sa niekam pozeral 1 s tak mi vytvor

anotaciu(znacku) viem si nastavit aj Ze 5 sekind napriklad da sa to nastavit cez rozhranie. Mam
objekty A1,A2,A3,...... kam sa pozeral a kolko. TakZe ak uz robim agregdcie tak z tychto anotdcii.
Takze aj pri prehlade sa da z anotacii robit aj agregacie. PriebeZne aktualizovat anotacie,
zvySovat pocet pozreti aby som mala predpripravené ked pride request. Teda mat tam nejaké
countre .
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Pocet fixacii

Zmena v case

Trvanie -> relativne

->abolutne
Zachytavanie obrazovky-
(Vysvetlenie): robit cez screenshot? Alebo video? Alebo stiahnut stranku obraz(Mirror)

Heatmapy

Graf- poradie kam pouzivatel Siel
Zoom

Analyza pozerania na video

Simon navrhuje personalizovanu reklamu — Robo hovori, Ze to je super point na prezentaciu do
TP cupu, nie len na vyucbovy systém ale aj na reklamu a bol by tam aj biznis model lebo Ze aj
minuly rok sa staZzovali, Ze neboli stavané tak, Ze maju viziu posunut to dalej. Minimalne
prezentovat aj ked' nie realizovat.
11. Dalej nasledovalo planovanie tloh do najblizsieho $printu.
Nabuduce si povieme v akom stave su ulohy, na konci je retrospektiva, ¢o by sme mali zmenit, ¢o
bolo dobre. Potom je planovanie nového Sprintu.
Hotovo je ked:
Ten, kto implementuje hned' spravi aj testy, najprv by mal byt test a az
potom implementdcia, ked vietky testy presli, kod spifia $pecifikaciu, potom to preje k druhej
osobe, ktord bude zodpovednd za code review, dd mu feedback, ak je to ok tak to ide na
kontrolu Robovi.
Ako sa presne bude robit code review si povieme nabudtce, podobne ako s gitom to je je tam
strom kde viem pridavat komentare potom do kdédu.
Peter Ki$ sa pyta, ¢i bude code review robit stéle ten isty alebo mozu byt aj viaceri?
Robo hovori, Ze to mdze byt jeden, ktory bude potom implementovat menej a je dobry v
.NETE alebo budu dvoji¢ky a jeden implementovat a druhy code review robit alebo pri
kazdej ulohe sa urci kto robi review.
Robo hovori nech je Uloh v Sprinte menej ale aby sa to stihlo spravit. Uz po prvom tyzdni
to ma ist ku code reviewerovi. K Robovi to méze ist najneskdr na dokonceni Sprintu.
Ulohy:

1. ALEF- vytvorit funkciu v rdmci gaze api, ktory si alef vypyta apikey a ta funkcia v
api vrati len obycajné ok, nejakd jednoduchd komunikacia so slovom ok, a v alefe sa
zobrazi modélne okno ok.

User story: ALEF chce komunikovat cez api .
Rozdelenie uloh - tasky:
ALEF: Forknut si git repozitar nad nasou vlastnou verziou alefu
Rozbehat alef
Volanie cez api
Zobrazenie vysledkov
Testy
api:  Vytvorit api klU¢ pre ALEF - cez rozhranie spravit
Vytvorit volanie
Support: rozbehat a nastavit con. integration cez tfs
stranka timu- jednoduch3, staticka
- vidy tam treba dat zapisnicu a dokumenty a plan
Zépisnica — vSetky veci maju byt v tfs, teda aj zapisnica a exportovat sa vidy
bude zapisnica z tfs
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12.

Buduce stretnutie bude viest Viktdria Lovasova, pretoze pisala tuto
dokumentdaciu, povieme si ¢o sme mali spravit.

Studium — ako sa pracuje s gitom, .net, prostredie (VS), Ruby on Rails, pozriet
dokumentdciu z min roku ako je zdokumentovane api a databdza. Tieto ulohy spravi
kazdy. Kazdy, za ¢o je zodpovedny zacat nizko Urovriovo pisat metodiku. Testovanie,
integracia a git je dolezité.

Simon sa pyta kedy bude buduce stretnutie. Bude vo $tvrtok. Presny ¢as ndm este Robo
da vediet. Dohadovanie, kto bude ¢o robit:
stranka — do tfska nahodit kto je zodpovedny, za task je zodpovedny
vidy jeden, stranku robi Martin Svréek a Peter Kusnir.
Apikey spravit pre ALEF- Simon,
Api vytvorit funkciu — Marek Sulek, codeReview: Peter Ki$
Nastavovanie v tfs — Matej Kucek
ALEF — Viki a Robo , code review Martin Svréek
Ukoncenie stretnutia.

2 Druhé stretnutie

Viki spravila funkciu na preposielanie z ALEFu do facebooku, ale nefunguje
zatial funkcia na strane Gaze-u.

Peter Kusnir spravil stranku. Robo ->Big like. Treba prerobit’ plan aby tam boli
vSetky hlavné ulohy a aj plan na semester s terminmi odovzdavania.

Martin - - Planovanie sa robi na konci Sprintu ako retrospektiva plus
ohodnocovanie obtiaznosti uloh.

Matej - - Tasky v TFS by sa mali podrobnejSie troSku opisat. Nastavit' si
notifikacie o ulohach. Ukladat si aj €as, ktory sme venovali robote. Napisat aj
ked sme rieSili bugy a nestihli sme spravit nejaky task.

Marek - - Komunikacia — ALEF posiela requesty, aby sa identifikovala musi
pouzit APl key. Marekova aplikacia by zachytila volanie a vrati hocijaky text.
Funkcia uz existuje — my potrebujeme aby sa prepojila s nami (vlozime tam
URL alef-u). Marekova APl musi skontrolovat’ €i ten prichadzajuci API klu¢ je
dobry. Pri testoch musime rieSit ked' sa neprijme spravny API kluc.

+ API key v alefe hodit do konfiguraku nejakého.

Peter Kis — vyrieSil komunikacny kanal, dohodol stretnutie so zakaznikmi.
Simon poméhal Marekovi generovat API key --- dal$ie tlohy: nahodit’ stranku
na web + vyrieSit API.

Dalsie poznamky

Pozriet si ako sa testuje v Railsoch aj v C# a RSpec

Po kazdom Sprinte by mala byt kazda funkcia otestovana a nasadena.

Vsetko Co robime by sa malo nasadzovat na nasu vetvu a tam to bude bezat’ a nasa

praca sa mergne s pracou praktikantov az na konci.

Metodika na integraciu — pozriet TFS integration.

Treba mat do konca Sprintu spravené aj testy a spravit’ aj review kodu. Aby sa stihol

code review tak musi byt funkcia hotova trosku skore;j.
V TFS novy repozitar na ALEF treba vytvorit.
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Code review
e pozriet aky kod bol pridany vo Visual(prave tlacitko COMPARE)
« to Co je spravené Ci to robi to ¢o ma robit korektnost a spravnost
« Cito je spravené rozumne (konstanty, veci v konfiguraku, premenné) , Ci by
som bol ja spokojny s kddom, zatial to robit’ cez komentare ku tomu co je zle
alebo Co treba zmenit
e podpora pre codereview v TFS mozno vo Visualku , ale zatial iba cez
komentare.
e Ten kto piSe kod piSe aj testy ale codereviewer nasledne kontroluje aj testy
e Robit aj testy na vyskyt bugu. — Toto méze robit code reviewer a potom povie
tomu kto to naprogramoval, ze na tomto to méze padat.
o Kazdy by si mal pozriet ako sa testuje.
Buduce stretnutie — okolo 3 hodiny
o Rozdelit si nové zadanie uloh pre tim do buduceho cvi€enia podla upravene;j
prezentacie z prednasky TP.
Rozhodnut sa ako to bude s TPcupom.
Vyhodnotenie Sprintu — i to o sme spravili funguje a €i je to spravne.
Povieme €o bolo dobre a €o treba zmenit.
Continual Integration — ked ja nie€o pushnem tak sa automaticky rozozna
zmena a automaticky spusti v3etky testy a ak je vSetko zelené tak sa to
nasadi ale ak nie je vSetko zelené tak sa to musi opravit' --- lebo sa mdze stat,
Ze nasSou pracou sme mohli rozbit’ alebo ovplyvnit nie€o iné a Continual
Integration tieto veci odhali.
e Ak sa odhali bug v robote predchadzajuceho timu (lebo ten nema spravené
testy) tak treba spravit test ktory bude simulovat tieto bugy.
e Treba robit refactoring kodu — aj odreportovat, Ze sme to sprauvili.
e Vygenerovanie reportu uloh z TFS.
« Product Backlog — treba si ho dopifiat popri praci — ale nezasahovat do sprint
backlogu pocas sprintu. Mézeme pridavat ulohy kedykolvek do product
backlogu.

3 Tretie stretnutie

8:30 dostavili sa vSetci. M6zZzme zacat.

V TFSku mézme mat viacero repozitarov kvéli ALEFu, da sa menit stav tasku commitmi
(aj ho zavriet). O detailoch eSte pride mail.

Zhodnotenie tyzdna

Viki: zavolala funkciu z API, ale nema este hotoveé testy. Robo to kontroluje chmuravym
pohladom (nejak dihSie to bezalo), ale nakoniec je spokojny.

Mato Svréek: robil code review Viki, kontroloval zdrojaky aj konfigurak, Robo ma nejaké
vyhrady k nazvu controlleru (do buducna funkcionalitu umiestfiovat’ do libky nie do
controllera).

Marek: vytvoril novy projekt (solution) na testovanie API, lebo stary kod nebol pouZitelny
v tomto smere. S pomocou Simona to nejako spravili, aby to $lo zavolat. Code review ->
Peto Ki$ (nebolo velmi ¢o opravovat), testy sa nestihli.

Matej: venoval sa nastaveniu continuous integration (Simon Ze to donastavi), spravil
nastavenie notifikacii, €o sa tyka reportov tak k tomu sa mu nepodarilo ni¢ najst. Robo k
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tomu nie€o nasiel, tak sa na to treba pozriet. Report -> kto ¢o robi, v akom stave su
ulohy a ¢o sa bude riesit.

Peto Kusnir: dokonCenie stranky (plan), task: dorobit features na vys8ej urovni (terminy
odovzdavania, vysokourovnovy pohlad na veci ¢o ideme robit; momentalny stav nie je
uplne vyhovuijuci, plan je nas backlog, €ize len terminy a ficurky)

Potrebujeme dohodnut framework na testovanie pre C# (Simon navrhuje Nspec, Peto
Kusnir Nunit), Rails je dohodnuty na Rspec.

Dosiel MiSo, Simon sa pyta ohfadom deployovania na server, oni to robia ruéne; otazky
na API: Simon rozhodol, Ze je to nepouzitelné tak ideme robit APl odznova. Co sa tyka
stranky Simon vybavi novi doménu v priebehu tohto tyzdfa, aby sa dali stranky
odliSovat (stara a nova); chce tam nahodit’ ftp.

Zaver zo v€era: hlavné veci pre timak su spravit zakladné vizualizacie, za¢at zbierat viac
dat (pohlad, mys, video); chysta sa projekt z UX labu, maju termin, aby bol sfunkéneny
lab, mozno v buducnosti by sa dalo zohnat aj lepSie Zelezo; dalej sa bude rieSit
integracia s ALEFom, tiez boli rdzne napady, posielalo by to aj nam aj klientovi (API¢ku
by bolo treba dorobit’ server). Posledna vec je poskytovanie udajov uc€itelom o tom, ktoré
Casti su Citané apod. MiSo odchadza. Ak sa najde nieCo dalSie, tak mame poslat’ mail.

Robo navrhol uzavriet Sprint. Kazdy tyZden by mal byt report a na konci Sprintu by mala
byt retrospektiva. Celkom zaujimavy sp6sob ako to spravit je, Ze povieme, €o z toho €o
sme spravili uz nerobit, v ¢om pokracovat’ a ¢o zacat robit nové.

ZacCina Mat'o Svrcek. Navrhuje, aby sme ako tim lepSie pochopili, ako to celé funguje a
navrhuje zaintegrovat tam vSetkych ¢lenov. Bolo dobré, Ze sa nejako zacalo, a Ze sa aj
nieCo spravilo. Navrhuje analyzu kédu, aby sme sa ako €lenovia lepSie oboznamili s
fungovanim kodu.

Viki: nerobili sa testy a malo by sa to zmenit. Pacilo sa jej, ze sme spolupracovali na
taskoch. Peto Ki$: pagilo sa mu, Ze sme zorganizovali stretnutie so zakaznikmi, Simon
sa ukazal ako “tahun’.

Mat'o navrhuje eSte stanovit’ si jasné metodiky.

Matej: padi sa mu atmosféra v time, a to Ze sme sa chvalili ;). Co mu vadi, ze by mohla
byt vacsia aktivita na TFSku, pisat’ si hodiny, ¢o sa tyka vizualka, tak viac sa oboznamit
S projektom.

Simon navrhuje kéderské stretnutia, kde by sme spolo¢ne kadili.

Peto Kusnir: pacila sa mu timova praca a navrhuje pracovat na realnych, aj ked
jednoduchsich taskoch.

Marek: ocefiuje pracu v time a pomoc od Simona. Negativne hodnoti timovu
komunikaciu cez HipChat a odporuc¢a oznacovat ludi v komentoch a rychlejSiu spatnu
vazbu. ESte spomenul, Ze vela asu stravil na aktualnom tasku a vefmi mu to neslo.
Navrhuje zaCat makat’ na lahS$ich, ale realnych veciach.

Simon: ++ [udia v time a spolupraca, navrhuje zagat' makat na realnych veciach.

Robo: ++ Ze sme dokazali pracovat spolu po stretnuti s prof. Bielikovou, ale mame sa
vyvarovat problémom s terminmi (stranka). Treba identifikovat’ potencionalny problém,
aby sme si vedeli vytvorit Casovu rezervu.

Robo navrhuje spravit lean canvas pre nas timovy projekt do najblizSieho stretnutia a
nezabudnut’ spravit' veci eSte vramci tohto Sprintu (aktualizovat’ web,...).

Uzatvorenie Sprintu
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Metodiky:
Vypracovat a hodit’ do google docu kvéli pripomienkovaniu (ma to byt timova verzia, aby
s nou vSetci suhlasili)

Zalozit dokument (zaklad pre timovu dokumentaciu) a na zaciatok spravit analyzu
suCasného stavu (tiez ako google doc), aby sa rozobrala su€asna situacia a kvoli
lepSiemu pochopeniu fungovania kédu (na urovni tried)

Rozprava o paneloch: vytvorenie prezentacie o tom ako funguje produkt, ale aj o time,
ako fungujeme v time, ako by to mohlo byt...

Roly:

Planovanie pre tim a jednotlivych €lenov timu: Mato Svréek (metodika), inak prevazne
spolo¢ne v ramci timu

Vyhodnocovanie plnenia planu a navrh uprav: v priebehu a na konci Sprintu priradit
taskom hodnoty, vytvorit burndown chart => Mato Svréek

Organizacia komunikacie v time: Peto Kis

Udrziavanie informacii o stave projektu: TFSko -> Matej, stranka aktuality -> Peto Kusnir
Evidencia uloh: TFSko = Matej

|dentifikovanie a riadenie rizik: odtrhnuté od reality pri timakoch; identifikacia rizik,
ohodnotenie pravdepodobnostou, ze nastane, cenou Skody a navrhnut rieSenia, Ci im
budem predchadzat, alebo ich budem ignorovat’; vytvorenie nejakého planovania akcii
timu (mal by sa na to niekto pozriet a spisat to - prihlasil sa Mato Svrcéek)

Zabezpecenie efektivneho znovupouZzitia:

Monitorovanie prehliadky vytvaraného vysledku: Robo posielal link na code review,
Marek ma pozriet prezentaciu z prednasky o code review a vytvorit' projekt v Perconik-u
uz v tomto Sprinte, aby sa robil code review v tomto systéme. Aby to do buduceho tyZdna
bolo nastavené.

Vyhodnocovanie testov: kazdy piSe testy sam

Identifikacia riadenia chyb v softvéri: ako zalogovat’ objaveny bug, kto ho ma riesit, atd.
Spise Viki

Integracia softvéru: viac menej hotové

Manazment verzii: Git, ako to pouzivat, ako pisat commit spravy, ako sa da automaticky
uzatvarat’ ulohy a priradovat taskom commity

Poziadavky na zmenu: navrh na zmenu, ako vyhodnotit’ poZiadavku, ako ju
zapracovat,...

TP cup:

narod je rozdeleny, prebyto¢na robota za maly zisk.

Rozhoduje kvalita produktu, kvalita prezentacie, pouzitefnost v realnom zZivote, biznis
plan.

V zimnom semestri: prihlaska, v lethom v marci 4 strany + 2 stranovy abstrakt po
anglicky, vytvorit poster na IIT SRC a odprezentovat to, napisat na blog a predstavit’ sa
ako tim, spravit’ video prezentujuce tim (60 sec), findlna prezentacia (povinna aj tak) + ak
postupime do findle tak 1 prezentacia naviac.

Co nam to da: skusenost sutazit s niekym, podobné ako startup sutaze, prezentovat
napad a viziu.

Robo by bol za, mame sa rozhodnut do vecera Ze ako.

Simon spravil velmi dobré vysvetlenie aktualneho stavu projektu s viziou na nasledujuce
obdobie.
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Buduce stretnutie (backlog rooming).

Rozdelenie uloh na nasledujuci Sprint
AGREGACIE:

o pocitanie agregacii z anotovanych dat -> vytvorit tabulfku v MS SQL, rozSirit
workera (pri pridani anotacie nech sa inkrementuje prislusny counter) -
[zdokumentovanie fungovania Raven DB a aj workera ]

API

o zadefinovanie volani API -> identifikovanie zakladnych call-ov (cez JSON)
[vytvorit projekt, vytvorit session {v podstate podobné veci aké su dostupné cez
web}]

o autentifikacia cez API klu¢€ (cez databazu)

e volanie z ALEFu (skryt do libky), premenovat controller

e administracia -> sledovanie pohladu

REAL TIME

e add-on (Chrome) -> Publisher -> Event(x,y) OR Event(XPath)

e ALEF -> Subscriber (JavaScript) [format Publisher-Subscriber] ->handler (odozva
ALEFu), AJAX

e Publikovanie Eventov -> JQuery $(‘event’).ontrigger(...); pozriet BackBoneJS
framework; pridanie GazeTrackingController-u, ktory by obsluhoval eventy ktoré
pridu z JQuery

e pocuvanie eventov cez backbonedS (spojit so zvyraznovanim elementov)

ODOZVA ALEFU
e zvyraziovanie elementu v ALEFe, na ktori sa uzivatel pozera

Ohodnocovanie uloh:

Autentifikacia cez API klu¢ (20) - Marek

Volanie z ALEFu (3) - Viki

Administracia (sledovanie pohladu) (3) - Matej

Zadefinovanie volani API (5) - Simon

Agregacie (20) - Peto Ki$

Publikovanie eventov (13) - Peto Kus$nir (pozriet si dokumentaciu k addonu a skusit
spisat dokumentaciu, aby sa vedelo do buducna)

Pocuvanie eventov + zvyraznenie (13) - Mato Svréek

Doplnit odhady €asov (najlepsSie eSte dnes).
VSetci su uz hladni a je tu zima. Je 12:15. KonCime a ideme jest.

4 Stvrté stretnutie

Peto Kusnir spravil publikovanie eventov, neporadilo sa nastavit extension.
Identifikoval si miesto. Nestihol dokondcit ulohu, bol v tom problém.
Dnes to dokonci.

Treba spravit dokumentaciu ku kazdému tasku, aby ostatny vedeli sa v tom orientovat..

Viktoria — nevedela presne ako na to. Neporadilo sa jej uplne dokoncit’ task.

Martin Svrcek - Mal robit zvyraznenie eventov. Podarilo sa mu to. Robo mal eSte
pripomienky k tomu. Urobil analyzu testovania.
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Peto Kis - nepodarilo sa mu uplne dokon¢it task. Odhaduje to eSte na dost dlho.

Mato Kucek - Podarilo sa mu splnit task. Najviac sa mu zabralo rozbehat ALEF.
Marek Sulek - Air spec treba. Dokoncil task ale nespravil testy.

Simon - Spolupracoval na tasku s Marekom, &iastoéne zadefinoval API, dnes to dorobi.

Zhrnutie Sprintu

Peto Kusnir - Navrhuje stretnutia kde sa spolo¢ne programovalo.

Viki - tiez je za spoloCné programovanie

Martin - Spokojny.

Peto - Jeho uloha bola, zle odhadnuta, venoval jej vela ¢asu, potrebuje
spolupracovnika.

Jeho uloha bola pre viacerich ludi.

Matej - Robilo sa mu dobre lebo dostal dobry support.

Robo - Vela Casu stéle zabera informacie, treba si zdielat' informéacie.

Marek - Nespokojny s efektivitou svojho programovania,

Simon ukazoval navrhnuté API.
regesty budu vo formate post.
responsy vo forme JSON.

Agregacie - Peto navrhol ako vylepsit databazu. Dohadovali sme sa ako bude navrhnuta
databaza.

Real time komunikacia -

Alef

Pridelenie uloh
Marek - Pridanie funkcianality do API, support od Simona - 13 story points
Simon - Dozerat a pomoct nad marekom a Petom
Martin - Analyzovanie otazkovaca v ALEFE - 13 points
Matej - Manazment a vytvorenie gazetracking projektu v ALEFE, volat funckie API
Peto - Analyza
Dokumentaciu, musi kazdy spisat.

5 Piate stretnutie

Peter ki$ - robili s Matejom dopyty. Vytvaral testovacie data, Agregacne dopyty
Robov komentar - otestovat z pohladu priepustnosti, kde su limity riesenia, skusit si cez
simulator aspon od jedneho cloveka ci to bude stihat. Musite to niekde nasadit.

Matej Kucek - Nevie sa pripojit, Nedostal sa k analyze redisu, Robil agregacne dopyty
Robov komentar - heslo je nepoviem, spravit si novy ucet cez ktory to budeme testovat,
Redis nie je uz relevantny,

Peto Kusmir - dorobit ulohu, zacal so serverovou castou, nestihol vsetko

Robov komentar - ked si nie sme isty treba dat komentar, mozme sa poradit s minulymi
vyvojarmi, zakomentovane kody su uz asi nepotrebne, treba ich mazat a komentovat na
urovni
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Simon Valicek - pokracuje v praci, treba doriesit deploy a stranku, skusi to dnes
pripomenut,
Robov komentar - treba to doriesit, spristupnit stranku,

Marek Sulek - dorobil funkcie z minuleho tyzdna, pripravil si funkcie,
Robov komentar - oddelit zobrazenie od kontrolera, pytal sa ohladne code review ci su
vsetci v perconiku.

Martin Svrcek - dorobil view, opisal svoje problemy

Viktoria Lovasova - spravila manazovanie projektu gaze tracking, ale este to
nekomunikuje a je to nekonzistentne jazykovo.

Robo rozpraval o buducnosti alefu.

Dalej rozprava o obsahu dokumentacie, akym cinnostiam sa manazer venoval, podiel
prace vyzera ako jedna tabulka kde su vyjadreny pomer kto sa ktorej kapitole venoval.
Aplikacie manazmentu tam opiseme jednotlive cinnosti, v strucnosti zhodnotit a odkazat
sa na prislusnu metodiku. Sumarizacia sprintov - burndown chart, okomentovany preco
tak vyzera, opisat ak ofungovalo planovanie a priebeh. Dalej zhodnotenie co bolo dobre
co by sme chceli stihnut.

Diskusia o metodikach.

6 Sieste stretnutie

Peter Kusnir:
-moderoval stretnutie

Peter Kis:
-analyzoval, ako aplikacia komunikuje s RavenDB
-implementacia je neprehladna, nepouziva orm ale linq
-obsahuje vela zakomentovaneho kodu-nvieme, ci je nefunkcny alebo nepotrebny

Robo:

-v pripade potreby je nutne urobit markup existujuceho kodu

-pri implementacii noveho kodu treba kod komentovat a generovat z neho dokumentaciu
-treba pouzivat db migracie

Matej:

-nastavoval query v tfs

-dorobit do alefu nove view v administracii
-rozbehal si alef
-nema v nom testovacie data

Robo:
-treba sa pridat do redminu alefu
-vie pomoct s vysvetlenim implementacie alefu

Marek:
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-studoval rest sluzby

Robo:
-treba si pozriet ako sa v sucasnosti realizuju dopyty na db

Viki:

-upravila api call z alefu

-vytvorila testy, ale ich funkcnost je zavisla na implementacii api
-este mala napisat metodiku testovania, co nestihla

Robo:

-testy by nemali priamo volat api ale mali by sa napisat mocky
-toto iste treba aplikovat pri testovani funkcii, ktore vyuzivaju model
-treba si pozret dokumentaciu k Rspec

-pri zisteni chyby pri testovani je dobre vytvorit novy task v tfs

Martin:

-robil analyzu implementacie zachytavania eventov zverejnenych browser extensionom
pomocou backbone.js

-pisal metodiku riadenia scrum

Robo:

-treba si pozriet repozitar alefu, kde je mozne vidiet pouzitie backbone.js
-backbone.js vyuziva model, ktory komunikuje so serverom
-view, ktory zobrazuje data

Simon:

-nova domena

-aliasy + deploymenty pre novu domenu
-vytvorenie kopie db

-rozpracovanie api

Robo:
-v db nie su az tak hodnotne data
-specifikaciu api je nutne stihnut dokoncit do konca sprintu
-v 9. tyzdni sa odovzdava priebezna dokumentacia k projektu, riadeniu a big picture
-big picture
-opis povodnej myslienky sluzby
-architektura
-moduly
-prepojenie
-komunikacia
-vystupy analyzy jednotlivych modulov
-sucastou dokumentacie vysledky testov modulov
-dokumentacia riadenia
-big picture
-role clenov a podiel prace
-zodpovednosti na systeme jednotlivych clencov
-aplikacie manazmentov
-opis jednotlivych sprintov
-na testovanie budeme pouzivat Nspec
-v ramci tp cupu budu k dispozicii mentoringy

B-11



-prezentacia/business
-treba vytvorit a vytlacit lean canvas
-na code review treba pouzivat perconik
-Robo sa ozve Karolovi Rastocnemu, aby nam v nom vytvoril projekt

[ Stretnutie so zakaznikmi

Prepojenie s ALEFom , Zaznam z kamery — problémom je synchronizacia, spésob
odosielania , Treba dbat’ na ¢o sa pouziva eye-tracker.

Biznis problém

« MB — Posielat data klientovi, (Simon — ,prideme s tym o biznis*) -> MB -
neprideme s tym o biznis, lebo to méZzeme nejako spoplatnit -> ?7?.

o Ak to budeme posielat na server tak to nebude Skalovatelné -> ak bude 200
aplikacii s 200 pouzivatelmi tak vSetko bude tiect na nas server a z neho a bude
to problém. Ideou bolo aby ta druha aplikacia nemusela robit’ cez svoju databazu
nejaké veci. Skor investovat do toho aby to mohol klient pouzit.

e MLabaj - Ani to nemusi ist vébec nikam a mdzZe sa to v javascripte spracovat.
Javascript bude ¢akat na event a ak sa nieCo bude sledovat (nejaky pohlad) tak
bude reagovat nejako.

SOFTEC-FIIT_projekt

o MBielikova - Pozor na konkurenciu so Softecom -> s nimi sa bude robit’ projekt na
UX lab — budu tam ludia aj od nas. NemézZeme replikovat to €o je v poziadavkach
na tento projekt.

e Minuly projekt robil spracovanie s webom -> ak by sme to dotiahli tak sa nebijeme
so softecom.

o Pridanie poznamok k priebehu experimentov -> toto sa budfe riesit so Softecom.

o Kvalitativne testovanie — napr. zadavanie uloh a pod. — mame toto vébec riesit ?
— skér nie, lebo to sa rieSi so Softecom. Toto ani nie je potrebné , skér sa to robi
ako sucast webu.

Vizualizacia
e aj pre jedného aj pre viac pouzivatelov — nie on the fly ale prepocitané vopred
o heat mapy a obrazovka za tym, za grafom
e Vizualizacia pre ucitela — dblezité pre zakaznikov !!! -> na zaklade toho by vedel
Ze ktoré Casti textu su zlé. — systém by vedel pomdct’ ucitelovi na zaklade
ziskanych udajov zo sledovania — toto by bolo velmi ddlezite.

ALEF integration
o MB: data sa dostanu do ALEFu — a priamo v ALefe vymysliet scenar suvisiaci s
pozorovanim
e ML: definovanie pravidiel (serverové, klientské) ked sa Clovek pozrie na LO tak
sa ho spytame pre€o tam pozera -> toto uz funguje !!!
o« Zamerat sa na webové aplikacie.
e Analyza portalu -> toto bola 1naj stranka a a na toto sa nepozeralo.

Zhrnutie

o Ako urobit vyzbierané data uzitocné — vizualizovat ich a prepojit’ ich s aplikaciami.
o Orientovat sa na pomoc ucitefovi.
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