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Kapitola 1

Big picture

Uvod

Dokument obsahuje dokumentaciu k riadeniu projektu Big data kvality a ich vy-
uzitie pri validacii a obohacovani existujicich dat. Obsah dokumentu zodpoveda
aktudlnemu stavu projektu v danej etape. Projekt vypractva tim 15 s ndzvom Nit-

rogen Family.

ZlozZenie timu:

e Bc. Marek Cernik

e Bc. Martin Sustek

e Bc. Jan Krivy

e Bc. Vladimir Demcak
e Bc. Martin Cibula

e Bc. Jozef Melko

e Bc. Juraj Michalicka

Vedica timu: Ing. Nadezda Andrejéikova, PhD.



1.1. ROLY CLENOV A PODIEL PRACE

1.1 Roly ¢lenov a podiel prace

e Vedici timu - Be. Martin Sustek
Kompletizécia dokumentu - 30%

Vytvaranie obsahu - 20%

e Zastupca veduceho a hlavny architekt - Bc. Juraj Michalicka

Vytvéranie obsahu - 5%

e Manazér rozvrhu a planovania - Bc. Martin Cibula

Vytvéaranie obsahu - 10%

e Manazér rizik - Be. Vladimir Demdak

Vytvaranie obsahu - 15%

e Manazér podpornych prostriedkov a vyvoja - Bc. Marek Cernak
Kompletizicia dokumentu - 30%

Vytvéaranie obsahu - 20%

e Manazér kvality a dokumentacie - Bc. Jan Krivy
Kompletizécia dokumentu - 30%
Vytvaranie obsahu - 20%

e Manazér komunikacie a Iudskych zdrojov - Bc. Jozef Melko

Vytvéaranie obsahu - 10%

1.2 Aplikacie manazmentov

1.2.1 Planovanie

Zodpovedna osoba: Martin Cibula
Ulohou tohto manazmentu je zabezpe¢it planovanie tloh pocas celého vyvoja

produktu ako aj dohlad nad ich plnenim.

Sposob planovania
Pri vjvoji vyuzivame ako metodiku vyvoja techniku SCRUM. Je to agilna tech-
nika vyvoja zalozena na inkrementalno-iterativhom vyvoji. Vyvoj softvéru prebieha
v iteracia, ktoré sa nazyvaju Sprinty, pricom vystupom kazdého Sprintu by mal byt
nejaky funkény celok, ktory sa rozsiruje v dalsich $printoch. Sprinty prebiehaju vo
vopred stanovenych c¢asovych tisekoch, v nasom time sme si stanovili dva tyZdne

trvajice Sprinty.

Planovanie Sprintu
Na zaciatku kazdého Sprintu sa vykonava retrospektivne zhodnotenie predcha-

dzajtceho Sprintu, z ktorého zistime do akej miera sa plan na predchadzajici Sprint
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splnil. Na zaklade retrospektivy sa nasledne vytvara plan na nasledujtci $print. V
prvom rade treba prihliadat na tlohy, ktoré sa nestihli spravit pocas predchadza-
juceho $printu. Idedlny stav je ak takéto tlohy nie si. Nésledne sa vytvoria velké
ciele pre nasledujuci Sprint. Tieto ciele sa rozpracuju a rozbiju do niekolkych, uz
konkrétnych tloh, potrebnych na splnenie daného ciela. Velmi délezitou ¢astou pla-
novanie $printu je urcenie priority vykonavania tloh a ¢o najpresnejsi odhad c¢asu
potrebného na vykonanie tlohy. Odhadovanie Casu sa riesi metédou planovacieho
pokra, kde kazdy ¢len timu mé karty s casovymi hodnotami a pre tlohu, pre ktort
sa odhaduje potrebny cas na vykonanie, vyberie kartu s takou ¢asovou hodnotou, o
ktorej si mysli, ze urcuje cas vykonavania danej tlohy. Vysledny cas je priemerom
odhadovanych casov vSetkych ¢lenov timu pre dani ilohu.. Na tspesnosti splnenia
ciefov mé velky podiel vhodné a rovnomerné rozdelenie tloh medzi ¢lenov timu prave
na zaklade priority a odhadu potrebného ¢asu na vykonanie pridelenych tloh. Ulohy

treba rozdelit tak aby sa ¢o najefektivnejsie vyuzili Tudské zdroje v time.

Miera plnenia planu

Na zaciatku vyvoja manazér planovania vytvoril priblizny plan cielov Sprintov
na cely zimny semester. V stiéasnom céasti by sme podla planu mali mat vytvoreny
funkény servlet , ktory vyhladéva informécie o dokumentoch a aj ohlasy z WOS a
SCOPUS a buduje zo vSetkych informécii databazu. Taktiez by mal ukladat ziskane
fulltexty do mongo databézy. Plan sa ndm za prvé dva Sprinty darilo plnit avSak v
tretom sme Casovo trocha zaostali. Rozhodli sme sa na zaklade zhodnotenia priorit
funkcionalit posunuf ukladanie fulltextov do mongoDB aZ na dalSie Sprinty, pretoze
sa nestihli implementovat niektoré potrebné casti a rozhodli sme sa implementovat
testovacie rozhranie aby sme umoznili testovanie produktu trefou osobou. Taktiez
servlet este nie je tplne dokonceny kedZe bolo potrebné zapracovat zmeny workflowu

servletu.

Podporné prostriedky

Ako podporny néastroj pre planovanie a evidenciu tloh sme si vybrali nastroj Jira.
Tento néstroj slizi na evidenciu projektov, tloh, zdrojov a Iudi. Velkou vyhodou
tohto nastroja je moznost exportu Statistik formou diagramov, ktoré si na zaklade
prace pouzivatelov, tento néstroj sdm vytvara. Tieto Statistiky slizia ako pohlad
na priebeh vyvoja a st uzitoéné pre dalSie planovanie. Jeden z dévodov prefo sme
si tento nastroj zvolili bolo, Ze podporuje agilné metédy vyvoja ako je SCRUM,
ktorym sa riadime. Umoznuje radenie tloh do jednotlivych Sprintov a zobrazenie
tiloh na nastenke. Sprave tloh v Jire sa venujeme viac v metodike: Zivotny cyklus

issue v Jire.
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1.2.2 Manazment vyvoja a podpornych prostriedkov

Zodpovedna osoba: Marek Cernak

Pre pracu na nasom projekte bola potrebné volba prostriedkov, ktoré nam spo-
medzi pontknutych najviac vyhovuju a sme si isti, ze s ich pomocou budeme moct
uspesne dosiahnut stanovené ciele. Oblasti, pre ktoré pouzivame podporné pros-

triedky sua:

Verziovanie

Priradovanie iloh

Pisanie zdrojového kédu

Komunikécia

e Umiestnenie webovej sluzby

Ukladanie do databéaz

Tvorba dokumentéacie

Verziovanie

Pre verziovanie nasho produktu sme sa rozholi pouzit Git, pretoze s nim mala vi-
¢Sina ¢lenov timu dobré skisenosti. Pre zobrazenie zmien v jednotlivych verziach a
zobrazenie obsahu aktualnej verzie pouzivame webovt sluzbu Bitbucket. Pre aktu-
alizaciu verzii v Gite, ale aj v lokdlnych projektoch jednotlivych ¢lenov pouzivame
prevazne plugin do Eclipsu (pozri ¢ast ”Pisanie zdrojového kédu”) s ndzvom EGit.
Viac informaécii o procese verziovania sa nachidza v Metodike verziovania a spravy

verzii, ktorej autorom je Vladimir Demcak.

Priradovanie tloh

V pripade priradovania sme sa rozhodovali medzi viacerymi néstrojmi, no nakoniec
sme sa rozhodli pre néstroj Jira, s ktorym uz niekolko ¢lenov timu pracovalo a vedia
sa v iom velmi dobre orientovat. Vyhodou bolo aj jednoduché zavedenie nastroja,

kedZe sa nachédza aj na Skolskom serveri a o pristup stacilo iba poziadat.

Pisanie zdrojového kédu

KedZe pre vytvaranie kédu ndsho produktu pouzivame programvaci jazyk Java,
jednohlasne sme sthlasili s pouzivanim prostredia Eclipse, s ktorym ma kazdy ¢len
timu najlepsie slasenosti. Eclipse, okrem mnozZstva inych funkcii, je schopny kdéd aj

kompilovat a pontka aj néstroj na debugovanie.
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Komunikacia

Komunikacia v time prebieha pomocou komunika¢ného nastroja Skype, v ktorom
mame vytvoreny skupinovy rozhovor. Pre zdielanie dokumentov pouzivame cloudovii

sluzbu Dropbox.

Umiestnenie webovej sluzby

Pre umiestnenie webovej sluzby, ktora vytvarame pouzivame webovy server Tomcat

7. Tento server nam bol odporiceny projektovym vedtcim.

Ukladanie do databaz

Jedna z funkcionalit sluzby vytvaranej v projekte je aj ukladanie do lokalnych data-
baz. Pre ukladanie objektov bol zriadeny Postgresql server na ktorom je vytvorena
vzdy databédza pre poslednt stable verziu a dal$ia vytvorend pre testovacie tcely.

Pre ukladanie fulltextov bola vytvorend MongoDB databaza.

Tvorba dokumentacie

Délezité dokumenty ohfTadom chodu projektu (workflovy, dtb modely, zapisnice stret-
nuti, plany Sprintov, konfiguracné parametre, navody, kontakty, dokumentéacie pou-
zivanych sluzieb) sa nachadzaji na webovej sluzbe Bitbucket, pomocou ktorej sme si
vytvorili vlastnia Wikipediu. Dokumentécia zdrojového kédu je generovand pomocou

nastroja JavaDoc.

1.2.3 Analyza rizik

Zodpovedna osoba: Vladimir Demcak

Manazér rizik méaza Glohu v rdmci projektu identifikovat mozné rizika, ktoré
mozu pocas prace na projekte vzniknif. Stratégiou manazmentu rizik je predist
neprijemnym situdciam, prekvapeniam alebo inym neprijemnostiam, ktoré by mohli
ohrozit vyvoj projektu.

Manazér rizik musi v kazdom projekte musi pochopit kontext projektu, predvidat
skryté poziadavky zékaznika, redlne zhodnotit ¢asové vytazenie ¢lenov vyvojového
timu a schopnosti jednotlivych ¢lenov timu.

Pre identifikované rizikd navrhuje mozné rieSenia a opatrenia, ako predist real-
nemu naplnenia rizika. Pre rizika definuje mozné dosahy na projekt a hodnotu rizika.
Hodnota predstavuje pravdepodobnost nastania rizika.

Manazér rizik identifikované rizika interpretuje vSetkym ¢lenom timu. Po timo-
vych stretnutiach a po stretnutiach so zdkaznikom st rizikd analyzované a aktuali-
zované.ldentifikované rizika st konzultované s veducim timu.

V projekte boli identifikované rizikd, ktoré st uvedené v tabulke ,, Tab. Identifi-

kované rizika “.
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€. | Nazov rizika Scenar Riefenie a opatrenia Hodnota | Dosah
rizika na
projekt
# Konzultacia so zakaznikom
Nedostatotné pochopens problémova | ® Spoloéna analyza problému
1 | Nepochopenie zadania | doména projektu a poZiadavky vrameitimu stredna vysoky
zakaznika. # Kontaktovanie timu z minulého
roka
Integrécia APl tretich Nepodari sa integrovat APl zo * Kon‘tak‘tc?vat X Kllm:asa
2 ctrén systémov, z ktorych ziskavame ohlasy ® Testovat APl manualne stredna vysoky
na diela (citatné indexy Scopus a WOS) v klientoch pre REST alebo SOAP
. # Kontaktovat vediceho timu
3 . Nepodari sa ziskat pristup na server, . e s
Pristup na verejny L . # Docasne pouzivat VPN STU . .
3 ktory ma pristup k databdzam R . stredna vysoky
server L i ® Pristupovat k databdzam zo siete
s citaénymi indexmi
YNET v netlabe
; Tim si nespravne rozdelil roly a niektord | ® Vymena mana#érskych pozicii
Nespravne pridelenie .. R ) L. R R
4 » ) z manazérskych oblasti funguje # Podpora neefektivnej strednd stredny
manatérskych roli . K .. .
neefektivne alebo nedostatoéne. manazérskej pozicie
Clenovia timu majl rozdielne rozvrhy
Synchronizécia v ramci | a mimogkolské aktivity a je nemoiné ® Dohodniit stretnutie na skype , ,
5., e . L . . vysoky | vysoky
timu stretdvat sa mimo timového stretnutia |  Dohodndt stretnutie cez vikend
vramci cviceni.
B L. Projekt je nedostatotne ® Vybrat 2 &lenov timu, ktorym sa
Slaba dokumentacia . . TR L . . .
6 ek dokumentovany a je velmi slabo prideli review zdrojového kddu strednd vysoky
rojektu
prel komentovany zdrojovy kéd. a dokumentécia projektu
- Nastavenie prostredia Lokalne prostredie (Tomcat, GIT ..) sa # Definovatvyvojovy tim (s ks ik
e e . . soka nizka
lokédlneho wyvoja nepodari nastavit vietkym élenom fungujacim lokalnym nastavenim) w
timu. atim dokumentécie
« Nastavit lokalny vyvoj vietkym
tlenom timu na spoloénom stretnuti
# Vypracovat dokumentovany postup
ako nastavit lokélne prostredie
V rémi analyzy projektu bola/boli # N3jstalternativhu technoldgiu
L. B} L. s rovnakou funkcionalitou
Nevhodny wyber nevhodne wybrané technolégie \ . L . .
8 . L +Implementovatvlastnitechnoldgiu | stredna stredny
podpornych technoldgii | (kniZnice), ktoré st pouzivane o P .
. * Obist problém implementovanim
vprojekte. podpornejfunkcionality
Niektori élen timu nepracuje }
. . , . # Oznamit problém vedicemu timu
, . dostatotne na svojich ulochach. L . ,
Mala produktivita . B * Porozpravatsa a motivovat . ;
9 ) , . Nekomunikuje s élenmi timu . C e nizka stredny
niektorého z Elenov L . problémového tlena
a neprejavuje zaujem pracovat na o Pondknutind poziciu v ime
projekte.
# PoZiadat veduceho timu o pristup
k privatnemu repozitaru
Nezabezpeteny pristup k projektovym e Uchadzat'sa o §tudentsku licenciu
10 | Privétny projekt dokumentom a zdrojovym kdédom v BitBucket vysoka stredny
(projekt ma mat uzavrety zdrojovy kéd) | ®Naindtalovat viastné git prostredie
naskolskom serveri
* Zaplatit Premium ucetna githube
Poziadavka zakaznika je vytvorenie 3 ;Eées;?rrogr::ovame POSTmetsdyna
11 | POST metdda POST metdd. Predpokladalo sa o> metody . nizka vysoké
A o » diskusia so zakaznikom sosnahou
vytvorenie 1 POST metody. zachovat aktudlne rie3enie |
Tab. Identifikované rizika
Kazdé identifikované riziko je analyzované a mé pridelené nizsie uvedené para-
metre.

e Nazov rizika - riziko méa prideleny nazov, ktory ho stru¢ne charakterizuje
e Scenar - stru¢ny opis rizika a moznosti jeho nastania

e Dosah na projekt - definovanie, ako vadzne dokéze riziko ovplyvnit vyvoj a

pracu na projekte
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e Hodnota rizika - pravdepodobnost (véha), Ze sa riziko nastane pocas projekt

e Riesenie a opatrenia - definované mozné riesenia a opatrenia pre identifikované
rizikd. Snahou je uviest viac moznych rieSeni, vdaka ktorym je neskor mozné

rychlejSie reagovat na neprijemné situécie

1.2.4 Kvalita dokumentacie

Zodpovedna osoba: Jan Krivy

Manazér dokumentécie mé v nasom time na starosti celistvost a tplnost dokumen-
tacie. Kontroluje jednotlivé ¢asti dokumentéacie vytvorenej inymi ¢lenmi a zodpoveda
za ich kvalitu. DalSou tllohou manazéra dokumentacie je kontrola zdokumentovania

jednotlivych issue v systéme pre spravu tuloh - Jira.

Rozne typy dokumentacie a dokumentov
Pocas trvania projektu sa vytvaraja rézne druhy dokumentacie a dokumentov.
Kazdy typ dokumentécie ma svoje pravidla, ktoré sa tykaja formy, obsahu, Struk-
tury a ¢lena timu za to zodpovedného. Na formu a Struktiru timovych dokumentov
bola vytvorend metodika - Pisanie a identita timovych dokumentov, podla ktorej sa

vyhotovuji vsetky timové dokumenty.

e Dokumentacia v kode

Pravidla pre pisanie komentarov boli stanovené v metodike komentovania zdro-
jového kédu a jeho dokumentovanie pomocou JavaDoc. Velkl pozornost ve-
nujeme kvalitnému JavaDocu, ktory vlastne slazi aj ako volne dostupné do-
kumentécia API, ktoré vyvijame. Za vytvaranie JavaDocu a komentovanie

zdrojového kédu je zodpovedny autor daného kédu, resp. metddy.

e Dokumentacia vo wiki

V timovej wiki sa nachadza celd dokumentéacia k projektu, alebo aspon odkazy

na 1nu. Za vytvorenie a spravu wiki zodpovedd manazér dokumentacie.

V timovej wiki sa nachadzaju tieto typy dokumentov:

Kontakty na clenov timu

Plan projektu

— Popisy Sprintov

Odkazy na zapisnice

Roly clenov timu

— Odkazy na projektové denniky

Dokumentéacia k inzinierskemu dielu
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— Odkazy na dokumentéciu API cita¢njch indexov
— Odkazy na metodiky
— Néavody k podpornym prostriedkom(PostgreDB,MongoDB,Tomcat)

e Zapisy zo stretnuti

— Zapisnica zo stretnutia - pri kazdom oficidlnom timovom stretnuti vznika
zapisnica zo stretnutia. Zapisnicu vytvaraji postupne vsetci ¢lenovia timu,
neskor manazér dokumentécie. Na zapisnicu bola vytvorena sabléna, ktora

sa nachadza vo wiki

— Retrospektiva - retrospektiva vznika pri stretnuti, kde sa ukoncuje a hod-
noti Sprint. Za jej vyhotovenie je zodpovedny manazér dokumentacie. Na

retrospektivu bola vytvorena sablona, ktora sa nachadza vo wiki
— Pléan Sprintu - po itvodnom stretnuti Sprintu je manazér planovania zod-
povedny za vyhotovenie planu Sprintu a jeho nasledné pridanie do wiki

e Metodiky

V rémci tohto projektu, boli zatial vytvorené tieto metodiky:

— Pisanie a identita timovych dokumentov

— Komentovanie zdrojového kédu a jeho dokumentovanie pomocou Java-
Doc

— Priebeh sprintu

Metodika verziovania a spravy verzii

— Stabna kulttra pisania kédu v jazyku Java

Zivotny cyklus issue

— Sposob komunikovania a komunika¢né kanaly

¢ Dokument na odovzdanie

Pocas trvania projektu sa vytvara dokument na odovzdanie, ktory sa sklada z
2 casti a to: Riadenie projektu a Inzinierske dielo. Tento dokument sa vytvara
podla Sablény v latexu. Tento dokument ma na starosti manazér dokumentéacie,
ktory dba nato, aby vsetci ¢lenovia timu doplnili do dokumentu, vsetky im

prislachajice casti.
Zasady tvorby dokumentacie

e Dokumentaciu vytvaram pocas priebehu jednotlivych udalosti

e Pri vytvarani dokumentov sa riadim metodikou a pouzivam Sablény na to

urcené
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e Kazdy dokument (okrem JavaDocu) sa musi nachadzat v timovej wiki (alebo

aspon odkaz nari)

e Dokumentaciu vytvaram stru¢ne a jasne, tak aby jej rozumeli vSetci ¢lenovia

timu

1.2.5 Komunikacia

Zodpovedna osoba: Jozef Melko

Komunikicia v time je velmi doélezitd. M4 roézne podoby od pisaného textu, cez
obrazky az po hovorené slovo. Sposob komunikécie v time je prostrednictvom komu-

nika¢nych kanalov.

Skype

Skype pouzivame v pripade, Ze mame s nie¢im problém a nevieme s nim pohnt.
Skype mozeme pouzit aj v pripade, Ze s niekym na nejakom rieSeni spolupracujeme.
Nepisu sa tam spravy typu kto mé ¢o urobit, lebo na to je uréend JIRA. Ak s niekym
spolupracujeme alebo potrebujeme nieco od konkrétneho ¢lena, piSeme mu spravu
osobne a nepiSeme to do skupinovej konverzacie. Ak mame nejaki dolezitt spravu,
ktord by sa nemalastratit, tak to nepiSeme do skupinovej konverzicie ale pouzi-
jeme iny komunika¢ny kandal. Skype takisto pouzivame na hovor alebo videohovor.
Praktizujeme v pripade, Ze sa vedica timového projektu osobne zucastnit nemoze.
Skupinovy hovor alebo videohovor uskuto¢nujeme ak je stretnutie neosobné ale ma
mat napli osobného stretnutia, akoby sme boli spolu na rovnakom mieste. Vzhla-
dom na kvalitni komunikaciu v time je skype velmi dobrym a vyuzivanym kanélom.
V komunikacii zastava funkciu ako normalna konverzacia. Funguje ako chat, kde sa
¢lenovia timu rozprévaju, radia si ohfadom projektu. V tomto komunika¢nom kanaly

neexistuje ziadna Sabléna, podla ktorej by mali ¢lenovia formulovat svoje spravy.

Nastenka na facebook-ovej skupine

Na néstenku sa pisu prispevky, ktoré nechceme aby sa rychlo stratili v skupi-
novom chate na skype alebo aby sa na ne nezabudlo na stretnuti. Su to veci ako
prihlasovacie idaje k veciam potrebnym na bezproblémovy beh projektu. Na na-
stenku facebook stranky sa piSu aj prispevky spojené s informéaciami od vedtcej TP
alebo iné doélezité informacie. V pripade, Ze vieme délezitt informaciu hoci z e-mailu,
tak je potrebné ju hodif na nastenku, lebo nie kazdy moze byt tak pohotovy, aby
si t1 informéciu na spolo¢nom maily preéital véas.Dalsie prispevky ktoré nechceme,
aby sa stratili st informacie, ktoré sme sa dozvedeli skor ako budt potrebné. Kedze
sa pouziju v projekte neskor tak je dolezité ich dat na miesto kde budi jednoducho
pristupné a budu dobre viditeIné. Skupina na facebooku je dobra aj v pripade, ked sa
informadcia viaze k nejakému datumu, ktory treba striktne dodrzat. Ak je potrebné

o nieom hlasovat, v tom pripade sa vytvara v skupine prispevok na hlasovanie.



1.2. APLIKACIE MANAZMENTOV

Podobne ako na skype, tak ani na facebooku nie je Struktira, podla ktorej je nutné
pisat prispevky.

Ak méame informéciu k projektu od osoby, je dolezité napisat od koho to je.
Takisto je dolezité struéne a jasne formulovat ¢oho sa to tyka, ¢o sa od nas vyzaduje.
Medzi dolezité informécie patria aj tie o konani stretnuti. Je dolezité sa dohodnuft
na vhodnom termine pre vSetkych. KedZe existuje demokracia tak to znamena, ze
sa tim nebude podriadovat mensine ohladom déasu stretnutia. KedZze chceme maft
kvalitntt komunikéciu tak sa vyberd najvhodnejsi termin. Nasledne sa napisSe na

nastenku skupiny informaécie o stretnuti:
e Datum a cas
e Co sa ma riesit na stretnuti

— meno Clena

— &o by chcel riesit — struény popis, pripadne s kym by chcel dany problém

riesit

Stretnutia

Stretnutia s minimélne raz do tyzdna. Povinné stretnutie je vo Stvrtok. Na
tomto stretnuti zhodnocujeme cely tyzderi. Co sme urobili a ¢o nie. Co je na ko-
Tko percent splnené. Na tychto stretnutiach sme vsetci ¢lenovia timu a aj vedtca
projektu. Cize v rdmci dobrej komunikécie je dolezité pytat sa ak niecomu nerozu-
mieme, lebo je to hned vysvetlené. Ak sa pocas tyzdiia vyskytne viac problémov,
ktoré sa daju riesit len osobnym stretnutim, ¢lenovia timu sa dohodnti na termine
kedy sa stretnutie uskutoc¢ni. KedZe dost komunikujeme na skype aj v $kole ked sa

stretneme, tak je postacujuci aj ten jeden termin stretnutia.

E-mail

Délezitym komunika¢nym kanalom v nasom time je e-mailova adresa. Do tejto
adresy nam chodia délezité spravy od os6b, ktoré v danom odbore pracuja a spolu-
pracuji s nami na projekte. Su to poziadavky alebo pomocné materialy, ktoré nam
vyrazne ulah¢uju pracu. Takisto st to spravy, ktoré obsahuji informécie, ku ktorym
by sme sa nedostali alebo je to literattiram ktort odporicéaji. Na vhodni reprezen-
taciu timu a komunikovanie s externymi osobami je oficidlny mail velmi délezity a
mozu ho pouzivat vSetci ¢lenovia.

Aby bola préaca kvalitné je komunikécia velmi dolezita a preto je dolezité vcas a

vhodne komunikovat.
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1.2.6 Architektara produktu

Zodpovedna osoba: Juraj Michalicka

Kvalita architektiry je jedna z najdolezitejSich ¢asti produktu, pretoze odzrkadluj
jeho celkovi kvalitu. Kvalitnd architektira dalej vyrazne ulah¢uje neskorsie fazy
vyvoja ako aj udrziavanie produktu po jeho vydani.

Pouzivame agilnii metédu, kde sa objavuji nové poziadavky postupne, a preto
je dolezité navrhnat a udrziavaf architekttru tak, aby sa do nej nové poziadavky
len pridavali a nebolo pritom potrebné vyraznejsie zasahovat do uz navrhnutych a
implementovanych ¢asti. Preto je najdolezitejSie si najprv ujasnit pre koho je nés
produktu uréeny a ¢o to ma byt, nie len aké funkcie ma mat. TaktieZz by sme mali
poznat problematiku, ktort mé nas produkt riesit.

Nas produkt je urceny pre kniznice, ktoré maji nejaky vlastny systém. Tento
ich systém ma4 rozsirovat o funkcionalitu, konkrétne ziskavanie ohlasov. Preto sme sa
rozhodli vytvorit jeden Java servlet. Takéto rieSenie umoziuje rozsirit existujuci sys-
tém bez priameho zasahu don. Taktiez je toto riesenie multiplatformové, ¢o zvysuje
jeho univerzalnost a tym aj znizuje naroky na zdkaznika.

Napriek tomu, ze pod ziskavanim ohlasov sa skryva viacero ¢asti, rozhodli sme
sa je jeden servlet. Hlavne preto, Ze tieto jednotlivé Casti na seba nadvizuju a pre
pozadovany celkovy vysledok sa musia vyuzit vSetky.

Na znézornenie nadviznosti pouzivame ,, work flow“ diagram, ktory sprehladiuje
fungovanie systému a podava jednoduchy celkovy nahlad na systém. Tento diagram
aktualizujeme pri kazdom Sprinte s tym ako pribiidaji nové poziadavky a dostavame
sa k funkcionalite, ktora predtym mala mensiu prioritu ako uz implementované ¢asti
systému.

Pri vytvarani a udrziavani kvalitnej architekttry nam vyrazne pomahaja diskusie
na timovych stretnutiach so zadavatelom, kde sme si vydiskutovali celkovy vyznam
systému. Dalej ako mé systém fungovaf aktuilne fungovaf, ¢ize aktualny ,work
flow“. Od toho sa priamo odvijajua ¢asti, ktoré maji momentalne najvyssiu prioritu
a treba ich implementovat, aby sa dosiahol pozadovany ,,work flow“ pre dany Sprint.
Téato diskusia je délezitou ¢astou kazdého $printu, ¢o vyplyva aj z principov agilného
vyvoja softvéru.

Dalsim délezitym prvkom vplyvajicim na kvalitu architekttry je urcenie si istych
standardov. Z hladiska architektiry je dolezité si uréit ako sa buda volat jednotlivé
dasti systému a ako maji medzi sebou fungovat. To pomdze k homogénnosti systému
a ulahéi to zacClenenie novych casti.

Po6vodne bol nas systém typu ,restful“ avSak potom sa ukézalo, ze vyhodnejsie
bude pre nas vyuzit ,JSON ,, na komunikiciu medzi jednotlivymi ¢astami. Toto
rieSenie nam umoznilo variabilitu vstupov a vystupov bez zbyto¢nych komplikacii a
pretazovani metdd.

Overit kvalitu navrhu nie je tak jednoduché ako overit kvalitu kédu, pretoze sa

11



1.2. APLIKACIE MANAZMENTOV

nedaju spustit testy, alebo algoritmy, ktoré prejdi navrh a zhodnotia ho na zéklade
nejakych parametrov. Nam sa osvedcilo Gstne a na tabuli simulovat pouzivatela
a systém. Takdto simulécia niektorych scendrov ndm pomohla pochopit ako systém
pracuje, pripadne nepracuje, pretoze v navrhu st medzery, ktoré treba opravit, alebo
doplnit.

Takdto metéda ndm umoziiuje otestovat navrh este pred jeho implementéaciou.
Avsak skutocné kvalita navrhu sa ukaze az neskorsich fazach vyvoja, kedy sa nové
Casti systému budi pridéavat bez problémov a zdrzani, alebo naopak bude potrebné
menit mnoho uz implementovanych ¢asti a ich architektira. Posledné miesto kde sa
najvyraznejSie ukaze kvalita, je ked projekt prevezme niekto iny a bude modct na

nom stavat ako na dobrom zéklade, ktory netreba menit.

1.2.7 Vedenie ¢lenov timu

Zodpovedna osoba: Martin Sustek

Ulohou vedticeho timu je manazment vykonnosti ¢lenov timu a delegovanie inte-
rakcie medzi nimi za u¢elom dosiahnutia synergického efektu, ¢o mé predpokladany
pozitivny dopad na mieru plnenia projektového planu. Timovy vedici je zaroven
prostrednikom medzi product ownerom a samotnym timom. Jeho tlohou teda nie
je len dohliadat na plnenie tloh, ale aj zabezpecovat obozndmenost zadavatela pro-
jektu so situéciou v time. Pocas tychto ¢innosti si vedie timovy vedici rézne, pretiho
uzitocné, zaznamy, z ktorych je mozné neskdr odvodit zavery uzitocné pre dalsie
smerovanie timu alebo pre vykonostna analyzu timu ako celku a jeho ¢lenov samos-
tatne. T4to podkapitola pontika prehlad zaverov ziskanych aplikovanim manazmentu

vykonnosti ¢lenov timu.

e Vyuzivanie metodik - vedtci timu dohliada na uplatiiovanie procesov opi-
sanych metodikami vo vhodnych situéciach. Postupy v nich opisané boli na-
vrhnuté za Gcelom urychlenia prace v time a ich nedodrziavanie by malo za

nasledok stagnaciu vykonnosti timu.

e Rozdelenie zodpovednosti - tato oblast sa primarne zameriava na rozdelo-
vanie tloh ¢lenom timu podla roly, ktoru zastavaji. Cielom takéhoto postupu
je rovnomerné rozdelovanie tloh podla pocetnosti vyskytu aj naro¢nosti. Na-
kolko roly boli vytycené tak, aby sa tlohy spadajice do ich kompetencii vy-

skytovali rovnomerne, tento proces je zatial, az na okrajové situdcie, ispesny.

e Informovanost i¢astnikov - jednou z tloh vedtceho timu je udrZiavat stav,
v ktorom su vSetci ¢lenovia timu neustale a v¢as informovani o vSetkych sku-
tocnostiach a zarovenn maja uceleny obraz o aktualnom aj celkovom smerovani
projektu. Veduci timu vSak musi uvazit aké informécie positva ¢lenom, aby
nedoslo k ich zahlteniu. Kazdy je teda informovany o udalostiach spadajacich

do jeho oblasti pésobenia.
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e Kontrola smerovania projektu - oblast, v ktorej veduci timu tzko spo-

lupracuje s product ownerom a manzérom planovania. V kazdej iteracii vy-
hodnocuja, ¢i sa tim neodklonil od stanovenych cielov implementaciou tloh,

ktorych vysledkom nie je pozadovana funkcionalita.

e Dohlad nad élenmi timu - v neposlednom rade dozera timovy vedtci na

to, aby ¢lenovia timu plnili im pridelené alohy. Clenov timu v dostatoénej
(nie vSak prehnanej) miere kontroluje, motivuje k svedomitému plneniu tuloh
a musi vSas identifikovat neschopnost riesitela dotiahnut jemu zverent tlohu

do zdarného konca.

1.3 Sumarizacie Sprintov

1.3.1

1. Sprint

V tomto $printe je dolezité oboznamif sa s technolégiami a citaénymi indexami
(SCOPUS a WOS) a ich API. Taktiez je dolezité analyzovat metadata v SCOPUSe

resp.

WOSe. Dalsim cielom Sprintu je ziskanie pristupu na server a instalacia po-

trebnych technologii.

Ulohy pre $print:

1.

2.

3.

10.

11.

vytvorenie timového webu
oboznamenie sa s technolégiami

nastudovanie dokumentacii

. manudlne vyhladdvanie dat v Scopus-e
. analyza datového modelu

. insStalacia servera

vytvorenie JiRa a jej naplnenie taskami

. instalacia Tomcat-u na server

. navrh datového modelu schémy pre uchovavanie ohlasov

navrh sposobu ukladania FULLTEXTov

navrh Workflow-u od vykonania dopytu, cez uloZenie medzivysledkov, po vra-

tenie finadlneho vysledku
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Vyhodnotenie $printu:

Hlavna rolu v tomto Sprinte nakoniec zohrala instalacie a konfiguracie potreb-
nych technoldgii, ¢o zahftialo ich §tidium. Podarilo sa ndm ziskat pristup k softvéru
Jira, ktord je nastavend pre potreby nasho projektu a sit v nej evidované tlohy.
Na poskytnuty server sme nainstalovali Tomcat pre servlet ktory bude vyvijany v
nasledujacich Sprintoch. Podarilo sa ndm z vicésej Casti obozndmif sa s cita¢nymi
indexmi WOS a SCOPUS. Pomocou manualnych dopytov sme ziskali a analyzo-
vali ukazkové data. Vystupom tohto Sprintu je navrhnuty zakladny datovy model
navrhovaného systému a taktiez zdkladny workflow vykonévania dopytov na dielo
alebo ohlasy. Vystupom $printu je taktiez vytvorené webové sidlo nasho timu s ulo-
Zzenymi dokumentmi vytvorenymi pocas tohto Sprintu. Poc¢as navrhu sme sa rozhodli
na ukladanie dat ziskanych z cita¢nych indexov ukladat do PostrgreSQL databéazy
a ukladat fulltexty do mongo databazy. Tieto databdzy vsak eSte nie st nenainsta-

lované.

1.3.2 2. Sprint

Po prvom S$printe je tim je oboznadmeny s technolégiami a vyvojové prostredie je
takmer kompletne pripravené. Pristupujeme teda k vytvoreniu prvej verzie aplikacie.
Je potrebné stanovit pravidld pre pracu v time (komunikécia, zdielané ulozisko,
sposob dokumentovania, ...). Na konci $printu poéitame s funkénym prototypom,

ktory bude ziskavat a ukladat jednoduché dopyty.

Ulohy pre $print:

1. vytvorit jednoduché servlety pre ziskavanie zadznamov ako aj ohlasov z WOS
a SCOPUS APIs na zéklade zakladnych parametrov

2. budovat vlastnt databdzu zdznamov a ich identifikdtorov z pracovisk univerzit,
WOS-u, SCOPUS-u spolu s vizbou na ohlasy na tieto dokumenty a pripadné
fulltexty

3. manazér komunikécie stanovi principy a pravidld komunikacie
4. implementécia dopytov na Elsevier Scopus

5. priprava Git repozitara

6. dopyty na Thomson WOS pomocou API verzie 3.0

7. priprava PostgreSQL databéazy spolu s navrhnutim a implementéciou datového

modelu

8. priprava databazy MongoDB spolu s vytvorenim hierarchie kolekcii
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9. vytvorenie planu projektu a planov pre aktudlny Sprint
10. vytvorenie Wiki projektu
11. vytvorenie testov pre doteraz implementovant funkcionalitu

12. zdokumentovanie doterajsieho studia knihovnickych standardov
Vyhodnotenie Sprintu:

KedZe nastali isté problémy s dopytovanim sa do cita¢nych indexov, praca sa
zna¢ne spomalila. Pre uskuto¢nenie dopytu do SCOPUSu bolo potrebné pripojit sa
cez Skolski IP adresu a bolo potrebné prejst na najnovsiu verziu Thomson API a to

na verziu 3.0 pre dopytovanie sa z WOSu. Vystupom st 4 Get metédy:

1. na ziskavanie zdznamov dokumentov z WOSu na zdklade mena autora a nazvu

diela

2. na ziskavanie zdznamov dokumentov zo SCOPUSu na zéklade mena autora a

nazvu diela
3. na ziskavanie ohlasov na dokument z WOSu na zdklade WOS ID

4. na ziskavanie ohlasov na dokument zo SCOPUSu na zéklade nazvu diela

Vystupom tychto metdd je zatial iba xml dokument vrateny z cita¢nych inde-
xov. Implementovany servlet je uz prepojeny s databazou PostrgeSQL pomocou
objektovo relacného mapovaca hibernate, pricom je navrhnutd, a vytvorena schéma
databéazy, avSak ziskané data zatial neukladame. TaktieZ je nainstalovand na servery
Mongo databédza na ukladanie fulltextov. Na zdielanie a spoluprécu pri implementa-
cii sme si zalozili privatny repozitar na bitbucket.org. Vyuzili sme taktiez moznost

vytvorenia Wiki v bitbuckete, kde zhromazdujeme vsetky vytvorené dokumenty.

1.3.3 3. Sprint

Je vytvorend prva verzia servletov. V priebehu Sprintu je potrebné ich funkcionalitu
zjednotit a navzajom poprepédjat. Jadro funkcionality aplikdcie je sice testovatelné,
je v8ak potrebné pokryt vSetky funkcionality testami. Je potrebné prerobit aplikaciu
aby sa vsSetky spravy vymienali vo formate JSON. Aktudlny stav zdrojovych kédov

sme identifikovali potrebu refaktoringu kédu.

Ulohy pre $print:

1. vytvorenie testovacich JSON déat, ktoré budu sluzif ako vstupné iidaje pre unit

testy

2. refaktoring kédu
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3. uplatnenie softvérového navrhu pre rozbitie monolitickych tried do hierarchie
4. pokrytie aplikacie testami

5. vytvorenie POST metédy pre vyhladanie diela a ukladanie ohlasov na dielo
6. ukladanie ziskanych tdajov do databazy

7. vytvorenie hierarchie vynimiek reflektujicich chybové kédy vracané APIs ci-
ta¢nych indexov, pomocou ktorych bude mozné tieto rychlo identifikovat a

upozornit na ne (pripadne ich osetrif)

8. zaznamenanie konfiguraénych hodnét skritpov, programov, podpornych pros-
triedkov a utilit do Wiki, aby kazdy z ¢lenov mal moznost s nimi odborne

manipulovat
Vyhodnotenie $printu:

Vystupom tohto Sprintu je refactorovany zdrojovy kéd, v ktorom je implemento-
vana hlavnad POST metdda servletu, ktorda na zéklade typu poziadavky, prijatej vo
formate JSON, vola metddy, ktoré boli vytvorené z pévodnych GET metéd. Tieto
metddy ziskané data uloZia do databazy a poskytuja ich na vystup vo forme JSON
stuboru. Spdsob vyhladévania ohlasov zo SCOPSu bol rozsireny, vyhladéva sa na za-
klade mena autora, nazvu diela a nazvu zdroja daného diela. Nie je vSak implemen-
tované oSetrenie chybného vstupu, teda ak chyba niektora zo spominanych poloziek.
Identifikovali sme taktiez potrebu zmeny workflow ziskavania ohlasov, na zaklade,
ktorych budt musiet byt metédy na ziskavanie ohlasov upravené. Funkcionality ap-
likdcie st z vicSej Casti pokryté testami, je vSak potrebné doplnit niektoré scenare.
Pre moznost odbornej manipulacie kazdého ¢lena timu s podpornymi prostriedkami

a nastrojmi boli zdokumentované ich konfiguracie do timovej Wiki.

1.4 PouzZivané metodiky

e Metodika sp6sobu komunikacie a komunika¢né kanaly
Touto metodikou sa riadia ¢lenovia timu pri vzadjomnej komunikécii alebo pri
komunikacii s inymi osobami zainteresovanymi v projekte. Pre kazdy komuni-
kacny kanal metodika urcuje pravidla pre jeho vyuzivanie a taktiez situacie,
v ktorych mé byt pouzity. Na dodrziavanie tychto pravidiel dohliada manazér

komunikécie.

e Stabna kultiira pisania kédu v jazyku Java
Téato metodika urcuje pravidla pre vsetkych clenov zasahujtcich do kédu. Tyka
sa ich to pri pisani zdrojového kédu v pripade programovania, testovania, re-
factoringu a generovania JavaDoc. Metodika urcuje pravidla pre pisanie zdro-

jového kédu aby ho ¢lenovia timu pisali spravne a aby ho pisali rovnako.
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e Zivotny cyklus issue v Jire
Na zaklade tejto metodiky sa riadia vsetci ¢lenovia timu pri vytvarani a uzat-
varani issue v Jire. Urcuje pravidla, musia byt pouzité pri vytvarani tasku a

takisto aj ako uzavriet task podla pravidiel.

e Metodika verziovania a spravy verzii
Touto metodikou sa riadia vSetci ¢lenovia timu Nitrogen Family. Je velmi do-
lezité aby bol kéd pisany zrozumitelne a prave preto je potrebné tieto pravidla
dodrziavat. Dodrziavaja sa pri kazdom commite programu. Riadime sa po-
dla nich ako spravne commitovat, kde vyuzivame $truktiru prave podla tejto

metodiky.

e Pisanie a identita timovych dokumentov
Tato metodika ja pre kazdého ¢lena timu Nitrogen Family, ktori pracuju na
dokumentoch a prezentaciach projektu. Je dolezité dodrziavat Struktiaru pri
pisani dokumentov ako retrospektiva alebo zapisnica a a pri inych formélnych
dokumentov ohladom projektu. Pravidlami tejto metodiky sa riadime pri for-

malnom prezentovani timového projektu.

¢ Komentovanie zdrojového kédu a jeho dokumentovanie pomocou Ja-
vaDoc
Pomocou tejto metodiky postupujeme pri komentovani zdrojového kédu. Urcuje
pravidla, ktorymi sa riadime pri komentovani zdrojového kédu priamo v kéde
alebo pri pisani komentarov pre nastroj JavaDoc. Riadia sa 1ou ¢lenovia, ktori
sa podielaji na pisani zdrojového kédu programu. Na dodrziavanie pravidiel

dozerd manazér kvality a dokumentéacie.

e Priebeh Sprintu
Tato metodika sltzi na spravny priebeh $printu. Clenovia timového projektu
sa nou riadia pocas celého $printu. Pracuju podla uréitych pravidiel, ktoré su
v tejto metodike. S pravidla pre zaciatok Sprintu jeho polcas a takisto aj jeho

koniec, ktoré je potrebné dodrzat pre hladky priebeh celého $printu.

17






Kapitola 2

Zoznam kompetencii timu

2.1 Prehlad élenov timu

Bc. Marek Cernak

Sktisenosti:
e Java, C, MySQL

e XML, Data mining z webu
Absolvent bc. $tudia na fakulte FIIT v odbore INFO. V bakalarskej praci nado-
budol vedomosti v oblasti zhlukovacich algoritmov a navrhol svoj vlastny, respektive

zdokonalil uz pouzivany algoritmus. Jeho silnou strankou je zodpovednost nadobud-

nutd pocas prace na projektoch ako v praci, tak aj v skole.
Bc. Martin Cibula

Skuisenosti:
e Java, C, C++
e MySQL
e vyse rok programovania dotaznikov a spracovavanie zozbieranych anketarskych

dat

Najviac skiisenosti ziskal pri praci na bakalarskej praci kde si prehibil znalos-
tiprogramovani v Jave a ziskal nové vedomosti o ziskavani dat z webu, spolupraci s
webovymi aplikaciami a praci s XML. M4 taktiez nejaké skiisenosti s webovymi tech-
nolégiami. Jeho silnou strankou je schopnost dobre si naplanovat cas a zefektivnit

tak svoju préacu, vdaka ¢omu doposial nezmeskal Zziaden deadline.
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2.1. PREHLAD CLENOV TIMU

Bc. Vladimir Demdak

Skusenosti:
e Java, Android, C

e JBoss AS, REST WS, MySQL

Absolvent be. $tudia na FIIT odbor Informatika. V ramci bakalarskej prace sa
venoval odporucaniu ¢lankov, ktoré st pouzivatelovi prezentované prostrednictvom

mobilného zariadenia s OS Android. V ramci tejto prace nadobudol sktsenosti aj s
XML a JSON forméatmi.

Bec. Jan Krivy

Sktuisenosti:
e C, Objective-C, Python(Framework Flask), MySQL
e FB, Google API

e Pracovné skusenosti: vyvoj mobilnych aplikacii - iOS development

Absolvent be. studia na FIIT odbor Informatika. V ramci bakalarskej prace sa
venoval hudobnym odportacaniam a konkrétne problému studeného startu, ktory pri
nich vznika. Momentalne pracuje ako iOS developer.

Bec. Jozef Melko

Skiisenosti:

e Java, C

e MySQL
Absolvent bakalarskeho stiudia na FIIT odbor informatika. V ramci bakalarskej
prace sa venoval neStruktirovanym peer-to-peer siefam kde vytvaral algoritmy pre

vyhladdvanie zdrojov v tychto siefach. Najviac skiisenosti mé s programovacimi

jazykmi C a Java, v ktorych programoval aj bakaldrsku pracu. Rad pracuje aj s
databazami konkrétne ho zaujalo MySQL, ktoré oblubuje.
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Bc. Juraj Michalicka

Skusenosti:
e HTML, CSS, PHP, MySQL v kombinacii s MVC(framework Codelgniter)
e Jazyky z rodiny C na mierne pokrocilej az pokrocilej trovni

e C#(.NET Framework) - semestralny projekt zo sieti(fiit) a ro¢nikovy pro-
jekt(matfyz)

e vyvoj mobilnych aplikécii pre Android

Bakalarska praca zamerana na zaznamenavanie jazd pomocou mobilného zariade-

nia GPS a synchronizaciu so serverom.
Bc. Martin Sustek

Sktisenosti:

e HTMLS5, Less, Grunt, PHP (CakePHP framework), Javascript, Twitter Bo-

otstrap

MongoDB, MySQL

Erlang, Bash

praca s idajmi vo formatoch XML a JSON, zaklady tvorby Unit testov

Linux, Git, Jira
Absolvent be. $tudia na FIIT odbor Informatika. V ramci bakalarskej prace sa

venoval tvorbe rdmca pre vytvaranie Skalovatelnych aplikacii, ktory bol testovany v

distribuovanom prostredi. V sticasnosti pracuje ako vyvojar webovych aplikacii.
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2.2. VYBRANE TEMY

2.2 Vybrané témy

22

1. Dav proti vizualnemu smogu

Preco nas téma zaujala:

e zhodli sme sa na tom, ze vizudlny smog v nasich mestach, najmi v nasom

hlavnom meste, je seriézny problém,

e reklama podla nés nie len dehonestuje nase mesté ale napriklad aj rozp-

tyluje vodicov,

e v tomto projekte vidime velky potencial, kedZe tento problém vnima velmi

vela ludi, ktorych by sme mohli nasou aplikdciou oslovit.

Nas tim moéze pre dant temu pontknut:

e skiuisenosti s vyvojom mobilnych aplikacii pre platformu Android v ramci

bakalarskych prac,

sktisenosti s vyvojom backendu pre android mobilné aplikacie na strane
servera JBOSS AS, REST WS,

inovativne napady,

. ’ oo 9 ’ . . 7 . . . . > 7 7 >
sme pripraveni zapojit do vyvoja aplikicie jej cielovych pouzivatelov a
nové prispevky vytvarat s prihliadnutim na ich postrehy,
mame skusenosti s vytvaranim webovych aplikacii s pouzitim niektorého
z na to urcenych frameworkov,
viaceri z nas maju skisenosti s funkcionalnymi jazykmi a vyvoj pod plat-

formou Ruby on Rails by bol pre nas zaujimavou vyzvou.

Nase napady pre prinos k téme:

e roznymi spdsobmi fudi motivovat (napr. spdsobom, aky pouziva aplikdcia

Waze),

inSpirovat sa pri pouziti gamifikdcie projektami ako Foursquare ¢i Du-
olingo,

pridat offline rezim zberu dat zachytenych mobilnym zariadenim,
vytvorenie hodnoteni pouzivatelov ako motivéacia (podobne ako avatary
vo Waze). Vyssi rank = vysSie pravomoci a zviditelnenie pouzivatela v
dave,

identifikicia poskodenych reklam (poskodend reklama pdsobi hrozivejsie

ako nova),
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e moznost zaujat reklamné spolo¢nosti, ktoré maja straty z dévodu obrov-

ského mnozstva ilegalnych reklamnych ploch.

2. Virtualna FIIT

Preco nés téma zaujala:

e téma je spojenim viacerych informacnych systémov do jednej aplikacie,
e pouzitie GPS technoldgii povazujeme za zaujimavy spdsob rozsirenia ap-
likci okrem, navigdcie vonku je potrebné sa zamerat aj na navigiciu a

ulahéenie orienticie v komplexnych budovéch,
e vSetci sme pouzivatelmi a zaroveri vekymi fantsikmi aplikdcie VirtualFTIT

a potesil nas fakt, Ze méa zacat vyuzivat Beacon vysielace.

Nas tim moze pre dant temt pontknut:

e zaujem o nové technoldgie,

e skiisenosti s vyvojom mobilnych aplikacii pre platformu Android v ramci
bakalarskych prac,

e skisenosti s vyvojom backendu pre android mobilné aplikiacie na strane
serveru JBOSS AS, REST WS,

e inovativne napady,

e schopnost rychlo nastudovat solidny zéklad, ktory aplikdcia uz ma, a

promptne do nej integrovat nova funkcionalitu.

Nase napady pre prinos k téme:

e vylepSenie pouzivatelskeho prostredia,
Vv . . 7 . . 7 . 7 w7 U
e vysSia miera personalizacie aplikacie pre konkrétneho pouzivatela,
e testovanie a mozné postupné nasadzovanie v nakupnych centrach,
Gep 14 e s o . . .
e pouzit aplikiciu nie len v rdmci fakulty ale aj komer¢ne - napr. pri vstupe
do,

e nikupnych centier (¢lovek nosi informacéni tabulu vo vrecku).

3. Distribuovany vypocétovy systém - webové rozhranie

Preco nés téma zaujala:

e myslime si, ze tento dobry napad si zasluzi reprezentativne webové roz-
hranie,

e kedZe pre projekty tohto typu eSte neexistuje Ziadne oficidlne rozhranie,
vidime to ako prilezitost vytvorit také rozhranie, ktoré zaujme a prevezmu

ho aj iné univerzity.
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2.2. VYBRANE TEMY

Na§ tim moze pre danti tému poniknut:

skisenosti s vyvojom webovych aplikacii,

e schopnost rychlo sa obozndmit aj s komplexnejsim backendom a zacat

prefi vytvaraf rozhranie,

. . . N a4
e nadsenie pre myslienku zdielania procesorového c¢asu,

pedantnost pri bezpe¢nom spracovavani pouzivatelskych tdajov.

Nagse napady pre prinos k téme:

e rozhranie chceme navrhnuf tak, aby ani pouzivatel, ktory nie je uplny
“geek” nemal problém s jeho ovladanim a aby vyzadovalo ¢o najmenej

asilia pre zapojenie nového ¢lena do gridu,

e spopularizovanie projektu vytvorenim identity.
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2.3 Témy zoradené podla priority
1. Dav proti vizuadlnemu smogu
2. Virtual FIIT
3. Distribuovany vypoctovy systém - webové rozhranie
4. Inteligentny mobilny asistent
5. Calendar people matcher
6. Platforma pre monitorovanie chyb a inych udalosti v aplikacii
7. Hra pre mobilné zariadenia $it4 na mieru osobnosti hraca
8. Sofistikované spracovanie dat a ich prezentacia
9. Vizualizacia informécii v obohatenej realite
10. Eyeblink - vyhodnocovanie frekvencie zmurkani pouzivatela
11. Big data kvality a ich vyuzitie pri validacii a obohacovani existujacich dat

12. 3D UML improved version

Rozvrh vsetkych ¢lenov timu

Defi 7.00-7.50 8.00-8.50 9.00-9.50 10.00-10.50 11.00-11.50 12.00-12.50 13.00-13.50 14.00-14.50 15.00-15.50 16.00-16.50 17.00-17.50 18.00-18.50 19.00-19.50 20.00-20.50 21.00-21.50

| -1.58 (U120) (BA-MD-FIIT)
Timovy projelt 1

cd150 (BA-MD-FEI C-D)
Kddovanie ]
K. Cipkovs 1

ut

ormagnyeh |

: i 1,57 (UBD)
i -1.58 {U120) (BA-MD-FIT) | (BA-MD-FIIT)
| v informaénych
systémoch iiw informacnych

2 i eystémach (1)
M.

st

-1,58 (U120} (BA-MD-FIIT) i (BA-MD-FIT
v

{iv softvérovom:

inZinierstve
. Simio Zinierstve (1]
M. Simko___}

-1.58 )
o Architektira informatnich

systémov
V. Rozinajovd.
scftvérovych
émov
i T ed150 (BA-MD-FEIL 120) (BA-MD-FIT) T
Pi | Kadovanie Pokrotilé datab,

dzavé technolégie (2)
FOkOMY
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Kapitola 3

Priebeh sprintu - Metodika

Autor: Martin Sustek

Vymedzenie obsahu a dedikacia metodiky

Metodika pojednava o diani pocas Sprintu v ramci metodiky Scrum. Riadia sa tiou
Studenti 1. ro¢nika inzinierskeho $tidia na FIIT STU pocas predmetu Timovy pro-
jekt I. Opisané postupy st platné pre clenov timu ¢islo 15 pocas skolského roka
2014/2015.

Zoznam nadvizujucich metodik a dokumentov
e Spréava verzii (Vladimir Demcak)
e Pisanie a identita timovych dokumentov (Juraj Michalicka)
e Kanély a sposoby komunikécie (Jozef Melko)

e Zivotny cyklus tasku (Jan Krivy)

Vymedzenie pojmov

timova WIKI - https://bitbucket.org/BigDataFiit /bigdata/wiki/Home

timovy web - http://labss2 fiit.stuba.sk/TeamProject/2014 /team15is-si/

JiRa — systém na spravu tloh

JiRa Agile — podporny prostriedok pre vedenie metodiky Scrum s vyuzitim KanBan
tabule

Scrum — iterativny a inkrementalny rdmec pre proces vyvoja produktu

KanBan — planovaci systém deliaci illohy do skupin podla stavu v ktorom sa naché-
dzaju

BigPicture — vysledny vystupny dokument z posobenia v predmete Timovy projekt
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Sthrn ro6l a zodpovednosti acastnikov

Product owner - schvaluje rozhodnutia o smerovani implementéacie vysled-
ného produktu hodnoti vystupy po kazdom tyzdni Sprintu poskytuje odborné

rady tykajice sa problémovej oblasti

Veduci timu - zvolava a, ak nie je urdené inak, vedie timové stretnutia roz-
deluje tlohy ich riesitelom

ManazZér planovania - urcuje rozsah funkcionality implementovanej v rdmci

$printu urc¢uje prioritu rieSenia tuloh

Manazér rizik - vykonédva analyzu rizik a upozoriiuje ¢lenov timu na moznost

ich nastania

Manazér dokumenticie - dopliia Big Picture a pridava zéznamy do timovej
WIKI dba na to, aby ¢lenovia zdokumentovali technolégie a postupy, ktoré

pouzili pri rieseni konkrétnych tloh

Vedici stretnutia - zodpovedd za naplnenie obsahu stretnutia a koriguje

smerovanie v ramci neho

Zapisovatel stretnutia - zapisuje dianie na stretnuti timu odosiela zapisnicu

zo stretutia timovej vediicej a uverejiiuje ju na uréenych miestach

Opisy postupov
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Obr. 3.1: Poradie procesov v ramci Sprintu
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Procesy

1. Zaédiatok Sprintu (Timové stretnutie)

Vstupné dokumenty:

e retrospektiva predchadzajticeho Sprintu (ak sa nejaky konal),
e export diania v predchadzajicom Sprinte ziskany zo systému JiRa,
e webové obrazy projektovych dennikov ¢lenov timu,

e analyza rizik pre zacinajuci Sprint.
Priebeh:

e timovy vedtci otvori v systéme JiRa Agile novy Sprint,

e manazér planovania v spolupraci s product ownerom urcia funkcionality,

ktoré musia byt hotové a funkéné na konci Sprintu,
e timovy veduci vytyci 2 az 3 globalne ciele pre Sprint

e clenovia timu zucastneni na stretnuti identifikujua ciastkové tlohy, ktoré

je nutné vykonat pre naplnenie vytycenych cielov,

e cClenovia timu ztcastneni na stretnuti ohodnotia zlozitosti identifikova-
nych tloh (Scrum poker) a poskytnt tak optimisticky a pesimisticky ¢a-
sovy odhad ich trvania, na zdklade coho timovy vedici Glohdm prideli

odhadovany cas ich trvania pre systém JiRa,

e manazér rizik na zéklade pripravenej analyzy rizik prediskutuje s ¢lenmi

timu rizikd, ktoré treba maf na paméti pri rieseni tloh podcas Sprintu,

e timovy vedci vykona riadené ohliadnutie sa za uplynulym tyzdiiom (Co
bolo dobre? Co treba urobif inak?).

Vystupné dokumenty:

e zapisnica z timového stretnutia,

e fotodokumentacia zapiskov zo stretnutia

2. Synchronizacie

Vstupné dokumenty:
e zapisnica z predchadzajiceho timového stretnutia

Priebeh:

e pri prvej synchronizacii timovy vedici zanesie elementarne tlohy, identifi-
kované pocas tvodného stretnutia v $printe, spolu s odhadovanymi ¢asmi

ich vykonévania do systému JiRa,
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e zapisovatel stretnutia poskytne zdpisnicu zo stretnutia timovej veducej a

uverejni ju na timovom webe a vo WIKI,

e pri prvej synchronizacii manazér pldnovania vytvori plan aktualneho Sp-
rintu podla Sablény opisanej v metodike ”Pisanie a identita timovych
dokumentov”. Takto vypracovany plan Sprintu posle timovej vedicej a

uverejni ho na timovom webe a vo WIKI.
Vystupné dokumenty:
e plan Sprintu bez vyplnenej kapitoly o vyhodnoteni.

3. Kontrolné body
Priebeh:
e timovy veduci uplatni postupy opisané v metodike ”"Kanaly a spbsoby
komunikacies zvola stretnutie ku prilezitosti vzniku kontrolného bodu,

e timovy veduci vedie organizovanu diskusiu, pocas ktorej implementatori
jednotlivych funkcionalit vo vyvijanom produkte objasnuju ostatnym cle-

nom timu ich fungovanie a za nimi stojace algoritmy.
Vystupné dokumenty:
e vyplyvajica dokumentacia k novoimplementovanym fukcionalitam.

4. Pripravy
Priebeh:

e timovy veduci uplatni postupy opisané v metodike ”Kanaly a spbsoby
komunikacied zvolé stretnutie z dévodu potrebnej pripravy na prezentaciu

product ownerovi,

e timovy veduci vedie organizovanu diskusiu, v ktorej mu vsSetci ¢lenovia
timu oznadmia v akom sStadiu st im pridelené tlohy, na zéklade coho v
spolupraci s manazérom planovania identifikuju tlohy, ktoré musia byt
prioritne dokonc¢ené do nasledujiceho dna. V pripade ¢asového sklzu na-

vrhuje manazér pldnovania Gpravy rozsahu (scope) Sprintu,

e vsetci ¢lenovia timu aktualizuja webové obrazy svojich projektovych den-

nikov.
Vystupné dokumenty:

e webové obrazy projektovych dennikov vSetkych ¢lenov timu
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5. Pol¢as Sprintu (Timové stretnutie)

Vstupné dokumenty:

e webové obrazy projektovych dennikov ¢lenov timu,

e plan Sprintu.
Priebeh:

e timovy vedici vyhodnoti doterajsi postup a mieru splnenia tloh

e manazér planovania urcéi priority pre zostavajice tlohy a dohodne ter-
miny ich vyrieSenia s ich rieSitelmi

e manazér komunikécie, ktory je zaroven hlavnym testerom, odprezentuje
product ownerovi mieru pokrytia doteraz napisaného kédu testami. Pro-
duct owner navrhne dalSie testovacie scenare, ktoré hlavny tester spracuje,
doplni do dokumentéacie a ich implementaciu prideli konkrétnym ¢lenom
timu,

e manazér dokumentécie doplni do dokumentéacie kvantitativnu a kvalita-

tivnu analyzu aktualneho stavu zdrojového kédu.
Vystupné dokumenty:

e zapisnica z timového stretnutia,
e analyza aktudlneho stavu zdrojového kédu v dokumentécii

e testovacie scenare v timovej WIKI
6. Ukoncenie Sprintu (Timové stretnutie) Vstupné dokumenty:

e webové obrazy projektovych dennikov ¢lenov timu,

e plan Sprintu.
Priebeh:

e manazér planovania vyhodnoti dianie v Sprinte a upravi na zaklade vy-

sledkov ¢ast s vyhodnotenim v plane $printu,

e timovy veduci skonzultuje prirastok v produkte s manazérom rizik, ktory
mé zarovel na starosti verziovanie. Pokial prirastok dosiahol poZzadovani
aroven, zistend na zaklade metodiky ”Sprava verzii”, timovy veduci vy-
tvori v systéme JiRa nova verziu produktu, ktorda bude od tej chvile
predvolenou pre nové ulohy. Manazér rizik, ktory je taktiez hlavny vy-
vojar, nanovo vygeneruje JavaDoc tak, aby odzrkadloval aktuédlny stav
zdrojového kédu, nasadi aktualnu verziu podla spominanej metodiky a
oznadi sucasny stav novou verziou,

e timovy veduci uzatvori v systéme JiRa Agile vSetky vyrieSené tlohy, pri-

¢om sa riadi metodikou ” Zivotny cyklus tasku”, a uzavrie aktualny $print,
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e manazér rizik oboznami ¢lenov timu s vypracovanou analyzou rizik,

e veduci stretnutia vykond ohliadnutie sa za konéiacim $printom (retros-
pektivu), z ktorej vyplynuté zavery spracuje manazér dokumentacie do
dokumentu podla Sablény opisanej v metodike ”Pisanie a identita timo-

vych dokumentov”,

e manazér dokumentacie odosle retrospektivu timovej vedicej a uverejni ju

na timovom webe a vo WIKI,

e manazér dokumentacie doplni dokument Big Picture o export tloh zo
systému JiRa spolu s burndown diagramami a inymi vystupnymi doku-

mentami $pecifickymi pre konkrétny Sprint.
Vystupné dokumenty:

e retrospektiva Sprintu,
e export diania v $printe ziskany zo systému JiRa,

e analyza rizik pre zacinajici Sprint.



Kapitola 4
Zivotny cyklus issue - Metodika

Autor: Jan Krivy

Vymedzenie obsahu a dedikacia metodiky

Tento dokument opisuje postupy pri vytvarani a uzatvarani issue v systéme pre
spravu tloh v ramci projektu BIGDATA. Ako systém pre spravu tloh bola zvolend
Jira.

Tymto dokumentom sa riadia ¢lenovia tymu ¢. 15 — Nitrogen family. Dané po-
stupy st zavezné pre vSetkych c¢lenov timu pocas trvania celého projektu v ramci
predmetu Timovy projekt III v akademickom roku 2014/2015.

Pre jednozna¢nost bude tento dokument obsahovat nepreloZzené pojmy, ktoré sa

v rovnakom zneni objavuju aj v systéme spravy tuloh Jira.
Zoznam nadvizujiucich metodik a dokumentov
e Spréava verzii (Vladimir Demcak)

e Priebeh $printu (Martin Sustek)

e Komentovanie zdrojového kédu a jeho dokumentovanie pomocou JavaDoc
(Martin Cibula)

e Zoznam kompetencii a posobnosti ¢lenov timu (Martin Cibula)

Predpoklady a poziadavky

e Pristup do projektu BIGDATA v Jire

e Pristup do repozitara BigDataFiit v bitbuckete, kde sa nachadza timové stranka
Wiki

e Zmalost workflowu issue v systéme pre spréavu uloh Jira
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Vymedzenie pojmov a skratiek
e Issue — uloha v Jire
e Timova Wiki — systém pre uchovavanie dokumentacie k projektu
— https://bitbucket.org/BigDataFiit /bigdata/wiki/browse/
e Jira — systém spravy tloh
— o https://jira.fiit.stuba.sk/browse/BIGDATA

e JavaDoc — dokumentacia vo formate HTML zo zdrojového kédu

Stuhrn rol a zodpovednosti icastnikov
e Veduci timu

— Je zodpovedny za zadavanie hlavnych issue (new feature alebo tasku)

$printu Tudom podla oblasti pésobnosti

— Uzatvara issue new feature na konci Sprintu

Manazér dokumentacie

— Zodpovedny za kontrolu zdokumentovania kazdého issue

— Zodpovedny za rovnomerné rozdelenie issue pre ¢lenov timu
e Asignee

— Momentéalny vykonavatel issue

— Zodpovedny za vykonanie issue podla poziadaviek vyplyvajucich zo za-

dania
e Reporter

— Zadéavatel issue

— Uzatvara issue, ktoré zadéval po splneni vSetkych nélezitosti
e ManazZér planovania

— Zabezpecuje spravne priradenie issue k ¢lenovi timu ak je to nejednozna-

v

éné
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Opisy postupov

1. Typy issue

New feature

e Pridanie nejakého celku funkcionality v danom Sprinte
e Task vytvara veduci timu po stretnuti na zaciatku Sprintu

e Kazda new feature obsahuje subtasky na zaklade ktorych sa dospeje k

pozadovanému vysledku
Task

e Stanovena uloha pre dany Sprint
e Task vytvara vedici timu na zaciatku Sprintu

e Task moZe obsahovat subtasky, na zaklade ktorych sa dospeje k pozado-

vanému vysledku
Subtask

e FElementarna tloha

e Subtasky vytvara clen timu, ktory je ako asignee hlavného issue — teda

Tasku alebo New feature
Bug

e Issue, ktory vytvara slazi na vyrieSenie najdeného defektu

e Bug vytvara hociktory ¢len timu pocas $printu

2. Vytvorenie issue

Vybranie typu issue
e Kazdy issue musi mat presne stanoveny typ podla predoslého rozdelenia
Komu issue priradime - asignee

e Jednotlivé issue priradujeme podla oblasti posobnosti jednotlivych ¢lenov
timu (viac v zozname kompetencii timu), pokial to nevyplyva inak zo

stretnutia timu alebo neuréi manazér pldnovania inak

e Ak nieje jednoznacne jasné komu issue pridelit, prideli sa manaZérovi

planovania, ktory rozhodne komu issue patri
Pomenovanie issue - summary

e Pomenovanie issue musi byt struc¢né, jasné a zrozumitelné pre kazdého

¢lena timu
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e Nazov issue je vo formate sloveso 4+ podstatné meno

— sloveso je v tvare slovesného podstatného mena (napr. vytvorenie

alebo aktualizovanie )

— podstatné meno vystihuje podstatu problému, pre ktory sa dany issue

vytvara
Stanovenie priority

e Blocker

— priorita blocker sa nastavi ak vysledok tohto issue je vstupom ne-
jakého dalsieho issue a je ho teda nutne spravif ¢o najskor, kedze

blokuje dalsie issue
e Critical

— priorita critical sa nastavi, ak je nutné tento issue dokonéif tento

Sprint a v ¢o najkratSom case
e Minor

— priorita minor sa nastavi, ak je potrebné tento issue dokon¢it v danom

Sprinte, nie je vsak podstatné kedy
Stanovenie datumu — due date
e Ak nevyplyva zo stretnutia inak, due date sa stanovi na koniec $printu
Popis issue — description

e Kazdy issue musi obsahovat popis

. . 7 o . /’

e 7 popisu pre issue musi byt jasné:
— Co je ulohou clena timu, ktory to riesi

— aky ma byt vystup
Casovy odhad — estimate time

e Casovy odhad pre issue vyplyva z ivodného stretnutia timu a planovania

Sprintu
3. Ukoncenie issue

e Ukoncenie issue sa skladé z dvoch casti:
— vyriesenie — resolve

— ukoncenie - close
Vyriesenie issue — resolve

e Musia byt splnené tieto podmienky



KAPITOLA 4. ZIVOTNY CYKLUS ISSUE - METODIKA

— Splnenie poziadaviek vyplyvajucich zo zadania
— Otestovanie novej implementacie
— Zdokumentovanie riesenia (JavaDoc, Wiki)
e Ak s splnené vSetky podmienky je potrebné spravif resolve issue a ten
musi obsahovat:
— redlny straveny cas pri rieSeni
— odkazy na dokumentaciu vo Wiki
— kratky a stru¢ny popis riesenia a jeho vystupu

— Asignee je zadavatel issue
Kontrola zadavatelom — reporter

e Je nutné skontrolovat, ¢i je naozaj issue vyrieSeny podla stanovenych
poziadaviek
e Priradi issue na kontrolu manazérovi dokumentacie aby skontroloval zdo-

kumentovanie daného problému

e Ak su splnené poziadavky a problém bol dostatoéne zdokumentovany

moze sa uzavriet issue jeho zadavatelom
e Vynimku tvoria len issue typu New feature, ktoré uzatvara veduci timu
na timovom stretnuti
e Ak nebola splnend nejakd z poziadaviek issue sa znova otvori:
— Priradi sa ¢lenovi timu, ktory nesplnil poziadavku
— Musi obsahovat jasny popis:
x Aké poziadavka nebola splnend
*x Preco nebola splnena

% Co je este nutné spravit aby bola splnena
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Kapitola 5

Pisanie a identita timovych

dokumentov

Autor: Juraj Michalicka

O metodike

Rozsah tejto metodiky
Tento dokument obsahuje postupy pri tvorbe textovych a prezenta¢nych timo-

vych dokumentov v rdmci Timového projektu 1 a 2.

Kto sa riadi touto metodikou
Riadi sa nou kazdy ¢len 15. timu, Nitrogen family, Timového projektu 1 a 2 v

akademickom roku 2014/2015 pocas celého jeho trvania.

Nadvizujiice metodiky
o Metodika - pisanie dokumentécie
e Sabléna zéapisnica

e Sabléna retrospektiva

Poziadavky

e Pristup do timového priecinku ,, Team15“ na Dropbox

e Pristup do administratorskej ¢asti webstranky Timového projektu ,http://team15-
14.ucebne.fiit.stuba.sk/“
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Roly a ich zodpovednost za tvorbu dokumentov

e Zapisovatel
Je zvoleny v rdmci timového stretnutia vedicim timu, alebo jeho zastupcom
v pripade nepritomnosti. Je zodpovedny za vytvorenie a zdielanie zépisnice zo

stretnutia

e Dokumentarista
Je to ktorykolvek ¢len timu, ktory vytvori, alebo nastuduje novi cast v ramci

timového projektu. Je zodpovedny za zdokumentovanie tejto ¢asti

e Manazér kvality a dokumentacie

Je zodpovedny za kontrolu dokumentécie

Pojmy a skratky

e Dropbox — sluzba na zdielanie siborov medzi viacerymi pocita¢mi

e Verejné dokumenty — dokumenty, ktoré maju byt dostupné komukolvek, nie

len ¢lenom timu

e Textovy dokument — dokumenty takého typu, na ktorych pisanie sa bezne

pouziva MS word, alebo LaTex

Metodika
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Titulna strana textovych dokumentov

Titulnd strana vsetkych timovych textovych dokumentov musi obsahovat:

Nézov dokumentu

e Nazov a adresa skoly

Logo timu

Meno vedtceho timového projektu

Zoznam c¢lenov timu

e Zoznam autorov dokumentu

Datum vytvorenia dokumentu

Vzor titulnej strany je v prilohe ¢. 1.

Pisanie dokumentacie

Pisaniu dokumentécie sa venuje Metodika — pisanie dokumentéacie.



KAPITOLA 5. PISANIE A IDENTITA TIMOVYCH DOKUMENTOV

Pisanie zapisnice Na pisanie zapisnice sa pouziva Sabléna, ktora je umiestnena
na dropbox v prie¢inku ,, Team15\zapisnice\ “.

Vyplnia sa tidaje:
e Téma stretnutia
e Datum stretnutia
e Miesto stretnutia
e Meno vediceho stretnutia
e Meno zapisovatela
e Zoznam pritomnych a nepritomnych
e Obsah stretnutia
e Tabulka novovzniknutych tloh

e Tabulka dokoncenych tiloh

Nasledne sa dokument zdiela s timom a aj ako verejny dokument.

Pisanie retrospektivy
Na pisanie retrospektivy sa pouziva Sabléna, ktord je umiestnenéd na dropbox v
prie¢inku Team15\retrospektival.

Vyplnia sa tidaje:

e Cislo $printu v nazve v dokumente

Autori dokumentu

Datum vytvorenia dokumentu

Pozitiva, nedostatky a prevencia nedostatkov produktu

Pozitiva, nedostatky a prevencia nedostatkov procesu

Tabulka hodnotenia loh

Naésledne sa dokument zdiela s timom.

Pisanie ostatnych textovych dokumentov
Ostatné textové dokumenty sa pisu po konzultacii s dalsimi ¢lenmi timu, alebo

vedicim timového projektu.
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dropbox, respektive do vhodného podpriec¢inku. Pokial nie je explicitne jasné, do kto-
rého podpriec¢inka patri dany dokument, ani to nevypliva z timovej konzultacie, treba
vhodny podpriec¢inok vytvorit. Textové dokumenty treba zdielat vo formaéte ,,.doc*.
Tabulky treba zdielat vo forméte ,,.xIs“. Prezentacie sa zdielaja v pévodno formate,
kvoli zachovaniu efektov a dizajnu. Taktiez treba ulozit ich képi vo forméte ,,.pdf*.
Pokial ide o verejny dokument treba sa prihldsif do administratorskej casti web-
stranky timového projektu na adrese ,,http://team15-14.ucebne.fiit.stuba.sk /wp-admin/ “.
Nasledne v ¢asti ,,Media ,, treba nahrat dany dokument. Pokial ide o textovy doku-
ment, musi byt vo forméte ,,.pdf¥“. Nakoniec treba hyperlink nahraného dokumentu

pridat na stranku ,, Dokumenty“ vo formate ,,ddtum pridania — hyperlink s kratkym

Titulna strana prezentacii

Na titulnej strane(slajde) prezentacie musi byt:

e Nazov prezenticie
e Logo timu

e Nazov timu

Timové video

Na zadiatku timového videa musi byt:

e Nazov timu

e Timové logo
Na konci timového videa musi byt:

e Meno vediceho timového projektu
e Zoznam ¢lenov timu

e Zoznam uloh vo videu

Zdielanie timovych dokumentov

Vsetky timové dokumenty treba umiestnit do timového priecinka ,, Team15\ “ na

popisom .
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KAPITOLA 5. PISANIE A IDENTITA TIMOVYCH DOKUMENTOV

Vzor titulnej strany textového dokumentu

Nazov dokumentu

Fakulta informatiky a informacénych technolégii STU v Bratislave, Ilkovic¢ova 2,
842 16 Bratislava 4, Slovenska republika
Timovy projekt 2014/2015: Big Data

©

Marek Cerndk Martin Cibula Vladimir Demcak Jan Krivy

Jozef Melko Juraj Michali¢ka Martin Sustek

Vedtca timového projektu: Ing. Nadezda Andrejéikova, PhD.
Clenovia timu: Bc. Marek Cernak, Bc. Marin Cibula, Be. Vladimir Deméak, Be. Jan
Krivy, Be. Jozef Melko, Be. Juraj Michalicka, Be. Marin Sustek

Autori dokumentu:

Déatum vytvorenia dokumentu:
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Kapitola 6

Komentovanie zdrojového kodu
a jeho dokumentovanie

pomocou JavaDoc

Autor: Martin Cibula

Uvod

Cielom tejto metodiky je stanovit postupy komentovania zdrojového kédu v progra-
movacom jazyku Java. Zaobera sa dvoma sposobmi komentovania zdrojového kédu a
to komentovanim c¢asti kédu klasickymi komentarmi priamo v kéde alebo komentova-
nie za ucelom nasledného generovania dokumentacie nastrojom JavaDoc. Metodika
mé slazif pre programéatorov, ktory st povinny sa iou riadif. Ci je kéd komentovany
podla postupov danych v tomto dokumente m4 za Glohu dohliadat manaZér kvality

a dokumentacie.

Pojmy a skratky
JavaDoc - je generator dokumentacie vo formate HTML zo zdrojového kédu v
jazyku JAVA

Suvisiace metodiky

e metodika instalacie a konfiguracie JavaDoc vo vyvojovom prostredi Eclipse

e metodika pisania zdrojového kédu

Metodika komentovania zdrojovych kodov

Spravne a dostatocne okomentovany kdéd je nevyhnutny pre pochopenie zdrojového

kédu a pre jeho pripadné tpravy a to v ¢o najkratSom case. V nasledujicich castiach
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st popisané postupy, ktoré musite dodrzat pri komentovani ¢asti kédu komentarmi

priamo v kdde.

Zasady komentovania zdrojového kédu
Potreba komentovanie kédu zavisi od vystiznosti ndzvov premennych a metdd pri
pisani kddu, ¢im sa zaoberd metodika pisania kddu. Ak je z kédu jasné ¢o, ktord Cast
kédu vykonava, je potreba komentarov iiplne minimalna, a ¢im je menej komentarov
v kéde, tym je prehladnejsi a lepsie sa s nim pracuje.

Pri pisani komentarov musia byt dodrzané nasledovné zasady:

o Piste komentare v slovenskom jazyku.

Komentujte hned podas pisania kédu.

Komentar piste vzdy nad cast kédu ku ktorej sa viaze.

Komentar piste jednoducho a jednoznacne.

Komentar piste vidy na prazdny riadok, nikdy na riadok s ¢astou kédu.

Komentar nepopisuje celt funkcionalitu ¢asti kédu, iba dopliuje informacie,

ktoré nie si jasné priamo z kédu.
V jave st dve moznosti pisania komentarov vzhladom na rozsah komentara:

e Jednoriadkové - oznacené na zaciatku riadka znakmi //
e Blokové - za¢inaji znakmi /* a koncia */

Vsade, kde sa vyskytuje viacej riadkovy komentar pouzite blokové komentova-
nie. Zaciatok blokového komentara je vzdy riadok nad prvym a koniec riadok pod
poslednym riadkom komentara. Priklad blokového komentara:

/*
Toto je komentar na

viacej riadkov.

*/

Dokumentacia zdrojovych kédov v JavaDoc

JavaDoc bol vytvoreny na generovanie dokumentacie na zaklade komentator ele-
mentov, ako baliky, triedy alebo metddy, v jazyku JAVA. Pri dodrzani pravidiel
komentovania kédu definovanych v JavaDoc je zaruceny kvalita vystupnej vygene-

rovanej dokumentacie. Vystupom JavaDocu je dokumentacia vo formate HTML.
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KAPITOLA 6. KOMENTOVANIE ZDROJOVEHO KODU A JEHO
DOKUMENTOVANIE POMOCOU JAVADOC

Vytvaranie komentarov
Komentére pre JavaDoc maji stanovend formu. Pisu sa vzdy pred komentova-
nym elementom a skladaju sa z nasledujtcich troch casti, pricom kazda z tjchto

¢asti je umiestnend na novy riadok.

e Zaciato¢né znaky komentara - prvy riadok komentéara oznaceny znakmi /**, v

tomto riadku ni¢ dalSie nepiste

e Telo komentéra - kazdy riadok tela sa zadina znakom *, za tymto znakom je

obsah komentara

e Koniec komentara - posledny, ukoncovaci riadok komentéara oznaceny znakmi

*/, tak isto ako pri zadiatku komentéra tu ni¢ nepiste

Ukazka komentara pre JavaDoc:
/*
* Obsah komentara
*

* @znacka - popis

* @znacka - popis
*

*/

Poradie zanciek v komentary je dané a treba ho dodrziavat aby boli komentare

konzistentné. Poradie hlavnych znaciek aj s potrebnymi atribttmi je nasledovné:

e @author [celé meno autoral

@version [¢islo verzie v ktorej bol element vytvoreny]

e @param [nazov parametra] [popis parametra]

@return [typ] [popis névratovej hodnoty]

@throws [typ vynimky| [popis vinimky]

Medzi znackou a atribatmi sa pomlcky nepisu, jedine pri znacke @Qreturn medzi

.....

byt zoradené bezprostredne za sebou.

Komentovanie balikov
Pri balikoch zdrojovych stiborov popiste iba jednoducho aké zdrojové kédy su
zdruzené v danom baliku. V pripade, ze z nazvu balika to je jednoznacné, tak netreba

dany balik komentovat. Pri komentovani balika nepouzivajte ziadne znacky.
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Komentovanie tried

Kazdu trieda riadne okomentujte, pricom komentar musi obsahovat popis, au-
torov danej triedy a verziu v ktorej bola tato trieda vytvorend. Popis triedy piste
formou oznamovacich viet. Vysledny komentar pre triedu s dvoma autormi bude
vyzerat nasledovne:
/**
* Vystizny popis triedy aby z neho bolo jasné naco komentovand trieda sluzi
*
* @author [celé meno 1. autoral
* @author [celé meno 2. autoral

* @version [¢islo verzie softvéru]

*/

Komentovanie metéd
Podobne ako kazda trieda tak aj kazdd metédu riadne okomentujte. Komentar

metédy pre JavaDoc musi obsahovat nasledovné:
e popis - vystizny popis metdédy formulovany do oznamovacich viet
e @author - celé mené vsetkych autorov danej metédy
e @version - ¢islo verzie v ktorej bola metéda vytvorena

e @param - ak metdda mé vstupné parametre, musia byt vSetky uvedené a

popisané
e Qreturn - navratova hodnota metody

e Qthrows - vSetky vynimky, ktoré mozu dand metéda vyhodit, pri¢om z popisu

vynimky musi byt jasné kedy mozu nastat

Okrem tychto povinnych znacdiek moézete pouzité aj ostatné znacky podporované
Javadoc-om ak je to dolezité. Komentar metdédy s jednym autorom, dvoma vstup-
nymi parametrami a jednou vynimkou bude vyzerat nasledovne:

[

* Popis metédy.

*

* @author [celé meno jediného autoral

* @version [¢islo verzie softvéru]

* @param [nadzov l.parameter|[popis parametral
* @param [ndzov 2.parameter|[popis parametral
* @return [typ] - [popis névratovej hodnoty]

* @throws [ndzov vynimky|[popis vynimky]

*/
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KAPITOLA 6. KOMENTOVANIE ZDROJOVEHO KODU A JEHO
DOKUMENTOVANIE POMOCOU JAVADOC

Generovanie JavaDoc v Eclipse

V prostredi Ecslipse, kde je uz rozbehany JavaDoc, vygeneruje manazér dokumen-
tacie dokumentaciu, vzdy po zlaceni zdrojovych kédov na hlavna, master, vetvu,

podla nasledujtceho postupu:

1. Eclipse—Project—Generate JavaDoc

2. V policku ”JavaDoc command:”vyberte cestu k javadoc.exe, zvycajne to je
cesta: C' : /ProgramFiles/Java/jdk1.7.015/bin/javadoc.exe kde sa moze me-
nit verzia JDK

3. Vyberte projekt z ktorého chcete generovat dokumentaciu
4. Nastavte cestu kde bude dokumentéacia ulozena

5. Stacte tlacidlo finish

Vysledna dokumentécia je ulozend vo vybranom priec¢inku vo forme HTML su-
borov, pricom index.html je hlavny, korenovy subor. Nasledne vlozi dokumentaciu

do loziska s dokumentmi.
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Kapitola 7

Stabna kulttira pisania kédu v

jazyku Java - Metodika

Autor: Marek Cernak

Obsah dokumentu

Tento dokument obsahuje spisané pravidla pre spravne pisanie zdrojového kédu
stanovené pre projekt BigData, ktory vyvija tim ¢. 15 (Nitrogen Family) v ramci

predmetu Timovy projekt.

Platnost

Metodika je platné a zaviizna pre kazdého ¢lena timu, ktory zasahuje do kédu. Ulohy

¢lenov timu, ktorych sa tato metodika tyka:

e Programovanie: Kazdy ¢len timu, ktory prispieva do kédu novou funkcionalitou

sa riadi touto metodikou.

e Testovanie: Takisto pri vytvarani testov pomocou pomocnych kniznic je nutné

tuto metodiku dodrziavat.

e Refactoring: Pri prestavbe Struktary tried si musi ¢len timu dévat pozor, aby

ostali pravidla pisania kédu dodrzané.

e Generovanie JavaDoc: Pred vygenerovanim dokumentacie komentarov je poza-
dovana kontrola kédu, aby dokumentacia obsahovala okomentované iba spravne

zapisané casti kédu.
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Clenovia timu

e Martin Sustek

Martin Cibula

Marek Cernék

Vladimir Demdcak

Jozef Melko

Juraj Michalicka

Jan krivy

Nadvizujuce metodiky

S metodikou $tabnej kultiry pisania kédu v jazyku Java tzko stvisi metodika ,, Ko-
mentovanie zdrojového kédu a jeho dokumentovanie pomocou JavaDoc“ od Martina

Cibulu, ktora sa zaobera pisanim kédov a a generovanim JavaDoc dokumentéacie.

Slovnik pojmov
e refactoring - optimaliza¢ny proces
e JavaDoc - néastroj na dokumentovanie komentarov v jazyku Java
e kéd - zdrojovy kdd vyvijaného produktu

e kucerava zatvorka - znaky , “ (otvarajica) a ,,“ (uzatvarajica)

Uvod

Existencia konvencii pisania kédu je velmi délezita. Dovody pre dodrziavanie tychto

konvencii su rézne:

e softvér zvycajne nie je udrziavany az do konca jeho existencie pévodnym au-

torom

e konvencie pisania kédu zvySuju ¢itatelnost kddu, o umoziiuje programéatorom

pochopit nové éasti kédu ovela lep$ie a rychlejsie

.....

Nizsie rozpisané pravidla prispievaja k efektivnejSej praci a mozu viest k lepSej

funkcionalite vysledného produktu.
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KAPITOLA 7. STABNA KULTURA PISANIA KODU V JAZYKU JAVA -
METODIKA

Pisanie nazvov

Pri tvorbe nazvov je doélezité dodrziavat rozdiely, ktoré programétorom zabezpecia
lep$iu ¢itatelnost. Aby sa predislo zbytoénému chaosu, pri tvorbe ndzvov sa musi

pouzivat vyhradne anglicky jazyk.

Nazvy premennych a metéd

Nazvy premennych a metdd sa pisu vzdy so zaciatoénym malym pismenom.

Listing 7.1: Nazvy premennych a metod 1

public String name;
public void write() {...};

Ak je premennd tvorenéd z viacerych nézvov, kazdé dalSie slovo napajame na

predoslé so zacdiatoénym velkym pismenom.

Listing 7.2: Nazvy premennych a metod 2

public String sureName;
public void writeMore() {...};

Néazvy premennych nemozu byt viacvyznamové. Metédy nemozu obsahovat nézvy

tried, pretoze by malo byt z kédu jasné, ktorému objektu patri volana metdda.

Listing 7.3: Nazvy premennych a metod 3

object.getLength (); //spravne: object.getObjectLength

Metdédy musia byt pomenované podla toho, ¢o vykonédvaji, pripadne ¢o vra-
caju. Pre dvojice metdd opisujice opa¢nu funkcionalitu musi programator pouzivat

opozitd (napr. get/set, add/remove).

Nazvy tried

Néazvy tried sa zacinaju vzdy s velkym zaciatoénym pismenom.

Listing 7.4: Nazvy tried 1

public class Mountain {...}

Ak sa nazov triedy skladd z viacerych slov, kazdé dalsie slovo napdjame na

predoslé so zacdiatoénym velkym pismenom.

Listing 7.5: Nazvy tried 2

public class MountainBike extends Bicycle {...}

Vynimky musia v nazve obsahovat priponu ,,Exception ‘.
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Nazvy objektov
Pri pomenovani nového objektu sa pouziva konvencia ako pri deklaracii premen-
nej.
Pri pisani skratiek nepouzivame velké pismené, postupujeme podla predchadza-

jucich konvencii, a teda velké zostéva aj v tomto pripade iba zaciatoéné pismeno.

Listing 7.6: Nazvy objektov 1

public String shortHtmlName; //spravne: public String shortHTMLName;

Nazvy balikov
Néazov kazdého balika zaéina prefixom ,sk.fiit.team15.*“. Nasledovny refazec v

nazve (namiesto znaku *) vyplyva z vlastnosti tried umiestnenych v baliku.

Nazvy konstant
Konstanty musia byt pisané s velkym pismom. Ak sa skladajua z viacerych slov,

jednotlivé slova oddelujeme podéiarkovnik.

Listing 7.7: Nazvy konstant 1

public static final int MAXSECONDS = 25;

Metédy a premenné typu boolean (logické)

Pre boolean metédy a premenné pozivame prefix ,,is“.

Kolekcie a polia
Pre pomenovanie kolekcii a poli pouzivame mnozné ¢isla. Premenné pouzivané
pre znacenie iteracii v sluc¢kdch oznacujeme od pismena i vysSie podla abecedného

poradia.

Subory
Néazov stiboru sa musi zhodovat s ndzvom triedy, rozhrania alebo vynimky, ktora

je v nom implementovana a musi sa zac¢inat velkym pismenom.

Vseobecné pravidla
Nézvy nesmu obsahovat skratené tvary. Skratky byvaja ¢asto méttce a progra-

métori, ktori kéd prevezmu im nemusia rozumiet.

Listing 7.8: VSeobecné pravidla 1

computeAverage (); //spravne: compAvg();
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Format kodu

Pri pisani kédu si programétor musi davat pozor na formatovanie textu v textovom
editore. Pre timovy projekt pouZivame vSetci rovnaké formétovanie v editoroch (ve-
Tkost tabulatora, dizka riadku) aby nenastali problémy vo forméte pri importovani
kédu.

Riadok

Dl7ka riadku nesmie presiahnut 80 znakov. Praca s kédom je neprakticka, ked
sa programéator musi prestval pomocou horizontalneho scrollbaru. Takéto kroky
st nadbytocné a spomaluju pracu. Riadok musi byt ukonéeny znakom kuceravej

zatvorky, bodkociarky, ¢iarky alebo jednym z operatorov.

Listing 7.9: Riadok 1

private void Example (int examplel, int example2 , int example3, //

int exampled) { // Koniec deklaracie

int sumOfExamples = examplel + example2 + example3 + //
exampled4; // Koniec inicializacie

} // Koniec riadku

Medzery

Pre dalsie zvySenie prehladnosti piSeme medzery vzdy, ked je to mozné.

Listing 7.10: Medzery 1

at=b+(cxd)*e;

Na priklade Medzery 1 zapisu bez pouzitia medzier vidno, ako sa pomerne jed-
noduché ¢ast kédu moze stat neprehladnou. V skutocnosti sa moze jednat o ovela

komplikovanejsie zapisy.

Listing 7.11: Medzery 2

a4+=b+ (¢ x d) * e;

Importy
Importy musia byt udrziavané podla aktudlnej potreby. Nepotrebné baliky od-
straitujeme. Je zakdzané importovat vSetky triedy balika, ak z nich pouzivame iba

niektoré.

Listing 7.12: Importy 1

import java.util.List; // zle pouzitie: import java.util.x;



import java.util.ArrayList;

import java.util.HashSet;

Poradie definicie triedy alebo rozhrania

1. deklaracia triedy alebo rozhrania
2. deklaracia/definicia premennych (v pripade rozhrania len konstanty)
3. deklaracia/definicia metéd

4. definicia konstruktorov (v pripade triedy)

Pisanie kucderavej zatvorky
Pri pisani otvaracej kuceravej zatvorky vyuzivat koniec prvého riadku bloku
kédu (pozri Spravne pouzitie kuéeravej zatvorky 3) namiesto zaciatku nasledujiuceho

riadku.

Listing 7.13: Pisanie kuceravej zatvorky (“nespravne” pouzitie)

for (i = 0; i < 5; i++4)

System.out.println (i);

V priklade Pisanie kuceravej zatvorky (“nespravne” pouzitie) dje v zatvorkach
schvalne pouzity vyraz ,,nespravne“. Tento zapis vo vSeobecnosti nespravny nie je, no
v rdmci nasho projektu ho za nespravny budeme povazovat. Dovodom je dosiahnutie

pisania kédu jednotnym spdsobom, v dosledku ¢oho sa zvysi jeho ¢itatelnost.

Predchadzanie chybam

Spravne pouzitie kuceravej zatvorky
Kuceravu zatvorku pouzivame v kazdom pripade, aj tam, kde nie je nevyhnutna,

aby sme predisli pripadnym chybam z nepozornosti.

Listing 7.14: Spravne pouzitie kuceravej zatvorky (nespravne pouzitie)

for (i = 0; i < 5; i++)
System.out. println (i);
V priklade Spravne pouzitie kuceravej zatvorky (nespréavne pouzitie) vidime po-
uzitie slucky bez kuceravych zatvoriek. Pri dopliiovani kédu by sa mohlo Tahko stat,
ze ich programator zabudne doplnit, ¢o moze vyustit do neodakdvaného spravania

programu.
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Listing 7.15: Spravne pouzitie kuceravej zatvorky (nespravne pouzitie — neo¢akavand

funkcionalita)

for (i = 0; i < 5; i++)
System.out.println (i);
a += i; // nastane neocakavana funkcionalita

Listing 7.16: Spravne pouzitie kuceravej zatvorky (spravne pouzitie)

for (i = 0; i < 5; i++){
System.out.println (i);

}

Porovnavanie

Pri porovnavani premennej s hodnotou sa riadime pravidlom lavej ruky.

Listing 7.17: Porovnavanie 1

10) {...} // Pravidlo pravej ruky
a) {...} // Pravidlo lavej ruky

Pravidlo Tavej ruky musime pouzivat, aby sa predchadzalo pripadnym chybam
spoc¢ivajucim v neimyselnych priradeniach namiesto porovnani. Takéto chyby sa

tazsie hladaji, kedze preklada¢ v takomto pripade chybu nenahlési.

Listing 7.18: Porovnavanie 2

.} // Prekladac nehlasi chybu
.} // Prekladac hlasi chybu

(..
(..
Typova konverzia

Konverzia typov musi byt explicitne vyznacena. Dodrzanim tohto pravidla prog-

ramator indikuje, Ze je konverzia imyselna.

Listing 7.19: Typova konverzia

floatValue = (int) intValue; // zle pouzitie: floatValue = intValue;

Komentare

Po kazdej ¢asti kédu musi programéator napisat komentar, aby bolo tplne jasné naco
dany celok kédu sluzi. Pre blizsi popis ku komentarom, prosim, pozrite metodiku s
nazvom ,, Komentovanie zdrojového kédu a jeho dokumentovanie pomocou JavaDoc“

od autora Martina Cibulu.
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Kapitola 8
Sprava verzii - Metodika

Autor: Vladimir Demdcak

Dokument opisuje postupy pri sprave verzii v projekte BigData, ktory vyvija tim
¢. 15 — Nitrogen Family (dalej NGF).

Na verziovanie projektu BigData pouziva tim NGF distribuovany systém na
spravu verzii - GIT. Kazdy ¢len timu NGF je povinny vytvorit si lokalny repozitér
a naklonovat remote repozitar.

Pred pracou a vykonavanim zmien a commitovanim, by si mal kazdy ¢len uve-
domit, Ze zmeny, ktoré vykondva st zverejnené pre ostatnych ¢lenov timu, a preto je
potrebné pisat kéd zrozumitelne a kultivovane (podrobnejsie v metodikach Stabna
kultara pisania kédu v jazykoch Java, Komentovanie zdrojového kédu a jeho do-
kumentovanie pomocou JavaDoc). Pre kazda novia verziu je potrebné aktualizovat
dokumentaciu.

Verziovanie je tizko spété s nastrojom na riadenie poziadaviek JIRA2 ktory NGF
pri praci na projekte aktivne pouziva.

Slovnik pojmov a skratiek:

e remote repozitar — vzdialeny repozitar

e commit — odovzdanie zmien

e task a subtask — tloha zadand pomocou nastroja JIRA

e refacotring — optimaliza¢ny proces

e review zmien — prehodnotenie a preskiimanie vykonanych zmien
e issue — tloha v projekte (vylepsSenia, oprava chyb)

e NGF — Nitrogen Family tim

o GIT — distribuovany systém na spravu verzii
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Verziovanie

Roly
Pri pouzivani GIT st definované dve zékladné roly: Repository owner a contri-
butor.

Repository owner(Spréavca remote repozitara) je zodpovedny za:

e remote repozitar

e vytvorenie remote repozitara

e pridévanie vyvojarov

e pravidelné udrzba

e rieSenie problémovych commitov

e riesenie problémovych spajani vetiev

produként vetvu master

Contributor (Vyvojar) je zodpovedny za:

vlastny lokalny repozitar

e naklonovanie remote repozitara

e vytvaranie vetiev ,feature“

e push a spajanie vetiev

e push a spajanie vetiev do remote repozitara
e format a obsah sprav

e zrozumitelny zdrojovy kéd a komentéare

e rieSenie jednoduchych konfliktov

Vsetci ¢lenovia timu maju pridelené prava role vyvojar. Vlastnik remote repozi-

tara vystupuje v role , spravca“.

Poziadavky a predpoklady pouzZivania GIT

e Vytvoreny tucet na BitBucket a pristup do repozitara BigDataFiit

e Lokalny repozitar GIT a nainstalovany server Tomcat v7 pre lokalne testovanie

a vyvoj verzil (najmi vyvojova verzia)

e IDE pre vyvoj aplikacii v jazyku JAVA a GUI pre GIT- odporucany Eclipse

60



KAPITOLA 8. SPRAVA VERZII - METODIKA

Pre pristup k repozitaru BigDataFiit je potrebné kontaktovat spravcu repozitara.
Je potrebné naklonovat remote repozitar do lokalneho.
Najjednoduchsi a odporicany postup importu verziovaného projektu z GIT do

Eclipse je nasledovny:

1. File — Import
2. Vyber Projects from Git v casti ,,Git“

3. Vyber a vyplin URI

1. 2. Lecation 3

4 = Git | Local URE : ht‘tps:."_-"lcgin@bithucket.crg-"BigDalaFiitfhigdata.giﬂ
-, Projects from Git [+ URI ;
== = Hest: bitbucket.or
@ Repositories from GitHub @ GitHub — g

Repository path:  /BigDataFiit/bigdata.git

Obr. 8.1: Import projektu z remote git repozitara do IDE Eclipse!

Aktualizacia repozitara
Clen timu je povinny pracovat s aktualnou verziou. Preto je potrebné vzdy pred
pracou na projekte aktualizovat remote repozitar.
Pri aktualizécii lokélneho repozitara z remote, je mozné pristupovat dvoma spo-
sobmi:

Fetch:

e nezludovacia aktualizacia repozitara

e pouzitie v pripade ak je potrebné stiahnuf zmeny z remote repozitara a zaroven

zachovat zmeny v lokdlnom repozitari.

e niektori vyvojari pouzivaji automatizovany fetch pomocou ,,cron* alebo inych

planovacich systémov. Tento spésob sa neodporuca.

e fetch je mozné vykonat pomocou Eclipse pod ,, Team — remote — Fetch From*“
Pull:

e vykonéva zlucovaciu aktualizaciu repozitara

e pri vykonévani pull je potrebné vybrat vetvu z remote repozitara a aktuélnu

vetvu v lokdlnom repozitari.
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BeZny pracovny postup

1. aktualizacia képie z remote repozitara

[\

. vykonanie zmien v sitboroch a obsahu projektu
3. review zmien, ktoré boli vykonané

4. commit zmien, pripadne push (commit -m ,COMMIT sprava*)

Commitovanie
Pred commitovanim zmien:

e musi byt projekt otestovany na funkcionalitu, ktord mohla byt ovplyvnend vy-

konanou zmenou. Velmi délezité je skontrolovat, ¢i je projekt skompilovatelny.

e ktoré ovplyviiuju build projektu(zmena classpath/pridanie kniZnice), je po-

trebné po commite informovat ostatnych ¢lenov timu NGF.
e je potrené ubezpecit sa, Ze sa commituju len stbory, ktoré boli modifikované.
e dostatoéne okomentovat zdrojovy kéd (javadoc, komentare v zdrojovom kéde)
e vykonat reviziu zdrojového kédu a dodrzat Standardy pisania kédu v JAVE

e vytvorit vhodnt commit spravu a dodrzat standardni formu commit spravy.

Forma commit sprav
Vsetky commit spréavy musia jednoznacne identifikovt o aki tlohu, respektive
issue, vytvorena v nastroji JIRA ide.

Standardny tvar commit spravy je nasledovny:
IDISSUE-NazovlSSU E—-krtkyopiszmien, vylepen, fix, update

Priklad:
BIGDAT A—6-Vytvaranie POSTmetody—upravenyJ sonPost, spracovavaniesearchrequest, update

Zakladnym jazykom pri vytvarani commit sprav je slovenéina. Dlzka spravy by

nemala byt vicsia ako 150 znakov (ID a nazov issue sa do dizky spravy nezapocitava).

Odstranovanie suborov
Stbor so zdrojovym kédom je mozné odstranit az po overeni, Ze je skutocne
nepotrebny.

Konfiguracné stibory je mozné odstranit az po dohode s team leadrom vyvoja.
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Riesenie konfliktov

V pripade riesenia konfliktov je vhodné pouzif GUI néstroj na porovnavanie
obsahov stuborov, ktoré su v konflikte. Je potrebné pouzit minimalne néstroj ,,GIT
GUI“. Neodporuca sa porovnavanie v konzole. V pripade pouzitia vyvojarskeho
prostredia Eclipse je mozné pouzit moZnost — ,,Compare With*.

Ak nie je mozné jednoducho vyriesit konflikt, je potrebné dohodnuf konzultaciu
s ¢lenom timu, ktory vykonal zmeny, pred aktualnymi zmenami, ktoré su v konflikte.

Pripadne konzultovat so spravcom remote repozitara.

Vetvenie a verzie

Vyvoj projektu BigData prebieha iterativnym a inkrementalnym spésobom. Vyvoj
prebieha na viacerych vetvach a projekt v urc¢itych ¢asovych intervaloch vychadza

ako nova stabilna verzia (produkénd).

Vetvy vyvoja
Projekt je vytvarany v dvoch hlavnych vetvach. Cielom vytvéarania vetiev je od-
delif vyvojova verziu systému od stabilnej verzie, pricom je potrebné zohladnit aj

mozny vznik chyb v stabilnej verzii.

Hlavnymi vetvami vyvoja projektu su:
Master:

Produkéné vetva vyvoja. Tato vetva obsahuje verziu, ktora je stabilné, otesto-
vana a aktudlne nasadend na serveri.
Devel:

Vetva devel je vyvojova vetva. VsSetky zmeny st pri vyvoji commitované na
tato vetvu. Tim NGF si urci termin meetingu, kde sa analyzuje vyvojova verzia.
Vykonaju sa nové, ale aj reverzné testy a ak je testovanie tspesné vetva devel sa
spoji na master vetvu.

Dalsimi podpornymi vetvami si:
Fixbug:

Vetva, na ktorej sa opravuju chyby, ktoré boli zistené v nasadenej produkénej
verzii a je potrebné takéto chyby v ¢o najkratSom case opravif.
Feture-xyz:

Vetva na ktorej prebiehaja tipravy alebo iné pridavané funkcionality. Pre kazdu
novu funkcionalitu je potrebnd nova vetva, ktord je vhodne pomenovand v tvare
,feature-uloha“ (napr. feature-refactoring).

Prikaz GIT tag sa v ramci projektu BigData pouziva pri vydani novej stabilnej
verzie alebo pri oprave chyb. Vyvojové verzie sa tagovat moézu, ale nizov tagu sa
nesmie zac¢inat pismenom ,,v¥. Format tagov verzii je: vX.X.X, pricom je potrebné

struéne uviest pre kazdy tag struény opis.
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Obr. 8.2: Obrazok ilustruje model pre pouzivanie vetiev pri vyvoji

Author Commit Message Date
t B MamncCiuta BIGDATA-40: SopyIovanie 00 SCOPUSH - OSENeny ChyDRy VNP NEZABARE PaloZky pre B a0 yEstendEy

¥ B “iado Demdak 2a4ncda BIGDATA-28 Programovanie aplikicie 1.1.0 - logd) konfiguracta & 1.0 2 days ago

Obr. 8.3: Obrazok zobrazuje tagy pre verziu 1.1.0 a jej fix vo verzii v1.1.1

Verzie projektu

Kazdy merge na vrstvu master predstavuje vydanie novej stabilnej verzie sys-
tému. Verzie systému sa standardne oznacované celym ¢islom typu: 1,2,3.

V pripade ak sa jedné o opravu chyby produkénej verzie (FIX alebo BUG) na
vetve master, takto opravena verzia mé oznacenie typu A.B.C, pri¢om sa inkremen-
tuje posledna hodnota.

Cislo vo vysSej tirovni v oznadeni verzie (viac vpravo), predstavuje opravy chyb
alebo vylepSeni (vid. tagy v casti: 4.1).

Vyvoj novej verzie mé oznacenie prefixom ,dev“ — napr dev2. Priklad vyvoja

verzii je zobrazeny na obrazku.

BETA v.3
1.0 . 3.0
10.1 g 21
1.0.2 o311
11 312
Lo T 313
1132 315

Obr. 8.4: Obrazok zobrazuje sposob znacenia verzii

Verzia BETA je oznacovand pod ¢islom 1. KedZe projekt je prevazne webova
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aplikacia, vytvarand ako war balicek (REST WS), produkéna a vyvojovéa verzia,
ktoré st nasadené na serveri, maja nasledovné oznacenia:

Produkéna verzia: TP _teaml5
cesta: http://server.xy/TP _team15
Vyvojova verzia: TP _team15 devXX (XX predstavuje ¢islo aktualnej vy-
vojovej verzie)
cesta: http://server.xy/TP _team15_devXX

Produkéna verzia
Po ukonceni vyvoja verzie devXX, je potrebné pred vydanim a nasadenim na

produkénu (stabilnt) verziu:

e vykonat automatizované reverzné testovanie

e na tejto verzii vykonat nové automatizované testy
e vykonat manudlne testovacie scénare

e aktualizovat javadoc

e deploy produkénej verzie projektu - TP _team1b

e archivacia TP _team15_devXX.war na dropboxe a undeploy devXX verzie
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Kapitola 9

Sposob komunikacie a

komunikac¢né kanaly - Metodika

Autor: Jozef Melko

Uvod

Komunikacia v time je velmi délezitd. M4 rozne podoby od pisaného textu, cez
obrazky az po hovorené slovo. Je to sposob, ako s ¢lenovia timu vzdy v kontakte. V
pripade, Ze ¢len timu m4 problém s nejakou tlohou alebo nejaku otazku, komunikuje
prave s ostatnymi ¢lenmi aby dany problém alebo nejasnost vyriesil rychlo a spravne.
Od problému alebo otazky zavisi, ¢i je potrebna komunikacia s kazdym ¢lenom tymu,
alebo iba s niektorymi. Je doélezité aby sa ostatni ¢lenovia timu venovali svojim
ulohdm a preto, ak to nie je potrebné, nemusi sa zvoldvat cely tim. Principom je aby
sa vSetky problémy vyriesili s pokojom. To znamena ziadne hanlivé slova, urazky a

hltpe poznamky.

Sposob komunikacie pri rieSeni zadanej tilohy

Clen timu sa snazi najskor ilohu riesit sam. Ak nastal problém, tak to sktsa riesit bez
pomoci. Nerobi to vSak velmi dlho. V pripade, Ze mu to trva dlhsie, tak s problémom
oboznami tim, ktorého ¢lenovia sa mu snazia pomoct. Jasne a zretelne napise nézov
problému maximalne troma slovami. Potom problém opise. V pripade, ze program
funguje, napise aka chybu program robi a potom napise ¢o sa ocakava Ze méa program
robif. Ak sa problém nepodarilo vyriesit v rdmci timu, nasleduje oslovenie vedtce]
projektu, a oznami jej dany problém. Ona nés, na zaklade problémovej oblasti, ohlasi
na odborni pomoc. Odbornou pomocou sa mysli, ze sa dohodne stretnutie s osobou,
ktora sa danej oblasti rozumie a s problémom nam pomoze. Ak ¢len timu riesi nejaki
ulohu, ktora ovplyviiuje build projektu (zmena classpath/ pridanie kniznice), tak je

potrebné po commite informovat ostatnych ¢lenov timu prostrednictvom skype.
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Oznamit
clenom
timu

Odborna

Samostatne
osoba

Sposob komunikacie pri rieSeni bugu

Pokial sme nasli v programe nejakt chybu, kontaktujeme konkrétneho ¢lena, ktory
implementoval Cast, ktord vytvara bug. Za cielom lepSieho rieSenia problému, ¢len
timu, ktory chybu nasiel vytvori report chyby.

Report chyby:

e Poradové ¢islo chyby

e Nazov chyby

e Opis chyby (¢o program vykonava)
e Ako by to malo byt spravne

Ked sa chyba vyriesila, riesitel to ozndmi osobam, ktori boli s danym problémom

oboznameni o tom, Ze sa problém podarilo vyriesit.

Oznamit
Ozndmit vyriedenie
riesitelovi dotknutym

osobam

Vytvorit report

Komunika¢né kanaly

Skype

Skype pouzivame v pripade, Ze mame s nie¢im problém a nevieme s nim pohnit.
Skype mozeme pouzit aj v pripade, Ze s niekym na nejakom rieSeni spolupracujeme.
Nepisu sa tam spravy typu kto méa ¢o urobit lebo na to je uréend JIRA. Ak s niekym
spolupracujeme alebo potrebujeme nieco od konkrétneho ¢lena, piSeme mu spravu
osobne a nepiSeme to do skupinovej konverzicie. Ak mame nieco na srdci, ¢o by
sme nechceli aby sa stratilo, tak to nepiSeme do skupinovej konverzacie ale pouzi-
jeme iny komunikaény kanal. Skype takisto pouzivame na hovor alebo videohovor.
Praktizujeme v pripade, Ze sa vediica timového projektu osobne ztcéastnif nemoze.
Skupinovy hovor alebo videohovor uskutociiujeme ak je stretnutie neosobné ale ma
mat néplii osobného stretnutia akoby sme boli spolu na rovnakom mieste. Vzhla-
dom na kvalitni komunikaciu v time je skype velmi dobrym a vyuZivanym kandlom.

V komunikécii zastava funkciu ako norméalna konverzicia. Funguje ako chat, kde sa
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¢lenovia timu rozpréavaju, radia si ohfTadom projektu. V tomto komunika¢nom kanaly

neexistuje ziadna Sabléna, podla ktorej by mali ¢lenovia formulovat svoje spravy.

Nastenka na facebook-ovej skupine

Na néstenku sa pisu prispevky, ktoré nechceme aby sa rychlo stratili v skupi-
novom chate na skype alebo aby sa na ne nezabudlo na stretnuti. Su to veci ako
prihlasovacie idaje k veciam potrebnym na bezproblémovy beh projektu. Na na-
stenku FB stranky sa pisu aj prispevky spojené s informaciami od vedicej TP alebo
iné dolezité informécie. V pripade, Ze vieme dolezitt informéaciu hoci z e-mailu tak
je potrebné ju hodif na nastenku, lebo nie kazdy moze byt tak pohotovy aby si ti
informéciu na spoloé¢nom maily preéital véas. Dalsie prispevky ktoré nechceme aby
sa stratili st informécie, ktoré sme sa dozvedeli skor ako budt potrebné. Kedze sa
pouziju v projekte neskor tak je dolezité ich dat na miesto kde budi jednoducho pri-
stupné a buda dobre viditelné. Skupina na facebooku je dobré aj v pripade, ked sa
informadcia viaze k nejakému datumu, ktory treba striktne dodrzat. Ak je potrebné
o nieom hlasovat, v tom pripade sa vytvara v skupine prispevok na hlasovanie.
Podobne ako na skype, tak ani na facebooku nie je Struktiura, podla ktorej je nutné
pisat prispevky.

Ak méame informéciu k projektu od osoby, je dolezité napisat od koho to je.
Takisto je dolezité strucne a jasne formulovat ¢oho sa to tyka, ¢o sa od nés vyzaduje.
Medzi dolezité informécie patria aj tie o konani stretnuti. Je dolezité sa dohodnut
na vhodnom termine pre vSetkych. KedZe existuje demokracia tak to znamené, Ze
sa tim nebude podriadovat mensine ohladom c¢asu stretnutia. KedZe chceme mat
kvalitni komunikéciu tak sa vyberd najvhodnejsi termin. Nésledne sa napiSe na

nastenku skupiny informaécie o stretnuti:
e Datum a cas
e Co sa ma4 riesit na stretnuti

— meno ¢lena

— ¢o by checel riesit — struény popis, pripadne s kjm by chcel dany problém

riesit

Stretnutia

Stretnutia st miniméalne raz do tyzdna. To povinné stretnutie je vo Stvrtok. Na
tomto stretnuti zhodnocujeme cely tyzdein. Co sme urobili a ¢o nie. Co na kolko per-
cent splnené. Na tychto stretnutiach sme vSetci ¢lenovia timu a aj veddca projektu.
Cize v ramci dobrej komunikécie je dolezité pytat sa ak nieGomu nerozumieme, lebo
je to hned vysvetlené. Ak sa pocas tyzdiia vyskytne viac problémov ktoré sa daju
riesit len osobnym stretnutim, ¢lenovia timu sa dohodni na termine kedy sa stret-
nutie uskutoéni. KedZe dost komunikujeme na skype aj v sSkole ked sa stretneme,

tak to je postacujici aj ten jeden termin stretnutia.
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E-mail
Délezitym komunika¢nym kanalom v nasom time je e-mailova adresa. Do tejto
adresy nam chodia délezité spravy od osob, ktoré v danom odbore pracuju a spolu-
pracuji s nami na projekte. Su to poziadavky alebo pomocné materialy, ktoré nam
vyrazne ulah¢éuji pracu. Takisto st to spravy, ktoré obsahuju informaécie, ku ktorym
by sme sa nedostali alebo je to literattiram ktort odporac¢aji. Na vhodni reprezen-
taciu timu a komunikovanie s externymi osobami je oficidlny mail velmi délezity a
mozu ho pouzivat vSetci ¢lenovia.
Aby bola praca kvalitnd je komunikécia velmi dolezita a preto je dolezité vcas a
vhodne komunikovat.
Motto timu
Pytat sa, pytat sa, pytat sa.
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Kapitola 10
Export evidencie tloh

Téato podkapitola poskytuje prehlad tloh vytvorenych pocas riesnia projektu.
Exporty tychto tloh st rozdelené do dvoch ¢éasti. Prva ¢ast prezentuje celkovy do-

terajsi stav, zatial ¢o druhd sa sustreduje na prezentéciu ciastkovych stavov.

10.1 Celkovy stav

Nasledujuci graf prezentuje vyvoj pomeru vytvorenych tloh ku vyriesenym tlo-
ham v ¢ase. Z vyvoja krivky moze pozorovatel ustudit, Ze tim priebezne riesi stano-
vené ulohy. Vynimkou v tomto stave je obdobie vytvarania projektovej dokumentéa-
cie, v ktorom vzniklo velké mnozstvo tloh na vysokej trovni granularity, ¢im doslo
k do¢asnému naruseniu nastoleného standardu. Pozn. graf bol generovany v rannom

stadiu vytvarania projektovej dokumentacie.

18-Oct 20-Oct 22-Oct 24-Oct 25-Oct 28-Oct 30-Oct  1-Nov  3-Nov  S5-Mov  7-Mov  9-Nov  11-Mov 13-Mov  15-Mov

Obr. 10.1: Pomer vytvorenych tloh ku vyrieSenym tlohdm
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10.1. CELKOVY STAV

Dalsi graf zobrazuje rozlozenie tiloh na jednotlivych ¢lenov timu. Ulohou sa v
kontexte tohto grafu rozumie tloha na hocakej irovni granularity, vratane poduloh.
Z grafu mozeme vidiet, Ze tlohy boli adekvatne distribuované medzi jednotlivych
¢lenov timu. Graf vSak nevypoveda o zlozitosti tiloh a preto mozZe byt toto rozlozenie
mierne zavadzajuce. V kompetencii timového vediceho vSak bolo zabezpedit, ab boli

tlohy rozdelené rovnomerne nie len z hladiska po¢tu, ale aj ndro¢nosti.

Wartin Cibula = 10

Wladimir Demeak= 11 ———__
——— Marek Cemak=8
Juraj Michalicka = 7
Jan Krivy =12 ————
T Jozef Melko = &
—

e Unassigned = 3

Martin Sustek = 13

Obr. 10.2: Pocet tloh na ¢lena timu

Z posledného grafu v tejto casti prehladu tloh moézeme odpozorovat trend zvysu-
jucej sa naroc¢nosti tloh. Na grafe vieme identifikovat priblizné umiestnenie $printov,
na zéklade ¢oho vieme tento trend obhdjit tym, Ze prvy Sprint slizil na obozname-
nie sa s doménou a pracou v time, zatial ¢o dalSie Sprinty uz obsahovali aj tlohy
implementacného charakteru. V trefom Sprinte taktiez prebehol refaktoring, ktory
spomalil celkovy vyvoj. Dovolujeme si teda tvrdit, ze dalsi vyvoj ¢asovej zlozitosti

rieSenia uloh sa ustali na rovni Sprintu ¢islo 2.

21-0ct 28-0ct 4Nov 11-Nov

Obr. 10.3: Cas potrebny na vyrieSenie tilohy v ¢ase
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KAPITOLA 10. EXPORT EVIDENCIE ULOH

10.2 Stav po Sprintoch

Tato podkapitola prezentuje vyvoj tloh v priebehu riesenia projektu, rozdeleny
po $printoch. Sprint ¢&islo 1 nie je do kapitoly zahrnuty, nakolko slazil iba na obo-
znadmenie sa s doménou a s kompetenciami ticastnikov a nebol pocas neho vytvoreny

projekt v systéme JiRa. Nebolo tak mozné ziskat export o stave tloh.

2. Sprint - hlavnou néapliiou tohto Sprintu boli podporné dlohy. Bolo potrebné
pocas neho vytvorif repozitar, nastavit vyvojové prostredie, vykonat prvé dopyty
na APIs citaénych indexov. Stanovené tlohy sa podarilo vyriesit, zékladny prototyp

bol vytvoreny a nebolo tak nutné ziadne tlohy prenasat do dalsieho Sprintu.

T Key Components  Summary Assignee Reporter P Status Resolution Created  Updated  Due
@ BIGDATA-24 Coolde problem Viadimir Viadimir + Resolved Fixed 20/0ct/14  29/0ct/14
Demcalk Demcak
@ BIGDATA-23 Jan Krivy Jan Krivy + Closed Fixed 19/0ct/14  23/0ct/14  22/0ct/14
BIGDATA-21 " na serviete pre ZISKANIE referencie pre Martin Viadimir 4 Closed Fixed 18/0ct/14  13/Nov/14

Cibula Demcak

BIGDATA-20 € diela cez meno autora a nazvu diela Jan Krivy 4+ Closed  Dong 17/0ct/14  15/MNov/14  22/0ct/14

@ BIGDATA-19 Viytvarenie tried entit + conngction manager 4 Closed Fixed 16/0ct/14  29/0ct/14  22/0ct/14

BIGDATA-17 BIGDATA-6 / Ziskavat pomocou SCOPUSU cez serviet zakladne data Viadimir Viadimir 4 Closed Dong 16/0ct/14  31/0Oct/14  19/0ct/14
Demcalk Demcak

@ BIGDATA-12 Plany pre prvé 2 Sprinty Martin Martin 4 Resolved Fixed 16/0ct/14  29/0ct/14  20/0ct/14
Sustek Sustek

@ BIGDATAS Vyvoj zakladnéno servietu Viadimir Martin 4 Resolved Fixed 16/0ct/14  31/0Oct/14  29/0ct/14
Demcalk Sustek

@ BIGDATA-1 Viytvarenie a setup bitbucket repozitara Martin Martin 4 Closed Fixed 16/0ct/14  29/0ct/14  18/0ct/14
Sustek Sustek

Obr. 10.4: Export tloh zo systému JiRa za obdobie 16.10.2014 - 30.10.2014

3. Sprint - Sprint bol zamerany na rozsirenie existujicej funkcionality prototypu
a vytvorenie prvej verzie aplikdcie. Tato mala byt schopna poskytnutf vysledky pre
dopyty tykajuce sa vyhladania diel autora a ohlasov na konkrétne dielo. Taktiez
bola doplnend funkcionalita ukladania ziskanych tdajov do navrhnutej databazo-
vej schémy. Dolezitou castou Sprintu bolo vykonanie refaktoringu kédu. S pouzitim
principov softvérového navrhu boli rozbité monolitické triedy a vytvorend hierarchia
tried, z ktorych aplikacia pozostava a ktoré budu dalej rozsirované. Na zaver $printu

boli vytvorené prvé testovacie scenare a adekvatne ku nim boli doplnené testy.

Components  Summary Assignee Reporter P Status  Resolution Created  Updated  Due
Martin Sustek 1 Resolved Fied 31/0ct/14 15/MNovi14  OB/MNov/14
BIGDATA-32 e ukladanie ohlasov na  Martin Cibula  Martin Sustek Closed  Incomplete 31/0ct/14 15/Nowi1d  10/Mov/14
BIGDATA-31 do databazy Marek Cernak Martin Sustek  * Closed  Fixed 31/0ct14 15MNovi1d  09/Nov/14
BIGDATA-30 hiadanie diela Viadimir Martin Sustek 1 Closed  Done 31/0ct/14 15/MNowi14  05/MNov/14
Demeak
& BIGDATA-2 Martin Sustek  Martin Sustek 4 Closed  Fixed 31/0ct14 15/Novi14  02Nov/14
@ BIGDATA28 Viadimir Martn Sustek  * Closed  Fired 31/0cU14 15MNov/14 13/Nav/14
Demcak
@ BIGDATA2T Vytvaranie Testov Viadimir 4 Closed  Fixed 30/0ct14 15MNov/14 12/Nav/14
Demcak
@ BIGDATA-26 vyvarit konvenciu pomenovavania dopytov Jan Krivy Viadimir 4 Closed  WontFix  21/0ct14 05/MNovi14
Demcak
BIGDATA-25 yhiadanie dokumentu podia autora a nazvu diela Juraj Michalicka  Jan Krivy 4 Closed  Done 21/0ct14 03/MNovi14  30/0ct/14

Jan Krivy ¥ Closed Fixed 18/0ct/14 10/Nav/14
BIGDATA-16 Juraj Michalicka  Martin Sustek ¥ Closed Won't Fix  16/0ct/14  13/Nav/14  21/0ct/14
BIGDATA-5 Jan Krivy Martin Sustelk A+ Closed Fixed 16/0ct/ 14 13/Nov/14  20/Ccti14

Obr. 10.5: Export tloh zo systému JiRa za obdobie 30.10.2014 - 13.11.2014
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10.2. STAV PO SPRINTOCH

4. Sprint - aktualne prebiehajuci Sprint. Najvicsou tlohou Sprintu je zdokumen-
tovanie doteraz vytvorenej funkcionality do projektovej dokumentacie, ktora bude
jednym z vystupov rieSenia projektu. Po jej doplneni pristupia ¢lenovia timu k do-
plneniu funkcionality pre upravené workflowy obslizenia dopytu. Cast timu sa bude
taktiez zaoberaf vytvorenim rozhrania pre zaddvanie testovacich dopytov. V tomto
Sprinte boli tlohy rozpisané na vyssiu troven granularity, aby bolo mozné lepsie
sledovat mieru ich naplnenia. K tomuto kroku bolo pristiipené po sktisenosti z pre-
doslého $printu. Taktiez bolo nutnostou prenasaf implementéciu viacerych tloh z
predchadzajiceho Sprintu. K tejto udalosti doslo nasledkom nedostato¢nej komuni-

kécie pri pociato¢nych problémoch s rieSenim danych tloh.

T Key Components  Summary Assignee Reporter P Status Resolution  Created Updated Due
BIGDATA-72 BIGDATA-43 / Akt ia finalneno dokumentu Marek Cermal Jan Krivy T open Unresoived  13/Nov/1d  17/MNov/14

BIGDATA- ‘oznam Kompetencii timu Martin Cibula Jan Krivy T Closed Done 13/MNov/14  17iNovi14

BIGDATA- Martin Sustek Jan Krivy T Closed Fixed 13/Mov/14  18/Novi14
BIGDATA-69 BIGDATA-43 / Oblasti manazmentu - Kanaly komunikacii a zhodnotenie ich dodrziavania Jan Krivy T Closed Done 13/Mov/14  19/Novi14

BIGDATA-6i BIGDATA-43 / Oblasti manazmentu - Narocnost setupu a odovodenie pouzitia technologii Jan Krivy M Closed F 13/MNov/14  18/Nov/14

BIGDAT, BIGDATA-43 / Oblasti manazmentu - Kvalita architekiury produdu Juraj Michalicka — Jan IKrivy A Closed Done 13/MNov/14  18/Novi14
BIGDATA-64 BIGDATA-43 / Oblasti manazmentu - opis vykonnosti ucastnikov Martin Sustek Jan Krivy T open Unresoived  13/Nov/1d  13/Nov/14
BIGDATA-63 BIGDATA-43 / Oblasti manazmentu - analyza rizik Viadimir Demeale  Jan Krivy T Closed Done 13/MNov/14  17iNovi14
BIGDATA-62 BIGDATA-43 / Wytvorenie kapitoly metodiky Jan Krivy Jan Krivy T Closed Fixed 13/Mov/14  18/Novi14
BIGDATA-61 BIGDATA-43 / Retrospekdivy Juraj Michalicka  Jan Krivy T InProgress Unresolved  13/MNow/id  19/Novi14
BIGDATA-60 BIGDATA-43 / Vytvorenie kapitoly Cellovy pohlad na systém Martin Sustek Jan Krivy M+ Open Unresoived  13/Nov/14  13/Nov/14
BIGDATA-58 BIGDATA-43 / Uvod dokumentu Marek Cermal Jan Krivy A Closed Fixed 13/MNov/14  19/Nov/14
BIGDATA-43 / Vytvorenie sablon dakumentu Martin Sustek Jan Krivy ® Closed Fixed 13/MNov/14  17/Novi14
BIGDATA-42 / Vytvorenie testov podia testovacich scenarov Juraj Michalicka  Jan Krivy T Open Unresolved  13/Nov/14 13/Novi14
BIGDATA-42 / Uprava metody pre vyhladanie dolumentu Viadimir Demcalc  Jan Krivy T Open Unresoved  13/Nov/1d  13iNow/14
BIGDATA-42 / Uprava metody na vyhiadavanie onlasov Martin Cibula Jan Krivy T Open Unresolved  13/Nov/14  13/Nov/14

-42 / Upravenie requestov a response Jan Krivy Jan Krivy T Resolved  Fied 13/MNov/14  15/Nov/14

estovacich scenarov Jozef Melko Jan Krivy © open Unresoived  13/Nov/1d  13/Nov/14

2 / Prerobit workflow diagramy Marek Cermak Jan Krivy © Resoved  Fixed 13/MNov/14  15/Novi14

37 / Maudl k testovaciemu roz Martin Sustek Martin Sustek ™ Open Unresoved  13/Nav/14  13Novi14  27MNovi14
BIGDATA-48 BIGDATA-3T / Testy pre testovacie rozhranie Martin Cibula Martin Sust T Open Unresoved  13/Nov/14 13iNow1d  27fNowr1d
BIGDAT. 37 / Implementacia testovacieho rozhrania WMartin Sustek Martin Sustsk T Open Unresoved  13/Nov/14  13/Nov/14  25Movi14
BIGDATA-46 hvalenie navrhu rozhrania Martin Sustek Martin Sustsk ~ * Open Unresolved  13/Nov/14  13/Nov/14  23/Nov/14
BIGDATA-45 Navrh rozhrania Martin Cibula Martin Sustsk 4 Open Unresoived  13/Nov/14  13MNov/14  22Nov/1d
@ BIGDATA43 Big picture Jan Krivy Martin Sustsk 1 Open Unresoived  13/Nov/14  13MNov/14  21/Nov/1d
@ BIGDATA-42 enie pripadav pc Jan Krivy Martin sustek * Open Unresoved  13/Nov/14  13/Nov/14 20MNovi14
@ BIGDATA-41 Natitavanie konfiguracie pri Starte servietu Viadimir Demcak  Martin Susts 1 Resolved  Done 13Movi1d  13/MNov/id  27/Novi1d
@ BIGDATA-40 Osetrenie chybného vstupu POST metod Martin Cibula Martin Sustek T Resolved  Fixed 13MNov/14  16/MNov/14  20/Novi14
BIGDATA-39 Vytvaranie testov pre existujice testovacie scenare Jozef Melko Martin Sustsk ~ * Open Unresolved  13/Nov/14  13/Nov/14  27T/Nov/14
@ BIGDATA3T Rozhranie pre zadavanie testovacich dopytov Martin Sustek Martin Sustsk  * Open Unresoved  08/Nov/14  13/Nov/14

@ BIGDATA33 Hierarchia vynimiek Juraj Michalicka  Martin Sustek  * Open Unresoved  31/0cti14 15/Nov/14  06/MNow/14

Obr. 10.6: Export tuloh zo systému JiRa za obdobie 13.11.2014 - 16.11.2014
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Dodatok A

Preberaci protokol
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PREBERACI PROTOKOL
Timovy projekt 2014/2015

Tim 15 - Nitrogen family

Predmet odovzdavania:

e Dokumentacia k inzinierskemu dielu (priebeznd verzia za zimny semester)

e Dokumentécia riadenia (priebezné verzia za zimny semester)

Veduca projektu: Ing. Nadezda Andrejéikova, PhD.
Podpisom potvrdzuje prevzatie vyssie uvedenych ¢asti projektu a/alebo dokumen-

tacie

V Bratislave

Datum Vlastnorucény podpis
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