
Zápisnica zo stretnutia číslo 7 
Priebeh tretieho šprintu, práca na implementácii 

 

Dátum:   13.11.2015 

Miesto:   Jobsovo laboratórium 

Čas:   8:00 - 11:00 

 

Účastníci:  Jana Egriová 

Alexander Ferenčík 

   Richard Filipčík 

   Tomáš Melicher 

   Juraj Slavíček 

   Jaroslav Zigo 

 

Vedúci stretnutia:  Juraj Slavíček  

Zapisovateľ:   Jaroslav Zigo   

 

 

Zaznamenaný priebeh stretnutia 

Stretnutie prebehlo pomerne rýchlo. Každý člen tímu skonštatoval, ako je na tom s odvedenou 

prácou a koľko ho ešte čaká, čo treba urobiť do konca šprintu. Rozoberala sa funkcia výberu 

typu nosičov v aplikácii, z čoho vyplynula potreba prekresliť nosiče aj s panáčikmi, ktorá 

pripadla Janke. Takisto vyvstala úloha nájsť typických predstaviteľov nosičov, aby užívateľ 

mohol úlovok priradiť k nejakému predstaviteľovi. Dostali sme sa tiež ku téme „code review“. 

Zatiaľ sme ho príliš neaplikovali. Preto sme sa rozhodli využiť fakultný projekt PerConIK, vďaka 

ktorému je možné v spojení s GitHubom code review vykonávať. Zvyšok stretnutia sa venoval 

práci na implementácii projektu. Každý člen využil zvyšný čas na prácu na svojich projektových 

úlohách.  

 

 

Vyplývajúce úlohy 

 

Key Summary Assignee 

ADHUNTER-39 Obrazovka pre prihlasovanie android +integracia Jaroslav Zigo 

ADHUNTER-38 Definovat kompetencie prihlaseneho a neprihlaseneho Richard Filipčík 

ADHUNTER-37 Ziskat data z databazy o vlastnikovi a odoslat Richard Filipčík 

ADHUNTER-36 integracia web rozhrania s backendom Juraj Slavicek 



ADHUNTER-35 Spracovat data o vlastnikoch pre obrazovku Tomas Melicher 

ADHUNTER-34 WEB vytvorit obrazovku pre volitelne info Jana Egriova 

ADHUNTER-33 Zobrazenie detailu ulovku Jana Egriova 

ADHUNTER-32 Prijat a spracovat data o vlastnikoch Alexander Ferencik 

ADHUNTER-31 Vytvaranie dokumentacie Jana Egriova 

ADHUNTER-30 Backend prihlasenie + registracia Juraj Slavicek 

ADHUNTER-29 Zachytit GPS suradnice Jaroslav Zigo 

ADHUNTER-28 Obrazovka pre zadavanie rozsirenych info o ulovkoch Alexander Ferencik 

ADHUNTER-27 Naplnit databazu datami Jana Egriova 

ADHUNTER-26 Offline rezim Jaroslav Zigo 

ADHUNTER-25 Prerobit personas Juraj Slavicek 

ADHUNTER-24 Vytvrenie planu na semester Jana Egriova 

ADHUNTER-23 Update front end a databazy Juraj Slavicek 

ADHUNTER-22 Odoslanie volitelnych dat v mobilnej aplikacii Alexander Ferencik 

ADHUNTER-13 Doplnit datovy model Richard Filipčík 

 

 


