
Retrospektíva pre 10. šprint 
 
 
Trvanie šprintu: 14.4.2015  28.4.2015  
 
Tím: 14  Včeličky 
Vedúci tímu: Ing. Jakub Šimko, PhD.  
Účastníci: Jana Egriová 

Alexander Ferenčík 
Richard Filipčík 
Tomáš Melicher 
Jaroslav Zigo 

 
 

Stav vyriešenia úloh 
 
V tabuľke č. 1 sa nachádza prehľad pridelených úloh vrámci šprintu, hodnotenie ich 
vyriešenia spolu s poznámkami k danej úlohe v prípade, že nebola úplne vyriešená. 
 
Issue Type  Key  Summary  Assignee  Status  Resolution  Due 

Date 

Bug  ADHUNTER
119 

Implementácia 
navrhovania úlovkov na 
zlúčenie 

Richard 
Filipcik 

Resolved  Fixed    

Improvement  ADHUNTER
118 

JSON odpovede pri 
auntentifikácii pre 
mobilnú aplikáciu 

Richard 
Filipcik 

Resolved  Fixed    

Bug  ADHUNTER
117 

Zabezpečiť korektný 
neúspech uploadu 

Jaroslav 
Zigo 

Resolved  Fixed    

Task  ADHUNTER
116 

Rozširujúce prvky 
Gamifikacie 

Alexander 
Ferencik 

In 
Progress 

Unresolved    

Task  ADHUNTER
115 

Rozpoznávanie 
používateľa pri 
prihlasovaní z webu a 
mob. app 

Richard 
Filipcik 

Resolved  Fixed    

Task  ADHUNTER
114 

Vytvoriť poster  Jaroslav 
Zigo 

Resolved  Fixed  20.4.15 



Task  ADHUNTER
113 

Úlohy pre používateľov  Jana 
Egriova 

In 
Progress 

Unresolved    

Task  ADHUNTER
110 

Filter úlovkov  Tomas 
Melicher 

Resolved  Fixed    

Task  ADHUNTER
109 

Zmena polohy úlovku  Tomas 
Melicher 

Resolved  Fixed    

Task  ADHUNTER
91 

Deploy druhej testovacej 
verzie appky na google 
play 

Jaroslav 
Zigo 

In 
Progress 

Unresolved    

Task  ADHUNTER
87 

Zapracovanie logovania 
do mobilnej aplikácie 

Jaroslav 
Zigo 

Resolved  Fixed    

Task  ADHUNTER
73 

Zozbierať dataset 
testovacích dát 

Jana 
Egriova 

In 
Progress 

Unresolved    

 
Tabuľka č. 1: Hodnotenie stavu riešenia úloh 

 

 

  



Hodnotenie šprintu 
 
Tabuľka č. 2 obsahuje pozitívne zhodnotené javy z priebehu 10 šprintu a dôvody prečo boli 
tieto javy ohodnotené pozitívne. 
 

Pozitívne hodnotené javy šprintu  Dôvody ich pozitívneho hodnotenia 

zlepšená komunikácia medzi členmi tímu  po pár týždňoch problémov s komunikáciou sme 
zaznamenali zlepšenie, zlepšením komunikácie sa 
zlepšuje tiež vypracovanie úloh v šprinte 

 
Tabuľka č. 2: Pozitívne hodnotené javy šprintu 

 
 
Tabuľka č. 3 obsahuje negatívne zhodnotené javy z priebehu 10 šprintu, dôvody prečo boli 
tieto javy ohodnotené negatívne a tiež kroky, ktoré plánujeme v budúcnosti vykonať, aby sme 
sa týmto negatívnym javom vyhli.  
 

Negatívne hodnotené javy šprintu  Kroky, ktoré pomôžu javom predísť 

nemergovanie vyrobených zmien, pretože vznikli 
problémy, ktoré bolo treba pred finálnym 
mergnutím vydiskutovať 

procesy vykonávať tak, aby sa predišlo vzniku 
takýchto problémov 

na stretnutiach k tímu dochádza často k 
odbočeniam od témy 

vedúci stretnutia musí lepšie usmerňovať diskusiu, 
aby sa preberali tie témy, ktoré je nutné preberať 

 
Tabuľka č. 3: Negatívne hodnotené javy šprintu 

 

  



Príloha A: Rozdelenie času venovaného riešeniu úloh šprintu 
 
Graf č. 1 zobrazuje podiel času, ktorý sa každý z členov tímu venoval riešeniu úloh z prvého 
šprintu. 
 
 

 
 

Graf č. 1: Podiel času riešenia 


