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1 Uvod

Predkladany dokument sluzi ako technicka dokumentacia k naSmu projektu. V tomto dokumente
je zaznamenand technicka analyza, navrh, implementécia a testovanie projektu a jeho casti ako
inzinierskeho diela. Cielom vytvéarania tohto dokumentu je opisanie fungovania a Struktury
nasho produktu ako aj jeho cCasti pre potreby d’alSiecho vyvoja. Okrem implementovanych casti
systému su tu opisané aj moduly ¢i funkcie, ktoré sa este len analyzuju a navrhujq, alebo ktorych

implementécia je odloZzena na neskor.

1.1 Podiel ¢lenov timu na dokumentacii

Nasledujuca tabulka zobrazuje podiel ¢lenov timu na tvorbe tohto dokumentu.

Uvod

Vladimir Osvald

Ciele projektu pre zimny semester

Pavol Michéalek

Ciele projektu pre letny semester

Tomas Sykora

Technologicky zaklad a architektara Michal Cihak
Déatovy model Matus Pikuliak
Zdielanie stretnutia Michal Gajdo$

Generovanie odkazov

Tomas Sykora

Vytvéaranie stretnuti

Matts Pikuliak

Casy stretnuti

Lukas§ Masar

Miesta stretnuti

Michal Cihak

Hlasovanie Pavol Michalek
Pouzivatelia Lukas§ Masar
Notifikacie Michal Gajdos

Mody

VIadimir Osvald




Profilova stranka Michal Cihak
Uzatvorenie udalosti Matus$ Pikuliak
Following Pavol Michalek
Spéatné vazba Vladimir Osvald
Zabezpecenie Lukas Masar
Integracia s Google kalendarom Tomas Sykora
Dalsie smerovanie projektu Michal Gajdos

Tabulka 1. Podiel ¢lenov timu na dokumentacii




2 Ciele projektu

V nasledujticej kapitole popisSeme smerovanie tohto projektu pre oba semestre Studia.

2.1 Ciele projektu pre zimny semester

Cielom nasho projektu je vytvorit webova sluzbu, ktord pouzivatelom umozni co
najjednoduchsie planovanie stretnuti za pomoci atraktivneho grafického pouzivatel'ského
rozhrania a bez nutnosti registracie. Na prihlasenie do sluzby mézu byt’ pouzité existujiice ucty
zo sluZieb ako su napriklad Google ¢i Facebook. Planovanie stretnutia bude vel'mi flexibilné.
Zakladatel’ udalosti méze definovat’ miesto a termin stretnutia, vytvorit' hlasovanie za miesto a
termin alebo jednoducho neché pozvanych, aby navrhli ¢o vyhovuje im. Termin udalosti méze
byt konkrétny Cas alebo ¢asovy usek. Samozrejmost’'ou je aj moznost’ zahlasovat’ za viac miest i

terminov, pri¢om bude jasne viditeI'né kto hlasoval za ¢o.

Za zimny semester chceme vytvorit' funkény prototyp aplikacie, naplnajuci dohodnutd
Specifikaciu, ktory sa pridfza zakladnych hodndt, ktoré sme si Specifikovali na zacCiatku prace na

projekte. Medzi tieto patri:

e intuitivnost’ a privetivost’ pouzivatel'ského rozhrania,
¢ jednoduchost’ dohadovania stretnutia z hl’'adiska pouzivatela,

e moznost’ upravovat’ parametre stretnutia podla svojich poZiadaviek.

Zakladna funkcionalita, ktor sme si vytycili pred zaiatkom prace ako stcast tzv.

Minimal value product zahfiia:

e moznost prace so stretnutim bez registracie ¢i inych zdihavych procedur,

¢ moznost’ jednoduchého zdiel’ania stretnutia,

e moznost hlasovania za jednotlivé aspekty stretnutia,

e moznost priddvania moznych miest stretnuti s integraciou na Google Maps,
e moznost’ jednoduchého a rychleho pridavania Casov stretnuti,

e zobrazovanie stavu stretnutia a hlasovania.



2.2 Ciele projektu pre letny semester

Pocas prazdnin medzi zimnym a letnym semestrom, bol projekt a jeho smerovanie aj na zéklade
stretnuti s verejnostou upraveny, pricom vznikol koncept ur¢itého druhu socialnej siete.
Poziadavky na funkcnost' a vlastnosti ostavaju rovnaké. Meni sa vSak zameranie sa na

pouzivatela. Ten sa stava dolezitou entitou nasej aplikacie.

Pocas tohto semestra chceme nadviazat’ na pracu v zimnom semestri, priCom tato bude vo
svojej podstate tvorit’ jadro aplikacie. Chceme vytvorit' dizajn a funkcionalitu pre stranku
udalosti ako aj profilu pouzivatela. Zarovenn bude potrebna zmena a prispdsobenie modulov

aplikdcie, ktoré su sticast’ou aktualnej verzie, novému konceptu socialnej siete.

Planujeme sa taktiez zamerat’ na pouzivatel'ské testovanie, aby sme tak okrem odladenia,
ziskali aj spatnu vizbu, pripadne zistili poziadavky pouzivatel'ov, ktoré by tak mohli udat’ smer
d’alsiemu vyvoju aplikacie.

Stcastou naSej prace v letnom semestri bude aj ucast na Studentskej vedeckej

konferencii 1IT.SRC ateda aj stitazi TP CUP, v ktorej by sme sa chceli dostat’ minimalne do

druhého kola.



3 Celkovy pohlad na systém

V tejto kapitole popisujeme architektdru produktu.

3.1 Technologicky zaklad a architektura

Na§ projekt je webova aplikacia postavena na frameworku Ruby on Rails. Tato back-end
technologia nam posluzila aj ako zaklad pre nasu architektru. Komunikacia s klientom je
prirodzene zaloZena na modeli klient-server. Rails ako framework konkrétne podporuje vzor
REST ako zdklad pre prenos dat medzi pouzivatelom a naSou aplikéciou. Rails ndm takisto
poskytuje aj zakladnu architektaru pre fungovanie samotnej aplikacie. Tato architektdra realizuje
znamy vzor Model-View-Controller. V ¢asti Model vyuzivame beznu kniZznicu Active Record.
Front-end vyvijame v jazyku Javascript s rozsirenim o kniznicu jQuery. Ako DBMS pouzivame
PostgreSQL.

Architektira MVC ako aj kniznica Active Record je pristupna v dokumentacii

frameworku Ruby-on-Rails.



3.2 Datovy model

MeetingPlace PlaceVote
- name :=tring -.-.":_ -wote choolean
- address :=tring
W W
Bvent Participant

- name :=tring | - - mame string
- taken :string ™ - mail: string
- description :string

MeetingTime TimeWote

- starting_at :datetime < - vote :hoolean
- duration: integer

Obr. 1 Déatovy model systému.

Kazda entita v ddtovom modeli (Obr. 1) ma okrem tych vymenovanych este atributy created_at
a updated_at. Zakladnou datovou entitou v naSom systéme je Event, reprezentujuci jednotlivé
stretnutia. K jednému eventu prislucha nula alebo viacero tcastnikov (Patricipant). Okrem toho
stretnutie ma nula alebo viacero moznych Casov stretnuti a miest stretnuti (MeetingTime,
MeetingPlace). O tychto zasa ucastnici dokazu hlasovat’, pricom hlasy vyjadruja prislusné entity
TimeVote a PlaceVote.

Atribat token v triede Event je unikatny token daného stretnutia, pomocou ktorych sa da
event identifikovat’ a ktory sa pouziva pri vytvarani URL odkazov. Nazvy ostatnych atributov su

samo vysvetl'ujuce. Datové typy su prebraté z kniznice Active Record.



3.21 Zmeny k 12.12.2014

Ked’ze boli implementované nové funkcionality tykajuce sa pouzivatel'ov, bolo potrebné upravit’

existujuci datovy model (Obr. 2) pridanim tabulky reprezentujucej pouzivatela.

MeetingPlace PlaceVote

= name :string < -vote :boclean

- address slring - participant_id :integer

- avenl_id [integer - meeting_place :integer

W WV
Event Participant User

- name string | A - &venlid intagar e | - name :string
- loken siring =] - usar_id :integer =1 = mail: string
- description :&tring - passoword: slring

MeetingTime TimeVote
- starting_at :datetima < - vote ‘boclean
- duration: integer - participant_id :integer
- avenl_id cintegar - maating_lime integer

Obr. 2  Datovy model systému s pridanymi pouzivatel'mi.

3.2.2 Zmeny k 15.5.2015

Aplikacia presla v druhom semestri vyraznymi zmenami. Jadro aplikécie sice ostalo nezmeneng,
a stale ide o rychle a jednoduché dohodnutie stretnutia. Celkovy pohl'ad a prostredie vSak boli
nahradené novym smerovanim aplikécie. Na zaklade tychto skuto¢nosti bol opédtovne niekolko

krat prerobeny datovy model, ktorého aktualna verzia je na Obr. 3.



concept boolean

description tox!

name sinng -«
optBusinessHoursFrom =iring
optBusinessHoursTo «!1ing
optShowCalendar boolean
optShowCoverPhoto b
OP‘ShOWMap boolean
optShowMonthlyCalendar boolear
optShowProfilePhoto boolean
optShowWeeklyCalendar boolean
privacy integer

token siring
- Y,

Obr. 3

NG

EventUserRel

avatar_content_type =lring
avatar_file_name =t1ing
avatar_file_size inioger
avatar_updated_at tir
cover_content_type siring
cover_file_name siring
cover_file_size integer
cover_updated_at datetime
current_sign_in_at datotime
current_sign_in_ip net

email string « U
encrypted_password s1ring «
fullname =1ring

last_sign_in_at datetime
last_sign_in_ip Inet
optBusinessHoursFrom =1ring
optBusinessHoursTo =iring
optShowCalendar boolean
optShowCoverPhoto boolaan
m'shm“ﬂp boolean
optShowMonthlyCalendar boolear
optShowProfileCalendar boolcan
optShowProfilePhoto boolaar
optShowWeeklyCalendar boolean
provider siring
remember_created_at dalotime
reset_password_sent_at datetime
reset_password_token siring
sign_in_count integer

‘| uid string

usermname =1ring -

level intoqger
role nteqer

state -/

Q

Following

.
.

Y
(  MeetingPlace )
address =tring
name <'rng
_votes_count intager

( MeetingTime \
ending_at daletime
starting_at datelime
time_votes_count integer

PlaceVote

TimeVote

Déatovy model platny ku ditu 15.5.2015



3.3 Moduly

Jednotlivé Casti pouzivatel'ského rozhrania su reprezentované modulmi, ktoré st blizSie opisané

v kapitole 4.
Jednotlivé moduly, ktoré sme si pre tento semester stanovili implementovat’ st:

e zdielanie stretnutia

e generovanie odkazov

e vytvaranie stretnuti

e Casy stretnuti

e miesta stretnuti

e hlasovanie

e pouzivatelia

¢ notifikacie
V dalsich fazach projektu sa planujeme zamerat’ na rozSirenie tychto modulov, upravu ich
dizajnov, zdokonal'ovanie zabezpecenia. Planujeme taktiez implementovat’ aj d’alSie moduly
v suvislosti s vyvojom komerénej distribticie nasej aplikacie (administracia, pokro¢ilé moznosti

nastaveni, sprava pouzivatelov,...).
3.3.1 Zmeny ku 15.5.2015

Z ddvodu vytvorenia nového navrhu, bolo potrebné jednotlivé moduly upravit'. Zaroven pribudli

niektoré nové moduly a submoduly, ako napriklad:

e Personalizécia profilu
e Personalizacia udalosti
e Uzatvorenie udalosti
e Following

e Notifikacie

e Prihlasenie do aplikacie
e Feedback



3.4

Referencie a dokumenty

Dokumentacia frameworku Ruby on Rails: http://rubyonrails.org/documentation/
Dokumentacia kniznice jQuery: http://api.jquery.com/

Dokumentacia kniznice Google Maps: https://developers.google.com/maps/
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4 Moduly

4.1 Zdielanie stretnutia (€iastoéne implementované)
4.1.1 Analyza
Prvou, jednoduchsou moznost'ou zdiel'ania stretnutia je previazanie URL odkazu na konkrétne

stretnutie. Takto dokdzu pouzivatelia zdiel'at’ stretnutia jednoduchym skopirovanim odkazu a

zaslanim svojim priatel'om, s ktorymi chct stretnutie zdiel’at’.

Manuélne zasielanie je funkcné rieSenie, je vSak mozné rozsirit ho integraciou na
socialne ¢i mailové sluzby. Takato integrcia by Ciasto¢ne zautomatizovala odosielanie odkazov
priatefom. V rdmci takejto integracie by si pouzivatelia budovali na stranke vlastny zoznam

kontaktov.

4.1.2 Navrh

Pre potreby nasho prototypu sme sa rozhodli nechat’ zdiel'anie na pouzivatela. Kazdé stretnutie
ma unikatny URL odkaz, ktory sa vygeneruje pri jeho vytvarani. Tento odkaz pouzivatelia mozu
zaslat' svojim priatelom a ti sa tak dostani k tomuto stretnutiu. Pre zvyraznenie tejto
funkcionality sme sa rozhodli do vrchnej Casti stranky stretnutia umiestnit’ panel s tymto

vygenerovanym odkazom a tla¢idlo, ktoré tento odkaz nakopiruje do clipboardu.

4.1.3 Implementéacia

Pri implementacii sme pouzili gem ZeroClipboard. Zdrojovy kéd modulu sa nachadza v stibore

lapp/views/events/show.html.erb. Dizajn tohto modelu sa nachadza na Obr. 4.

Obr.4 Zobrazenie modulu zdiel'ania odkazov
4.1.4 Zmenak 12.12.2014

Bol zmeneny dizajn tohto modulu, no funkcionalita ostala zachovana. Na Obr. 5 je tla¢idlo, ktoré

sa po kliknuti zmeni na zobrazenie modulu Obr. 6.

11



Share

>

Obr. 5 Tlacidlo pre zobrazenie modulu pre zdiel'anie

Obr. 6 Zobrazenie modulu zdiel'ania odkazov

415 Zmenak 15.5.2015

Zdielanie stretnutia je v aplikacii umoZznené viacerymi spdsobmi. Prvou, zékladnou je zdiel'anie
na urovni samotnej aplikacie. Vase udalosti su vidite'né ostatnym pouzivatel'om, ktori sleduju
Vas profil, pripadne je toto zdiel'anie podmienené VasSimi nastaveniami udalosti. taktiez boli

pridané notifikacie, kedy sa tato udalost’ zobrazi uvedenym pouZzivatel'om.

Samozrejmost'ou sa stalo taktiez zdiel'anie pomocou emailu. V tomto pripade staci zadat’
emailovu adresu osoby, ktord sa ma k Vasej udalosti pripojit’ a pomocou tlac¢idla pozvanie
odoslat’. V dneSnej dobe je uz prirodzené¢ aj zdielanie pomocou socidlny sieti. Happen
samozrejme podporuje aj tito moznost. Pozvanku na udalost moézete jednym kliknutim na

prislusné tlacidla zdiel'at’ vo svojom profile na Facebooku ¢i Twitteri.

V neposlednom rade je mozné udalost’ zdiel'at’ samotnou URL adresou, ktord je pre

kazdu udalost’ unikatna (funkéné z minulého semestra, vid’ kapitola 4.2).

12



5’ Share  Create Searct Q Joanie Jaskolski lll =

http://team12-14.ucebne fiit.stuba.sk:9000/wardjaskolski

Facebook Twitter Google

Obr. 7 Moznosti zdiel’ania udalosti

4.2 Generovanie odkazov (implementované)
4.2.1 Analyza

Rozhodli sme sa stretnutia zdiel'at’ pomocou odkazov a preto bolo potrebné vytvorit’ metodu,
akou ich budeme generovat. Prirodzenou poziadavkou je, aby kazdé stretnutie malo unikatny
odkaz. DalSou poziadavkou bolo, aby bol tento odkaz “Citatelny” aj pre ¢loveka, aby uz pri

zbeznom pohl'ade pouzivatel videl, o aké stretnutie sa jedna.

4.2.2 Navrh
Na zéklade analyzy sme navrhli nasledovny tvar odkazov:
doménova_adresa/events/<nazov stretnutia>-<token>

kde nazov stretnutia je ndzov zadany pouZzivatelom ocisteny o Specidlne znaky a diakritiku a
upraveny do podoby vhodnej pre URL odkazy a token je unikatna trojica znakov, pomocou

ktorych dokazeme rozlisit’ dve stretnutia s rovnakym ndzvom.

4.2.3 Implementécia

Tokeny sa vytvaraju zaroven so stretnutiami vo funkcii create _token v modeli stretnutia v sibore
/app/models/event.rb. Naviazanie tokenu na URL odkaz ma na starosti priamo systém routingu

frameworku Rails.

13



4.3 Vytvaranie stretnuti (implementované)

4.3.1 Analyza a néavrh

Po preskusani viacerych rozlozeni sme sa rozhodli pre vytvéranie stretnuti na Gvodnej (angl.
landing) stranke n&sho produktu. Na tejto stranke uvedieme nasu sluzbu a pontkneme
pouzivatel'ovi jedno pole, nazov stretnutia, pomocou ktorého okamzite a rychlo vytvori stretnutie,
s ktorym potom d’alej dokazeme pracovat’. Takato jednoducha stranka neodradzuje pouzivatel'ov

zahltenim mnohymi informaciami.

4.3.2 Implementécia

Na obrazku Obr. 8 je vytvorenie udalosti na Uvodnej obrazovke. V stcasnosti sme zjednodusili
zakladanie udalosti len na povinnost’ nazvu (Obr. 9). Potom pouzivatel’ vytvori udalosti klinutim
na "Create Event’. Od toho momentu existuje zdznam udalosti v databdze, a moze byt ihned’
Sireny svojim unikatnym odkazom. Tato implementacia odstrdnila nutnost’ navrhovania ¢asov
a miest stretnuti zakladatelom udalosti eSte pred zdielanim. Otvorilo sa tak viac moznosti pre

pouzivatel'ov.

Obr. 8  Obrazovka vytvorenia udalosti
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Obr.9  Obrazovka vytvorenia udalosti (k 12.12.2014)

4.3.3 Zmenak 15.5.2015

Ked'ze sa stale jedna 0o primarnu funkcionalitu, vytvorenie udalosti zostalo vel'mi rychle a
jednoduché. Udalost’ je mozné vytvorit kedykol'vek a z ktoréhokol'vek miesta v aplikacii.
Jedinym potrebnym udajom je nazov udalosti. Samotny formuldr sice ponuka moznost
vyplnenia opisu, toto pole vsak taktiez nie je povinné, a modze byt upravené resp. vyplnené az
neskor. Pri vytvarani udalosti mozete taktiez nastavit’ vlastnosti, na zaklade ktorych je nasledne
ovplyvneny spOsob jej zobrazovania ako aj moznosti Gcastnikov. Na Obr. 10 mézete vidiet
spbsob vytvorenia novej udalosti, spolu s jej primarnymi nastaveniami, ktoré ovplyviuju ako

vizualnu, tak aj funkcionalnu stranku udalosti.

‘, Share  Create Q Joanie Jaskolski lll =

Beer meeting ] Create as CONCEPT
] Allow others to suggest times

riptior ] Allow others to suggest places
[l Private event

Time:

23.04.2015 07:00 Create event

A

Obr. 10 Vytvorenie udalosti
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4.4 Casy stretnuti (implementované)
441 Analyza

To, akym sposobom sa budi zobrazovat’ a pridavat’ ¢asy stretnuti bude v kone¢nom dosledku
zévisiet’ hlavne od frontend-ového zobrazenia tychto ¢asov. Je potrebné aby toto zobrazenie bolo
prehl’adné a aby sa v nom l'ahko orientovalo, tzn. aby bol pouZivatel’ na prvy pohl'ad schopny
urcit, kedy v Case sa dané stretnutiec nachddza. Musi byt zabezpecené ¢o najjednoduchsie

pridavanie novych névrhov ¢asov a jednoduché hlasovanie za navrhované terminy.

4.4.2 Navrh

V prvom prototype sme sa rozhodli zobrazovat’ tieto ¢asy ako list. Viaceré nadvrhy ¢asov v tom
istom dni budu zobrazené v skupine pod jednym datumom pre lepsiu prehl'adnost’. Kazdy termin
bude zobrazovat’ presny Cas zaciatku aj konca stretnutia. Pri kazdom termine sa bude nachadzat’
rychla moZznost’ pre hlasovanie a takisto bude zobrazené kolko I'udi uz za termin hlasovalo.

Pridavanie novych terminov bude umoznené pomocou kalendéru.

4.4.3 Implementéacia

Vypisanie vSetkych terminov prislichajucich k danému stretnutiu sa deje v momentélnom
prototype v /app/views/events/show.html.erb. Tento list (Obr. 11) je upraveny pomocou CSS. Pri
pridavani novych terminov pomaha jQuery kniznica jquery.datetimepicker.js (Obr. 12). Terminy
su zoradené podl'a datumu a pridanie nového terminu je vzdy priamo zapisané do databazy. Pri

terminoch sa zvyraziuje hlasovanie daného pouzivatela.

444 Zmenak 12.12.2014

Na zaklade novych ndpadov sme navrhli a implementovali uplne iné pouzivatel'ské rozhranie,
ktoré sa tyka zobrazovania a pridavania navrhov na ¢asy stretnuti. Rozhodli sme sa pre
zobrazovanie na Casovej osi (Obr. 13). Zaroven sa zjednodusSilo a zatraktivnilo pridavanie

novych terminov, ktoré sa teraz deje tiez na ¢asovej osi.
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11.11. . .
18:00 - 06:00 4 Q)

18.11. 18:00 - 06:00 1

Tuesday

19:00 - 23:00 0 Q)

Obr. 11  List terminov

Starting at

4 #~ November- 2014 ) a
) 00:00
Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun 01:00
27| 28| 29| 30| 31| 1| 2 02:00
3| 4| 5| 6| 7| 8| 9 03:00
10| 11| 12| 13| 14| 15| 16 04:00
17 BN 19 20 21 22 23 05:00

24 25 26 27 28 29 30
v

Obr. 12 Pridavanie novych terminov

Stretnutie DP

Chcel by som sa s Vami stretnut ohladom zadania DP. Navrhnite si kedy mozete...

Create Meeting time ‘ ’
11 12 13 1 15 1 17 18 19 20 21 22 . 24 25 26 27 23 29 30 .

o

JANUAR®

01.1.2015 23:20 - 01.1.2015 23:20

Obr. 13 Nové zobrazovanie terminov na ¢asovej osi

445 Zmenak 15.5.2015

Opatovne bol rapidne zmeneny dizajn a po problémoch s ¢asovou osou, bola tato odstranena.
Kazda udalost’ mbéze mat’ resp. ma navrhnutych viacero ¢asov. V ramci nastaveni udalosti, mézu
byt tieto ¢asy zobrazované v dvoch Urovniach. Prvou z nich je zobrazenie v kalendari, podobne

ako zobrazenie samotnych udalosti na profilovej stranke. Kliknutim na tlacidlo
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,, v konkrétnom dni a naslednym vyberom ¢asu, je mozné navrhnut’ novy ¢as stretnutia. Pod
kalenddrom sa nachadza zoznam navrhnutych ¢asov. Tento zoznam zobrazuje nie len informécie
0 navrhnutom case, ale aj pripadné kladné vyjadrenie k tomuto casu. Taktiez podporuje
zobrazenie pozivatelov, ktori za tento termin hlasovali. V Rozlozenie zobrazovania ¢asov je

zobrazené na Obr. 14.

close suggestions

< Aprll 2015 > month

Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun

22 April ©23:53 @) () (om)(2) ow)(B)(g)(® )(s) +18eee x
30April @13:03 v (2)(8)(§)3)(0)(@)(8)(R)a) 15w x
28 April @ 22:24 D@ ) E)@)(E) 4 x
29 April @07:59 v (3)(&)()(3)(m)(@)(g)am)(g) +Bee x
O8May ©04:08 v (3)(5)em)(g)(a)(%)ow)(e)@

11May @08:00 v (8 (w)(@)(a)(8)(2)8)(a) g 4w x

48 aee x

Obr. 14 Zobrazenie navrhnutych ¢asov udalosti

18



4.5 Miesta stretnuti (implementované)

4.51 Analyza

Tento modul musi jasne a rychlo zobrazit' navrhnuté miesta, dovolit' hlasovanie a pridavanie
novych miest. Pre prehl'adnost’ a zviditeI'nenie modulu je vhodné pouzit' aj mapu. Pridavanie

nového miesta musi byt” jednoduché, hlavne Co sa tyka adries. Preto je vhodné aby adresy boli v

realnom Case ponukané pouzivatel'ovi pri pisani.

4.5.2 Navrh

Pre tento prototyp sme sa rozhodli zobrazovat’ miesta podobne ako Casy v liste. Pri kazdom
mieste bude zobrazend aj adresa a nésledne budu vsetky miesta zobrazené aj na mape pre lepsi
prehl'ad. Zobrazenie mapy sme zvolili pomocou Google Maps API, Co takisto poskytne aj

ponukanie adries pouzivatel'ovi.

4.5.3 Implementécia

Vypisanie vSetkych miest (Obr. 15) prislichajucich k danému stretnutiu sa deje v momentalnom
prototype v /app/views/events/show.html.erb. Jednotlivé miesta su takisto zobrazené v mape
(Obr. 16) pomocou jQuery (main.js) a Google Maps Api. Pridavanie novych miest ponuka
adresy (Obr. 17).

454 Zmenak 12.12.2014

Zmenou dizajnu presiel aj modul navrhovania miest stretnuti (Obr. 18).

Avion Shopping Park,

ShAVIOr,] 18 Ivanska Cesta
gppkmg Street, 821 04
ar
Bratislava, Slovakia
Fox Pod Rovnicami 41-3,
Valley ,
1 Karlova Ves, Bratislava

Obr. 15 List miest
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o R )
zoologicka zahrada ovi

Obr. 16 Mapa s miestami

Avion|

‘ @ Avion Shopping Park Bratislava, Slovaxiz
9 Avion Ivansk4 cesta, Bratislava-RuZinov, Slo...
9 Avion - IKEA Bratislava-RuZinov, Slovakia
@ Avion Shopping Park Bratislava-Ruznov,..

9 Avion France

powered by Google
Obr. 17 Ponukanie adries

Where

Staré Grunty, 841 04 Bratislva-Karlova Ves, Siovakia ‘

ulica Pod Rovnicami, 841 04 Karlova Ves, Slovakia

Bratislava, Slovakia ‘

Obr. 18 Nové zobrazovanie modulu navrhovania miest stretnuti
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4.5.5 Zmenak 15.5.2015

Rovnako ako navrhnuté Casy, tak aj navrhnuté miesta presli dizajnovymi zmenami a je ich
mozné zobrazit' v dvoch Urovniach. Prvou je zoznam zobrazujlci konkrétny névrh miesta,
ucastnikov, ktory za toto miesto hlasovali, ako aj VaSe preferencie, podobne ako pri ¢asoch.

Druhou troviiou je mapa, ktora konkrétne miesta vyznaci pre jednoduchi orientaciu (Obr. 19).

| 9 Avion Shopping g ) x
| 9 Aupark, Petrzalka, g x
| 9 Polus City Center g ) X
| 9 Galleria Eurovea ﬁ b3

@
O
L -

A /

NOVE QsT’o o

S RIa

RUZINOV

Galleria Eurovea F |

™~

- A\ fr yAS)
dratislavy ="
l ftska

L7
o

Obr. 19 Zobrazenie navrhnutych miest udalosti
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4.6 Hlasovanie (Ciasto¢ne implementované)
4.6.1 Analyza

Hlasovanie a jeho vysledky su zékladnym vystupom aplikacie. M4 jasne ukazat’ ako prebehla
komunikéacia medzi ucastnikmi, a aka je ich dohoda. Prehl'adnym sp6sobom sa mo6zu ucastnici

vyjadrit’ k navrhnutym ¢asom a miestam.

4.6.2 Navrh

Pri kazdej navrhnutej polozke umoznime ucastnikom vyjadrit sa za alebo proti navrhu.
Zobrazime sucet kladnych a zapornych hlasov. Po prejedeni ponad meno kazdého ucastnika
uvidime v zoznamoch casov a miest, za ktory hlasoval kladne a za ktoré zaporne. VSetci
ucastnici tak ziskaji kompletny obraz o dostupnosti jednotlivych T'udi, ich preferencidch a

najvhodnejsich navrhoch.

4.6.3 Implementécia

Komplexné data o hlasoch jednotlivych tcastnikov vo formate JSON su zaslané pri nacitani
webovej stranky. Za pomoci frontend-ovej javaScript-ovej kniznice jQuery sa pouzivatel'om
dynamicky zobrazuju hlasy jednotlivych ucastnikov. Pri hlasovani sa odpali asynchronne volanie
na server. Po spracovani nového hlasu databazou nasleduje odpoved’ v rovnakom formate ako pri
nacitani strdnky a aktualizované informacie sa prepiSu vo webovom prehliadaci bez znovu

nacitania strdnky. Ukazku hlasovania je vidiet’ na Obr. 20.

0

Obr. 20 Zobrazenie hlasovania v prehliadaci
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4.6.4 Zmenak 12.12.2014

Na zéklade prehodnotenia pristupu k dohadovaniu stretnuti sme sa rozhodli pouzivat' uz len

kladné hlasy.

4.6.5 Zmenak 15.5..2015

Hlasovanie je k tomuto datumu plne implementované a funk¢éné. Spésob hlasovania je mozné

vidiet’ na obrazkoch v module miest alebo ¢asov stretnuti

4.7 Pouzivatelia (Ciasto€ne implementované)
4.7.1 Analyza

Typ produktu na ktorom pracujeme predurcuje dolezitost modulu pouzivatelov. Na stranku
udalosti bude pristupovat’ viacero I'udi a ich ulohou bude hlasovat' za jednotlivé moznosti,
pripadne dopinat’ informécie. PouZivatelia viak ¢asom mozu zmenit’ svoj nazor, a budi chciet

svoje rozhodnutie upravit. Preto je potrebné jednotlivych pouZzivatel'ov rozliSovat'.

Dalsou ulohou su role jednotlivych pouzivatelov, nakolko kompetencie jednotlivych

pouzivatel'ov nebudl rovnaké.

4.7.2 Navrh

Pre ucely prototypu bude identifikacia pouzivatel'ov jednoducha. Budeme predpokladat’, Ze
vSetci pouzivatelia budi pracovat’ len pod svojim menom, ktoré si vyberti zo zoznamu, do
ktorého sa budi mat’ moznost’ dopisat’ v pripade prvého pristupu na stranku. V neskorsich fazach

bude potrebné autorizaciu zabezpecit. MoZnost'ami pritom su:

vlastny ucet,

integracia s u¢tami na socialnych siet’ach,

unikatny pristupovy odkaz,

heslo (zadané pri prvom hlasovani).
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Zaroven bude potrebna implementacia jednotlivych roli, aby sa tak mohli rozdelit kompetencie
jednotlivych tcastnikov. Pre potreby nasho projektu by bolo vhodné implementovat’ nasledujtce

role:

e zakladatel' udalosti - vytvara udalost, modze pozyvat l'udi, nastavuje povolenia pre
ostatnych pouzivatelov,

e admin - takmer rovnaké prava ako zakladatel’,

e “moze editovat™ - pouzivatel’, ktory moze pridédvat’ informacie, ¢asy, miesta,...,

e “moze hlasovat™ - pouzivatel’, ktory méze za jednotlivé ponukané moznosti hlasovat,

e pozorovatel - pouzivatel’, ktory mdze len prezerat’ stav udalosti.

Jednotlivé role bude potrebné eSte dokladnejSie analyzovat, aby sme ziskali odpovede na

nasledujuce otazky:
e Su potrebné este nejaké role?

e Kto moze upravovat’ prava?

¢ Bude mozné upravovat prava pre jednotlivé role?

4.7.3 Implementéacia

Na zdklade navrhu bola v prototype implementovand jednoduchd identifikicia pouzivatela
pomocou oznacenia svojho mena v zozname ucastnikov, ako je vidiet na Obr. 21. Takto
oznaceny ucastnik sa ulozi do cookies vo webovom prehliadaci pomocou jQuery, na zaklade

¢oho su zobrazené jemu prislichajuce informacie.
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Participants

O Lukas

O Pavlovié

O Lukas
OVlado

O Miso
OTomas

O Matus

O Gabo

Obr. 21 Zoznam ucastnikov
474 Zmenak 12.12.2014

Od predoslej verzie bola implementovana registracia pouzivatel'ov. Identifikacia pouzivatela uz
teda neprebieha len na zéklade oznacenia svojho mena v zozname ucastnikov. Novy pouZivatel
po prichode do aplikdcie je navedeny na zadanie mena ae-mailu. Takto je automaticky
registrovany na zaklade e-mailu a priradeny k danej udalosti. Na zadany e-mail dostava
notifikaciu o vytvoreni U¢tu, kde je mu poskytnuté aj vygenerované heslo. Nasledne je pri

d’al$ich udalostiach identifikovany ako prihlaseny pouzivatel’

Prihlaseny pouzivatel’ mé pristup ku svojmu profilu, kde vidi histériu vSetkych udalosti,

ktorych sa zG¢astnil. Zaroven je mu umoZnena zmena udajov na svojom ucte.

4.7.5 Zmenak 15.5.2015

Aplikacia aktualne umozniuje vytvorenie novych prihlasovacich udajov, alebo prihlasenie
pomocou uctu na socialnej sieti Facebook. Sti€asna implementicia nepodporuje kombinaciu
tychto dvoch typov prihlaseni a preto je potrebné pri d’alSom prihlaseni pouzit' rovnaky typ

autentifikacie ako pri registracii. Sposob prihlasenia je zobrazeny na Obr. 220br. 22.
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sign up

Bl Sign up with Facebook
log in

Sign up with mail: .
& Sign up wit K1 Log in with Facebook

% Log inwith mail:

Obr. 22 Prihlasenie do aplikacie Happen

4.8 Notifikacie (implementované)
4.8.1 Analyza

Dolezité je urcit’, akymi kandlmi moZeme pouZzivatela notifikovat’ a tiez stanovit’, aké notifikécie
su pre pouzivatel'a dolezité.

Notifika¢né kanaly budi kopirovat’ kanaly, ktorymi boli jednotlivy pouZivatelia prizvani
do aplikacie na konkrétnu udalost. Pouzivatel'’ bude mat’ tiez moznost’ pri prvej identifikacii

zadat’ svoj e-mail a moznost’ zvolit’ si ho ako notifika¢ny kanal.

4.8.2 Navrh

Notifika¢ny modul bude generickou metédou pre vSetky typy notifikdcii. Externé spustace
vyvolaju tuto metddu a poskytnii vstupné parametre. Musi mat’ pevne stanovené rozhranie pre

vstupné parametre, aby mohla byt’ volana z roznych ¢asti aplikacie a to aj asynchronne.
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4.8.3 Implementéacia (k 12.12. 2014)

Boli implementované 2 typy notifikacii. Notifikaény e-mail pride po zaregistrovani do nasej
aplikécie (Obr. 23), ¢o je momentalne potrebné vzdy, ked’ sa chceme pridat’ do udalosti.
Registracia prebieha bez zadania hesla a preto je toto heslo poslané v notifikaénom e-maily.
Dalgia notifikacia chodi po kazdom pridani do nejakej udalosti, kedy v e-maily pride oznam

0 tejto skutocnosti a odkaz na udalost’ (Obr. 24).

catscancode@gmail.com
To: xcihak@stuba.sk
CatsCanCode ta vitaju

Ahoj kamo

Prave sme ti vytvorili G¢et nech si rad
mail: xcihak@stuba.sk

meno: Gabo

heslo: w8cGLDKK

Obr. 23 Notifika¢ny e-mail po registracii

catscancode@gmail.com
xcihak@stuba.sk
Bol si pridany do udalosti

Ahoj kamo

Préave si bol pridany do udalosti:

Obr. 24 Notifika¢ny e-mail po pridani do udalosti

4.84 Zmenak 15.5.2015

Stcasnd implementacia podporuje okamzité informovanie pouzivatela o vSetkych dolezitych
zmenach v udalostiach. Ide hlavne o registraciu pouzivatela a uzavretie udalosti. Tieto
notifikacie st realizované prostrednictvo emailov. Pomocou nich je taktieZ mozné zdielat’ nielen

udalost’, ale aj vlastny profil.
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Prerobeny bol taktiez dizajn notifikaéného emailu. Jeho priklad je na Obr. 25.

o appen

Welcome in HAPPEN.

We live in a rush times, in which it is often very difficult fo organize a
meeting for several people in suitable time and place. However, we live in
the age of modern technologies, which should help us to live our lives in
comfortable way

This is reason for using HAPPEN

MNow you have created user account in our social service.

http:/fteam12-14. ucebne.fiit. stuba.sk-9000/gajdo

Please, use the following data to login:

E-mail address: michalgajdo@agmail.com
User name: Michal Gajdes
Password: zsszsszsss

Thank you for registration
Cats Can Code team

CONTACT US HOMEPAGE

Obr. 25 Informacia o registracii pouzivatel’a

4.9 Moddy (neimplementované)

4.9.1 Analyza

Pre d’alSie rozSirovanie aplikécie a jej komeréné uplatnenie poskytneme moznost’ zvolit’ si mod,
v akom sa bude vytvorena udalost’ zobrazovat’ G€astnikom. D4 sa tak zabezpecit', aby aplikacia
zostala jednoducha (¢o je jej primarnou poziadavkou) a zaroven ponukala na poziadanie

rozsirené moznosti.

4.9.2 Navrh

Pri vytvérani udalosti si pouzivatel’ moze zvolit’, Ze jeho udalost’ bude zobrazovana s rozSirenymi
moznostami a bohat§im obsahom. Zmena sa prejavi najmid v zobrazeni kalendara a dovoli

pouzivat’ aplikéciu ur€enu pre vel’ky pocet Ucastnikov a na dennej baze udalosti.
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4.9.3 Analyzak 12.12.2014

Aplikaciu chceme ponukat v dvoch roznych distribuciach, ktoré zdielaji jadro, avsSak

pouzivatel'ské rozhranie a funkcionality si upravené pre potreby konkrétnej distribucie.
Standardna (public) distribucia

Tato distribucia aplikacie bude sluzit’ hlavne na rozsirenie povedomia o nasom produkte. Jej
rentabilita bude teda len nepriama. V tejto distribtcii bude mozné dohodnutie si stretnutia

s moznostou vyberu ¢asu a miesta — bude umoznené hlasovanie za jednotlivé moznosti.

Podnikova distribtcia

Pbjde o systém, v ktorom si restauracie resp. gastronomické podniky (neskor pravdepodobne aj
iné typy podnikov) budi méct’ po zaregistrovani sa do systému ukladat’ Specialne ponuky uréené
pouzivatel'om, ktori sa chcu stretnut’. Tieto ponuky budu pre dant udalost’ a jej ucastnikov do

istej miery jedinecné.

4.10 Profilova stranka (implementované ku 15.5.2015)
Nakolko bola zmenena povaha aplikdcie, bolo nutné implementovat avenovat zvySenu

pozornost’ aj stranke pouzivatela.

Profilovl stranku je mozZné rozdelit na dve hlavné Casti. Prvou, ddlezitejSou je Cast’
zobrazujica nadchadzajice udalosti. Tato je tvorend kalendarom, ktory pre jednotlivé dni
obsahuje udalosti tohto diia. V pripade potreby, je mozné zobrazenie zékladnych informacii
o udalosti (nazov, popis a najpreferovanejsi ¢as konania udalosti) prejdenim kurzora ponad
konkrétnu udalost’ — Obr. 26.
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< April2015 » month

Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun
eveniet a 15:42
by Lillian Batz Il

Sequi dignissimos at vel fuga officia nam
facilis beatae ullam culpa nostrum voluptas
dolorem ratione.

9 l 3
.| .
38 289 83 24 223 ) 18
LY 24 e €8 €e
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® 24 2 e [ L] 4
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Obr. 26 Kalendéar na profilovej stranke

Pod tymto kalendarom sa nachadza zoznam nadchadzajucich udalosti, resp. udalosti,
ktorych sa chce konkrétny pouzivatel’ zGcastnit', ako aj udalosti jeho priatel'ov. Toto zobrazenie
poskytuje ndzov a opis udalosti, ako aj informéaciu o najpreferovanejSom ¢ase konania udalosti.
Taktiez umoznuje priame hlasovanie resp. vyjadrenie sa K ucasti na udalosti. Na zaklade Vasich
rozhodnuti 0 ucasti, si méze pouzivatel tieto udalosti filtrovat’ a zobrazit’ podl'a potreby. TaktieZ

je mozné vybrat’ filter na zéklade budtcich resp. minulych udalosti, ¢i ich spolo¢né kombinéacie -
Obr. 27.
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sunt 3 1
g Enim aut quia natus omnis repudiandae

dicta provident iste placeat aspernatur
quasi nemo quidem consequatur.

ogs3 27 April
} 4 .
v qu| EJ: 2 2 going
g Nihil et voluptas itaque ipsum et tenetur
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Obr. 27 Zoznam udalosti s filtrovanim

Druhti cast’ profilovej stranky tvoria informécie o pouZzivateloch. V tejto casti sa
nachadzaju dva typy kontaktov. Ide o pouzivatelov, ktorych udalosti konkrétny pouzivatel
sleduje anaopak pouzivatelov, ktori sleduju jeho udalosti. Aplikécia podporuje dva typy
zobrazeni. Ide o zobrazenie profilovych fotiek pripadne inicialok mena konkrétneho pouzivatela,
alebo zobrazenie zoznamu pouzivatel'ov spolu s fotkou resp. inicialkami mena. Pri takomto
zobrazeni je taktiez umoznené zmenit’ stav sledovania zobrazenych pouzivatel'ov. Porovnanie

typov zobrazeni je na Obr. 28.

24 followers =
@ Michal Cihdk
JR | Jannie Rolfson
i Dayton Grimes
g Carmella Towne | 22 following 2
’:1 Alta Ruecker BD Zj é i ;:” 2 -f .L
BD ) Bella Dare 2 ch R aa] :h ‘ t Jv
i Annetta Rippin ’ A_} 3 ! 2
MH | Maeve Hintz

Dr. Guido Hilpert

Sophie Crona Il

0 b

Obr. 28 Moznosti zobrazenia kontaktov
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4.10.1 Personalizéacia profilu

Pri prvom prihlaseni sa pouZivatelovi automaticky vytvori osobny profil. Tento je nasledne
pouzivany ako domovska stranka v aplikacii Happen. Sti¢asny stav podporuje moznost’ nahratia
profilovej fotografie, ktor4d sa zobrazuje pri mene pouzivatela. Pripadne tato fotografia v
osobnom profile nemusi byt' zobrazena. Taktiez je tu moznost’ d’al$ich nastaveni tykajucich sa
zobrazovania kalendara, ¢i osobnych udajov. Tieto nastavenia je mozné zobrazit' pomocou

kliknutia na meno v pravom hornom rohu aplikacie. Na Obr. 29 st zobrazené moznosti nastaveni.

5’ Share  Create S ) Q Joanie Jaskolski lll =

Edit profile page Ed

] show profile photo Email

[ show cover photo

] show calendar
woakly from, £:00 to 16:00 Password confirmation

Il monthly

Password

Current password

Avatar

[SLELYEEY no file selected

Joanie Jaskolski Il

about

Bacon ipsum dolor amet salami tenderloin rump, hamburger jowl cupim
jerky. Pigbeef ribs pork belly meatball. Shank shankle pork fatback, andouille
prosciutto meatball salami alcatra flank biltong.Shank shankle pork fatback,
andouille Shank shankle pork fatback, andouille

Obr. 29 Nastavenia profilu

4.11 Uzatvorenie udalosti (implementované ku 15.5.2015)

V pripade ukoncenia hlasovania resp. dohodnutia sa je mozné pomocou tlacidla ,,close
suggestions“ (Obr. 14) udalost’ uzatvorit. Uzatvorenie udalosti méze vykonat’ len jej vlastnik,

teda pouzivatel’, ktory tuto udalost’ vytvoril. Pri stlaceni tlacidla systém vyhodnoti hlasovanie za
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Casy ale aj miesta, ponikne ich v prehladnom zobrazeni, pricom ich na zaklade poctu hlasov
zoradi, aautomaticky vyberie moznosti s najvy$§im pocCtom hlasov. Tento vyber je vSak
samozrejme ovplyvnitelny, a Vy si mozete zvolit' akykol'vek iny navrh. Pri tomto zobrazeni
aplikacia taktiez vyznaci vSetky névrhy, za ktoré vlastnik udalosti povodne hlasoval, aby tak
ul’ah¢il jeho rozhodovanie. VSetkym ucastnikom je mozné jednoducho odoslat’ hromadnua spravu

emailom o ukonceni hlasovania a teda uzavreti udalosti. V pripade potreby je taktieZ moznost

vratenia sa spét’, a teda pokracovania v hlasovani (Obr. 30).

5’ Share  Settings 3 Q  Joanie Jaskolski lll
el 1 maybe 4
8 repellendus
Bacon ipsum dolor amet tongue spare ribs brisket pork loin rump. Drumstick t-bone
kevin sausage, venison strip steak shankle turducken turkey kielbasa beef ribs
Alexzander Langosh
Set final time and place of the event
Confirm -
M send e-mails to invited ;;eop1e
Choose time: Choose place:
23 April @ 03:17 ow)(8)(#)(20)(3)()(@)(Z) +17 Q Plaro §) 11w x
O4May ©17:13 (8)(@)ow)(g)(5)(8)(8)()(g) +16ee x Andorra
08May ©®07:19 - +1
Map A
12 May 20:58 (o w)( § po)(em)(@)(ca) +10 s
08May @21.04 (a
30 April 01:15 (§)(em ® )(vH)( 8 ©
05 May 04:09 ) (\ oD )( Lt °
24 April igaon (&
22 April ©18:00 ®
Google

Obr. 30 Uzatvorenie udalosti
4.11.1 Uzatvorena udalost’

Poslednym moznym stavom je uzavretd udalost. Zobrazenie tejto udalosti obsahuje zoznam

pouzivatel'ov rovnako ako udalost’ v inom stave. Pochopitel'ne vsak pri takejto udalosti uz nie je
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dovolené hlasovanie, ani pridavanie novych navrhov. Navrh casu a miesta, ktory bol pri

uzatvarani vybraty, je jedinym zobrazenym. Toto zobrazenie je na Obr. 31.

5’ Share  Settings Q  Joanie Jaskolski lll

%) eveniet g 2 S gong
Sequi dignissimos at vel fuga asdfshjflkjsahfkljashfaskljfhakls hdsaklj adlsjfhasklf adhs

fiksalfahlsk fjahskl fikasdhadkls jfljasdfhslkjd a j jflsflsfiadhskl jfhsofficia nam facilis
beatae ullam culpa nostrum voluptas dolorem ratione.

Lillian Batz Il

29.April

Michal Cihak
15:42

Annetta Rippin

vella Hintz
Halmstad Hovela

Maxine Gerlach
Map  Satellite

Moy, Lillian Batz I

Ch
'gsvej

998 ekt :F-'J" W e @

Joanie Jaskolski lll

/
Telp,,
W

Report a map error

Obr. 31 Zobrazenie uzatvorenej udalosti

4.12 Following (implementované ku 15.5.2015)

Funkcia following, teda sledovanie je novym spdsobom, ktorym sa pouZzivatel moze dozvediet
0 ¢innosti svojich znamych. Vd’aka tejto funkcii sa tak dozvie o vsetkych akciach, na ktorych bol,
ale aj otych, na ktoré sa eSte len chystd. Pomocou tlacidiel ,, Follow* a , Unfollow*,
umiestenych na pravej strane profilu pouzivatela, pripadne priamo pri jeho mene v 0sobnom
profile, alebo priamo na strdnke udalosti, je mozne jednoduché ,prihlasenie” alebo

,,odhlasenie* z folowingu.
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4.13 Spéatna vazba (implementované ku 15.5.2015)

Ked'Ze je Happen stéle vo vyvoji a zalezi nam na to, ¢o si o iom myslia nasi pouzivatelia, dali
sme im moznost’ vyjadrit' sa. Pomocou tlacidla ,, Feedback* umiestneného v hornej pripadne
V pravej Casti aplikdcie maju moznost’ poslat nam, pre nds cennu, spatnii vdzbu. Tuto ndm
mozete zaslat’” prostrednictvom formulara zobrazeného na Obr. 32. Zhromazd’ované udaje sa

v pripade nevyplnenia emailovej adresy anonymne.

5’ Share  Create Searct Q Joanie Jaskolski lll =

Message: Your f

Send feedback Email: @ (not required)

Obr. 32 Spéatna vazba

4.14 Zabezpecenie (Ciastocne implementované ku 15.5.2015)
V stcasnej dobe sme si taktieZ vedomi nedostatkov z pohl'adu zabezpecenia aplikacie. Opétovne
ide o vlastnost’, s ktorou sme od zaciatku ratali, avSak v rdmci prototypovania nebola pre nas az

tak podstatnou, nakol'’ko sme sa potrebovali zamerat’ na primarne vlastnosti vznikajicej aplikacie.

4.15 Integrécia s Google kalendarom (analyzované ku 15.5.2015)

V dalSej faze vyvoja taktieZ planujeme integraciu s kalendarom od spolo¢nosti Google. Ten je
totiz pravdepodobne najviac rozsireny, pricom pri mnohé iné kalendare maju taktieZ umoznent
integraciu prave s Google Kalendarom. Vd’aka tomu budeme schopny nepriamo ziskat’ udaje aj z

ostatnych kalendarov pouZzivatel’a.

Samotnll integraciu chceme pritom implementovat obojsmerne. Happen tak bude

schopny po udeleni povolenia zobrazovat' udalosti z Google Kalendara, ktory bude zarovein

35



poznat’ a zobrazovat’ udalosti priradené do kalendara pomocou aplikacie Happen. V tomto smere

chceme taktiez pridat’ moznost’ prihlasenia sa do nasej aplikacie pomocou Google tctu.
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5 DalSie smerovanie projektu

V tejto kapitole postupne popiSeme na§ pohl'ad na smerovanie tohto projektu po oboch

semestroch.

5.1 Po zimnom semestri

Na zéklade stretnutia a prezentacie nasho produktu potencialnym investorom, sme objavili novl
funkcionalitu pre zakaznicky segment (gastronomickych) podnikov. Popri zakladnej
funkcionalite dohadovania stretnuti chceme navrhovat’ miesta stretnutia v zavislosti od nazvu,
Casu stretnutia, poctu Gcastnikov a polohy. Takto sa vytvori nenudteny priestor pre reklamu
podnikom, ktoré si budii moct’ zadefinovat’ vlastné Specidlne ponuky za ucelom prildkania
zakaznikov. NasSa aplikacia tak bude poskytovat’" komplexné rieSenie dohodnutia stretnutia

s automatickym navrhom miesta.

5.2 Po lethom semestri

Nakolko nas téma nasho projektu zaujala a vidime v nej potencidl, radi by sme v projekte
pokracovali aj po skonceni letného semestra. V jeho d’alSom pokracovani sa chceme zamerat’ na
implementovanie poziadaviek, ktoré vyplynuli z testovania, prieskumu a spétnej vizby v ramci
konferencie IIT SRC. Tieto poziadavky st bliZSie popisané v kapitole ,,Moduly* s privlastkom

,neimplementované®, ,,Ciasto¢ne implementované®, pripadne ,,analyzované.

Ciele v najblizS§om obdobi budu prepracovanie projektu po vykonnostnej stranke, v rdmci
ktorej potrebujeme aplikaciu odladit, bezpecnostnej stranke, ktorej sme v doterajSom priebehu
navrhu a implementéacie projektu nevenovali prili§ pozornost’, ¢o je urcite chyba. V neposlednom

rade sa urcite budeme neustale venovat aj dizajnovej stranke.

V ramci testovania vyplynuli aj na dizajn aplikacie urcité poziadavky a podnety na
zlepSenie a aplikdciu planujeme spravit’ plne responzivnu, aby ju bolo mozné bez problémov

vyuzivat’ aj na mobilnych platformach.
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A Instala€na prirucka

Kedze nase rieSenie je vo forme webovej aplikdcie, nie potrebnd ziadna inStalacia. Je vSak
potrebné mat’ nainStalovany internetovy prehliada¢. Spomenutd aplikdcia je dostupnd na

$kolskom serveri?.

! http://team12-14.ucebne.fiit.stuba.sk/happen
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