Zápis z 5. stretnutia tímu č. 8
Dátum: 29.10.2014
Miestnosť: Jobsovo softvérové štúdio (lab 1.31) (FIIT-STU)
Prítomní:
Pedagóg : 		Ing. Ivan Kapustík
Členovia tímu: 	Bc. Peter Filípek, Bc. Metod Rybár, Bc. Michal Segeč, 
			Bc. Juraj Šimek, Bc. Martin Vrabec, Bc. Miroslav Wolf

Stretnutie viedol: Ing. Ivan Kapustík
Zápis: Bc. Peter Filípek
Zvolený nasledovný zapisovateľ: Bc. Juraj Šimek
Téma stretnutia
	Zhodnotenie splnenia úloh v priebehu druhého šprintu, diskusia o problémoch pri riešení úloh a o plánoch do budúcna.
Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia
	Číslo úlohy
	Zhrnutie úlohy
	Riešiteľ
	Zodpovedný
	Stav úlohy

	ROBOCUPTP-69
	Konvencia pre dokumentáciu a úpravu logovania
	Juraj Šimek
	Juraj Šimek
	Splnené

	ROBOCUPTP-70
	Pokračovanie prác v úprave logovania
	Všetci
	Metod Rybár
	Čiastočne splnené

	ROBOCUPTP-71
	Odstránenie nepotrebných častí zakomentovaného kódu
	Michal Segeč, Peter Filípek, Miroslav Wolf
	Peter Filípek
	Čiastočne splnené
	




	ROBOCUPTP-72
	Výber zaujímavých častí z analýzy záverečných prác a projektov
	Všetci
	Michal Segeč
	Čiastočne splnené



Opis stretnutia
1. Na začiatku stretnutia sme si prešli úlohy zadané pre druhý šprint. Zistili sme v akom sú stave rozpracovania a čo treba dokončiť do budúceho týždňa, aby sme druhý šprint úspešne ukončili.
- Konvencia pre dokumentáciu a úpravu logovania (ROBOCUPTP-69), konvencia pre logovanie bola upravená a rozšírená o príklady. Vytvorili sa rôzne úrovne pre logovanie a k tomu príslušná metodika, aby logy boli zaradené do správnej úrovne. Pre loger už existuje aj dokumentácia, ktorá sa s úpravami logera aktualizuje, zatiaľ ale nie je na webe. Padol aj návrh na rozšírenie logera, aby bolo možné počas behu si vyberať, ktoré úrovne logov sa majú logovať.
- Pokračovanie prác v úprave logovania (ROBOCUPTP-70), začalo sa pracovať na logovaní úloh z behu programu. Časť balíčkov projektu Jim je už upravená, aby udalosti logovala podľa konvencie nového logera. Dohodli sme sa na zmene pri nahrávaní upraveného kódu, namiesto aby si každý vytváral svoju vlastnú vetvu, kde bude nahrávať svoje úpravy, sa vytvorí jedna, kde každý bude hneď nahrávať vykonané zmeny. Toto rozhodnutie padlo preto, aby sa prípadne kolízie odstraňovali čo najskôr.
[bookmark: _GoBack]- Odstránenie nepotrebných častí zakomentovaného kódu (ROBOCUPTP-71), väčšina zakomentovaného kódu bola už odstránená. Pri odstraňovaní niektorých zakomentovaných funkcií boli odstránené aj iné funkcie, ktoré zakomentovaná funkcia volala, ale iné funkcie v programe už nie. Všetky časti vymazaného kódu boli zaznamenané do dokumentu, bude nutné vytvoriť pre celý tento proces dokumentáciu, ktorá sa objaví na webe. Rozoberali sa aj nejasnosti ohľadne niektorých funkcií, ktoré môžu mať potenciálne využitie, rozhodli sme sa tieto funkcie v kóde ponechať s tým, že bude doplnený komentár ku každej takejto funkcii s popisom prečo bola v kóde ponechaná a aké je jej využitie. Prebralo sa aj mazanie komentárov, ktoré sú k jednotlivým častiam kódu. V prípade, že komentár nemá výpovednú hodnotu o danom kóde, môže byť odstránený. Naopak, komentáre ktoré popisujú funkcionalitu kódu zostanú zachované, prípadne sa prepíšu podľa aktuálnej konvencie. Komentáre typu TO DO a FIX sa ponechajú.
- Výber zaujímavých častí z analýzy záverečných prác a projektov (ROBOCUPTP-72) niektorí členovia tímu už vybrali zaujímavé časti zo svojich predošlých analýz. Zamerali sa najmä na konkrétnejší popis jednotlivých časti z analýzy, ktorý by sa mohol zisť pri prípadnej implementácii návrhu. Pri výbere treba vyberať také časti, ktoré by sa dali implementovať do nášho agenta. Ideálne je doplniť technickú správu, prípadne kód, aby sa dala metóda replikovať, ak je dostupná. V prípade že zdroj neposkytuje informácie priamo o implementácii, je vhodné spomenúť čo všetko je nutné pre implementáciu spraviť. Rozsah pri tejto úlohe treba podriadiť tomu, aby sa stihli ostatné úlohy dokončiť.
2. Počas stretnutia sme prebrali aj niektoré problémy, ktoré sme objavili počas riešenia rôznych úloh.
- Je problém pri commitoch medzi Jirov a Bitbucketom, je potrebné spísať report a poslať zodpovednej osobe. Pravdepodobne Barla alebo na fórum Redmine.
- Bolo spomenuté aj veľké množstvo duplicít a nevolaných funkcií, ktoré sa v kóde nachádzajú. Ideálne nechať kód zanalyzovať programom, ktorý toto odhalí a následne nepotrebné časti odstrániť.
- Na Bitbuckete chýba readme súbor s popisom nutných náležitostí a postupom na inštaláciu agenta.
- Pri logovaní práce v Jire sa nám nemení burn down chart. Problém je že graf namiesto odpracovaného času zohľadňuje body pridelenej story. Tieto body sa v grafe odrátajú až keď je úloha uzavretá a nie v priebehu, ako pribúda čas, ktorý bol odpracovaný. Výsledkom celého toho je, že v grafe sú veľké skokové zmeny aj napriek tomu že, na úlohách sa priebežne pracuje. Treba overiť navrhované riešenia ako napríklad zmena grafu, alebo zistiť či je možné v grafe zohľadňovať čas namiesto bodov, prípadne iný spôsob prideľovania úloh v Jire. 
3. V ďalšej časti stretnutia sme diskutovali o tom, na čo by bolo vhodné sa zamerať do budúcna.
- Revidovanie kódu, bolo by vhodné si zvoliť nejaký nástroj na revidovanie kódu. Pre lepšiu komunikáciu v tíme pri rozdeľovaní a riešení úloh. Ideálne je zvoliť nástroj, ktorý podporuje značkovanie kódu a rôzne typy značiek. Následne vytvoriť jednoduchú metodiku pre tieto značky (môžeme vymazať, opraviť, nezrozumiteľné ale funkčné treba nechať...).
- Prešli sme si čiastočne ako tvoriť dokumentáciu, s tým že podrobnejšie informácie aj o tom čo sa bude odovzdávať a tlačiť, sú na webe. Pri písaní dokumentácie sa nemusí striktne písať podľa toho čo sa vykonalo v šprinte. Dôležité je dodržať konzistentnosť informácií o danom module, úlohe či story. Ak bude prechádzať viacerými šprintami to nevadí, hlavné je, aby informácie boli spolu a nie rozkúskované do rôznych častí.
- V rámci riadenia dokumentácie musí byť opísané, ako sa jednotlivé procesy realizovali. Treba pre procesy písať aj  review kódu, aby bolo zdokumentované čo sa spravilo.
- Metodiky, každý člen tímu vypracuje metodiku, ktorá bude pre tím užitočná. Tieto metodiky sa budú na záver semestra hodnotiť v rámci scrum panelu. V rámci panelu sa budú riešiť aj otázky ohľadne scrumu a toho ako scrum prebiehal v našom tíme. Je vhodné si naplánovať review aj na niektorý zo šprintov ako prípravu na koniec semestra.
- Doplniť na web plán na zimný semester. Podľa už doterajších úloh zhodnotiť, čo z plánu ešte stihneme do konca semestra. Ideálne je vytvoriť tabuľku a treba brať ohľad aj na to, že posledný týždeň semestra sa bude finalizovať.
Úlohy do ďalšieho stretnutia
	Číslo úlohy
	Zhrnutie úlohy
	Riešiteľ
	Zodpovedný
	Čas

	ROBOCUPTP-70
	Pokračovanie prác v úprave logovania
	Všetci
	Metod Rybár
	40h

	ROBOCUPTP-71
	Odstránenie nepotrebných častí zakomentovaného kódu
	Michal Segeč, Peter Filípek,Miroslav Wolf
	Peter Filípek
	20h

	ROBOCUPTP-72
	Výber zaujímavých častí z analýzy záverečných prác a projektov
	Všetci
	Michal Segeč
	20h




