[bookmark: _GoBack]Zápis zo 14. stretnutia tímu č.8
Dátum: 2.3.2015
Miestnosť: Jobsovo softvérové štúdio (lab 1.31) (FIIT-STU)
Prítomní:
Pedagóg : 		Ing. Ivan Kapustík
Členovia tímu: 	Bc. Peter Filípek, Bc. Metod Rybár, Bc. Michal Segeč, 
			Bc. Juraj Šimek, Bc. Martin Vrabec, Bc. Miroslav Wolf

Stretnutie viedol: Ing. Ivan Kapustík
Zápis: Bc. Michal Segeč
Zvolený nasledovný zapisovateľ: Bc. Peter Filípek
Téma stretnutia
	Ukončenie šprintu, zhodnotenie splnenia úloh a zahájenie nového šprintu.
	Číslo úlohy
	Zhrnutie úlohy
	Riešiteľ
	Zodpovedný
	Stav úlohy

	INFINITY-147
	Implementácia zero moment point do pohybu
	Metod Rybár
	Metod Rybár
	Splnené

	INFINITY-146
	Oprava testov
	Peter Filípek
	Peter Filípek
	Splnené

	INFINITY-30
	Úprava Vector3 na Vector3D
	Juraj Šimek
	Juraj Šimek
	Splnené

	INFINITY-26
	Oboznámenie sa s testovacím FW
	Michal Segeč,  Martin Vrabec, Miroslav Wolf, 
	Miroslav Wolf
	Splnené



Opis stretnutia
Na začiatku stretnutia sme si zhrnuli stav prebiehajúcich úloh tohto šprintu a problémy ktoré pri ich riešení vznikli.
· INFINITY-147 - Implementácia zero moment point do pohybu –  Bc. Metod Rybár mal na starosti splnenie úlohy. Podarilo sa mu implementovať potrebný high skill, avšak nastal problém pri vykonaní low skillov. V prípade, že sa mal agent otočiť, využitím low skillu, agent spadol na zem. Aj napriek dhšiemu debugovaniu sa zatiaľ nepodarilo podstatu problému odhaliť. Problém nastáva aj pri páde agenta na zem, pretože nevie správne zistiť, či sa nachádza na zemi. Poloha agenta sa zisťuje pomocou accelerometra, čo pravdepodobne nie je vhodné riešenie. Agent vníma pomocné body, ktoré keď nenájde, tak sa ostane válať po zemi. Je teda vhodné sa zameriať na úpravu funkcií, ktoré zisťujú, či je agent na zemi. 
· INFINITY-30 - Prerobenie vector3 na vector3d – úloha bola splnená už v prvom týždni šprintu, kde Bc. Juraj Šimek úspešne pretvoril vector3 na vector3D.
· INFINITY-146 - Oprava testov – Bc. Peter Filípek mal na starosti danú úlohu. V projekte sme odhalili 2 testy, ktoré pri každom testovaní boli označené ako chybné. Zistilo sa, že testy sú chybné a nebolo ani opísané, aká situácia sa vlastne testuje. Preto boli testy vymazané a bol spísaný dokument o nich. Problém nastáva aj pri ďalších 2 testoch, ktoré sa nachádzajú v projekte RoboCupLibrary. Tieto 2 testy občas prejdú a občas sú označené ako chybné. Pri testoch sa skúma pravdepodobnosť odstraňovania šumu, pričom keď občas hodnota vyjde negatívna, tak test neprejde.
· INFINITY-26 - Analýza TestFrameworku  - túto úlohu mali na starosti viacerí členovia tímu. Bc. Juraj Šimek skúmal vytváranie agenta, kde cez pokúsil spustiť agenta Jim cez konzolu. Tu nastáva problém, že agent sa pravdepodobne nevytvorí a je tak vhodné preskúmať príkaz, ktorý sa upravuje v konfiguračnom súbore. Bc. Martin Vrabec sa pokúsil pridať hráča, kde prostredníctvom wiki zistil, že treba pridať script v prípade, že nejde spustiť hráč. Podarilo sa mu spustiť Jim control panesl, ale nič sa potom neudialo. Pokúsil sa zmeniť aj parameter RunGUI, ale taktiež sa nič neudialo. Defaultná hodnota parametru bola nastavená na hodnotu false. Bc. Michal Segeč pozoroval možnosť zmeny inicializačných parametrov, nachádzajúcich sa v súbore default.properties v projekte TestFrameWork a v balíku sk.fiit.testframework.init. Medzi týmito parametrami sú napr. nastavenie ip servera, portov, rôznych spúšťacích príkazov atď. V rámci testovania rôznych pohybov sa zistilo, že každý test sa vykonáva v 4 krokoch: init(),  isStopCriterionMet(), evaluate() a destroy(). Bc. Peter Filípek, Bc. Michal Segeč a Bc. Miroslav Wolf skúšali spustiť tieto testy, ale aj po podrobnom debugovaní, sa im nepodarilo odhaliť účel, ktorý testy mali plniť, vzhľadom na to, že výstup testovania nenastal a nezistili teda, či test niečo vykonáva. Taktiež skúšali zistiť ako funguje anotovanie pohybov, pričom by sa pravdepodobne mal vytvoriť XML súbor, ktorý sa však nevytvorí. Kedže pri anotovaní treba udať názov pohybu, je možné, že nie všetky pohyby ešte existujú a treba to ešte preskúmať. Ing. Ivan Kapustík ešte dodal, že za posledné 2,3 roky sa testovací framework nepoužíval, takže preto je možné, že pri prerábaní projektu Jim sa upravili veci, ktoré súviseli s testovaním a preto nie všetko 
Do ďalšieho šprintu sme rozhodovali o ďalších úlohách:
Zhodli sme sa, že je potrebný refaktoring ako RoboCupLibrary projektu tak aj TestFrameWorku. Ing. Ivan Kapustík povedal, že by bolo vhodné vytvoriť plagát a nájsť ukážkové videá na plánovanú konferenciu IIT.SRC. Taktiež je vhodné zameriať sa na detekciu pádu agenta, opraviť funkciu, ktorý zisťuje, či je agent na zemi a opraviť otáčanie agenta.

Úlohy do ďalšieho šprintu
	Číslo úlohy
	Zhrnutie úlohy
	Riešiteľ
	Zodpovedný
	Čas

	INFINITY-148
	Pripraviť videa a plagát na IIT.SRC konferenciu
	Peter Filípek, Michal Segeč
	Michal Segeč
	5h

	INFINITY-153
	TestFramework refaktoring
	Michal Segeč, Martin Vrabec
	Michal Segeč
	20h

	INFINITY-152
	RoboCupLibrary refaktoring
	Juraj Šimek
	Martin Vrabec
	4h

	INFINITY-151
	Pridanie hráča do TestFrameworku
	Juraj Šimek
	Juraj Šimek
	8h

	INFINITY-37
	Detekcia padania hráča 
	Peter Filípek, Miroslav Wolf
	Miroslav Wolf
	20h

	INFINITY-149
	Mergovanie vetiev
	Metod Rybár
	Peter Filípek
	2h

	INFINITY-150
	Analýza pádu agenta pri otáčaní
	Metod Rybár
	Metod Rybár
	8h





