Retrospektíva šprintu
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Úlohy, ktoré sme si pridelili do druhého šprintu sú nasledovné:
	Číslo úlohy
	Zhrnutie úlohy
	Riešiteľ
	Zodpovedný

	ROBOCUPTP-69
	Konvencia pre dokumentáciu a úpravu logovania
	Juraj Šimek
	Juraj Šimek

	ROBOCUPTP-70
	Pokračovanie prác v úprave logovania
	Všetci
	Metod Rybár

	ROBOCUPTP-71
	Odstránenie nepotrebných častí zakomentovaného kódu
	Michal Segeč, Peter Filípek, Miroslav Wolf
	Peter Filípek

	ROBOCUPTP-72
	Výber zaujímavých častí z analýzy záverečných prác a projektov
	Všetci
	Michal Segeč



V tomto šprinte sme sa zamerali najmä na úlohy ktoré nadväzujú na úlohy z predošlého šprintu. Úlohou bolo dokončiť loger tak, aby vyhovoval potrebám logovania. V súlade s touto úbohou bola do šprintu vybraná aj ďalšia úloha tykajúca sa logera. Táto úloha bola zameraná na odstránenie starých správ pre loger, ich úpravu pre potreby nového logera, prípadne logovanie nových správ. Celý tento proces úpravy logera a správ určených  pre loger bol navrhnutý za účelom zjednotenia a sprehľadenia týchto správ. Ďalšia z vybraných úloh bola zameraná na odstránenie, alebo prípadné ponechanie a označenie zakomentovaných časti kódu, ktorých význam sa analyzoval v predošlom šprinte. Cieľom tejto úlohy bolo zlepšiť čitateľnosť kódu a to tým, že sa tieto časti odstránia alebo vhodne označia a zaradia v kóde. Ďalšia úloha, ktorá bola vybraná pre tento šprint, nadväzovala na analýzy diplomových prác a zahraničných tímov z predošlého šprintu. Cieľom tejto úlohy bolo vybrať z týchto analýz zaujímavé časti, vhodne ich zanalyzovať a popísať, aby bolo možné v ďalších šprintoch niektoré úlohy implementovať.


1.1 ROBOCUPTP-69 - Konvencia pre dokumentáciu a úpravu logovania
Úloha bola pridelená Bc. Jurajovi Šimekovi, ktorý bol riešiteľom a zodpovedným za splnenie úlohy.
Táto úloha priamo nadväzuje na úlohu ROBOCUPTP-17 - Úprava logovania (funkcionalita, dokumentácia, vybrané balíky) z predošlého šprintu. Loger bol rozšírený o úrovne pre logovanie a k tomu bola vytvorená príslušná metodika, aby logy boli zaradené do správnej úrovne. Toto rozšírenie logera bolo doplnené aj do dokumentácie, ktorá bola aktualizovaná a zverejnená na webe.

1.2 ROBOCUPTP-70 - Pokračovanie prác v úprave logovania
Na riešení úlohy sa podieľali všetci členovia tímu, Bc. Metod Rybár bol zodpovedný za splnenie úlohy.
Táto úloha priamo nadväzuje na úlohu ROBOCUPTP-17 - Úprava logovania (funkcionalita, dokumentácia, vybrané balíky) z predošlého šprintu a úlohu ROBOCUPTP-69 - Konvencia pre dokumentáciu a úpravu logovania z aktuálneho šprintu. Cieľom úlohy bolo prejsť jednotlivé triedy v projekte Jim a upraviť logy pre starý loger tak, aby sa logovali do nového logera a zodpovedali zavedenej konvencii.	 Ďalším cieľom úlohy bolo prejsť system.outprint v projekte Jim a vhodné prepísať tak, aby sa logovali do logera podľa príslušnej úrovne a nevhodné odstrániť.

1.3 ROBOCUPTP-71 - Odstránenie nepotrebných častí zakomentovaného kódu
Úloha bola pridelená Bc. Petrovi Filípkovi, Bc. Michalovi Segečovi a Bc. Miroslavovi Wolfovi. Zodpovedný za splnenie úlohy bol Bc. Peter Filípek.
Táto úloha priamo nadväzuje na úlohu ROBOCUPTP-16 - Vytvoriť zoznam zakomentovaného kódu z predošlého šprintu. Cieľom úlohy bolo sprehľadniť kód tým, že sa odstránia nepotrebné zakomentované časti kódu. V prípade, že zakomentované časti kódu majú potenciál pri rozširovaní projektu, zostanú zachované, a budú vhodne označené čo zakomentované časti robia a na čo by sa dali využiť. Pri prechádzaní zakomentovaného kódu projektu Jim boli odstránené všetky testovacie výpisy, nastavovania premenných a hodnôt pre testovacie účely a logovanie stavov, ktoré boli zbytočné. Niektoré logy stavov boli ponechané a prepísané pre nový loger. Došlo aj k odstráneniu niekoľkých funkcií a tried, ktoré boli buď nepoužívané, alebo boli nahradené novou verziou. K úlohe vznikla aj dokumentácia, kde sú podrobnejšie popísané vykonané zmeny. Dokumentácia je zaradená do dokumentácie k inžinierskemu dielu.

1.4 ROBOCUPTP-72 - Výber zaujímavých častí z analýzy záverečných prác a projektov

Na riešení úlohy sa podieľali všetci členovia tímu, Bc. Michal Segeč bol zodpovedný za splnenie úlohy.
	Táto úloha priamo nadväzuje na úlohu ROBOCUPTP-8  - Prezrieť diplomové práce a zahraničné tímy z predošlého šprintu. Cieľom úlohy bolo z analyzovaných diplomových prác a tímov vybrať zaujímavé časti, ktoré by sa dali implementovať do nášho projektu. Výsledkom úlohy sú dokumenty, ktoré podrobnejšie popisujú konkrétne časti z predošlej analýzy a zahŕňajú popis použitých algoritmov, prípadne aj kroky ktoré bude nutné podniknúť pri implementácii danej funkcie do nášho projektu. Tieto dokumenty sú zahrnuté v dokumentácii inžinierskeho diela.

2 Zhodnotenie šprintu
Úlohy sa riešili priebežne počas celých dvoch týždňov vyhradených pre šprint. Na týždňovom stretnutí uprostred šprintu sme si prešli stav úloh ktorý bol:
	Číslo úlohy
	Zhrnutie úlohy
	Stav úlohy

	ROBOCUPTP-69
	Konvencia pre dokumentáciu a úpravu logovania
	Splnené

	ROBOCUPTP-70
	Pokračovanie prác v úprave logovania
	Čiastočne splnené

	ROBOCUPTP-71
	Odstránenie nepotrebných častí zakomentovaného kódu
	Čiastočne splnené
	




	ROBOCUPTP-72
	Výber zaujímavých častí z analýzy záverečných prác a projektov
	Čiastočne splnené



Väčšina úloh bola v rozpracovanom stave, okrem úlohy ROBOCUPTP-69 - Konvencia pre dokumentáciu a úpravu logovania, ktorá bola dokončená už v priebehu prvého týždňa, toto bolo podstatné vzhľadom na to že úloha ROBOCUPTP-70 - Pokračovanie prác v úprave logovania na ňu nadväzovala. Do konca šprintu boli všetky úlohy dokončené a aj zdokumentované okrem ROBOCUPTP-70 - Pokračovanie prác v úprave logovania.
Na poslednom stretnutí, kde sa uzatváral šprint, sa preberali aj návrhy na zlepšenia do ďalšieho šprintu. Problém bol najmä pri vytváraní úloh v Jire a logovaní práce na úlohách, čo malo negatívny vplyv na výsledok Burn down chart-u. Návrhy prijaté po prvom šprinte mali čiastočne pozitívny vplyv, ale výsledok nezodpovedal našej predstave a očakávaniu. Novo navrhnuté zmeny pre ďalší šprint by mali pomôcť odstrániť tento nedostatok. Ďalší nedostatok, ktorý sa odhalil pri uzatváraní šprintu bol ten, že nám chýbali exporty z týždňových stretnutí, ktoré by podrobne ukazovali progres práce v priebehu šprintu. 

3 Export šprintu z Jiry
3.1 Export ROBOCUPTP-69 - Konvencia pre dokumentáciu a úpravu logovania
[image: ]
3.2 Export ROBOCUPTP-70 - Pokračovanie prác v úprave logovania
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3.3 Export ROBOCUPTP-71 - Odstránenie nepotrebných častí zakomentovaného kódu
[image: ]
3.4 Export ROBOCUPTP-72 - Výber zaujímavých častí z analýzy záverečných prác a projektov
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status: Closed

Project: Infinity

Component/s: None

Affects Version/s: None

Fix Version/s: None

Type: story Priority: Major

Reporter: Miroslav Wolf Assignee: Juraj Simek

Resolution: Fixed Votes: 0

Labels: None

£ Remaining Estimate: 0 minutes Remaining Estimate: 0 minutes.

£ Time Spent: 5 hours Time Spent: Not Specified

£ Original Estimate: 5 hours Original Estimate: 0 minutes.

Sub-Tasks: Key ‘Summary Type Status. Assignee
INFINITY-74 Wytvorenie Log levelov a definovanie Sub-task Closed Juraj Simek
INFINITY-75 Wytvorenie a zdokumentovanie prikiado Sub-task Closed Juraj Simek

sprint: Sprint2

e
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[INFINITY-70] Pokragovanie prac v uprave logova

status:
Project:
Component/s:
Affects Versions:
Fix Version/s:

Type:
Reporter:

Resolution:

Labels:

£ Remaining Estimate:
I Time Spent:

£ Original Estimate:

Sub-Tas|

sprint:

st 2200414 Updeted: 51Now/ 14 Due: 0N 14 Resavest 08Newi14
Closed
Infinity
None.
None.
None.

story
Miroslav Wolf

Done

None

0 minutes

2 days, 3 hours, 50 minutes

1 week. 1day. 6 hours, 10 minutes

Priority:
Assignee:
Votes:

Remaining Estimate:
Time Spent:
Original Estimate:

Key
INFINITY-77
INFINITY-78
INFINITY-83
INFINITY-84
INFINITY-85
INFINITY-87
INFINITY-88
INFINITY-89
INFINITY-90
INFINITY-91
INFINITY-93
INFINITY-94
INFINITY-95
INFINITY-96

Sprint2

Summary

Uprava logovania v blicku sk fiit jim.
Uprava logovania v balicku sk fii ji.
Uprava logovania v balicku agent.anno.
Uprava logovania v balicku jim.agent.
Uprava logovania v baliku jim.init
Uprava logovania v baliku jim.gui
Kontrola pouzitia logov v jim.tests.”
Oprava chybnych testov

Uprava logovania v balikoch jim.decis.
Finalizovanie odstrafiovania logovania.
Uprava logovania v balickoch sk fi.
Prejdenie, upravenie a vymazavanie sy.
Uprava logovania v balicku jim.agent.
Prechadzanie vietkych tried

Type
‘Sub-task
‘Sub-task
‘Sub-task
‘Sub-task
‘Sub-task
‘Sub-task
‘Sub-task
‘Sub-task
‘Sub-task
‘Sub-task
‘Sub-task
‘Sub-task
‘Sub-task
‘Sub-task

Major

Metod Rybar

0

0 minutes

Not Specified

1 week
status. Assignee
Closed Martin Vrabec
Closed Martin Vrabec
Closed Martin Vrabec
Closed Martin Vrabec
Closed Jura] Simek
Closed Jura] Simek
Closed Jura] Simek
Closed Jura] Simek
Closed Jura] Simek
Closed Jura] Simek
Closed Miroslav Wolf
Closed Miroslav Wolf
Closed Metod Rybar
Closed Metod Rybar

*
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[INFINITY-71] Odstranenie nepotrebnych casti zakomentovaného kOdu crested: 220014 Updsted: 05/MNow/14 Dus: 08/MNow/14 Resolved: 05/Novw/14

status:
Project:
Component/s:
Affects Versions:
Fix Version/s:

Type:
Reporter:

Resolution:

Labels:

£ Remaining Estimate:
I Time Spent:

£ Original Estimate:

Sub-Tasks:

sprint:

Closed
Infinity
None.
None.
None.

Story
Miroslav Wolf
Fixed

None.

0 minutes

2 days, 6 hours
2 days, 4 hours

Key

INFINITY-76
INFINITY-79
INFINITY-82

Sprint2

Summary
1. Cast balickov z projektu Jim
2. East baliékov z projektu Jim
3 &ast balickov z projektu JIM

Priority:
Assignee:
Votes:

Remaining Estimate:
Time Spent:
Original Estimate:

Type
‘Sub-task
‘Sub-task
‘Sub-task

Major
Peter Fillpek
0

0 minutes
Not Specified
2 days, 4 hours

status. Assignee
Closed Peter Fillpek
Closed Miroslav Wolf
Closed Michal Segec

*
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status:
Project:
Component/s:
Affects Versions:
Fix Version/s:

Type:
Reporter:

Resolution:

Labels:

£ Remaining Estimate:
I Time Spent:

£ Original Estimate:

Sub-Tasks:

sprint:

Closed
Infinity
None.
None.
None.

Story
Miroslav Wolf

Done.

None.

0 minutes

2 days. 2 hours, 40 minutes
4 days. 3 minutes

Key
INFINITY-73
INFINITY-80
INFINITY-81
INFINITY-86
INFINITY-92
INFINITY-97

Sprint2

Priority:
Assignee:
Votes:

Remaining Estimate:

Time Spent:

Original Estimate:

Summary
Uprava analyzy timu BahiaRT

Wber zaujimavych Casti z timov rUNSW.
\Wber zaujimavych Easti 2 DP Gregu a
\Wber zaujmavych Casti z DP Martina
\Wber zaujimavych Casti z DP Mestanik
\Wber zaujimavych Zasti z DP Passak a

Type
‘Sub-task
‘Sub-task
‘Sub-task
‘Sub-task
‘Sub-task
‘Sub-task

Major
Michal Segec
0

0 minutes
Not Specified
2 days, 4 hours

Status.
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed
Closed

Assignee
Jura] Simek
Miroslav Wolf
Martin Vrabec
Michal Segec
Peter Fillpek
Metod Rybar

*




