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Zapis z timového stretnutia ¢.5

Datum: 30.10.2014

Miesto stretnutia:  Jobsovo softvérové studio

Cas: 10:00 — 12:00

Utastnici: Veduci projektu: Ing. Peter Lacko, PhD.

Clenovia timu: Bc. Juraj Kochjar Bc. Martin Kassay

Bc. Matej Kloska Bc. Patrik Gallik
Bc. Pavol Curilla Bc. Roman Rostar

Vypracoval: Bc. Matej Kloska

Téma stretnutia:  Priebezné stretnutie ku drunému Sprintu.

Priebeh stretnutia:

« Prebrali sme chybajuce nutné casti, ktoré potrebujeme dodefinovat:
0 codereview,

0 dokumentovanie — automatizovana dokumentacia + specifickd dokumentacia,
ktord sa nachadza pri kazdom projekte na Bitbuckete,

« Prechod z rucne pisanej zapisnice na automatizovanu — export z nastroja JIRA,
« Dohodli sme sa na podrobnom a priebeznom komentovani vsetkych uloh v systéme,

« Vyhodnotili sme spatne prihlasku na TPCUP adohodli sa na panelovej diskusii —
rozhodli sme sa na panelovej diskusii ohladom prezentovania do zimného semestra.

« Odsuhlasili sme zakladné navrhy.
« Rozdelenie metodologii:
0 Roman: GIT branching
0 Juraj: ako pisat Styly v SaSS
0 Patrik: JavaScript / AngularJS codestyle
0 Martin: codereview proces
0 Matej: proces specifikacie REST komunikacie

0 Pavol: postup pre definovanie uloh v JIRE
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«  Musime vyhodnotit minuloro¢nu dokumentaciu timu.
« Potrebujeme vytvorit vzorovu aplikaciu pre potreby otestovania zadavania ulohy.

Zadané ulohy do budticeho stretnutia:

Popis ulohy Adresat

Vyhodnotenie a nasadnie Codereview Bc. Matej Kloska

nastroja

Pokracovanie v grafickych navrhoch Bc. Juraj Kochjar
Praca na uvodnej stranke projektu Bc. Patrik Gallik
Praca na REST casti aplikacie Bc. Roman Rostar

Praca na ostatnych ulohach, ktoré si zdané v

JIRE Cely tim

Zhodnotenie stretnutia: ~ Stvrté  stretnutie  sa  nieslo  vduchu  restrospektivy
predchadzajiceho S$printu, vyhodnocovania aktualneho (druhého) Sprintu. Prebrali sme
postup, ako pracovat’ zavdzne s gitom, nakol’ko predtym bola praca na projekte vaésinou
individualna a nevyzadovala spolupracu. Druha Cast’ stretnutia bol prakticka, nakol'’ko sme si
navzajom pomohli pri nastaveni Casti aplikdcie, ktoré nie su priamo zaujmom a nemanju
vSetci skusenosti s nimi:

e Vyriesenie konfliktnych verzii Ruby On Rails,
e Zjednotenie inStalacii a nastavené RubyMine IDE,
e Dodefinovanie verzii Grunt a AngularJS.




