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1 Uvod

Tento dokument obsahuje posudok k prezentécii prototypu timového projektu. Posudok bol vytvoreny pre
tim ¢islo 1 zaoberajuci sa témou Integracia UAV so systémom Virtual Reality.

2 Prezentacia

Tim ¢islo 1 nam predviedol prototyp svojho projektu v rdmci prezentécii vSetkych timovych projektov.
Pocas ich prezentacie nam bolo ukazané UAV obohatené o Raspberry Pi na ktorom je pripevnena
kamera. Takisto nam bol ukdzany AP s vlastnou batériou, prostrednictvom ktorého vytvaraji siet’ WiFi
potrebnl na vzdialeny prenos dat. Tento pristup s vlastnou batériou hodnotime kladne kvoli mobilite
systému. Kolegovia nam prehl'adne predstavili ich doterajsi progres a takisto aj tlohy, ktoré ich ¢akaji v
blizkej buducnosti. Co sa tyka praktickej stranky, tak dali poslucha¢om moznost’ nazriet’ ako vyzeré ich
obraz v zariadeni virtualnej reality Oculus Rift. Taktiez spomenuli, Ze ich systém je zatial’ nepouzitelny z
dovodu vel'mi nizkeho poctu snimok za sekundu (fps) pri prenose videa. PocCas prezenticie sme mali
moznost klast’ otazky adekvéatne k prezentovanej Casti prototypu.

3 Prototyp

Nie celkom rozumieme vete ktora hovori, ze ,,na RaspberryPi je pripevnend kamera, prepojend s nim cez
GPIO zbernicu“. Jednak mame pochybnosti, Ze by sa kamera pripajala cez GPIO (skor by sme cakali
rozhranie CSI - Camera Serial Interface) a dva GPIO sa nedajii veI'mi nazyvat’ zbernicou (nanajvys tak
mnozinou zbernic). Mozno by sa hodila nejaka schéma alebo obrazok zapojenia pre lepsiu predstavu.

Pouzitie HTTP servera na prenos snimok je sice rychlo nasaditelné rieSenie a preto vhodné rieSenie pre
vytvorenie protypu. Nie je vSak dostato¢ne efektivne na prenos videa (v tomto pripade video snimok) v
realnom Case. Prave toto podl'a nas moze byt pri¢inou nizkeho poétu snimok (fps), ktory sa podla
prezentacie timu pohyboval okolo 3fps. Tento parameter je pritom pre bezproblémové vzdialené
ovladanie vozidiel (vratane bezpilotnych) velmi doélezity. Bolo by ho mozné napriklad nahradit’
kontinudlnym prenosom (streaming) pouzitim vhodného video kodeku nasaditelného na zariadenie
Raspberry Pi.

Nas tim by chcel vyzdvihnat' uspes$né prenasanie a zobrazovanie telemetrickych udajov z bezpilotného
lictadla. Tieto udaje s uz v prototype vhodne zobrazené na zariadenie Oculus Rift.

Pouzitie herného enginu pre rychle a efektivne vytvorenie prototypu hodnotime kladne. Odporucili by
sme vsak pre vysledni implementaciu prehodnotit’ alternativu pouzitia grafickej kniznice (OpenGL alebo
Direct3D) v spojeni s kniznicou OculusSDK. Takéto riesSenie by podl'a nas taktiez malo umoznit’ pomerne
jednoducho vykreslit’ na zobrazované snimky napriklad text, pri¢om jeho hardvérové naroky mézu byt v
niektorych pripadoch mensie.



4 Pouzivatel'ska prirucka

Samostatnu kapitolu pouzivatel'skej prirucky sme v dokumente nenasli, ¢o vSak nie je chybou ked’ze ju
nebolo nutné po dohode s vedicim prace vytvarat. Aj napriek tomu vSak kapitola 5.4.3 Spustenie
aplikacie priru¢ku napadne pripomina a nachadzaji sa v nej vSetky informacie o instalacii potrebného
softvéru pre spustenie projektu. Co je viak dolezité, Ze nikde v praci nie je uvedena URL adresa ku Gitlab
repozitaru, ¢ize sme nemohli nazriet’ do zdrojovych suborov timu ¢islo 1.

5 Zhodnotenie

Z predvedeného prototypu hodnotime kladne najmé zapracovanie telemetrickych udajov do obrazu. Na
¢om je vSak potrebné v d’alSich verziach oproti predvedenému prototypu zapracovat', je prenos videa. Ten
je vel'mi ddlezity pre spravne pracovanie celého systému a v suc¢asnom stave by znamenal nepouzitelnost’
tohto systému.



