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V sucasnej dobe si ako Studenti, a zaroven aj vyskumnici, uvedomujeme problematiku stvisiacu so
ziskavanim dat potrebnych na overenie hypotéz, testovanie rieSeni a zhrnutie vysledkov. Kazdy
experiment sa zakladd na dvoch stavebnych kamenioch: Ulohe a zainteresovanych. Medzi
zainteresovanych patri zadavatel’, teda ¢lovek, ktory vytvoril nejaky experiment a snazi sa dopracovat’
k jeho vysledkom. Druhou skupinou zainteresovanych st participanti - l'udia, ktori sa aktivne zi¢astiiuju
experimentu. Ich primarnou tlohou je ziskat’ vysledky pre stanovent tlohu, a to vykonanim zmysluplnej
aktivity (napr. vyplnenie dotaznika, otestovanie vyrobku, pozorovanie, skimanie a pod.).

V praxi je vSak Casto tazké tieto dve skupiny l'udi prepojit. Na jednej strane je komplikované a ¢asovo
narocné hl'adanie participantov pre experimenty a zbieranie vysledkov. Na strane druhej je problém
nedostatoc¢nej motivacie pre I'udi, aby sa do experimentov zapojili, pripadne sa o konani experimentu
ani nedozvedia. Nami navrhované rieSenie by malo spomenuté problémy odstranit’.

Opis riesenia

Cielom naSho projektu je vytvorit komplexny informacny systém na manaZment experimentov.
Chceme, aby systém bol zalozeny na motiva¢nom principe a pomahal pouZzivatel'om, ktori by sa k jeho
pouzivaniu pravidelne vracali. Motivatorom pre zadavatelov by mali byt najmi kvalitni (vhodni)
participanti, ktorych im nas systém pomoze najst. Vychodiskom moézu byt pritom nielen poskytnuté
osobné udaje, ale napriklad aj predchadzajuca ucast participantov na experimentoch. S tym tzko suvisi
aj kvalitativne ohodnotenie ich Ucasti (uvedené nizsie) alebo miera zdujmu o Ucast’ na konkrétnom
experimente.

Hybnua silu pre participantov budi predstavovat odmeny, ktoré im poskytni prave zadavatelia
experimentov. NaSou snahou bude prostrednictvom systému ponechat’ vyber typu a vysky odmeny na
zadavatel'ovi. Prikladom mo6Zze byt odmena vo forme financ¢nej Ciastky alebo daréekového poukazu.
Dalsou moznostou je motivovanie prostrednictvom interného hodnotiaceho systému (zahfiiajiceho
body, odznaky ¢i ocenenia), na zéklade ktorého bude systém vytvéarat’ zoznamy najlepsich pouzivatel'ov
(participantov i zadavatel'ov).

V neposlednom rade nemozno zabudnut’ aj na distribuciu celého systému. NajvhodnejSie rieSenie
v tomto smere poskytuje pouzitic webovych technoldgii, a teda vytvorenie webovej aplikacie. Tym
zabezpecime rychlu a jednoduchu dostupnost’ na viacerych platformach, no zaroven mézeme vyuzit
technologie, ktoré Co najviac zvysia celkovy zazitok z pouZzivania aplikdcie. Na tento tcel planujeme



pouzit’ vel'mi popularny framework Ruby on Rails, ktory poskytuje vel'’ké mnoZstvo nastrojov pre tvorbu
komplexnych webovych aplikacii. Zaroven ma tento framework vybornti podporu pre testami riadeny
vyvoj, ¢o ndm umozni systém priebezne testovat’ a tym minimalizovat’ pocet chyb v systéme.

Nase ciele

. pontuknut’ rieSenie, ktoré ulah¢i organiziciu manazmentu dobrovolnikov pri overovani
rieSeni,

. poskytnut’ Studentom univerzit jednoduchy a rychly néstroj na ziskanie participantov do
svojich semestralnych a zavere¢nych prac,

. spristupnit’ spolo¢nostiam nastroj na ziskavanie a analyzu dat z davu,

. motivovat’ participantov prostrednictvom rozli¢nych odmien.

Struéné predstavenie timu

Tim Code Crushers sa sklad4 zo siedmych ctiziadostivych Studentov, ktori chcli svojou pracou prispiet’
k rozvoju problémovej oblasti manazmentu experimentov, a tym ul'ah¢it’ pracu mnohym vyskumnikom
i ostatnym 'ud’om, ktori potrebuju ziskat’ i¢astnikov svojich experimentov.

Bc. Dusan Cymorek ma skusenosti s programovacimi jazykmi Java, C, C++ a SQL databazami.
Pracovné skusenosti ziskava v oblasti spravy Windows a sietovej infrastruktary.

Bc. Peter Gaspar ma pokrocilé vedomosti a skiisenosti s programovacim jazykom PHP. V zamestnani
nadobudol zakladné znalosti frameworku Nette. Zaujima sa o webové technoldgie a tvorbu webovych
aplikacii.

Be. Vladimir DLalik ma skusenosti s vyvojom mobilnych aplikacii pre Android, Javou, PHP
frameworkom (codeigniter), MySQL databazami, C++. Popri Skole ziskal pracovné skusenosti
s webovymi aplikaciami (Wordpress).

Bc. Michal Polko ma sktisenosti s jazykmi PHP, C, Java, Go, vyvojom webovych aplikacii v jazyku
JavaScript a s pracou s WebGL/OpenGL. Zaujima sa vSeobecne o webové technoldgie a pocitacovu
grafiku.

Be. Slavomir Sarik ma skisenosti s C, Javou, SQL databazami a webovymi aplikaciami v Jave
a RubyOnRails. Pracovna skusenost’ v startupe s RubyOnRails. Zaujima sa o mobilné technolodgie
a hardware.

Bc. Miroslav Safarik mé skusenosti s frameworkom .NET (najmi s technologiami ADO.NET Entity
Framework, WCF a WPF) a jazykom C#. Pocas §tiidia sa tiez oboznamil s jazykmi C++, Java, SQL,
PL/SQL a PHP.

Be. Stefan Smihla mé skusenosti Python, Ruby, Java, C, PostgreSQL, MySQL. Pracovné skuisenosti
API & Integration developer (Python, MySQL) a APl community support.



