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1 Uvod

Tento dokument obsahuje dokumentéciu riadenia projektu ManaZzment experimentov (Crowdex)
platnud k zdvere¢nému kontrolnému bodu. Dokument vznikol v rdmci predmetu Timovy projekt
v akademickom roku 2014/15 na Fakulte informatiky a informacnych technolégii Slovenske;j
technickej univerzity v Bratislave.

Dokument je ¢leneny do logickych kapitol. Kapitola 2 obsahuje rozdelenie tloh jednotlivych
Clenov timu, spolu s prehl’adom podielu prace na jednotlivych ¢astiach dokumentacie.

Kapitola 3 zahffia zodpovednosti manazérskych tloh ¢lenov timu a opis jednotlivych ¢innosti
vykondvanych pri riadeni projektu.

Kapitola 4 obsahuje sumarizaciu jednotlivych Sprintov, v ktorej je uvedeny postup timu
v Sprintoch.

Kapitola 5 obsahuje referencie na pouzivané metodiky uvedené v kapitole 10 na strane 10-1.

Obsahom kapitoly 6 je globalna retrospektiva za zimny semester.

Kapitola 7 obsahuje globdlnu retrospektivu za letny semester.

Kapitola 9 obsahuje zoznam kompetencii timu tak, ako boli odovzdané zaciatkom zimného
semestra.

Kapitola 10 je venovana uz spomenutym metodikdm, ktoré boli pouzivané pocas prace na
projekte.

Prilohy A a B obsahuju zapisy zo stretnuti a retrospektivy k Sprintom. Priloha C obsahuje

zavereCnu spravu do sut’aze TP CUP.
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2 Roly ¢lenov timu a podiel prace

2.1 Manazérske tlohy

Manazérske ulohy v ramci projektu sme si rozdelili nasledovne:

Manazérska tiloha Zodpovedna osoba
ManaZment dokumentécie Dusan Cymorek
ManaZment rozvrhu Peter GaSpar
Manazment rizik Vladimir Lalik
Manazment rozsahu, manaZment monitorovania Michal Polko
ManaZment podpory vyvoja a integracie Slavomir Sarik
ManaZment komunikécie Miroslav Safarik
ManaZzment testovania a prehliadok Stefan Smihla

Tabul'ka 2.1: Rozdelenie manaZérskych iiloh

2.2 Kratkodobé ulohy

V tabul’ke niZSie uvddzame kratkodobé tlohy jednotlivych Clenov timu, ktoré sa vyskytli pocas

rieSenia projektu.

Uloha Zodpovedna osoba
Cyklické striedanie
vSetkych Clenov
Peter Gaspar, Michal
Polko

Tvorba zépisov a retrospektiv

Webova stranka timu

Konfiguricia produkéného servera, vyvojového

a produk¢ného prostredia, ndstrojov pre manazment tloh -
YouTrack, pre verziovanie zdrojového kédu — Github, pre | Slavomir Sarik
kontinualnu integraciu - Travis CI, pre kolaboraciu -
MediaWiki

PrihlaSka na TP Cup cely tim

Tabul'ka 2.2: Rozdelenie krdtkodobych iiloh
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2.3 Podiel prace na jednotlivych castiach dokumentacie

2.3.1 Dokumentacia k riadeniu projektu

Kapitola

Autori

Uvod

DusSan Cymorek

Ulohy &lenov timu

DuSan Cymorek, Peter GaSpar,
Slavomir Sarik

Manazment dokumentacie

DuSan Cymorek

Manazment podpory vyvoja a integracie

Slavomir Sarik

ManaZment pldnovania Peter GaSpar
ManaZment testovania a prehliadok Stefan Smihla, Michal Polko
Manazment rizik Vladimir Lalik

Manazment komunikacie

Miroslav Safarik

ManaZment kvality

Vladimir L alik, Peter GaSpar

ManaZment rozsahu

Michal Polko

Manazment monitorovania Michal Polko
Sumarizécia Sprintov Michal Polko, Stefan Smihla
PouZzivané metodiky Peter GaSpar

Globadlna retrospektiva (zimny semester)

Michal Polko, Stefan Smihla

Globélna retrospektiva (letny semester)

Michal Polko

Metodiky Cely tim
Zapisy zo stretnuti Cely tim
Retrospektivy k Sprintom (zimny semester) Cely tim
Retrospektivy k Sprintom (letny semester) Dusan Cymorek
ZavereCna sprava Cely tim

Tabul'ka 2.3: Autori jednotlivych kapitol dokumentdcie k riadeniu projektu
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2.3.2 Dokumentacia k inzinierskemu dielu

Kapitola

Autori

Uvod

Michal Polko

Ciele na zimny semester

Peter GaSpar, Michal Polko

Ciele na letny semester

Peter Gaspar

Celkovy pohl’ad na systém - Architektira systému

Miroslav Safarik

Celkovy pohl’ad na systém - Externé sluzby a nastroje

Slavomir Sarik

Celkovy pohl’ad na systém - Datovy model

Vladimir Lalik, Stefan Smihla

Celkovy pohl’ad na systém - Moduly systému

Peter GaSpar

Celkovy pohl’ad na systém - Zabezpecenie systému

Stefan Smihla

Celkovy pohl’ad na systém - Penetracné testovanie

Stefan Smihla

Celkovy pohl'ad na systém - Testovanie pouZzitel' nosti

Peter GaSpar

Registracia pouzivatel’a

Stefan Smihla

Autentifikdcia pouZivatel'a

Slavomir Sarik

Prepojené externé ucty

DusSan Cymorek, Peter Gaspar

Profil pouZivatel'a

Miroslav Safarik

Nastavenia profilu pouZivatel’a

Stefan Smihla

Upozornenia

Slavomir Sarik

Pridanie a sprdva experimentu

DusSan Cymorek, Peter GaSpar,
Vladimir Lalik

Dotazniky a ankety

Peter GaSpar

Detail experimentu

Miroslav Safarik

Diskusia k experimentu

Slavomir Sarik

Spustenie experimentu

Stefan Smihla

Pozvanie pouZivatel’a do experimentu

Miroslav Safarik

Realizdcia experimentu

Stefan Smihla

Vyhodnotenie tlohy

Dusan Cymorek

Hodnotenie pouZivatel’ ov

Miroslav Safarik

Vyplatenie odmien

Dusan Cymorek

Sprava kreditov

Dusan Cymorek

Elektronicky obchod

DuSan Cymorek

Filtrovanie a kategorizicia produktov Vladimir Lalik
Vyhl'addvanie v systéme Dusan Cymorek
Filtrovanie vysledkov vyhl’addvania Vladimir Lalik
Administrécia uloh DuSan Cymorek
Dashboard Peter Gaspar
Dalsie moduly - Sprava chyb Slavomir Sérik
Dalsie moduly - Nahlasovanie entit Vladimir Lalik
DalSie moduly - Kontaktny formulér Peter GaSpar
Dalsie moduly - Odporticania Peter Gaspar
DalSie moduly - Uvitacia stranka Peter GaSpar

Dizajn a interakcia s pouZivatel’om

Peter GaSpar, Michal Polko

Tabul'ka 2.4: Autori jednotlivych kapitol dokumentdcie k inZinierskemu dielu
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3 Aplikiacie manazmentov

V nasledujicich podkapitolach uvddzame popis ¢innosti a postupov potrebnych pre korektné

riadenie procesu, projektu a v neposlednom rade aj produktu.

3.1 Manazment dokumentacie

Manazér dokumentacie dohliada na tvorbu dokumentécii vytvaranych priebezne v jednotlivych
Sprintoch, ale i na dokumentovanie zdrojového kédu. Vytvara Sablény a upravuje dokumenty
tak, aby bola dodrzana rovnakd identita naprie¢ dokumentéciou v time. Okrem toho v projekte
Crowdex zodpoveda za udrzbu prekladov v aplikacii.

Pocas riesenia timového projektu je vytvaranych niekol'’ko typov dokumentov. V zavislosti

od typu dokumentu sa liSia autori aj nastroje, v ktorych je dokument vytvéarany.
» Textovd dokumentécia

Specifikécie

Metodiky

Navody

Zapisy, retrospektivy

Dokumentacia riadenia a dokumentacia k inZinierskemu dielu

* Dokumentécia zdrojového kodu

¢ Webové sidlo

3.1.1 Textova dokumentacia

3.1.1.1 Specifikacie

St vytvarané zodpovednou osobou pri rieSeni implementaénych tloh a sliZia na rozpraco-
vanie analyzy, ndvrhu, implementécie a testovania danej ulohy. Riesitelia tlohy nédsledne pri
implementécii postupuju podl’a tejto Specifikécie.

Kvoli potrebe rychleho zdiel’ania a pozndmkovania Specifikécie sa Specifikdcia vytvara na
ndstroji Google Drive. Po dokonceni ulohy a zapracovani zmien vzniknutych pri implementécii
je Specifikécia prepisand do dokumentacie k inZinierskemu dielu. PoCas zimného Sprintu sme
dospeli k zaveru, Ze bude vhodnejsie na kritické dokumenty zaviest’” Wiki (rozhodli sme sa pre
MediaWiki), na ktorej budu vSetky tieto dokumenty pohromade a v pripade zmien budi vSetci

Clenovia timu automaticky informovani prostrednictvom mailu.
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3.1.1.2 Metodiky

Vznikali prevazne v rdmci zadani na predmete ManaZzment v informacnych systémoch. Ked'ze
bolo vhodné prezentovat’ tim jednotne, manazér dokumentacie vytvoril Sablénu pre MS Word,
ktord bola dostupnd vSetkym Clenom timu.

Podobne ako v predchadzajicom pripade, i tu sme dospeli k zdveru, Ze metodiky sa buda

nachddzat’ na timovej Wiki stranke.

3.1.1.3 Navody

Ide o kratSie dokumenty, ktorych ticelom je zjednodusit’ clenom timu pracu s nejakym ndstro-
jom, Specifickou Cast’ou implementacie, testovania, a pod. Vzhl’adom na ich povahu boli tieto
dokumenty pocas zimného semestra vytvarané a umiestnené v zdiel’anom priecinku na Google

Drive, v letnom semestri je napldnovany ich presun na Wiki.

3.1.1.4 Zapisy, retrospektivy

Z4apisy a retrospektivy popri systéme na manazment uloh zobrazuju priebeh rieSenia projektu
pocas jednotlivych Sprintov pocas semestra. Pre stretnutia bola urend rotacia osdb v time,
ktoré mali na starosti riadenie stretnutia, tvorbu zdpisu a overenie zapisu. Tieto roly sa kazdy
tyzden posuvali smerom dol’ava, pricom tvorca zédpisu z minulého tyzdna sa stal veducim
stretnutia, overovatel’ sa stal zapisovatel’om a rolu overovatel’a prebral novy ¢len timu. Takto
bolo zabezpecené rovnomerné rozdelenie pisania zdpisov v ramci timu.

Forma z4pisov sa poCas semestra mierne menila, pretoze spoCiatku sme mali nepresné
informdcie o potrebe pisania zdpisnic. Samotné zapisy sa tvorili na Google Drive, pricom
ndsledne boli prepisané do MS Word a prevedené do formatu PDF.

Tvorbu retrospektiv mali na starosti vZdy minimdlne dvaja Clenovia timu. V retrospektive
su uvedené zoznam uloh a stav ich rieSenia, Casovy prehl'ad prace autorov pocas Sprintu,
zhodnotenie Sprintu (spolu s pripadnymi dlohami, ktoré vznikli po€as rieSenia Sprintu), Burndown

Chart a nakoniec graf distribucie celkového Casu rieSenia uloh medzi autorov.

3.1.1.5 Dokumentacia riadenia a dokumentacia k inzinierskemu dielu

Tieto dokumentacie okrem iného agreguji vyssie spomenuté typy dokumentécie, ktoré vznikali
priebezne pocas Sprintu. PribliZzne dva tyzdne pred odovzdanim v kontrolnom bode zapocal
proces prepisu tychto Ciastkovych dokumentacii podl’a typu do Dokumentacie riadenia alebo
Dokumenticie k inZinierskemu dielu.

Pre oba dokumenty vytvoril manaZér dokumentacie Sablénu v néstroji MS Word, priCom
dokumenty sa nachadzali na webovom uloZisku MS OneDrive, vd’aka ktorému bola umoZnena
sucasna kolaboracia viacerych Clenov timu pri prepisovani jednotlivych kapitol. Tento spdsob,
ktory sa spociatku javil ako vhodny a bezproblémovy vSak pocas narastania poctu stran v doku-

mente Coraz viac sposoboval problémy s nestabilitou a konfliktmi pri editovani dokumentu. Preto
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bolo po prvom kontrolnom bode jednohlasne rozhodnuté o prechod na tvorbu dokumentécie
v nastroji ISIEXv spojeni s distribuovanym néstrojom riadenia revizii Git.

Dokumentécia v druhom kontrolnom bode je uz vytvéarand iba prostrednictvom spomenutej
kombindécie ndstrojov. Hoci bol prechod spociatku pre niektorych Clenov t'azsi, po par diloch sa
ukdzalo, Ze toto rozhodnutie bolo spravne.

Tvorba dokumentécie prebieha nasledovne: kazdy z Clenov timu prepiSe dokumenty, ktoré vy-
tvoril. Aktudlna verzia dokumentacie sa nachddza na serveri (Ci uz Git, alebo predtym OneDrive).
Manazér dokumentacie priebeZne upravoval dokumenty tak, aby bola zabezpecend konzisten-
tnost’ v pouzivanych Styloch, odstranené osamotené predlozky na konci riadku, a opravené
pripadné chyby. S niektorymi ¢innost'ami mu pomdhali niektori ¢lenovia timu, ¢im sa zabezpe-

Cila redukcia rizika zlyhania I'udského faktoru, najméi pri prehliadnuti pripadnej chyby.

3.1.2 Dokumentacia zdrojového kédu

Dokumenticia zdrojového kédu vznikala priebezne pocas semestra, predovSetkym vSak po
sprevadzkovani dokumenta¢ného nastroja Yardoc', ktory umoZiuje vytvéranie Struktirovanej
dokumentécie na zdklade oznackovanych komentarov v zdrojovych siboroch programu.

S pociatku bola nova forma tvorby dokumentécie problémom, no ¢asom sa podarilo vSetkym
¢lenom timu dokumentovat’ zdrojovy kéd podl’a metodiky 10.1 Dokumentovanie kddu na strane
10-1.

3.1.3 Webové sidlo

Webové sidlo slizi okrem zdroju informdcii o time aj ako miesto, na ktorom je verejnosti

pristupna dokumentacia vytvarand pocas prace na timovom projekte. Tato dokumentécia zahfna:

Plan, ktory aktualizuje manazér planovania,

 Zapisy zo stretnuti - po overeni na stranku nahrdava overovatel’,

Retrospektivy Sprintov - publikuje vZdy jeden z autorov,

Formalna dokumentacia (Dokumentdcia k riadeniu projektu, Dokumentdcia k inZinier-

skemu dielu) - zverejiiuje manazér dokumentécie po jej formalnej korekture.

3.2 Manazment podpory vyvoja a integracie

Uloha manazéra podpory vyvoja a integracie pozostdva z manazmentu verzii, konfiguracii
softvérového systému a integricie pouzitych sucasti do celku. V projekte Crowdex je manazér

priamo zodpovedny za nasledujice dlohy:

Thttp://yardoc.org/
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* sprava a udrzba aplika¢ného servera

* sprava a udrzba produk¢ného prostredia

* nasadzovanie aplikdcie na produk¢ny server

* monitorovanie aktudlneho stavu servera a aplikacie

* rieSenie vzniknutych problémov pocas behu aplikécie na serveri
* sprava a udrzba vyvojového prostredia

* sprdva a tidrzba nastroja YouTrack? pre manaZment dloh projektu

* sprdva a ddrZba repozitdrov v ndstroji Github® pre manazment verziovania zdrojového
kédu

* sprdva a tdrzba nastroja Travis CI* uréeného pre kontinudlnu integriciu

* spravovanie verzii produktu, pouzitych zasuvnych modulov, kniZnic a ich vzajomne;j

kompatibility s aplikdciou

Jeho tdlohou je taktiez dohl’ad nad dodrziavanim metodiky pre verziovanie zdrojového kédu

zvySnymi ¢lenmi timu a udrZiavat’ zdrojovy kdd v repozitari v konzistentnom stave.

Pred zacatim prace na ulohach bola kazd4 tdloha pridelend niektorému z ¢lenov timu. Nasle-
dujicim krokom bolo vytvorenie novych vetiev v repozitari, pricom kazdd implementovana
funkcionalita mala priradenu svoju vlastna vetvu. Ako nastroj pre manazment zdrojového kédu
sme pouzivali Github, ktory predstavuje webovu aplikdciu uréenu pre pohodlnt spravu zdrojo-
vého kodu.

Pocas implementécie pribehov Sprintu sme postupovali v sulade podl’a jasne definovanych
metodik uréenych pre oblast’ verziovania kédu. Zdrojovy kéd bol ukladany do lokalnych repo-
zitdrov vytvorenim commitov, pri¢om tieto lokdlne repozitare sme priebezne synchronizovali
s centralnym repozitarom na Githube.

Po ukonceni implementécie pridelenej tlohy bolo potrebné implementéciu zvalidovat’. Na-
kol'ko kazda dloha mala pridelend zodpovednd osobu, tito osoba dohliadala nad kvalitou
vyslednej price. Po validovani tlohy zodpovednou osobou bolo potrebné pripravit’ zdrojovy kéd
implementécie pre jeho d’alSie zlicenie s hlavnou vetvou.

Procesu zlicenia zdrojového kédu predchddzalo vytvorenie pull requestu osobou, ktora
implementovala tlohu. Vytvorenie pull requestu prebiehalo priamo prostrednictvom webového

rozhrania Githubu, kde sa vyplnili zdkladné tdaje o zdrojovom kéde a implementovanych

“https://www.jetbrains.com/youtrack/
Shttps://github.com/
“https://magnum.travis-ci.com/
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funkcionalitdch. Proces vytvorenia pull requestu bol napojeny na automatizovanui kontinudlnu
integraciu vyuzitim sluzby Travis CI. Kontinudlna integracia ndm umoznila automatizovat’
proces verifikacie zdrojového kédu, kde sa najprv zostavil testovaci build a ndsledne nad tymto
buildom boli vykonané unit testy. V pripade, ak sa vyskytla chyba poCas procesu testovania,
implementujtica osoba bola povinna odstranit’ tito chybu. Na obrazku 3.1 m6Zeme vidiet' ukdzku

zlyhania procesu kontinudlnej integrécie.

Add more commits by pushing to the test-pull-request branch on slavosarik/Crowdex

X Failed Details

] o
Merge with caution! . @ || fMerge pull request
You can also merge branches on the command line.

Obr. 3.1: Ukdzka ndstroja GitHub pocas kontroly pull requestu

ManaZzér podpory vyvoja a integracie bol zodpovedny za vykonanie prehliadku kédu z pohl’adu
pouzitych zdsuvnych modulov a kniznic a overit’ dodrZiavanie metodik pocas verziovania
zdrojového kédu prehliadkou vykonanych commitov. Na obrazku 3.2 mdZeme vidiet' zoznam
commitov spolu s ich popismi.

Added ability to upload and remove files by experiment owner

mpk

|_—'L Added migration for user notifications off column

| N by
i [Miro22

Updated landing page texts
dusancymorek

- translated all links
- added motivation texts

Commits on Dec 7, 2014

Added landing page translation

dusancymorek

- modified i18n settings
- added testing translation

Updated dashboard
(Rl petergaspar

- added full customization

Support for Markdown in experiment description
mpk

Obr. 3.2: Ukdzka ndstroja GitHub pocas kontroly pull requestu

Na zdklade kladného vysledku procesu kontinuélnej integricie, ktory je zobrazeny na obrazku

3.3, manaZér zIucil zdrojovy kéd v pull requeste s hlavnou vetvou a vytvoril v changelogu novy
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zdznam obsahujuci posledné vykonané zmeny spolu s uvedenim autora tychto zmien. Na obrazku

3.4 moZeme vidiet’ ukazku Casti z changelogu.

+ All is well — The Travis Cl build passed - Details

This pull request can be automatically merged.
You can also merge branches on the command line.

Obr. 3.3: Ukdzka tispesného vysledku procesu kontinudlnej integrdcie

0.12.3 (09-12-2014)

« fixed input cursor (@petergaspar)

0.12.2 (09-12-2014)

« fixed issue when no logged user wanted to see experiment detail (@Morzeux)

0.12.1 (09-12-2014)

« added landing page texts (@dusancymorek, @petergaspar)

0.12.0 (08-12-2014)

« added widget personalization (@petergaspar)

« added experiment files uploading (@mpk)

« added markdown support for experiment description (@mpk)
« small comments design changes (@mpk)

0.11.0 (07-12-2014)

« added possibility to finish experiment by uploading files (@Morzeux)

« added new notification types (@Morzeux, @vladolalik)

« fixed language tests and cleaned empty tests (@Morzeux)

« added edit and delete experiment comments (@vladolalik, @slavosarik)

0.10.1 (05-12-2014)
« fixed bugs with redirection and fixed user profile (@petergaspar)

Obr. 3.4: UkdZka changelogu

Po findlnom zld¢eni zdrojového kédu do hlavnej vetvy manazér pripravil testovacie prostredie

(staging) pre nasadenie aktudlnej verzie. V tejto faze dochddza k testovaniu funkcionality®, ktord

Stestovacie prostredie na produk&nom serveri sa bude v budticnosti pouZivat' na testovanie
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uz je nasadend na produkénom serveri, avSak v testovacom prostredi. Po ispeSnom otestovani
manazér pripravil produkéné prostredie a nasadil aplikdciu do produkéného prostredia. Ked’ze
sme pri vyvoji produktu postupovali agilnou metédou vyvoja softvéru, bolo potrebné byt
v kontakte s product ownerom a pravidelne doddvat’ aktudlnu verziu produktu spolu so spravou

o stave a poslednymi prebehnutymi zmenami.

3.3 Manazment planovania

Manazér planovania dohliada na pridel ovanie, plnenie a zaznamendvanie priebehu tloh v rdmci
celého projektu. V naSom time sme zaviedli viaceré pravidl4, ktoré zabezpecuju korektné a véasné

plnenie uloh a ich nélezitd archivaciu. VyuZivame pritom viaceré podporné néstroje:
* YouTrack — néstroj na manazment projektu a spravu uloh,
* Toggl — néstroj na meranie Casu straveného nad tlohou,

* Google Drive — ndstroj na vzdjomnid vymenu siborov s moznost'ou kolaborativneho

hodnotenie a pozndmkovania.

Pri stanovovani dloh a pldnu sme postupovali v silade s metodikou vyvoja Scrum. V spolupréci
s vlastnikom produktu (angl. Product Owner) sme zostavili hlavny Product Backlog — zoznam
vSetkych zdkladnych tloh, ktoré budeme plnit’ pocas realizacie projektu.

Pred zaciatkom kazdého Sprintu vybral vlastnik produktu skupinu uloh, ktoré sa riesili nasle-
dujice obdobie. Postupovali sme pritom v silade s ohodnotenim podl’a ich ¢asovej ndro¢nosti.

Pri stanoveni ndro¢nosti sme pouZivali nasledujice mobilné aplikécie:

* Scrum Poker® (opera&ny systém Android) - obrdzok 3.5,

e Scrum Card Desk’ (opera¢ny systém iOS) - obrazok 3.6.

Kazdy Clen timu ohodnotil dlohu ¢islom karticky, ktoré zodpovedalo odhadovanému poctu
potrebnych ¢lovekohodin (8 hodin) na realizdciu danej tlohy. Nésledne sa vSetky odhady ukazali
a ¢lenovia, ktori ohodnotili dlohu vys§im, pripadne nizZ§im Cislom ako védcSina, musel zdovodnit’,
preco povaZzuje ulohu za narocnejsiu, respektive jednoduchSiu. Na zdklade diskusie sa urcila
findlna naro¢nost’ dlohy, ktord bola vychodiskom pri rozdel’ ovani dloh opisanom v d’alSom

odseku.

Ohttps://play.google.com/store/apps/details?id=artarmin.android.scrum.poker
https://itunes.apple.com/us/app/scrum-card-deck/id779873086?mt=8
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Obr. 3.5: UkdZka aplikdcie Scrum Poker
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Obr. 3.6: Ukdzka aplikdcie Scrum Card Desk

Pri rozdel’ovani tloh sme sa primarne zamerali aj na svoje vlastné schopnosti a vedomosti

v ramci timu. Platili pritom nasledujice pravidla:

» Kazdy ¢len timu sa zapisal na aspon 1 dlohu.

» Kazda dloha niZSieho rozsahu (ohodnotend rozsahom maximalne 1 deri) mala prideleného

aspon 1 Clena (rieSitel’a).

» Kazda dloha vysSieho rozsahu (ohodnotend rozsahom viac ako 1 den) mala pridelenych

aspon 2 ¢lenov (rieSitel’ ov).

» Kazdej tlohe bola pridelend zodpovednd osoba, ktord mala za tlohu vytvorit’ $pecifikdciu
pre dant dlohu. Na zédklade tejto Specifikacie sa ndsledne postupovalo pri implementacii

a testovani.

Tvorba $pecifikcie bola &asovo ohrani¢end na zdklade dizky $printu. Tabul'ka &. 3.1 vyjadruje
stanovené rozloZenie Casu na Sprint. Ked’Ze sme postupovali inkrementélne a iterativne, vytvo-
rené Specifikdcie sa aj v obdobi implementacie a testovania podl’a potreby upravovali po dohode

so zodpovednou osobou.

3-9



Deii / Dizka
.. 123,456 7|89 1011|1213 14
Sprintu
Tvorba Implemen-
1 tyzden Specifi- tacia/ -
kacie Testovanie
Tvorba ) .
2 tyzdne . Implementécia/Testovanie
Specifikacie

Tabul'ka 3.1: Rozdelenie ¢innosti pocas Sprintov

Po dokonceni Specifikdcie zodpovedné osoby vytvorili v néstroji YouTrack prislusné podilohy,
ktoré vznikli zvySenim granularity zédkladnych dloh z Product Backlogu. Tieto podulohy boli
ndsledne pridelené jednotlivym rieSitel’om (danej zakladnej tlohy). Po dokonceni kazdej podu-
lohy zodpovedna osoba verifikovala stav jej rieSenia a na zaklade toho rozhodla, ¢i bola tspesSne
splnend alebo Ci sa vyzadovali d’alSie korekcie. V pripade, Ze boli splnené vSetky podulohy
zakladnej tlohy, zodpovednd osoba oznacila zakladnu dlohu ako verifikovanu a pre dany Sprint
aj uzavretu.

Mensie ulohy (vratane nahldsenych chyb), ktoré vznikali pocCas priebehu Sprintu sme v
systéme oznalovali ako ,,Sprint +*. Toto zna¢enie sme si zaviedli, aby sme jasne rozliSovali
primdrne tlohy z Product Backlogu a dlohy (spravidla) s niZSou prioritou.

Na zaznamendvanie Casu strdveného nad rieSenim projektu sme pouZivali bezplatny néstroj
Togg!®. Casy sme pritom priebezne ukladali do YouTracku k prislusnym dlohdm. Na zdver $printu
sme pre Ucely tvorby retrospektivy vygenerovali export z nastroja YouTrack. Ten zahfiial najma
stav splnenia tloh, rieSitel ov, zodpovedné osoby a celkovy Cas trvania.

Tabul’ka €. 3.2 stihrnne uvidza dfiky Sprintov, ktoré sme uspesne zrealizovali.

C. Sprintu | Datum zaciatku Datum ukoncenia Dizka trvania
1 14.10.2014 28.10.2014 2 tyzdne

2 28.10.2014 11.11.2014 2 tyzdne

3 11.11.2014 18.11.2014 1 tyzden

4 18.11.2014 2.12.2014 2 tyzdne

5 2.12.2014 9.12.2014 1 tyzden

6 9.12.2014 15.2.2015 2 mesiace

7 15.2.2015 2.3.2015 2 tyzdne

8 2.3.2015 16.3.2015 2 tyzdne

8https://www.toggl.com/
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C. $printu | Datum zatiatku Datum ukoncenia Di’ka trvania
9 16.3.2015 30.3.2015 2 tyzdne
10 30.3.2015 13.4.2015 2 tyzdne
11 13.4.2015 27.4.2015 2 tyzdne
12 27.4.2015 18.5.2015 3 tyZdne

Tabul'ka 3.2: Dizky trvania $printov

Sucast’ou nasho projektu boli aj nasledujiice tlohy, ktoré sme nerealizovali v rdmci jednotlivych

Sprintov:
* vytvorenie webového sidla,
 vytvorenie prihlaSky do TP Cupu,
 prepojenie aplikdcie s Git sluZbou.

Tieto tlohy sa nachddzaju v kapitole 2 — Ulohy ¢lenov timu aj s prislusnymi rieSitel' mi.

3.4 ManazZzment testovania a prehliadok

Ulohou manaZéra testovania a prehliadok je sledovat’ kvalitu a funkcionalitu kédu. Na meranie
funkcionality, pokrytia a stability kddu sa pouziva tzv.unit testing. Tento pojem zahfia nastroje,
metodiky a ¢innosti spojené s overenim funkcionality kédu. Prehliadka kodu (angl. code review)
zahiiia kontrolu komplexnosti a duplicit kédu, nedodrZiavanie konvencii a podobne. Néstroje,

ktoré pri tom vyuZivame:

* Code Climate - externy nastroj na kontrolu kvality kédu, duplicit, komplexnosti a podobne.

* RSpec - framework urCeny na pisanie prehl’adnych a Citatel'nych testov.

Vizia z hl'adiska testovania bola pracovat’ principom testom riadeného vyvoja angl. Test-Driven
Development. To v praxi znamena pisanie testov eSte pred implementaciou I'ubovolnej elemen-
narocny. Preto sa na tento princip nekladol az taky doraz a bol povazovany skor za odporucanie.
Napriek tomu si s postupom casu niektori ¢lenovia zvykli pisat’ po€as implementécie testy a
pokrytie testov sa s postupom Casu zlepSovalo. NaSim ciel’ om preto nad’alej je viac sa adaptovat’
na princip testom riadeného vyvoja a zlepSovat’ tak nielen pokrytie kddu, ale aj jeho stabilitu.
Pocas implementécie kazdy ¢len dbal nato, aby udrZzal existujuce testy zelené. Pull request
sa nemohol vykonat’ bez toho, aby vSetky testy boli zelené. V tomto spolupracoval manazér

integracie, ktory povolil pull request len v pripade, ze vietky testy ostali zachované. Uspesny
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stav vidiet' na obrazku 3.7, kde sa zaroven pokrytie kddu 56,36% odosiela priamo do sluzby
Code Climate.

$ bundle exec rake
/home/travis/.rvm/rubies/ruby-2.1.1/bin/ruby -5 rspec ./spec/config/localization_spec.rb
./spec/controllers/dashboard_controller_spec.rb ./spec/helpers/dashboard_helper_spec.rb

./spec/helpers/notifications_helper_spec.rb ./spec/mailers/user_mailer_spec.rb ./spec/models/address_spec.rb

./spec/models/event_spec.rb ./spec/models/event_type_spec.rb ./spec/models/experiment_condition_spec.rb

- /spec/models/experiment_conditions_skill_spec.rb ./spec/models/experiment_spec.rb ./spec/models/experiment_user_reward_spec.rb
./spec/models/experiments_has_tag_spec.rb ./spec/models/notification_spec.rb ./spec/models/skill_spec.rb
./spec/models/tag_spec.rb ./spec/models/user_follower_spec.rb ./spec/models/user_login_spec.rb ./spec/modelsfuser_spec.rb
./spec/models/users_skill spec.rb ./spec/views/experiment_comments/comment spec.rb ./spec/views/experiments/show_spec.rb
./spec/views/main_page/fauthentication_spec.rb ./spec/views/main_page/set_language spec.rb ./spec/views/search/search_spec.rb

./spec/views fusers/show_spec.rb

Finished in 2 minutes 1.1 seconds

Randomized with seed 885

Coverage = 56.36%. Sending report to https://codeclimate.com for branch development... done.

The command "bundle exec rake” exited with @.

Obr. 3.7: Ukdzka tispesného testovania.

Priebeh testovania, tak ako aj zmena kvality kddu sa zaznamendvali na Code Climate (obrazok 3.8

a 3.9), z ktorého chodili manaZérovi testovania a prehliadok notifikdcie o aktudlnom stave.

0 Test coverage has improved to 57.2% (+0.2).

Test coverage has improved to 57.0% (+0.6).

Test coverage has declined to 56.4% (-0.6). 2 86
GPA

Test coverage has improved to 57.0% (+0.6).

Test coverage has declined to 56.4% (-0.6).

0000

== One class/module was added.

o MarkdownHelper o 56.6

Obr. 3.8: Ukdzka zdkladnych sprdv v Code Climate.

[l

est Coverage

3-12



Rating Name Complexity Duplication Churn C/M Coverage Smells

AccountActivationsController 25 0 9 25.2 33.3% 0
Address 6 0 1 N/A 100.0% 0
AlertsHelper o] o] 1 0.0 100.0% o]
DashboardController 145 0 12 207 36.1% 3
DashboardHelper 0 0 1 N/A 100.0% o]

Obr. 3.9: Ukdzka statistik v Code Climate.

ManaZér testovania a prehliadok si miesta so zaznamenanymi pachmi v kéde pravidelne prezeral
a upozoriioval na chyby, pripadne vykonaval d’alSie kroky potrebné k ndprave (vytvorenie

pozndmky TODO priamo v kdde, pripadne samostatnej ulohy na refactoring kodu).

3.5 Manazment rizik

Manazér rizik zodpoveda za rieSenie moznych rizik, ktoré mozu ohrozit’ vyvoj projektu. Jeho
ulohou v naSom time je identifikovat’ mozné rizikd, nasledne analyzovat’ ich nasledky a defi-
novat’ kroky potrebné pre minimalizovanie dosledkov rizika. Konkrétne v naSom time mame
aplikovanych niekol’ko postupov ako predchadzat’ rizikdm. Niektoré sa ndim podarilo urcit’
a eliminovat’ eSte predtym ako sme pocitili ich nasledky.

Prvé riziko, ktoré sme definovali bolo spojené s kvalitou kédu, pretoZe v naSom time sa
podiel’ame vSetci siedmi na vyvoji. Je teda nutné aby kazd4 funkcionalita mala kvalitnd a hlavne
aktudlnu dokumentéciu a kéd zodpovedal tejto dokumentécii. Pred zaciatok prvého Sprintu sme
sa dohodli na tom, Ze kazda tloha musi mat’ okrem rieSitel'a pridelent aj zodpovednu osobu,
ktora vytvori Specifikdciu a overi splenenie dlohy. Zodpovednu osobu uréujeme pri planovani
Sprintu, pri¢om je oznacend aj v systéme Youtrack, o znamend, Ze dostdva notifikdcie o tom ako
prebieha praca na danej tlohe. Po tom ako rieSitel’ dokonci svoju dlohu oznaci ju ako "Fixed"
v systéme, zodpovedna osoba mdze zacat s testovanim kédu. Ak rieSitel’ urobil zmeny oproti
Specifikdcii je nutné bud’ upravit’ Specifikdciu alebo funkcionalitu tak aby kéd a dokumentécia
boli konzistentné. AZ po skontrolovani a oznaceni ulohy v systéme Youtrack ako "Verified" moze
rieSitel’ vytvorit’ Pull Request svojej vetvy na Development vetvu.

Dolezitost’ dodrziavanie tychto krokov sme zistili az v druhom Sprinte, ked Ze pocas prvého
Sprintu kontroly zo strany zodpovednych os6b neboli dokladné, implementovana funkcionalita
nezodpovedala dokumentdcii. Pri implementovani funkcionality nadvizujicej na td z prvého
Sprintu sa vyskytli prvé spory v time prave pre nekonzistentni dokumentdciu. Od druhého Sprintu
boli kontroly dokladnejSie a implentovanie novej funkcionality uz prebiehalo rychlejSie, ked’Ze

dokumentdacia zodpovedala implementovanej funkcionality.
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| ulona = priorita | Naroénost =]  Sprint  [Zzodp. osobal] Riesitelia =]
Jazykové nastavenia 1 Dusan Slavo
Registracia nového pouZivatefa 4 2 Stefan Slavo, Stefan
Autentifikacia pouZivatela (3tandardne) 4 2 Slavo Stefan, Slavo
Pridavanie experimentov 4 2 Viado IMiro, Peto
Detail profilu pouZivatela (osoba) 3 2 Miro Dusan, Vlado

Obr. 3.10: Product Backlog s ilohami, ktoré majii prilené riesitel’ov a zodpovedné osoby

So zavedenim predchddzajuicich pravidiel ndm vyplynulo d’alSie riziko spojené so splnenim
uloh v Sprinte. Ked’Ze rieSitel’ ilohy mohol zacat’ pracovat’ na svojej tlohe aZ potom ako dostal
Specifikaciu urcili sme si terminy, kedy je nutné vytvorit’ Specifikaciu. V pripade Sprintu, ktory
trval jeden tyZden to je druhy den Sprintu a pocas dvoj tyzdilového Sprintu to je treti d’en od
zacCiatku Sprintu.

Pri planovani Sprintu sme vzdy brali do ivahy aj ostatné povinnosti jednotlivych clenov timu
aby sme eliminovali riziko nesplnenia tloh v Sprinte. Ak sa vyskytla dloha, ktord bud’ bola
narocna na implementéciu svojou komplexnost’ ou alebo tym, Ze s danym problémom nemal
nikto v time skisenosti, tak sme k nej priradili aspon dvoch rieSitel’ ov. Vyskytli sa aj pripady
uloh, ktoré bolo naro¢ne navrhnit’ a vtedy k nim boli pridelené dve zodpovedné osoby, ktoré
navrhli Specifikéciu.

3.6 Manazment komunikacie

ManaZzér komunikécie zodpovedd za sp6soby komunikacie medzi jednotlivymi ¢lenmi timu.
Zabezpeluje, aby bola komunikédcia mozné, ¢o najefektivnejSia a aby sa vSetky informécie

dostali ku vSetkym ¢lenom timu. Komunikécia v time sa deli na formdlnu a neformalnu.

3.6.1 Formalna komunikacia

V ramci timu bola hned’ po jeho sformovani vytvorend tajnd skupina na socidlnej sieti Facebook.
Do tejto skupiny boli pridani vSetci ¢lenovia timu, pricom po prvych pér stretnutiach bol do nej
pozvany aj veduci projektu, Ing. Michal Kompan, PhD., ktory toto pozvanie prijal. Skupina sa
vyuziva primdrne pre rychlu komunikdciu medzi jednotlivymi ¢lenmi timu, ked’Ze vSetci Clenovia
maju zaloZeny profil na tejto socidlnej sieti a tito siet’ pravidelne navStevuji. Komunikuju sa
tu hlavne zloZitejSie otdzky, ktoré chceme mat’ v rdmci komunikacie aj nejakym spdsobom
archivované. Ked’Ze sa v skupine nachddza aj veduci projektu, mdze sa vyjadrovat’ ku vSetkym
veciam, ktoré v nej rozoberame, pripadne sme aj my schopni ho priamo oslovit’ a v relativne
rychlom Case dostat’ odpoved’.

Dalsi druh formélnej komunikécie je automatizovana komunikécia cez emaily s vyuZitim
systému YouTrack. Na zaciatku kazdého Sprintu je pre kazdd dlohu okrem rieSitel’ ov pridelend aj
tzv. zodpovednd osoba. Vo vynimoc¢nych pripadoch (krétka ¢i jednoducha uloha, refaktorizacia

zdrojového kédu a pod.) mdze byt’ zodpovednd osoba zaroven rieSitel’ om. V ostatnych pripadoch
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su rieSitel’ a zodpovedna osoba odli$ni. Jednou z tloh zodpovednej osoby je vytvorit’ prislusné
ulohy v systéme YouTrack a pridelit tymto dlohdm danych rieSitel’ov. Takto sa zabezpeci,
Ze zodpovedna osoba je prostrednictvom emailu, ktory ma nastaveny v systéme YouTrack,
informovand o kazdej zmene na danych dlohdch (o zmene stavu, o Case rieSenia, o pripadnych
komentaroch a d’al$ich). Zodpovednd osoba tak presne vie, v akom stave je uloha, kol'’ko prace
sa uz na nej vykonalo a kedy su prace na danej tlohe ukoncené. Vd’aka tejto automatizacii, ktord
prindsa systém YouTrack, nie je nutné kontinudlne kontaktovat’ rieSitel'ov s otdzkami o stave
ulohy.

Dalif kanal vyuZivany na komunikéciu je Google Drive, kde st zdiel' ané vietky dokumenty
Clenov timu (zapisy, metodiky, r6zne ndvody, ...). V rdmci tohto systému prebieha okrem zdie-
I'ania tychto dokumentov aj ich kolaborativna tvorba a pripadné pripomienkovanie. Komunikédcia

pri tvorbe dokumentov zvycajne prebieha dvomi sposobmi:

* komunikacia pri tvorbe urc¢itého dokumentu prostrednictvom chatu, ktory Google Drive

v dokumentoch poskytuje,
» komunik§cia prostrednictvom pozndmok (komentarov) v jednotlivych dokumentoch.

Komunikaciu prostrednictvom poznamok (komentdrov) vyuZivame najmi na pripomienkovanie
konkrétnych Casti v dokumentoch. Rovnako takto autor upozorfiuje na pripadné nejasnosti
pri tvorbe dokumentu. Komunikéciu prostrednictvom chatu vyuZivame najmi vtedy, ak je za
vytvorenie daného dokumentu zodpovednych viac 0sob - tieto pri tvorbe komunikuji v redlnom
Case. Hocl je tento druh komunikacie skor neformalny, kvoli suvislosti s Google Drive sme ho
zaradili do tejto Casti.

Pocas 9. stretnutia bolo diskutované pouZivanie kolaborativneho néstroja. Rozhodovali sme
sa medzi MediaWiki a DocuWiki, nakoniec sme sa rozhodli pre MediaWiki. Aktuélne je tento
systém uz nainStalovany na serveri a zacne sa pouzivat’ v letnom semestri.

Okrem internetovej komunikécie je dolezitym zdrojom informécif pre ¢lenov timu aj pravi-
delné tyZdenné stretnutie, na ktorych sa okrem c¢lenov timu zucastiiuje aj zaddvatel’ projektu. Na

tomto stretnuti sa
* rieSia vSetky problémy v time,
e diskutuji navrhy jednotlivych ¢lenov timu,
* diskutuje funkcionalita systému,
* planuju Sprinty,

* kazdy Clen timu vyjadruje, v akom stave je funkcionalita, ktorej je rieSitel’om (Co bolo

urobené, ¢o sa urobi a aké pripadné problémy ma),

* vyhodnocuju Sprinty.
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3.6.2 Neformalna komunikacia

Okrem skupiny vyuZivame na socidlnej sieti Facebook aj skupinovy chat v dvoch formach.
Prva forma je skupinovy chat, v ktorom sa nachddzaja vSetci ¢lenovia timu. Tento je pouZivany
na rieSenie menSich a nie tak vyznamnych problémov, pripadne sa cez neho zdiel' aju kratke
informdcie, otdzky ¢i ndzory, ktorych archivovanie je pre nds nepodstatné. Vyhodou tejto formy
komunikécie je najmad to, Ze prebieha takmer v redlnom ¢ase vzhl'adom na to, Ze skoro vzdy
existuje aspon jedna osoba, ktord je prihldsend na sociédlnu siet’ Facebook a mozZe reagovat’ na
pripadnu otazku v chate. Inymi slovami, spravidla nenastava situdcia, Ze ak niektory z clenov
timu napiSe do chatu otdzku, ¢akal by na odpoved’, resp. ndzor od iného Clena timu dlhSie ako
10 minut.

Druha forma skupinového chatu je skupinovy chat medzi rieSiteI'mi tlohy a zodpoved-
nou osobou. Tento pouzivame najmé pri ukoncovani prac na tlohe, kedy zodpovedna osoba
kontaktuje rieSitel’ov cez novovytvoreny skupinovy chat, resp. cez existujici, ak uz existoval
predtym. Cez tento chat sa riesi prehliadka zdrojového kédu (najmi ndjdené chyby ¢i nejasnosti
v implementdcii).

Mimo internetu sa na neformalnu komunikdciu vyuZivajui aj neformélne stretnutia.

Neformadlne stretnutia su zvycCajne stretnutia na pdde fakulty, na ktorych sa nezicastiuje
zadavatel’ projektu a ktoré sa realizuju najCastejsSie vtedy, ak je potrebné vypracovat’ nejaky
dokument, kde je potrebnd kooperécia a diskusia vSetkych (alebo vicsiny) Clenov timu, pripadne
ak je v time potrebné urobit’ mozgovu burku. Prikladom takychto situdcii bola tvorba prihlasky
do sut’aze TP Cup Ci tvorba biznis modelu. Takéto stretnutia sa zvyCajne konali v pondelok
okolo 15:00. Kazdy ¢len timu pri nich komunikoval svoje ndzory a zvycCajne ,,online “ prebehla
aj tvorba prislusného dokumentu cez Google Drive.

Okrem neformdlnych stretnuti na fakulte sa ndm podarilo zrealizovat’ aj stretnutie v podniku
v meste — teambuilding — na ktorom sa zucastnil aj veduci projektu. Po skonceni zimného
semestra je planovany d’al$i teambuilding, ktorym sa zavrisi celosemestralne usilie vSetkych

¢lenov timu.

3.7 Manazment kvality

Manazment kvality zodpoveda za kvalitu vytvoreného kédu. Je mimoriadne doleZité mat’ nielen
fungujuci kod, ale aj kvalitny kéd. Ked’Ze na vyvoji sa podiel’aji vSetci ¢lenovia timu, nutne
musime kéd udrziavat’ dobre Struktirovany a prehl’adny. V sticasnosti mdme vytvorené meto-
diky na dodrZiavanie zdkladnych principov, ktoré ndm zjednodusia v budicnosti rozSirovanie

funkcionalit a pomo6Zu udrzat’ kéd funkény. Git.

3.8 Manazment rozsahu

Ulohou manazmentu rozsahu v nasom time je zabezpecit' dve zdkladné poZiadavky:
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* Produkt by rozsahom mal obsahovat’ tie vlastnosti, ktoré boli dohodnuté na zaciatku

projektu.

* Jednotlivé vlastnosti projektu by mali byt implementované v rozsahu, ktory sa dohodne

na stretnuti pri zaCiatku Sprintu.

DodrZiavanie rozsahu na trovni produktu sme zabezpecili pomocou vytvorenia dokumentu
Product Backlog, ktory obsahuje vSetky vlastnosti, ktoré by mal vysledny produkt obsahovat’.
PodI’a tohto dokumentu sa riadi aj pldnovanie Sprintov.

DodrZiavanie rozsahu na drovni jednotlivych dloh sme zabezpecili pomocou Specifikécii,
ktoré boli vytvarané pre kazdu z dloh. Vytvorena Specifikdcia presne definovala, o sa md v rdmci
ulohy vykonat’, a bolo na zodpovednosti ¢lena timu, ktory funkcionalitu implementoval, aby ju
implementoval v celom rozsahu.

Ak vSak zistil, Ze z nejakého dovodu nie je mozné implementovat’ funkcionalitu tak ako bola
uvedend v Specifikécii, bolo jeho povinnost'ou zmenit” $pecifikiciu tak, aby zodpovedala realite
(implementdcifi).

Ak nebolo implementované vSetko, o bolo uvedené v Specifikdcii, zostdvajica funkcionalita
bola vlozena ako d’alSie ulohy do néstroja YouTrack a tie boli rieSené v niektorom z d’alSich

Sprintov.

3.9 Manazment monitorovania

ManaZment monitorovania v nasom time je realizovany ako kontrola dodrZiavania planu nasle-
dovnym spdsobom.

Na zaciatku semestra sme si v dokumente Product Backlog stanovili priblizné rozdelenie dloh
(implementacie vlastnosti produktu) do jednotlivych Sprintov. Toto ndm umoziuje priebezne
monitorovat’ stav prace na produkte a pripadné omeskanie voc¢i podvodnému planu.

Kontrola stavu prace na Sprinte je zabezpecend pomocou funkcionalit obsiahnutych v néstroji
YouTrack - Burndown Chart a Agile Board. Kontrolujeme najmi krivku v Burndown Chart,
a v ramci stretnuti sa snazime analyzovat’, preco sa krivka aktudlneho Sprintu (ne)odchyl’ uje
voci jej idedlnemu priebehu.

Monitorovanie stavu jednotlivych dloh sme zabezpecili jednak vzdjomnou komunikiciou
na spolo¢nom chate, a jednak na stretnutiach, ktoré sa konaju pravidelne kazdy tyzden. Kazdy
z Clenov timu dostdva priestor, aby oboznamil tim s postupom pri implementécii svojich tloh
a pripadnymi komplikédciami, ktoré nastali. Takto mdme moZnost’ zistit' problémy vopred a podl'a
potreby delegovat’ iného Clena timu, aby pomohol pri ich rieSeni.

Kazdy Clen si monitoruje postup implementacie ulohy pomocou nastroja na meranie casu
(najmé Toggl). Kazda z dloh Sprintu mé priradeny Casovy odhad, o umoziuje rieSitel’ ovi
porovnat’ si Cas strdveny pracou na ulohe s uvedenym odhadom a tak zistit’, ¢i je jeho tempo

postacujuce (resp. ¢i bol odhad spravny).
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4 Sumarizacie Sprintov

4.1 1. Sprint

V rdmci prvého Sprintu sme zacali s ndvrhom produktu. Zaroven sme implementovali nasledovnu

funkcionalitu:

Zékladnu interakciu s experimentami

Zékladnu interakciu s profilmi pouZivatel’ ov

* Registriciu a prihldsenie pouZivatel’a v kontexte nasej aplikacie

Navrhli a implementovali sme zdkladny dizajn aplikécie

4.2 2. Sprint

DvojtyZdiiovy druhy Sprint obsahoval implementaciu nasledujicich funkcii:

Sprava experimentu a moZnost’ prezerat’ si detail experimentu

Moznost’ upravy nastaveni pouZzivatel ského profilu

Notifikécie o udalostiach v aplikacii

Vytvorili sme dizajn d’alSich Casti aplikacie

4.3 3. Sprint

V tyZzdiiovom tret’om Sprinte sme sa venovali zvySovaniu kvality kédu produktu - vykonali sme
refactoring vo viacerych oblastiach aplikdcie a vytvérali sme jednotkové testy.

Z predchadzajiceho Sprintu sme dokoncili implementéciu nastaveni profilu.

4.4 4. Sprint
DvojtyZdiovy Stvrty Sprint obsahoval implementédciu nasledujicich funkcii:

* Implementovali sme d’alSie dolezité funkcie v rdmci realizécie experimentu - spravcovia

moZu pozyvat pouzivatel' ov, a experiment je mozné spustit’.

* Nasadili sme ElasticSearch, ktory ndm umoznil implementovat’ fulltextové vyhl’addvanie

medzi experimentami a pouZivatel'mi spolo¢ne s filtrovanim vysledkov vyhl’addvania.

* Vytvorili a implementovali sme dizajn pre uvitaciu stranku a dashboard.
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4.5 5. Sprint

V rdmci tyzdnového piateho Sprintu sme implementovali nasledovni funkcionalitu:

* Dokoncili sme zdkladnu funkciu produktu - realizdciu experimentu. Implementovali sme
moZnost’ nahrdvania vysledkov (siborov) z pohl'adu participanta experimentu, ktoré
si moZe vlastnik experimentu prezerat’ v rdmci spravy experimentu; taktieZ je mozné

nahréavat’ subory aj od vlastnika experimentu.
* Komentére k experimentu, ktoré je mozné priddvat’, upravovat’ i zmazat .
* Nadviazali sme na zdkladni implementdciu dashboardu a dokonc¢ili sme jeho funkcionalitu.
» Upravili sme aj texty na uvitacej stranke, ¢o nadvédzovalo na jej dizajn vytvoreny v pred-

chddzajticom Sprinte.

4.6 6. Sprint

Siesty, prazdninovy $print, ktory trval necelé dva mesiace bol zamerany predovsetkym na tidrzbu.

Tato udrzba sa dotykala nasledovnych oblasti:
* Prepracovali sme prihldsenie a registraciu s dorazom na bezpecnost’.
* Opravili sme mnoZstvo funkcionélnych, aj kozmetickych chyb.
» Aplikovali sme mnohé dizajnové vylepSenia.
* Zjednotili sme a poupratovali viaceré hlasky v systéme.

 Spravili sme niekol’ko vykonnostnych vylepSeni, medzi ktoré patrili napriklad asynchrénne

Vv

spracovanie vicSich poziadaviek, pripadne ich odloZenie na neskor.
* Rozbehli sme funkcionalitu pre elektronicky obchod s odmenami za dlohy.
 Zlepsili sme pokrytie testami.

¢ Pridali sme administracné rozhranie.

4.7 7. Sprint

Dvojtyzdinovy siedmy Sprint obsahoval nasledovné vylepSenia:
* Roz3irili sme dlohy o funkcionalitu dloh o krdsne dynamické dotazniky.

* Pridali sme do administracného rozhrania spravu chyb a kreditov.
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* UmoZnili sme pouZivatel’om hodnotit’ jednotlivé tlohy a zaddvatel’ ov. Zaddvatel’ om sme

umoznili hodnotit’ participantov.

Pridali sme d’alSie moZnosti rozdelenia odmien za dlohy.

UmozZnili sme pouZivatel om poslat’ Ziadost’ o vymenu tovaru za kredity.

Urobili sme hromadu mensich vylepSeni a oprav.

4.8 8. Sprint

Dvojtyzdiiovy 6smy Sprint priniesol ndsledujice ispesne dokoncené dlohy:

Umoznili sme kategorizované vyhl’addvanie v elektronickom obchode.

Umoznili sme zadédvatel’ovi vypldcat’ odmeny.

Nasadili sme Redis.

Umoznili sme prihldsenie cez AIS.

Vytvorili sme logo nasej aplikdcie.

Plus urobili sme mnoZzstvo oprav a optimaliz4cii.

4.9 9. Sprint

V znameni dspesného Sprintu sa nieslo aj ¢islo devit’ .Pocas tohoto dvojtyZzdiiového Sprintu sme:

Vylepsili dizajn komentérov k dlohdm.

Pripravili prehl’adné pomocné texty pre pouZivatel ov.

UmozZnili naviazat’ produkty na konkrétne dlohy.

Umoznili sme nahrat’ skisenosti a znalosti pouzivatel'om z absolvovanych predmetov
v AlS.

Pridali sme moZnost’ nahldsenia pouZivatel’ov a dloh inym pouZivatel’ om.

Viaceré drobné bezpecnostné, funkciondlne aj UX opravy.
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4.10 10. Sprint

Desiaty Sprint, ktory bol dvojtyzdinovy zahfiial nasledujice vylepSenia a tpravy:

Umoznili sme predfiit’ dlohu aj po tom, ako skoncila.

Pridali sme personalizované odportcania uloh.

Pridali sme administraciu objednavok.

Umoznili sme manudlne, aj automatické nastavenie casovej zony.

Pridali sme moZnost’ odosielania stiborov a dokonc€ovania tloh prostrednictvom REST-
ového API.

Aplikovali sme viaceré drobné upravy a vylepSenia.

4.11 11. Sprint

Vel'’kono¢ny jedendsty dvojtyzdiiovy Sprint priniesol nasledujice vylepSenia:

Vylepsili sme proces schval ovania participantov do dloh.

Umoznili sme automaticky schval’ovat’ participantov, pokial® si to povaha ulohy vyzaduje.
Pripravovali sme ¢lanok pre blog robime.it.

Prezentovali sme projekt na Studentskej vedeckej konferencii IIT.SRC 2015.

Viaceré vylepsenia, predovsetkym UX.

4.12 12.Sprint

V oficidlne poslednom, dvandstom a tentokrét trojtyZzdfiovom Sprinte sme priniesli tieto vylepSe-

nia:

Zlepsili sme moZnosti filtrovania, najmi pre tlohy.
Umoznili sme pouZivatel’ om prihlésit’ sa cez Facebook.
Umoznili sme nacitat’ znalosti z LinkedIn.

Pridali sme pouZivatel om moZnost’ spitnej vdzby pre nas.
Umoznili sme riesit’ tlohy aj anonymne.

Aplikovali sme viaceré d’alSie drobné opravy a vylepSenia.
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5 Pouzivané metodiky

Pri riadeni vyvoja ndsho projektu a produktu sme aplikovali nasledujice metodiky:

* Dokumentovanie kédu - oblast’ dokumentovania zdrojového kédu v prostredi webového

rdmca Ruby on Rails,

* Vytvaranie vetiev - proces vytvarania vetiev postupne od opisu vytvarania vetvy aZ po

ukazku v editore RubymMine,

* Vytvorenie commitu - proces vytvarania commit sprav postupne od opisu az po ukazku

v editore RubyMine,

* Vytvorenie pull requestu - proces odovzdavania zdrojového kédu vytvorenim pull requ-
estu, postupne od opisu az po ukdzku v néstroji GitHub,

 Testovanie softvéru - stanovenie vhodnych postupov a noriem pre vytvaranie a idrZzbu

automatizovanych testov pri vyvoji a udrzbe softvéru,

* Nahlasovanie chyb - postup pre nahldsenie jednoznacne reprodukovatel'nych chyb v apli-

k4cii,

* Prehliadka zdrojového kdédu - zabezpecenie krokov, vykonanim ktorych dojde k zlepSe-

niu Cistoty a konzistentnosti zdrojového kédu a k najdeniu skrytych chyb,

* Pisanie kodu - zdkladné principy ako spravne pisat’ kéd v programovacom ramci Ruby

on Rails,

* Navrh a zobrazovanie formularov - definovanie pravidiel a principov uplatiiovanych pri

tvorbe formuldrov v celom systéme.

Obsah jednotlivych metodik spolu so vSetkymi krokmi uvddzame v kapitole €. 10.

5-1



6 Globalna retrospektiva - zimny semester

Pocas zimného semestra sme sa zamerali na implementéciu zdkladnej a kI'icovej funkcionality
pre vytvorenie funkéného prototypu naSho systému. V rdmci manazmentu riadenia sme sa taktiez
obozndmili s viacerymi ndstrojmi na skvalitnenie a zlepSenie prace v time. Ciele, ktoré sme si
stanovili na zaciatku zimného semestra (kapitola 2 v Dokumentécii k inZinierskemu dielu), sa
nam podarilo tspesSne splnit’.

Podrobnu dokumentaciu jednotlivych Sprintov spolu so zoznamom zrealizovanych tloh uvé-
dzame v prilohe B - Retrospektivy k sprintom a v kapitole Sumarizdcie Sprintov. Implementovani
funkcionalitu opisujeme v dokumente Dokumentdcia k inZinierskemu dielu.

Na nasledujicom grafe (obrdzok 6.1) mdoZeme vidiet’ distribuciu jednotlivych typov tloh

medzi autorov.

Select All M Peter Gaspar [ Slavo Barik [ Michal Polko [7] Stefan Eminla M Dusan Cymorek [7] Mirosiav Safarik M Viadimir Lalik

Chyba 2 [N

Funkcionalita # [ ]
Udrzba 2 | ]
Kozmetické s [l

Problém s pouZiteinostou 2 .

Obr. 6.1: Distribiicia jednotlivych typov tiloh medzi autorov

6.1 Casovy prehlad

Tabul'ka 6.1 obsahuje prehl’ad tloh a potrebného ¢asu na ich realizciu pre jednotlivych ¢lenov

timu.
Riesitel’ Typ Pocet tloh Pocet hodin
Development 10 41,85
Documentation 10 44.05
Dusan Testing 1 1,80
Maintenance 5 3,28
Celkovo 26 90,98
Development 13 37,50
Michal Documentation 5 13,06
Design 5 12,68
Celkovo 23 63,25
Development 10 32,92
Documentation 10 27,00
Miroslav Testing 7 7,50

6-1



Riesitel Typ Pocet tloh Pocet hodin
Maintenance 3 1,42
Celkovo 30 68,83
Development 29 80,45
Documentation 8 20,17
Peter Testing 6 4.4
Design 6 14,78
Celkovo 49 119,80
Development 23 94,33
Documentation 11 50,03
Slavomir Testing 4 5,22
Maintenance 16 62,83
Celkovo 54 212,41
Development 10 48,52
Viadimir Documentation 12 19,90
Testing 5 8,53
Celkovo 27 76,95
Development 19 72,50
Stefan Documentation 11 24,66
Testing 3 6,00
Celkovo 33 103,17

Tabul’ka 6.1: Casovy prehl’ad iiloh

6.2 Distribucia celkového ¢asu rieSenia uloh medzi autorov

V grafe (obrazok 6.2) sa nachddza Casové a nasledne percentudlne vyjadrenie podielu prace pre

kazdého z autorov.
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Obr. 6.2: Distribiicia celkového casu riesenia medzi autorov
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7 Globalna retrospektiva - letny semester

Pocas letného semestra sme sa zamerali na rozSirovanie zdkladnej implementacie zo zimného
semestra tak, aby sme na konci semestra ziskali funkény produkt nasaditel'ny v praxi.
Podrobnti dokumenticiu jednotlivych Sprintov spolu so zoznamom zrealizovanych tloh uva-
dzame v prilohe B - Retrospektivy k sprintom a v kapitole Sumarizdcie Sprintov. Implementovani
funkcionalitu opisujeme v dokumente Dokumentdcia k inZinierskemu dielu.
Na nasledujicom grafe (obrdzok 7.1) moZeme vidiet’ distribticiu jednotlivych typov tloh

medzi autorov.

Select All M Peter Gadpar [ siavo Sérik M Dusan Cymorek [] Stefan Sminla M Michal Polko [ Aadimir Laiflc

~
R
‘ ‘

Uloha
Chyba

3 g

Kozmetické

Problém s pouZitefnostou

Funkcionalita

o
-~ & s 3 88

Udrzba

Epic

Vinimka

Problém s vjkonom
20 40 60 80 100 120 140 190 120 200 221

Obr. 7.1: Distribiicia jednotlivych typov iiloh medzi autorov

7.1 Casovy prehPad

Tabul’ka 7.1 obsahuje prehl’ad tloh a potrebného Casu na ich realizéciu pre jednotlivych ¢lenov

timu.
Riesitel Typ Pocet iloh Pocet hodin
Development 14 74,08
Documentation 27 124,25
Dusan Testing 11 16,60
Maintenance 28 84,73
Celkovo 80 299,66
Development 43 105,97
Michal Documentation 3 4,25
Design 4 19,30
Testing 1 0,14
Celkovo 50 129,66
Development 68 229,97
Documentation 8 19,20
Peter Testing 8 7,95
Maintentance 4 2,88
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Riesitel Typ Pocet tloh Pocet hodin
Design 28 104,02
Celkovo 116 364,02
Development 62 222.58
Documentation 5 12,00
Slavomir Testing 12 34,38
Maintenance 22 90,92
Design 1 0,66
Celkovo 102 360,25
Development 38 147,63
Viadimir Documentation 5,82
Testing 5 9.3
Celkovo 47 162,75
Development 23 114,67
Stefan Documentation 1,33
Testing 13,67
Maintenance 24 53,00
Celkovo 54 182,66

Tabul’ka 7.1: Casovy prehl’ad iiloh

7.2 Distribucia celkového ¢asu rieSenia uloh medzi autorov

V grafe (obrdzok 7.2) sa nachddza Casové a nasledne percentudlne vyjadrenie podielu prace pre

kazdého z autorov.
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Obr. 7.2: Distribiicia celkového casu riesenia medzi autorov
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8 Preberacie protokoly

V tejto kapitole sa nachddzaju preberacie protokoly projektu.
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PREBERACI PROTOKOL

Odovzdavajuci subjekt: Tim ¢. 5 - Code Crushers
Preberajuci subjekt: Ing. Michal Kompan, PhD.

Predmet prebratia: Timovy projekt - ManaZzment experimentov (Crowdex)

Poznamky:
podpis zastupcu odovzddvajicej strany podpis zdstupcu preberajicej strany
Vo ,d0a e,
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9 Zoznam kompetencii timu

9.1 Uvod

Tento dokument obsahuje predstavenie timu €. 5 na predmete Timovy projekt v ak. roku 2014/15.
Dokument vznikol na Fakulte informatiky a informa¢nych technol6gii STU v Bratislave. Zaroven
sa v nom nachddza tivodna motivécia a zdkladny navrh rieSenia problematiky informac¢ného

systému na manazment experimentov.

9.2 C(lenovia timu

Bc. Dusan Cymorek — z programovacich jazykov si najviac obl'tibil jazyk Java. Menej sku-
senosti pri tvorbe webovych aplikécii nahrddza chut ou objavovat’ a ucit’ sa nové veci. To sa
prejavilo aj pri vybere a ndslednom vypracovani bakaldrskeho projektu, v ktorom vytvoril auto-
matizovany softvérovy systém zaloZeny na RFID technoldgii v kniZnici. V sucasnosti na tomto
systéme nad’alej pracuje mimo univerzity. Okrem toho sa zaujima o pocitace a pocitacové siete
a ich spravu.

Bc. Peter GaSpar — udomécnil sa vo vodach webovych technolégii. Skisenosti s progra-
movanim v jazykoch PHP, MySQL, JavaScript, HTML a CSS uplatnil v bakaldrskom projekte
Odporicanie s vyuZzitim osobnych vyjadreni, ktorého vystupom bola webova aplikicia na per-
sonalizované prehravanie videi. Okrem toho m4 aktivne skusenosti s programovacim jazykom
Java, v ktorom vytvoril niekol'’ko Studentskych projektov. Mimo univerzity sa podiel’al na tvorbe
komplexného e-shopového informacného systému.

Be. Vladimir L’alik — ma najviac skisenosti s tvorbou webovych aplikacii najmé v jazyku
PHP v kombinécii s MySQL, ktoré nadobudol pocas Stidia a popri praci. balej ma skdsenosti
s vyvojom mobilnych aplikécii pre operacny systém Android, ktoré nadobudol pri vyvijani
bakalarskej prace. Okrem toho sa pocas Stidia venoval aj jazykom C++, PL/SQL a Java.

Bc. Michal Polko — mé skisenosti s tvorbou desktopovych aj mobilnych webovych aplikécii
anajmd s programovanim v jazyku JavaScript, ¢i uZ na strane klienta alebo servera (Node.js).
Okrem webovych technol6gii sa zaujima aj o po&itatovi grafiku. Uvedené znalosti skibil aj pri
implementacii webovej aplikdcie v rdmci bakaldrskeho projektu Zobrazovanie svetelnych poli
v prostredi webového prehliadaca.

Bc. Miroslav Safarik — pocas predchddzajiceho $tidia nadobudol na roznej Grovni ski-
senosti s jazykmi C++, Java, C# (a vybranymi Cast’ami frameworku .NET), SQL a PL/SQL.
Trochu sa obozndmil aj s vyvojom na platforme Android a pracoval na malom semestralnom
timovom projekte (5-¢lenny tim) Online zbierka matematickych dloh (vyvijand s vyuZitim PHP
frameworku Yii). Je otvoreny novym a modernym technolégiam.

Bc. Slavomir Sarik — absolvoval Startup Summer School, kde sa naucil principy agilného

vyvoja softvéru, ktoré aplikoval pri praci v startupe. Pocas Stidia ziskal skisenosti s vyvojom
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aplikacii v Jave, JSF, Hibernate, taktieZ skisenosti s RubyOnRails webovymi aplikdciami
a SQL databdzami. V bakaldrskej praci sa venoval oblasti spracovania prirodzeného jazyka, kde
vyvinul a naimplementoval Java aplikédciu schopnt prekladu viet v slovenskom jazyku do SQL
databidzovych dopytov. Zaujima sa o mobilné technolégie a hardware.

Be. Stefan Smihla — webovému backendu (ORM, REST API) sa venuje profesne, kde ma
moznost’ rozvijat’ znalosti v jazyku Python. Ovladda aj zdkladné znalosti Ruby on Rails, ktoré
nadobudol v rdmci Vyskumne orientovaného semindra. Okrem toho sa rdd venuje problémom,
pri ktorych je potrebné nejakym algoritmickym spdsobom spracovavat data. Toto uplatnil
napriklad vo svojej vyskumnej bakalarskej prici, pri ktorej skimal dynamiku pisania poCas
autentifikicie na Android zariadeniach. V tejto prici rozvinul znalosti v jazyku Java. R4d sa uci

nové technoldgie, najma také, ktoré rozvijaju spdsob, akym programator rozmysI a.

9.3 Kontakt na tim

Timovy mail: fiit.tp05 @ gmail.com

Kontakty na jednotlivych ¢lenov timu sa nachddzaju v systéme AIS.

9.4 Motivacia

V sucasnej dobe si ako Studenti, a zdroven aj vyskumnici, uvedomujeme problematiku sivisiacu
so ziskavanim dat potrebnych na overenie hypotéz, testovanie rieSeni a zhrnutie vysledkov. Ci uz
ide o hl'adanie participantov pre experimenty alebo zbieranie dokumentov, je potrebné poskytnit’
nieco, €o cely tento proces vyrazne urychli a zjednodusi. NaSou viziou je poskytnit’ svetu ndpad,
ktory tiito potrebu naplni a dany problém odstrani.

Na zdklade naSich predchddzajucich skusenosti pri vyvoji softvérovych rieSeni v ramci
bakalarskeho Studia a ich ndslednom overovani sme sa stretli s potrebou zapojit’” do tohto procesu
i d’alSich I'udi. V praxi sme zistili, Ze ziskanie potrebného poctu participantov moze byt’ ¢asovo
1 technicky ndro¢nd dloha. Tento Cas by sa vSak dal efektivnejSie vyuZzit’ pri d’alSom vyskume.

Zvycajne je pri participantoch dolezity nielen ich pocet, ale aj ich vhodnost’ pre dany experi-
ment. Kazdy Clovek je jedineCny svojimi osobnostnymi Crtami, Zivotnymi skisenost’ami a ocho-
tou zilastiiovat’ sa rozli¢nych experimentov. Dal§imi problémami st nedostato¢na propagacia
experimentov, pripadne motivacia pre participantov.

Ciel’om néasho projektu bude vytvorit' komplexny informacny systém, ktorym sa pokisime
vyrieSit’ vSetky uz spominané problémy vznikajice pri experimentoch vyuzivajicich 'udské
zdroje. Rozhodli sme sa pre informacny systém, ked’Ze tento druh softvérového produktu skryva
v sebe mnoho nespornych vyhod. Medzi inymi aj moznost’ evidencie a naslednej analyzy
rozli¢nych ddajov, €o sa pri systéme tohto druhu mdzZe odrazit’ pozitivnym pouZivatel’ skym

zazitkom.

9-2



9.5 Navrh rieSenia

V tejto kapitole uvddzame nasu blizsiu predstavu o funkcidch, ktoré bude vysledny systémovy
produkt pontkat’ pre koncovych pouZivatel ov. TaZiskom informaéného systému bude komplexna
sprava experimentov.

Na jednej strane pdjde o moznost’ vytvarat’, manazovat’ a analyzovat’ experimenty rdozneho
druhu zo strany zadédvatel’ov. Na druhej strane budu so systémom aktivne pracovat’ aj samotni
participanti, ktori si jednoduchou cestou budi moct’ vyhl'addvat’ experimenty.

Prvy kontakt so systémom chceme pouzivatel’ om sprijemnit’ pouzitim modernych technologii
- akou je napriklad prihldsenie pomocou socidlnych sieti alebo univerzitného konta Studenta.
Tieto technoldgie m6Zu navySe ndSmu systému pomdct’ ziskat' zaujimavé informacie o vhodnych
ucastnikoch experimentov. DoleZité je pritom zabezpecit’, aby sme mali k dispozicii aktudlne
a najmi pravdivé informdcie. Nesmieme vsSak zabudat’ aj na nevyhnutnost’ ochrany osobnych
udajov, a tieZ mieru, do akej bude systém “zvedavy”.

Motivatorom pre zadavatel’ ov by mali byt' najmé kvalitni participanti, ktorych im nas systém
pomdze ndjst’. Vychodiskom mdzu byt’ pritom nielen poskytnuté osobné tidaje, ale napriklad
aj predchadzajica ucast’ participantov na experimentoch. S tym tzko suvisi aj kvalitativne
ohodnotenie ich dcasti (uvedené niZsie) alebo miera zdujmu o Gcast’ na konkrétnom experimente.

Hybnu silu pre participantov budu predstavovat’ odmeny, ktoré im poskytni prave zaddvate-
lia experimentov. NaSou snahou bude prostrednictvom systému ponechat’ vyber typu a vysky
odmeny na zadavatel’ ovi. Prikladom mo6Ze byt odmena vo forme financnej Ciastky, alebo darce-
kového poukazu. DalSou moZnost’ou je motivovanie prostrednictvom interného hodnotiaceho
systému (zahffiajiceho body, odznaky ¢i ocenenia), na zdklade ktorého bude systém vytvarat’
zoznamy najlepSich pouZzivatel’ov (participantov i zadavatel ov).

V neposlednom rade nemoZzno zabudnut’ aj na distribticiu celého systému. Najvhodnejsie
rieSenie v tomto smere poskytuje pouzitie webovych technol6gii, a teda vytvorenie webovej
aplikacie. Tym zabezpecime rychlu a jednoduchi dostupnost’ na viacerych platformach, no
zéroven modzeme vyuZit' technolégie, ktoré Co najviac zvysia celkovy zazitok z pouZivania

aplikacie.

9-3



9.6 Priloha A: Aktualny rozvrh vSetkych ¢lenov timu

800 9.00 10,00 11.00 12.00 13.00 14.00 15.00 16.00 17.00 18.00 19.00

Obr. 9.1: Rozvrh hodin celého timu
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10 Metodiky

V tejto kapitole uvddzame vSetky metodiky, ktoré vznikli ako vystup z predmetov ManaZzment
v informacnych systémoch a ManaZment v softvérovych systémoch, pripadne vznikli z vlastne;j
iniciativy timu.

10.1 Dokumentovanie kodu

10.1.1 Uvod

Této metodika je zamerand na oblast’ dokumentovania zdrojového kédu v prostredi webo-
vého rdmca Ruby on Rails. Ciel'om tejto metodiky je stanovit’ jednotné pravidld a postupy
pri dokumentovani tried, metdd a atributov, uviest’ uzitocné tipy a prispiet’ tak k sprehl’ad-
neniu zdrojového kédu, ktory je zdiel’any medzi viacerymi autormi. Metodika opisuje pracu
s dokumentaénym ndastrojom YARD a vyvojovym prostredim RubyMine. Metodika vychadza
z odporiacanych pristupov ku dokumentovaniu zdrojového kédu v jazyku Ruby a webovom
rdmcom Ruby on Rails. Je urend pre vSetkych ¢lenov timu, ktori nielen implementuji nové
triedy a metddy, ale aj pouZivajui uzZ implementované Casti aplikdcie.

10.1.2 Zoznam nadvizujicich metodik a dokumentov

1. http://www.rubydoc.info/gems/yard/file/docs/GettingStarted.md

10.1.3 Vymedzenie pojmov a skratiek

* Dokumentdcia — opis triedy, metddy, atribiitu, pripadne Casti kddu, ktory sliZi na lepsie

pochopenie kédu pisaného programatorom.
* Trieda — okrem triedy sa tento pojem suhrnne pouziva aj pre controller, model, helper.
* Znacka (angl. tag) — slizi na definovanie réznych Casti komentarov pre dokumentacny
nastroj YARD.
10.1.4 Postupy

V tejto kapitole su uvedené postupy, ktoré je potrebné dodrziavat’ pri dokumentovani zdrojo-
vého kédu. Nachadzaju sa tu aj uzitocné tipy a klavesové skratky, ktoré ul’ahCuji vytvéranie

a pouzivanie dokumentdcie.

10.1.4.1 Vytvorenie dokumentacie a jej pouzivanie
Sposob vytvorenia dokumentécie zavisi od sposobu jej pouZivania:

» Zobrazenie dokumentécie priamo v prostredi RubyMine,
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* Zobrazenie formétovanej dokumentécie na lokdlnom serveri.

Zobrazenie dokumentacie priamo v prostredi RubyMine

Dokumentdcia sa zobrazuje po nastaveni kurzora na nazov triedy, metddy, pripadne atribitu
a stlaceni kldvesovej skratky Crtri+Q. Dokumentdcia sa automaticky obnovuje po tpravédch, nie

je teda potrebné vykonavat’ Ziadne d’alSie kroky.

Docurnentation For set_user A

v ManExp %

1

private instance method set_userinUsersController in
app/controllers/users _controller.rb

Inferred type: 'User’

=2 Documentation:

Pomocna metoda, ktora nastavuje premennu @user podla params[: id].

@return [User| objekt s nacitanym pouzivatelom z databazy
@note Zachytava vynimku ActiveRecord::RecordMotFound pri neexistujucorm
1 pouzivatelovi.
@example Zadanie nespravneho id pouzivatela do prehliadaca
Jusers/ 7?77 => presmerovanie na root_url

Obr. 10.1: Okno s dokumentdciou v prostredi RubyMine

Opis obrazovky:

1. Po kliknuti na ikonu ozubeného kolieska md6Zeme nastavit’ vel’kost’ textu v okne

Zobrazenie formatovanej dokumentacie na lokalnom serveri

V tomto pripade je dokumentécia zobrazena ako formatovana webova stranka s moznost ou
vyhl'addvania. Server sa Standardne nachddza na adrese http://localhost:8808. Pre pouZitie tohto
spOsobu zobrazenia je potrebné spustit’ server prikazom yard server —reload, ktory zabezpeci

automaticku aktualizdciu dokumentacie pri obnoveni stranky.
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- (User) set_user (private) 1 permalink

Note: Zachytava vynimku ActiveRecord::RecordNotFound pri neexistujucom pouzivatelovi. 2

Pomocna metoda, ktora nastavuje premennu @user podla params. 3

Examples: 4

Zadanie nespravneho id pouzivatela do prehliadaca
/users/?7? => presmerovanie na root_url

Returns: 5
n (User) — objekt s nacitanym pouzivatelom z databazy

[Hide source] 6

# File 'app/controllers/users controller.rb', line 64

64 def set_user

65 @user = User.friendly.find(params[:id])

66 rescue ActiveRecord::RecordNotFound

67 redirect to root url, :flash == {:error => t('users.errors.not found')}
68 end

Obr. 10.2: Webovd verzia dokumentdcie

Opis obrazovky:

1. Néazov metody
2. Pozndmka
3. Opis metdédy

4. Priklady pouZitia, v naSom pripade ukadzka pripadu rieSenia poZiadavky na zobrazenie

neexistujiceho pouzivatel’a
5. Navratova hodnota metody
6. Odkaz na zobrazenie, pripadne skrytie zdrojového kédu metddy
10.1.4.2 VsSeobecné pravidla pre dokumentaciu kédu
Oznacenie a forma komentérov:

» Komentére v zdrojovych siboroch sa oznacujui znakom #, za ktorym nasleduje prave jedna

medzera.

» Znacky pre HTML, CSS a JS komentare st od textu komentdra oddelené jednou medzerou,

forma je nasledovna:
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— HTML komentar:

<!-- Komentar —-->
<!-- Komentar
-— na viacero

—-— riadkov

— CSS a JS komentar:

/* Komentar =*/
/* Komentar
* na viacero
* riadkov

*/

* Komentare umiestiujte vZdy nad cast’ou kédu, na ktord sa komentar vzt’ahuje. Toto

pravidlo plati celoploSne pre vSetky komentére.

* Komentére piste v slovenskom jazyku, s vel'’kym zaciatonym pismenom. V pripade

pouzitia znaciek dodrZiavajte Styl pouZivany v uvedenych prikladoch.
* PouZivajte iba povolené znacky, pricom dodrZujte ich poradie.

Dokumentacia ma vo vSeobecnosti nasledovnu Struktaru:

10.1.4.3 Dokumentovanie tried

Pre dokumentovanie tried pouzite nasledovné znacky (v dokumentacii nasleduji v uvedenom
poradi):
@author

Vyznam:
* Uvedenie mena a priezviska autora, @git_username.
¢ Povinné.

Priklad:

# @author Dusan Cymorek, @dusancymorek

Ukazka 1: PouZitie znacky @author

@since

Vyznam:

* Uvedenie verzie programu, v ktorej bola dand trieda pridand. Verziu programu urcuje
manazér integricie, aktudlna verzia aplikacie (na Git master vetve) je uvedena v subore
README.md.
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¢ Povinné.

Priklad:

# @since 0.2.4

Ukdazka 2: PouZitie znacky @since

@note

Vyznam:
* Pozndmka, ktord mdze pomdct’ d’alSiemu ¢lenovi timu.

Priklad:

# @note Pri vytvarani inicializuje hodnotu atributu x na 1 (nie nula).

UkéaZzka 3: PouZitie znacky @note

@deprecated

Vyznam:

* Vysvetlenie a upozornenie na nahradenie triedy inou triedou, na ktoru je potrebné uviest’

referenciu.

Priklad:

# @deprecated Zlucené s controllerom pre triedu X

# {#controller_pre_trieduX}, z dbévodu deduplikovania kédu.

Ukézka 4: PouZitie znacky @deprecated

@see odkaz popis

Vyznam:
* Uvedenie odkazu na int triedu, metédu, atribut, pripadne uZitocnd webovu stranku.

Priklad:

# @see http://yardoc.org/ YARD

Ukézka 5: PouZitie znacky @see

@todo nadpis
opis

Vyznam:
» Uvedenie chybajucich Casti v triede, ktoré je treba implementovat’, pripadne opravit’.
* Opis musi byt’ odsadeny o tri medzery od znaku #.

Priklad:
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# @todo Pridat’ prepojenie na tabul’ku user_skills
# Potrebné pred implementdciou vyplnovania skusenosti pouzZivatel’a

# Vv nastaveni profilu.

Ukazka 6: PouZitie znacky @todo

10.1.4.4 Dokumentovanie metod

Dokumentovanie metdd realizujte prostrednictvom nasledovnych znaciek (opét’ zéleZzi na poradi):
@param nazov [typ] popis parametra

Vyznam:
* Opisuje vstupny parameter metddy.
* Povinné, ak ma metdda vstupné parametre.

Priklad:

# @param user_fullname [String] meno a priezvisko pouzivatel’a oddelené

# medzerou

Ukazka 7: PouZitie znacky @param

@option nazov Hash parametra [typ] kli¢ pre parameter (Standardna hodnota) opis pa-
rametra

Vyznam:

» Této znacka sa pouZiva v spojeni so znaCkou @param, ktory opisuje parameter typu Hash.

Znacka @option opisuje jednotlivé prvky v mnoZine.

* Povinné, ak md metdda vstupné parametre vo forme Hash.

Priklad:

# @param user_params [Hash] parametre triedy User ziskané z prehliadaca
# @option user_params [String] :id friendly-id pouzivatel’a

# @option user_params [String] :firstname meno pouzivatel’a

# @option user_params [String] :surname priezvisko pouZivatel’a

# @option user_params [String] :school (‘FIIT’) sSkola pouzivatel’a

Ukézka 8: PouZitie znacky @option

@return [typ] popis navratovej hodnoty

Vyznam:
* Uvedenie ndvratovej hodnoty metddy.

* Podobne ako pri znacke @param, v pripade viacerych navratovych hodnot je potrebné

kazdu opisat’ v samostatnej znaCke @return s vysvetlenim, kedy je ktord hodnota vratena.
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¢ Povinné.

Priklad:

# @return [User] nadjdeny pouzivatel’ podl’a id

Ukézka 9: PouZitie znacky @return

@raise [typ] popis vynimKky

Vyznam:
» Uvedenie pripadu, v ktorom metéda vyvoldva vynimku, ktord neoSetruje.

Priklad:

# @raise [BudgetBalanceError] ak nemd& zadavatel’ dostatok kreditu na ucte

# na zvysenie rozpoctu experimentu

Ukézka 10: PouZitie znacky @raise

@note — pozri predchddzajicu kapitolu
@deprecated — pozri predchadzajicu kapitolu
@see odkaz popis — pozri predchddzajucu kapitolu
@todo nadpis

opis — pozri predchadzajicu kapitolu
@example nadpis

priklad

Vyznam:
* Uvedenie prikladu pouZitia metddy, oSetrenia vynimky, pripadne vyvolania vynimky.
* Priklad musi byt odsadeny o tri medzery od znaku #.

Priklad:

# @example Presmerovanie pri zadani nespravneho pouzivatel’a

# /users/??? =>presmerovanie na root_url, zobrazenie chybovej hlasky

Ukazka 11: PouZitie znacky @example

10.1.4.5 Dokumentovanie atribatov

Pre dokumentovanie atributov dodrZujte nasledovné pravidl4:
* VSetky atribity musia byt zdokumentované — uved’te na Co atribut slizi.

* Atributy zdruzujte do logickych celkov v pripade, Ze zastreSuju spolocnu funkcionalitu.

Podobne zdruZujte atribtity spolu so stvisiacimi pomocnymi funkciami. Napr.:
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# Adresy - fakturacna, dodacia
has_many :addresses, dependent: :destroy

accepts_nested_attributes_for :addresses

Ukazka 12: Dokumenentovanie atribiitov

10.1.4.6 Dokumentovanie inych casti kodu

Rozsah d’alSich komentarov v kdde sa snazte obmedzit’. V pripade, Ze je nutné vysvetlit’ usek
kédu, myslienku, pripadne upozornit’ na nieco Specidlne, pouZzite Standardny komentar. Ak je
potrebné nieCo upravit’, doimplementovat’, pouZzite na zaciatku komentéara slovo TODO.
Priklad:

def metoda_x

# Overenie hash v pripade, ze Jje experiment skryty vo vyhladavani

# TODO Refactor - odstranenie zlozenej podmienky

end

UkéaZzka 13: Dokumenentovanie inych casti kédu

10.1.4.7 Dokumentovanie HTML, CSS a JS kodu
HTML stbory komentujte nasledovne:

* Na zaciatku stiboru (pred samotnym kédom) uved’te kratky opis obsahu HTML stboru —

na Co slizi, Co zobrazuje.

* Nekomentujte jednotlivé prvky koédu, ale logické celky — napriklad formulére, karty,

rozbal’ovacie menu.

* Iné komentdre pouzivajte len v krajnych pripadoch — oSetrenie chyb, pripadne potreby
dodato¢nej upravy (TODO).

Pre CSS platia analogické pravidla. Pre logické celky (jednotlivé bloky so $tylmi) uved’te, na ¢o
sa dany blok pouZziva.
Pre JS metdédy pouZite rovnaky $tyl dokumentovania ako pre metddy v jazyku Ruby (kapitola

10.1.4.4 Dokumentovanie metdd).

10.2 Vytvorenie vetvy
10.2.1 Uvod do metodiky

Téato metodika mé za ciel' poukdzat’ na problematiku manaZzmentu zdrojového kédu spolu

s jeho verziovanim v projekte Crowdex. Dokument sa blizSie zameriava na proces vytvarania
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vetiev postupne od opisu vytvdrania vetvy aZ po ukdzku vo vybranom néstroji Git” a postup
uvddzany v editore RubyMine!?. Metodika je uréen4 pre kazdého ¢lena v time, ktory sa podiel’a
na implementacii kédu. Ciel'om je ukdzat’ a zaviest’ jednotny postup pre zahdjenie prace na
roznych vetvach po€as implementécie, ¢i uz novych, existujicich funkcii alebo ich opravy.
10.2.2 Zoznam nadvéizujicich metodik a dokumentov

Existuje taktieZ oficidlna dokumentdcia k praci s vetvami pocas verziovania softvéru prostrednic-
tvom néstroja Git, bliZie uvedend v podkapitoldch 3.3 a 3.4'!.

10.2.3 Vymedzenie pojmov a skratiek

* Vetva (Branch) — predstavuje isti fazu vyvoja zdrojového kodu v Gite
* Git — predstavuje vol'ne dostupny ndstroj pre spravu verzii

* Github — je to sluZzba webova sluzba, ktord umoziuje spravovanie gitovskych repozitarov,
pricom umoziuje d’alSie pokrocilé funkcionality spravovania zdrojového kddu ulohu

zostavenie buildov a spustenia automatickych unit testov nad tymto buildom
* Produkcia — stav aplikdcie dostupnej pre pouZivatel ov
* Pull request — predstavuje overeny stav vetvy pripraveny pre zlicenie s inou vetvou

* Repozitdr — tloZisko, na ktoré sa nahrdva zdrojovy kéd

10.2.4 Postupy

V tejto kapitole sa nachddza uvedeny postup, ako vytvarat’ vetvy a ndsledne napojenie sa do
vetvy. Jednotlivé kroky v metodike su usporiadané postupne v ¢asovej ndslednosti a st zavdzné
pre kazdého ¢lena timu.

10.2.4.1 Pravidla pre nazov novej vety

» formdt pomenovania vetvy - [typ]-[ndzov funkcionality]

typ - predstavuje typ implementovanej funkcionality, napr. feature, fix, refactor
* cely ndzov vetvy musi byt’ uvedeny v angli¢tine

* nazov musi byt’ o najstruc¢nejsi, aby vhodne reprezentoval pracu, ktord sa vykonava na

vetve, najlepsie 1-2 kI'icové slové, Ziadne vety alebo stvetia

°http://git-scm.com/
Ohttps://www.jetbrains.com/ruby/
IThttp://git-scm.com/book/en/v2/Git-Branching-Branches-in-a-Nutshell
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* ndzov vetvy obsahuje iba malé pismena
* oddel'ovanie slov v ndzve pomocou spojovnikov

10.2.4.2 Typy vetiev

* development

vetva sldzi ako hlavné prepojenie implementovanych funkcionalit a vetiev, ktoré sa

s touto vetvou zlucuju

vetva vznikla oddelenim od vetvy master

priebezne sa zluCuje s vetvou pre implementéciu funkcionality

zluCuje sa do vetvy master, resp. staging

* feature

ide o vetvu, kde prebieha implementacia novej funkcionality softvéru

nazov vetvy pozostava z kI'iCovych slov obsahujicich danu funkcionalitu

vetva vznika oddelenim od vetvy development

zluCuje sa do vetvy development
* fix (bug, refactor)
— tato vetva slizi na opravenie zdrojového kédu malého rozsahu, vacsinou ide o opra-
venie preklepov, drobnych chyb alebo refaktorovanie zdrojového kddu
— vetva vznikd oddelenim od vetvy development alebo master
— vetva zanikd zlic¢enim do vetvy development alebo tieZ do vetvy master pre priamu
opravu chyby v produkcii

e shared

— tato vetva vznikla od¢lenenim od development vetvy

— sliZi na vytvdranie commitov pre zdielané Casti zdrojového kddu, ako st migracie

databdzy alebo kniZnice

— v pripade, ak doglo v migrécii k tiprave existujiicej tabul’ky alebo stipec, je potrebné

upravit’ aj model

— priebezne sa zluCuje do feature alebo fix vetiev
* staging

— na tejto vetve prebieha testovanie aplikdcie a novo pridanych alebo opravenych

funkcionalit
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— vetva sa zluCuje s vetvou development

— po otestovani funkcionality je zlicend do vetvy master
* master
— 1ide o vetvu, ktord obsahuje zlti¢ené a prekontrolované a otestované commity z deve-
lopment a fix vetiev
— tato vetva slazi pre nasadenie aplikécie do produkcie

— vetva sa zluCuje s vetvou staging

10.2.4.3 Princip vetvenia z existujicej vetvy

Na zdklade predchadzajiceho rozdelenia typov vetiev je potrebné si pred samotnym vytvorenim
novej vetvy rozmysliet’, ako sa bude vytvarat’ nova vetva. Treba zvolit’ jednu z existujucich vetiev
ako vychodiskovy zdklad novej vetvy. Po vybere a prepnuti na existujicu vetvu sa mdze oddelit’
od tejto vetvy a vytvorit’ dplne nova vetva, ktord uz bude mat’ zdklady zvolenej existujice;j
vetvy. Napriklad pre implementovanie novej funkcionality sa treba prepnut’ na existujicu vetvu
develop a nasledne vytvorit’ novud vetvu, ktora bude vychddzat’ z vetvy develop, priCom treba
dodrzat’ konvencie pre pomenovanie vetvy. Po vytvoreni commitov v novej vetve a ukonceni
implementécie sa vytvori Pull Request a dojde k zliceniu novej vetvy do vetvy develop. Nazorna

ukdZzka vetvenia v Gite je zobrazend na na obr. 10.3.

p—o—9

Feature p’ "0_"0 N
“/)’ 'x o 1“\ -0 -0
Develop fj ,-é\ .b’ ¢ \.?Q -0 }3 .

Hotfix r. / | I"'x,x \”x.\ /’—-‘ﬁ
Master ./ | H'.—:if \. \\i >

Obr. 10.3: Ukdzka schémy vetvenia v Gite'?

10.2.4.4 Postup vytvorenia vetvy

1. Kliknite v editore do pravého dolného rohu pre zobrazenie zoznamu vetiev na obr. 10.4.

2https://blog.networld.to/963/the-beauty-of-git-and-how-it-affects-our-day-to-day-work
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wammomesf o

(ILCE

3 [ !
e T o we - e

B Crecied i martes caminie

Obr. 10.4: Ukdzka prostredia RubyMine

2. Kliknite na jednu z existujucich vetiev v zozname Local alebo Remote Branches pre vol'bu
vychodiskovej vetvy na obr. 10.5.

Git Branches
+ Mew Branch

Local Branches
develop -+ origin/develop *

Remote Branches
origin/code-refactor
origin/develop
origin/master
origin/migrations-2-sprint
origin/profile-settings

»
»
»
»
[
origin/staging »

Current branch: master

AT [CEmaster s[5 ®

Obr. 10.5: Zoznam existujiicich vetiev

3. Zvol'te moznost’ Checkout na obr. 10.6.
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Git Branches

+ NewBranch
Checkout Tag or Revision

Local Branches

| N
Checkout as new branch Remote Branches

Compare origin/code-refactor

Merge origin/master

Delete origin/migrations-2-sprint

origin/production
origin/profile-settings
origin/staging

y¥ v Yvywvrowrow

Current branch: master
[n/a /e [Git-master +[ @

Obr. 10.6: Vyber moznosti pre napojenie na existujicu vetvu

4. Kliknite opét’ do dolného pravého rohu na obr. 10.4.
5. Zobrazi sa zoznam vetiev na obr. 10.5.

6. Kliknite na prvy riadok na znacku + New Branch pre vytvorenie novej vetvy na obr. 10.7.

Git Branches
+ MNew Branch

Local Branches
develop -=origin/develop *

Remote Branches
originfcode-refactor
origin/develop >
origin/master >
origin/migrations-2-sprint *
origin/profile-settings >
origin/staging »

L 4

Current branch: master
- | n/a |Gt master #[w #

Obr. 10.7: Vyber mozZnosti pre vytvorenie vetvy

7. Vypliite fomuldr na obr. 10.8 podl'a podl'a pravidiel nachddzajicich sa v podkapitole
10.2.4.1.

Create New Branch

Enter the name of new branch:
@ [Feature—user—proﬁ[e

{ OK J Cancel

Obr. 10.8: Formuldr pre ndzov novej vetvy

8. Potvrd’te vytvorenie novej vetvy.
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10.3 Vytvorenie commitu
10.3.1 Uvod do metodiky

Tato metodika ma za ciel’ poukdzat’ na problematiku manazmentu zdrojového kodu spolu s jeho
verziovanim v projekte Crowdex. Dokument sa bliZ§ie zameriava na proces vytvdrania commit
sprav postupne od opisu aZ po ukdzku vo vybranom editore RubyMine. Metodika je uréend pre
kazdého Clena v time, ktory sa podiel’a na implementacii kodu. Ciel'om je ukazat’ a zaviest’

jednotny postup pre uloZenie zdrojového kédu do lokdlneho repozitaru.

10.3.2 Zoznam nadvéazujicich metodik a dokumentov

Existuje taktieZ oficidlna dokumentécia k praci s commit spradvami pocas verziovania softvéru
prostrednictvom néstroja Git, blizSie uveden4 na oficdlnej stranke 3.

10.3.3 Vymedzenie pojmov a skratiek

* Commit — predstavuje uloZenie aktudlneho stavu zdrojového kodu vo vetve
* Git — predstavuje vol'ne dostupny ndstroj pre spravu verzii

* Github - je to sluzba webova sluzba, ktord umoZziiuje spravovanie gitovskych repozitarov,
pricom umoziuje d’alSie pokrocilé funkcionality spravovania zdrojového kédu tdlohu

zostavenie buildov a spustenia automatickych unit testov nad tymto buildom s inou vetvou

* Repozitdr — tloZisko, na ktoré sa nahrava zdrojovy kod

10.3.4 Postupy
V tejto kapitole sa nachddza uvedeny postup, ako vytvarat’ commit spravy a nédsledne uloZenie
zdrojového kédu do lokdlneho repozitaru.
10.3.4.1 Pravidla pre format spravy
* obsah musi byt uvedeny v anglictine
* policko title
— musi obsahovat’ ndzov vykonanej zmeny, napr. vo forme Updated / Added / Removed

/ Fixed XY

— nazov musi byt’ ¢o najstrucnejsi, aby vhodne reprezentoval pracu, ktord sa vykonala

pred vytvorenim commitu

— ide o povinny atribut

Bhttp://git-scm.com/docs/git-commit
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— maximaln4 diZka policka tirle je obmedzend na 69 znakov
* medzi polickami title a commit information sa nachadza jeden prazdny riadok
* policko commit information

— ide o nepovinny atribut

— ak z ndzvu spravy nie je jasné, je nutné pridat’ dodato¢nu informéciu o pridanom

commite

Commit Message m 2
Title

commit information

¥ Details

Obr. 10.9: Formuldr pre commit sprdvu

10.3.4.2 Postup vytvorenia commitu

1. Kliknite na tlaCidlo Changes v editore podl’a obr. 10.10.

E
5
D
.
B
B
[
4]
7
¥
=

Obr. 10.10: Ukdzka prostredia RubyMine

2. Zobrazi sa vdm rozhranie pre manazment zmien - obr. 10.11.
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Changes: | Hae:lt| Log
(4 Jll © Default (7 file)

"oz [ Gemfile
P ¥ Unversioned Files (1 file)
Bl cest.file
+ O
- &
B

NB&R
]

5. TODO [ Vversion Control | M 8: Changes Terminal
Checked out development (4 minutes ago)

Obr. 10.11: Rozhranie pre manaZment zmien

3. Ak ste priddvali nové sibory, kliknite pravym tla¢idlom na Unversioned files a zvol'te
moznost’ Add to VCS - obr. 10.12.
Changes: Log |

¢ = v Default(7filg)
[l Gemfile

Unversioned m-= £ Sl

S5 o B test file s Commit Changes...

+ M B Revert. ., Ctrl+Al+Z

— & &' Move to Another Changelist

B & Show Diff

& [@ Jump to Source F4

@& 7 X Delete

o AddtoVCS Crrl+AlL+A
Ignore...
“reate Patch...
Shelve Changes...

) Refresh

g TODD  DEversiont Eica[ﬂismry |

Ll L |

Schedule selectedfiles _ __ = __

Obr. 10.12: Pridanie siiborov do repozitdra

4. Kliknite pravym tla¢idlom na Default a zvol'te moznost” Commit Changes - obr. 10.13.
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Changes: |_| Log |
$ = Default (2 fil=s]
GOt Comichnges.
= B testfle O Revert.. Ctrl+Alt+Z
56 & Move to Another Changelist
+ 0O & Show Diff
- & Jump to Source F4
E- + New Changelist
& @ Edit Changelist...
o 7 Create Patch...
HaH Shelve Changes...
@D Refresh
Local History 4
Git '

= 5:TODO  [f Version Control | M @ Changes Terminal
Cormmit the changesin selected changelist

Obr. 10.13: Pridanie zmien do repozitdra

5. Vypliite fomulér na obr. 10.14 podl'a podl'a pravidiel nachadzajicich sa v podkapitole
10.3.4.1.

Commit Changes

Pl I ] .z F Changelist: |Default Git

v & 3 /home/slavo/Dropbox/Ubuntu/Development/Cry Author:
® B Gemfile -
& B testfile

™A

) Amend commit

Before Commit

[] ReFormat code

[7) Rearrange code

(] Optimize imports

[[] Perform code analysis

& Check TODO (Show All) Configure
Commit Message . =4 [] Cleanup

Addedtest gem

New: 1 Modified: 1

After Commit
Added gem responsible For testing Upload files to:
(none) | [ e

& Always use selected server

¥ Datails

Help | Commitds || Cancel |

Obr. 10.14: Vyplnenie formuldra pre commit sprdvu

6. Kliknite na tla¢idlo Commit a zvol'te moZnost Commit a vytvorte commit - obr. 10.15.
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& do R .v, F Changelist: Default Git

~ @ 03 /home/slavo/Dropbex/Ubuntu/Cevelopment/Cr Author:
[ Gemfile
[ test.file

) Amend commit

Before Commit

[ Reformat code

[J Rearrange code

[7) Optimnize imports

[J Perform code analysis

® Check TODO (Show All) Configure

New: 1 Modified: 1
¥ [ Cleanup

Commit Message

Added test gem
After Commit
Added gern responsible for testing Upload files to:
(none) A
& Always use selected server
= Details
Help Commmit i~ | Cancel
T ——————————————————————————— ) —— | —
Cormmit and Push...
Create Patch...

Obr. 10.15: Vytvorenie commitu

7. Kliknite v hornej liSte na tlacidlo VCS v menu, zvol’'te moZnost’ Git a kliknutim na Push

vytvorte poZiadavku na odoslanie commitu do centralneho repozitéra - obr. 10.16.

VVCS Operations Popup. Alt+Back Quote

Show Changes View
"% Comnmit Changes. Cerl+K
"% Update Project. CerlsT

Refresh File Status

1 Show Changes Cerl+Alt+Shift+D
CreatePatch... +
Apply Patch...

Shelve Changes

Checkout from Version Control g @

Import into Version Control

Browse VCS Repository

u

®
=)

! Branches.
Tag..
o Merge Changes,
Stash Changes...
UnStash Changes,
[ Reset HEAD...
Fetch
¢ Pull
Push. Ctrl+ShiftrK

Rebase.

® Rebase my GitHub fork
@ Create PullRequest

Obr. 10.16: Odoslanie commitu do centrdlneho repozitdra

8. Kliknutim na Push synchronizujete lokalny repozitar s centralnym repozitdrom - obr. 10.17.
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I ok Bz =z

/home/slave/Dropbox
¥l Gemfile
=l test.file

Added test gem

] Push Tags: |All

Help [ Bushaly | Cancel

Obr. 10.17: Synchronizdcia repozitdra

10.4 Vytvorenie pull requestu
10.4.1 Uvod do metodiky

Téato metodika mé za ciel' poukdzat’ na problematiku manaZzmentu zdrojového kédu spolu
s jeho verziovanim v projekte Crowdex. Dokument sa bliZSie zameriava na proces odovzdavania
zdrojového kédu vytvorenim pull requestu, postupne od opisu az po ukazku vo vybranom ndstroji
Github. Metodika je urend pre kazdého Clena v time, ktory sa podiel’a na implementécii kodu.

Ciel'om je ukdzat’ a zaviest’ jednotny postup pre vytvorenie pull requestu.

10.4.2 Zoznam nadvéazujicich metodik a dokumentov

Existuje taktieZ oficidlna dokumentacia k pull requestom pocas verziovania softvéru prostrednic-

tvom nastroja Git, blizSie uvedend na oficlnej stranke '*.

10.4.3 Vymedzenie pojmov a skratiek

Vetva (Branch) — predstavuje istd fazu vyvoja zdrojového kédu v Gite

Build — zostavenie aktudlnej verzie produktu

Commit — predstavuje ulozenie aktudlneho stavu zdrojového kédu vo vetve

Git — predstavuje vol'ne dostupny ndstroj pre spravu verzii

Github — je to sluzba webov4 sluzba, ktord umoziuje spravovanie gitovskych repozitarov,

pricom umoziuje d’alSie pokrocilé funkcionality spravovania zdrojového kodu

http://git-scm.com/docs/git-request-pull
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* Kontinudlna integrdcia (Continuous integration) — metdda, ktord ma za dlohu zostavenie

buildov a spustenia automatickych unit testov nad tymto buildom
* Pull request — predstavuje overeny stav vetvy pripraveny pre zlicenie s inou vetvou

* Repozitdr — uloZisko, na ktoré sa nahrava zdrojovy kéd

10.4.4 Postupy

V tejto kapitole sa nachddza uvedeny postup, ako vytvarat’ vytvorit’ pull request.
10.4.4.1 Pravidla pre format spravy pull requestu

* obsah musi byt’ uvedeny v angli¢tine

* ndzov pull requestu

— obsahuje ndzov vetvy, pre ktoru sa vytvara pull request

— ide o povinny atribtit

* obsah sprdvy

format spravy - [ndzov funkcionality] (@[autorl], @[autor2])

ide o povinny atribit

obsahuje zdznam o implementovanych funkcionalitach

ku kazdej funkcionalite sa vyZaduje uviest’ autora, ktory implementoval funkcionalitu

v pripade, ak ide o viacerych autorov, uvedeni su spolocne pri funkcionalite

10.4.4.2 Postup vytvorenia Pull requestu

1. Stiahnite si z centrdlneho repozitara aktudlnu verziu zdrojového kédu vetvy, s ktorou

chcete zIucit" aktudlnu vetvu a vyrieSte potencidlne konflikty.
2. Otvorte si webovu stranku sluzby Github - https:// github.com/ .
3. Zobrazte si zoznam dostupnych vetiev repozitara.

4. Kliknite na tlacidlo New pull request nachadzajuice sa vedl’a ndzvu vetvy, ku ktorej chceme

vytvorit’ pull request - obr. 10.18.
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Overview Yours Active Stale m

All branches

master slavosarik

feature-comments-design slavosarik 02 1 New pull request m

Obr. 10.18: Zoznam dostupnych vetiev

5. Vypliite nasledujici formuldr na obr. 10.19 podl'a pravidiel nachddzajicich sa v podkapi-
tole 10.4.4.1.

N} development feature-landing-page-texts Edit

Feature-comments-design

Write Preview [@ Markdown supported I, Edit in fullscreen

These branches can be

- updated comment design (@slavosarik) automatically merged

y

selecting them

Obr. 10.19: Formuldr pre vytvorenie pull requestu

6. Kliknite na tlacidlo Create pull request.

7. V pripade, ak automatizovany proces kontinudlnej integracie odhali chybu, musite tito
chybu opravit’. Kliknitim na tlac¢idlo Details - obr. 10.20 zobrazite spravu z testovania
obsahujicu popis chyby. Po opraveni chyby sa proces kontinuélnej integracie spusti

odznova.

Add more commits by pushing to the feature-experiment-realization branch on slavosarik/Crowdex
Details

Merge with caution!

[am) }< Merge pull request
You can also merge branches on the command line.

Obr. 10.20: Priebeh kontinudlnej integrdcie

8. V pripade, ak kontinudlna integracia prebehne tspesne, dojde k zobrazeniu spravy o dspes-

nom prebehnuti procesu - obr. 10.21.
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Details

This pull request can be automatically merged. = | :
You can also merge branches on the command line

Obr. 10.21: Uspesné ukoncenie procesu kontinudlnej integrdcie

9. O zluceni vetvy do hlavnej vetvy budete notifikovany. Nasledne musite odstranit’” zlucenu
vetvu v pripade, ak uz na vetve d’alej pracovat’ uz nebudete. Vetvu odstranite vykonéte

kliknutim ikonu koSa pri vetve oznacenej popisom Merged- obr. 10.22.

Qverview Yours Active Stale m

All branches

development slavosarik

experinent. coment desin - 2 2 T

feature-landing-page-texts dusancymorek 19 New pull request i

Obr. 10.22: Zoznam vetiev po zliiceni vetvy

10.5 Testovanie softvéru
10.5.1 Uvod

Této metodika sa zaobera testovanim vyvijaného softvérového projektu Crowdex zameraného
na manazment experimentov. Ciel’om tejto metodiky je stanovit’ vhodné postupy a normy pre
vytvaranie a udrzbu automatizovanych testov pri vyvoji a idrzbe softvéru, tak ako aj objasnit’
technolégie, ktoré tvorbu testovacich pripadov zjednodusSuji. Metodika nepokryva vyukovy
navod ako pisat’ jednotlivé testy, iba stru¢né ukazky.

Metodika je urcena vSetkym osobam, ktoré si priamo zainteresované vo vyvoji projektu

Crowdex, predovsetkym serverovej Casti.

10.5.2 Zoznam nadvizujicich metodik a dokumentov

Tento dokument nenadvizuje na Ziadne metodiky. Pre efektivne pisanie testov je vSak dorazne

odporucané naStudovat’ si nasledujice dokumenty:

 Vyukovy kurz na pricu s gemom RSpec'?

» Konvencie ako sprdvne komentovat’ a opisovat’ testy'®

Shttp://rspec.codeschool.com/
16http://betterspecs.org/
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10.5.3 Vymedzenie pojmov a skratiek

.....

anglické pojmy. Pre lepSiu orientéciu je v tejto Casti obsiahnuty zoznam pojmov a skratiek, aj

s ich anglickym ekvivalentom.

* Testovaci pripad (angl. Test Case) - testovaci pripad, ktory zahifia drobnud funkcionalitu

uréend na testovanie.

* Jednotkovy test (angl. Unit Test) - drobna porovnavacia podmienka, ktora overuje sprava-

nie daného testovacieho pripadu.

» Testom riadeny vyvoj (angl. Test Driven Development — TDD) - spdsob vyvoja softvéru,
pri ktorom sa najprv napiSe testovaci pripad a ndsledne sa vyskusa ¢i zlyhd. Po tejto etape
nasleduje implementécia funkcionality, po ktorej by testovaci pripad mal prejst’ a overit’

tato funkcionalitu.

* Pokrytie kodu (angl. Code Coverage) - idaj, ktory uddva percentudlne mnoZzstvo pokrytia
kodu testami. Ukazuje ktoré riadky kodu su pokryté testami a ktoré nie. UZitoCné pri

kontrole kvality a vyhodnocovani rizik vzniknutia neodhalenej chyby.

* Code Climate - sluzba poskytujica prehliadku a analyzu kédu.

10.5.4 Postupy

Metodika opisuje pouzité technoldgie na testovanie, pokyny na udrZiavanie priecinku s testami

a v zévere uddava pokyny na testom riadeny vyvoj, ktoré si v§eobecne zavizné.
10.5.4.1 Pouzivané technologie
Na testovanie su pouZité nasledujice technoldgie (gemy):

* RSpec - kniZnice urcené na testovanie aplikacii v Ruby on Rails. Kratku ukazku s vysvet-

lenim prestavuje Obrazok 10.23.

* FactoryGirl - pomdcka na zjednodusené vytvaranie modelov, ktoré budi nésledne pred-

metom testovania. Kratku ukdzku s vysvetlenim prestavuje Obrazok 10.24.

* codeclimate-test-reporter - gem sliZiaci na prepojenie testov so sluzbou Code Climate

a hodnotenie pokrytia kédu testami.
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require 'spec_helper’

___ # Opis triedy, ktora je urcena na testovanie
Sdescribe Address do

# Blok before sa vykonava pred kaZdym unit testom
O before do
fgaddress = Address. new(
street: 'King Alley 7°,
postal code: 77777,
city: ‘Gondor’,
country: ‘Hiddle-earth’
)
= end

# Instancia triedy, ktora sa testuje
subject { @address }

= # Jednotlive unit testy. Testujl spravanie instancie, ktora je v bloku
. # subject. Treba met napaméti, Ze jednotlivé unit testové bloky sa

& # vykonavajl v nahodnom poradi.

1t { should respond_to(:street) }

1t { should respond_to(:postal_code) }

1t { should not respond_to(:state) }

1t { should be_valid }

# Op1s testovacieho pripadu

= describe 'empty fields® do

it { paddress.street = ' "}

it { @address.postal_code = ° "}

# Vykonava sa po kaZdom unit teste nachadzajucom sa v prislusnom bloku.
after { should_not be_wvalid }

o end

=rend

Obr. 10.23: UkdZka s vysvetleniami zdkladnych prvkov RSpec
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. require 'spec_helper"

(D14 UkaZka definovania "tovarme' na vytvaranie modelu pre addresu.

C1# Nachadzajl sa module *spec/factories.rb’.

—factory :address do

# Seguence pri kaZdom volani metody 1nkrementuje premennu
sequence(:street) { [n| "King Alley #{}" }

postal_code 77777

city "Gondor®

country ‘Hiddle-earth®

=rend

E%abacribe Address do

o before do
# UkaZka vytvarania modelu bez pomocl FactoryGirl.
@address = Address,new(
street: "King Alley 7°,
postal code: 77777,
city: "Gondor®,
country: ‘Hiddle-earth®

@address = FactoryGirl.build(:address)
=1 end

Obr. 10.24: Ukdzka vytvdrania modelov pomocou FactoryGirl

10.5.4.2 Struktira rspec prie¢inku

n .

# UkaZlka vytvarania ekvivalentneého model s pomocou FactoryGi

1

L.

Na udrZanie prehl’adnosti prieinku rspec bolo nevyhnutné stanovit’ urcitu Struktiru. Je podstatné

aby ste ju dodrZiavali:

* config/*

Testy v tomto prieCinku st uréené na testovanie konfiguracie. UZitocnou utilitou v tomto

priecinku je testovaci skript localization_spec.rb testujuici lokaliza¢né stibory, najmi ¢i ich

Struktira a jednotlivé kl'ice su identické.

* helpers/*

Priecinok obsahuje testy uréené na overenie funkcionality komplexnej$ich pomocnych

metdd.

¢ mailers/*

Priecinok obsahujuci testy pre automatické odosielanie emailov.
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* models/*
Jeden z najdolezitejsi prieCinkov. Obsahuje testy, ktoré su urcené na validaciu modelov.

Testuje ich spravanie, limity, obmedzenia, funkcionalitu, a podobne.

* support/*
Priecinok obsahujici pomocné metédy, ktoré maju zjednoduSovat’ samotné testovanie.
Jednym prikladom takejto metddy je metddy wait_for_ajax, ktord oSetruje Cakanie na

asynchronne ajax volania.

* views/*
Tento prieCinok obsahuje testy, ktoré priamo testuji funkcionalitu stranky (Vypfﬁanie
formulérov, prihlasovanie, funkcnost’ odkazov, funkcnost tlacidiel, a podobne). Taktiez

sem patria testy validujice samotné html sibory (spravnost’ Stylov, elementov, a podobne).

* factories.rb
Subor obsahujuci “tovdrne” na vytvdranie roznych modelov. ZjednoduSuje vytvaranie

modelov pri ostatnych testoch.

* spec_helper.rb
Konfiguracny stubor pre kniZnicu RSpec. Obsahuje rozne nastavenia pre testovanie.
10.5.4.3 Postup pisania testov

Vseobecne zauZivany princip testom riadeného vyvoja je pisanie jednotlivych pripadov testovania
eSte pred samotnou implementdciou. Tento postup je zavizny pre cely tim. Strucny priklad je

ilustrovany na nasledovnom priklade implementacie validacie dizky hesla:

1. NapiSete test, pri ktorom sa otestuje pripravovand funkcionalita. Obrdzok 10.25 zobrazuje

napisany test, telo triedy User je prazdne.

2. Overite, ¢i dany test spadne. Obrazok 10.26 zobrazuje, Ze test na validaciu pritomnosti

hesla presiel, ale test, ktory kontroluje minimélnu dizku spadol.

3. Naimplementujete funkcionalitu. V triede User na obrazku 10.27 pribudol riadok, na

validovanie minimadlne;] dfiky hesla.

4. Overite funkcionalitu, pricom testy musia prejst’. Na obrazku 10.28 vidiet’, Ze tato funkci-

onalita funguje a presla testami.
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¥ user.rb x wyuser spec.rb x

l_@dass User < ActiveRecord: Base || % Zclass User < ActiveRecord::Base ]
end iend

require "spec_helper'

Hdescribe User do
[ before { @user = Factory6irl.build(:user) }

subject { guser }

E—j describe 'when password is short' do
before { guser.password = “passwrd’ }

~ 1t { should _not be_valid }

= end

l__j’f;]end

Obr. 10.25: Napisanie testu pre pripravovanii funkcionalitu

@ S © morzeux@morzeux-virtual: ~/Rails/Crowdex

morzeux@morzeux-virtual:~/Rails/Crowdex$ rspec spec/models/user_spec.rb

Failures:

1) User when password is short should not be valid

Finished in ©.13905 seconds

Failed examples:

Randomized with seed 40518

morzeux@morzeux-virtual:~/Rails/Crowdex$

Obr. 10.26: Overenie spadnutého testu

¥ user.rb x whuser spec.rb x

iclass User = ActiveRecord::Base I require "spec_helper® I
E validates :password, length: { minimum: 8 }

“end Cdescribe User do

[} before { @user = Factory6irl.build{:user) }

subject { guser }
it { should respond_to(:password) }

[

E—j describe 'when password is short® do
before { guser.password = “passwrd” }

it { should_not be_valid }

= end

:E]end

Obr. 10.27: Implementdcia funkcionality
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@ S F morzeux@morzeux-virtual: ~/Rails/Crowdex

morzeux@morzeux-virtual:~/Rails/Crowdex$ rspec spec/models/user_spec.rb

Finished in ©.20123 seconds

Randomized with seed 16659

morzeux@morzeux-virtual:~/Rails/Crowdex$

Obr. 10.28: Overenie implementovanej funkcionality

10.5.4.4 Udriba existujicich testov

Pocas vyvoja sa moZe stat’, Ze existujuce testy popadaju. Je na zodpovednosti kazdého rieSitel'a
ulohy, aby po sebe skontroloval testy a opravil tie, ktoré spadli.

Testy mozu spadnit’ z viacerych dovodov:

* Funkcionalita je rozbitd - v tomto pripade je potrebné aby ste funkcionalitu opravili.
* Funkcionalita je zmenen4, ale funguje - v tomto pripade je potrebné opravit’ test.

* Funkcionalita je neaktudlna, alebo zruSend - v tomto pripade modZete neaktuélny test

odstranit’.

Nie vZdy je mozné test hned’ opravit’. Niekol'ko pripadov, kedy test nie je moZzné z vaSej

strany opravit’:

* Ak sa vam nedari test opravit’, pretoZe v RSpec nie ste natol’ko zdatni a neviete sa tam
pohniit’ nech robite cokol'vek. Obrat'te sa na radu na manaZment testovania a vyriesite

situdciu spolocne.

* Ak sa vdam nedari test opravit’, pretoZe funkcionalita je stdle implementovand alebo
redizajnovand. V tomto pripade napiSte 7TODO a pripiSte tam Cloveka (seba, alebo toho,

koho sa to tyka), kto by ten test mal opravit’ aZ funkcionalita bude funkcna.

10.6 Nahlasovanie chyb
10.6.1 Uvod

Téato metodika sa zaoberd nahlasovanim chyb v néstroji YouTrack. Jej ciel om je presne zadefino-
vat’, o md byt’ obsahom hldsenia o chybe a ul'ah¢it’ tak pracu vyvojarom.

Metodika pokryva postup pre nahldsenie jednoznacne reprodukovatel'nych chyb v aplikécii.
Naopak, metodika nepokryva nahlasovanie vylepSeni a poziadaviek na vlastnosti aplikécie,
taktieZ nepokryva d’alsi Zivotny cyklus chyby od jej nahldsenia — spracovanie a jej uzatvaranie.

Metodika je urcend pre vSetkych vyvojarov aplikdcie. Nie je urCend pre verejnost’, ktord

aplikdciu pouziva, nakol’ko ide o pricu s internym nastrojom.
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10.6.2 Zoznam nadvéazujicich metodik a dokumentov

Tato metodika nenadvizuje na Ziadnu ind metodiku.

10.6.3 Vymedzenie pojmov a skratiek
* aplikdcia - webovi aplikiacia Crowdex.

* regresia - chyba, ktord bola do aplikacie zavedena po jej aktualizécii (v pdvodnej verzii sa

nevyskytujica).

* vizudlna chyba - chyba tykajica sa vzhl’adu pouzivatel ského rozhrania aplikdcie.

10.6.4 Postupy

V tejto kapitole su popisané kroky, ktoré musite vykonat' pre nahldsenie chyby v ndstroji
YouTrack.

10.6.4.1 Nahlasenie chyby

Pre nahldsenie chyby:
1. Prihlaste sa do néstroja YouTrack.
2. Prepnite sa na zoznam chyb pomocou kliknutia na tlacidlo Issues.
3. Pred nahldsenim chyby:

(a) Skontrolujte, ¢i vami ndjdend chyba uz nebola nahldsend.

(b) Ak je to mozné, skontrolujte, ¢i vo vyvojovej verzii uz nebola chyba opravena.

4. Ak chyba este nebola nahldsend, kliknite na tlacidlo Create Issue vo vrchnom paneli.
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Ej Issues Agile Boards Reporls What's New Michal Polko~ £ (@

a-|m N S =
Reset draft Create another issue 1 drafis = Create YouTrack Issue bookmarklet X
Praject Project Crowdex
Crowdesx Priorita Normal
Summary Tvp Task
Stav Submitted
Description ‘ou can use wiki markup in description Pridelené Unassigned
Subsystem No subsystem
Sprint Unscheduled
Affected versions Unknown
~ Similar issues
There are no simila Fixed in build Next Build
 Hide preview g
No description Predeokladany o Undefined
ukoncenia
Attach file Odhad trvania ?
Straveny Cas ?
visible to: All Users
» Watchers
Close Generate issus template URL

Obr. 10.29: Rozhranie pre nahldsenie chyby

V nastroji sa zobrazi obrazovka ako na obr. 10.29. Polia formuldru vypliite v slovenskom

jazyku nasledovnym spdsobom:
e Summary

— Zadajte nazov chyby podl’a nasledujiceho pravidla:
* Nazov komponentu, v ktorom sa chyba vyskytuje (napr. "Prihldsenieédlebo "Pri-
danie experimentu")
* Pomlcka
* VystiZzny ndzov chyby
* Priklad dobrého ndzvu: "Registracia — chybne zobrazené tlacidlo pre odoslanie

formularu".

— Po vloZeni ndzvu sa v sekcii Similar issues objavi zoznam chyb, ktoré maji podobny
ndzov. Kazdud z nich otvorte a opidt’ skontrolujte, ¢i sa nejednd o td istd chybu
(duplikét). Ak je uz chyba nahldsend, kliknutim na tlacidlo Close nahlasovanie

predCasne ukoncite.
* Description

— Vlozte detailny popis chyby.
— Do tohto pol’a zaznamenajte:

* Aké akcie treba v aplikdcii vykonat’, aby sa prejavila nahlasovand chyba. Kroky

vlozte ako ocislovany zoznam.
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s« Co sa malo udiat’ po vykonani uvedenych krokov.

s« Co sa namiesto toho udialo.

* Ak ide o vizudlnu chybu, uved’te ndzov a verziu webového prehliadaca a nazov
a verziu opera¢ného systému.

— Ak sd vam informdcie zndme, zaznamenajte aj:

s Ciide o regresiu, alebo sa chyba prejavovala vZdy.
* Description

— Prilohu vloZte pomocou kliknutia na tlac¢idlo Attach file...

— Ak ide o vizudlnu chybu, priloZte k hldseniu aj snimku obrazovky, na ktorom je
viditel'nd.

— Ak nastdva internd chyba aplikdcie, je vhodnejSie vyhotovit’ snimku obrazovky

namiesto jej kopirovania ako text do popisu.

— Pre ostatné chyby priloZte relevantné stibory podl’a vlastného uvdZenia.
* Priorita

— Prioritu zvol'te podl’a zdvaznosti chyby a nasledovného kI'ica s prikladmi:

x Show-stopper
- Nefunk¢ny server, resp. aplikécia.
x Critical
- Bezpec€nostna chyba.
- Chyba ovplyviiujica vicSinu pouZivatel ov.
- Chyba sposobujica stratu idajov pouzivatel ov.
* Major
- Chyba, ktord ovplyviluje malé mnoZstvo pouZivatel ov.
- Problémy s rychlost’ou aplikdcie.
* Normal
- VSetky ostatné chyby, pre ktoré nie je vhodna ind priorita.
* Minor
- Vizuélne chyby, ktoré neovplyviiujui pouZivanie aplikécie.

- Kozmetické chyby kédu (komentare a pod.).

e Typ

— Zo zoznamu vyberte Bug.
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¢ Pridelené

— Ak ide o vizudlnu chybu, zaSkrtnite poli¢ka pri pouZivatel’och Peter Gaspar a Michal
Polko.

— Ak ide o chybu servera, zagkrtnite poli¢ko pri pouZivatel ovi Slavo Sdrik.

— V ostatnych pripadoch ponechajte nevyplnené (hodnota Unassigned).
* Ostatné polia ponechajte na ich pdvodnych hodnotdch, resp. nevyplnené.

Nahlasenie chyby potvrd’te kliknutim na tlacidlo Create Issue. Po tispeSnom vloZeni sa chyba

zobrazi v zozname chyb na hlavnej stranke néstroja, ako na obr. 10.30.

1-84  Registracia - chyba pri vyplineni formuldra Peter Gadpar Nov 11

Normal Bug Submitted Unassigned Unscheduled Undefined 7 ?

Obr. 10.30: Uspesne nahldsend chyba

10.7 Prehliadka zdrojového kodu
10.7.1 Uvod

Ciel'om tejto metodiky je zabezpecit' kroky, vykonanim ktorych ddjde k zlepSeniu Cistoty
a konzistentnosti zdrojového kédu a k ndjdeniu skrytych chyb. Cisty kéd je jeden zo zdkladnych
predpokladov jeho udrzatel' nosti, zniZuje sa pri nom pocet chyb, zniZuju sa rizikd v projekte
a vyrazne zvySuje Sance pre jeho uspech. Hoci rieSitelia tiloh maji k dispozicii metodiku,
ktord popisuje konvencie pre pisanie zdrojového kédu, mnohokrat dochddza k ich poruSovaniu
z rozlicnych dovodov (Casovy stres, komplexnost’ ulohy, zloZitost’ rieSenia a pod.). Z tohto
dovodu je podstatné, aby clovek, ktory danu dlohu neriesil, skontroloval zdrojovy kéd a rozhodol,
¢i sa v kéde nenachddzaju tzv. pachy, ¢i nie st v kdde skryté chyby a ¢i je dané rieSenie v sulade
so Specifikdciou. Metodika nepokryva sposoby a kroky, akymi vykonat’ ndpravu problematickych
Casti zdrojového kédu (ako vykonat’ refaktorizaciu).

Této metodika je ur¢end pre zodpovedné osoby. Okrem inych Cinnosti, ktoré tieto osoby
vykondvaju (pisanie Specifikdcie, dohliadnutie na stav plnenia dlohy, vytvorenie dloh v systéme
YouTrack), je teda ich zodpovednost'ou aj vykonat’ prehliadku kddu v sulade s touto metodikou.
Riesitelia tlohy nevykondvaju prehliadku zdrojového kédu, t.j. priamo sa ich tato metodika
nedotyka, no dodrziavanim konvencii v tejto metodike mdzu vyrazne urychlit’ proces ukoncenia

prac na tulohe.

10.7.1.1 Zoznam nadvizujicich metodik

Tato metodika sa na urCitych miestach odvoldva na nasledujice metodiky, ktoré vytvorili autori

timu Code Crushers a st uvedené v tomto dokumente:
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Dokumentovanie zdrojového kédu

¢ Testovanie softvéru

Nahlasovanie chyb

Pisanie kodu

10.7.1.2 Vymedzenie pojmov a skratiek

« Sprint — &asové obdobie (zvy&ajne jeden alebo dva tyzdne) v metodike Scrum, pocas

ktorého sa pracuje na dohodnutych tlohach.

* Zodpovednd osoba (Z0O) — osoba, ktord v danom Sprinte zodpoveda za splnenie prislusne;j

ulohy, resp. prislusnych tloh.

* Riesitel — osoba, ktora riesi prislu$nu tlohu, resp. prislu§né dlohy v danom Sprinte.

10.7.2 Postupy

V tejto Casti opiSeme jednotlivé postupy, ktoré treba vykonat’ pri prehliadke kédu.

10.7.2.1 Zaciatok prehliadky

Stav dlohy
Zodpovedna osoba zacne vykondvat’ prehliadku zdrojového kédu v momente, ked’ rieSitel
oznaci v systéme YouTrack dani ulohu ako Fixed. Informéciu o stave ulohy je mozné zistit’

dvomi spOsobmi:

* priebeznou kontrolou emailovej schranky, na ktord zodpovednej osobe prichddzaji vSetky

informdcie o ulohe (Cas rieSenia, zmeny stavu tlohy),
* priebeznou kontrolou systému YouTrack:

1. prihléste sa do systému YouTrack s VaSimi prihlasovacimi ddajmi,
2. kliknite v hornom menu na odkaz Agile Boards,

3. skontrolujte, €1 je prislusna tloha umiestnend v stfpci Fixed.

Stiahnutie prislusnej vetvy
V d’alSom kroku je potrebné stiahnut’ lokalnu képiu prislusnej Git vetvy, v ktorej bola dana
uloha vyvijana. Stiahnutie vetvy prebieha v nastroji RubyMine (obr. 10.31). Postup stiahnutia

vetvy je nasledujuici:
1. kliknite na aktudlnu vetvu v néstroji RubyMine v pravom dolnom rohu,

2. kliknite na vzdialenu vetvu, nad ktorou chcete vykonat’ prehliadku,
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3. kliknite na checkout as new local branch,

4. zadajte nazov pre lokdlnu képiu vetvy, pripadne ponechajte odporicany a potvrd’te.

return false;

800 Checkout Remaote Branch
{var
new i Enter name of new branch 4
E !z I?code—refactur I '
| Cancel | OK

e 1|
Git Branches

+ New Branch
Checkout Tag or Revision
Local Branches
experiment-management
mh@95941d2gcnkh7c8yb9c@@@dgg/T/git-commit-msg-133023572289864901. txt — app/views/notifications/pull.js.erb 3 notifications

number in title. Remote Branches 2
I Checkout as new local branch
ompare e T —
gin master migrations-2-sprint notifications Merge origin/master
Delete origin/profile-settings

origin/shared

origin/staging
‘oo Curgeat branch ma
LF # UTF-8

linfexp-design, origin/experiment-management, origin/migrations-2-sprint, origin/notifications, origin/production,... (a minute ago) 22:1

Obr. 10.31: Stiahnutie prislusnej vetvy

10.7.2.2 Silad so Specifikaciou

V ramci samotnej prehliadky je ako prvé potrebné skontrolovat’ silad implementicie so Specifi-
kéciou. Ststredit’ sa pritom treba na datovy model — konkrétne nazvy tabuliek, nazvy stipcov
a existenciu primdrnych kI'icov. Tuto kontrolu vykonajte prostrednictvom néstrojov RubyMine

(ak je to potrebné) a pgAdmin (obr. 10.32) v tychto krokoch:
* vykonajte pripadné nevykonané zmeny nad Vasim datovym modelom prostrednictvom
migracii:
1. v nastroji RubyMine kliknite v kontextovom menu na 7ools,
2. vyberte polozku Run Rake Task...,

3. vyberte alebo zadajte prikaz db:migrate.

* v pripade, Ze mala databdza obsahovat’ aj predpripravené statické udaje (uvedené v Spe-
cifikdcii), postupujte ako v predchddzajucom bode, pricom namiesto prikazu db:migrate

spust’te prikaz db:seed,
* otvorte si ndstroj pgAdmin a prihlaste sa s Vasimi prihlasovacimi tidajmi,

» zvol'te si databazovy server (zvyCajne LocalDB), databazu Crowdex_development, roz-

bal’te prislusné schémy kliknutim na Schemas a vyberte schému public,
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e kliknite na polozku 7ables, ¢im si si zobrazite vSetky tabul’ky, a postupne:

1. skontrolujte, ¢i sa v databaze nachdadzaju tie tabul’ ky, ktoré boli uvedené v Specifikacii

a najmd, Ci ich ndzvy su v silade so Specifikéciou,

2. kliknutim na prislu$nu tabul’ku v zozname zobrazite d’alSie moznosti — vyberte

moznost’ columns a skontrolujte, ¢i ndzvy stlpcov su v silade so Specifikdciou,

3. kliknutim na moznost’ constraints moZete overit' existenciu primarneho kl'ica —

musi existovat’ pre kazdu tabul’ku.

Y3 Collations (0)

%y Domains (0)

& FTS Configurations (0)

[il] FTS Dictionaries (0)

& FTS Parsers (0)

1] FTS Templates (0}

2 Functions (0)

;;) geguence
[T eaees)

1

800 pgAdmin llI
; & = ' L
& g | ‘ = II|_€‘_,_III (saL 5 ._9& Lﬁ -
R0 ecuibioiss N Properties Statistics | Dependencies  Dependents ”
v @ Server Groups Property value
v [ Servers (1) Name events
14 TocaDb (localhost:5432) QD 30758
v I:E Databases (3) Owner ManExp
v [] Crowdex_development Tablespace pg_default
» & Catalogs (2) ACL
0 Event Triggers (0) Of type
> & Extensions (1) Primary key i
Rows (estimated) 0
M @ Schemas (1) Fill factor
TS2.public Rows (counted) 11

Inherits tables No

Inherited tables count 0

Unlogged? No

Has OIDs? No
SOL pane

Table: events
DROP TABLE events;

CREATE TABLE events
Hc
id serial NOT NULL,
event_type_id integer,
content character varying(255),

created_at timestamp without time zone,
updated_at timestamp without time zone,

Retrieving details on table addresses... Done.

0.85 secs

Obr. 10.32: Kontrola ddtového modelu v ndstroji pgAdmin

10.7.2.3 Cisty kod

4

Po kontrole stladu so Specifikdciou treba pristipit’ ku kontrole Cistoty kédu. Této sa vykondva

v programovacom prostredi RubyMine. Pri tejto kontrole sa treba zamerat’ najmi na body uvedené

v tabul'’ke 10.1, no v8§imat’ si treba aj pripadné nedodrZanie konvencii uvedenych v metodike pre

pisanie zdrojového kddu. V tabul'ke je uvedené poradové Cislo, d’alej tzv. pach — problematické

miesto v zdrojovom kdéde, ktoré vyzaduje pozornost’ — podmienky pouZitia a ndprava. Ndprava

je realizovand dvomi spdsobmi:

* odstranenie zodpovednou osobou, ak je tdto ndprava rychla a neexistuje priestor pre vznik

chyby,
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* oznacenie pachu v zdrojovom kéde zodpovednou osobou vo forme komentdru so skratkou

TODO — zoznam TODO komentarov eviduje prostredie RubyMine. Népravu nésledne

vykona riesitel’.

Por.
o Nazov Podmienky pouzitia Néaprava
cislo
: Prili§ dlhy riadok Riadok presahujuci deliacu ¢iaru Z0: zalomte
' v kdde (120 znakov) v néstroji Rubymine. | prislu$ny riadok
o ; Nézov metédy md dizku viac ako TODO metoda
2. DIhy ndzov met6dy
25 znakov. s dlhym nazvom
. . . L TODO metoda
Metoda s vel' kym Metoda obsahuje viac ako 3
3. . s velkym poctom
poctom parametrov parametre.
parametrov
- . . Metdda pozostdva z viac ako 10
4. Prili§ dlhd metéda . ) TODO dlha metoda
riadkov kodu.
o . Podmienka obsahuje asponi 3 TODO zlozita
5. Zlozitd podmienka L ) ]
logické spojky. podmienka
. L ) . . L TODO metoda
Metdda s logickym Metdda obsahuje asponi 1 logicky .
6. s logickym
parametrom (boolean) parameter.
parametrom
) o VSade, kde sa
Rovnaké alebo podobné Casti kédu . o
. o . ) . . vyskytuje duplikat:
7. Duplikovany kod na viacerych miestach v zdrojovom .
. TODO duplikovany
kode.
kod
g Zakomentovany Zdrojovy kéd obsahuje Z0O: odstrarite
' zdrojovy kéd zakomentované Casti. zakomentovany kéd
Metdda neobsahuje dokumentacny
. komentér alebo je tento v
Zdokumentovanie . . . . | TODO
9. ) nespravnom formate. Formdt uruje .
metdd ) ) dokumentacia
metodika pre dokumentovanie
zdrojového kodu.
Komentare ) ) oo o
. . | Zlozité a problematické Casti kodu | TODO chybajuci
10. | problematickych Casti y .
. neobsahujui komentdre. komentar
kodu
) . V kdéde sa vyskytuji nepomenované | TODO — neznama
11. | Nezndme konStanty

konStanty.

konstanta

Tabul'ka 10.1: Problematické casti zdrojového kodu
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V pripade kontroly nedostatkov €. 2, 3 a 6 odporicame skryt’ teld metdd kliknutim na trojuholnik

v ¢ervenom ramiku (obr. 10.33).

def home
@user = User.new
end

end

Obr. 10.33: Skrytie tela metody vo vyvojovom prostredi Rubymine

V pripade nesuladu s konvenciami pre pisanie zdrojového kédu treba dané miesto oznacit’
ako TODO konvencia.

10.7.2.4 Funkény kéd

Po kontrole Cistoty kédu je potrebné skontrolovat’ aj jeho funkénost’ za i¢elom odhalenia pri-
padnych chyb. Kontrolu funk¢nosti vykonajte vSetkymi spdsobmi, ktoré povaha tilohy umoZziuje

— za Uplné minimum sa povazuje vykonanie kontroly funk¢nosti cez zdrojovy kéd.

Kontrola funkénosti cez vizualne testovanie
V ramci Specifikicie si uvedené akceptacné testovacie pripady. Pokial’ to charakter dlohy
dovol'uje (boli zrealizované prislusné views), je potrebné tieto scendre vizudlne overit' na

zrealizovanej implementécii v nasledujtcich krokoch:
* spust’te si na Vasom pocitaci Rails server:

— v néstroji RubyMine kliknite v kontextovom menu na polozku Run,

— kliknite na polozku Run... a vyberte polozku Development: Crowdex.
* po naStartovani servera chod’te na adresu http://localhost:3000/,
* vykonajte scendre uvedené v Specifikdcii a v§imajte si redlny stav s oCakdvanym stavom.

Kontrola funkc¢nosti cez zdrojovy kéd
Dali{ spdsob odhalenia chyb je skontrolovat’ vybrané Casti zdrojového kédu, ktoré sd na-

chylné na chybovost’. Postupne skontrolujte nasledujuice Casti kodu:

* cykly:

— sustred’te sa pritom najméi na cykly, ktorych telo obsahuje viac ako 4 riadky.
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* riadiace podmienky cyklu:

— doraz dajte najmi na okrajové hodnoty podmienky a podmienky spfﬁajl’lce bod ¢. 5
v tabul'’ke 10.1

* vetvenie:

— skontrolujte logiku vetviacich podmienok (3pecidlne v pripade, 7e podmienka spiiia
bod €. 5 v tabul'’ke 10.1),

— skontrolujte logiku vetvenia — najmé ¢i1 moze dojst’ k vykonaniu kazdej z vetiev.

e zamerajte svoju pozornost’ na premenné reprezentujice inStancie triedy, nad ktorymi sa

vykonéva pristup k atribitom:
— skontrolujte hlavne fakt, Ci je oSetrend situdcia, ked’ je inStancia triedy nil.

Kontrola funkcnosti cez automatizované testy
V pripade, Ze k danej ulohe boli vytvorené automatizované testy, je mozné funkCnost’ kddu
overit’ ich spustenim. Spustenie automatizovanych testov vykonajte spdosobom, ktory ndjdete

v metodike pre pisanie testov.

10.7.2.5 Ukoncenie prehliadky

Kontakt s rieSite’mi

Po skonceni prehliadky je potrebné kontaktovat’ rieSitel’a, resp. rieSitel’ov tlohy a oboznamit’
ich s vysledkom prehliadky. V pripade, Ze pri prehliadke neboli odhalené Ziadne nedostatky, nie
je nutné tento bod vykonat’. RieSitel'ov kontaktujte prostrednictvom socidlnej siete Facebook
vytvorenim skupinového chatu. Naprava nedostatkov

V pripade ndjdenych nedostatkov je potrebné s rieSitel' mi vykonat’ ich ndpravu.

Néprava nedostatkov bude vykonana nasledujicim sposobom:

» v pripade odhalenia nesiladu Specifikdcie a implementécie, alebo odhalenia chyb po-
¢as kontroly funkc€nosti opisanej v predchddzajicej kapitole sa vyzadujte od riesitel’a
vykonanie bezodkladnej ndpravy, ak to povol'uji ¢asové moznosti Sprintu. V opacnom
pripade bude v systéme YouTrack do d’alSieho Sprintu zaevidovand dloha typu bug v stilade

s metodikou pre nahlasovanie chyb,

* pri nedostatkoch ¢. 1 a ¢. 8 v tabul'’ke 10.1 len informujte rieSitel’a o tejto skutoCnosti

a vykonanej naprave,

* pri zvySnych nedostatkoch zostdva zdznamom o nich informdcia v zdrojovom kdde
o TODO ulohe. V pripade, Ze budud od riesitel’a uvedené relevantné dovody, ktoré ho
viedli k danému nedostatku, odstrante prislusné TODO tlohy. V opa¢nom pripade sa do-

hodnite s rieSitel’om, kedy dané nedostatky odstrani. V pripade, Ze bude vSeobecny suhlas
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celého timu spolu s vlastnikom produktu na zrealizovani Specidlneho Sprintu uréeného na

refaktorizaciu zdrojového kédu, budu tieto nedostatky odstrdnené v danom Sprinte.

Zmena stavu dlohy
Po néprave nedostatkov, resp. po dohode na ich odstraneni v d’alSom Sprinte, zmerite stav

ulohy na Verified. Prehliadka zdrojového kédu sa tymto konci.

10.8 Pisanie kodu
10.8.1 Uvod

Metodika popisuje zakladné principy ako spravne pisat’ kod, konkrétne v programovacom ramci
Ruby on Rails. Hlavnym ciel’om je zjednotenie §tylu pisania kédu, pouZivanie osved¢enych
postupov. DodrZiavanie tychto praktik ndm pomdZze udrzat’ kéd prehl’adny, zrozumitel'ny. Ked' Ze
problematika je rozsiahla a samotny rdmec Ruby on Rails m4 mnoZstvo zauZivanych konvencii,
preto tato metodika popisuje vybrané postupy a situdcie, ktoré sa mozu najcastejSie vyskytnut’
a nie su dplne Standardné. Metodika poslizi celému timu pretoZe vSetci Clenovia sa podiel’ aji na
vyvoji. Momentédlne nenadvézuje na Ziadnu int metodiku. Vychadza z odporucanych postupov,
ktoré postupne vytvorili samotny programdtori pouZivajici ramec Ruby on Rails. Metodika

opisuje vyvoj aplikdcie v prostredi ndstroja RubyMine.

10.8.2 Zoznam nadvéizujicich metodik a dokumentov

f—

. https://github.com/bbatsov/ruby-style-guide

\S)

. http://guides.rubyonrails.org/active_record_basics.html#naming-conventions

98]

. http://www.toptal.com/ruby-on-rails/top- 10-mistakes-that-rails-programmers-make

4. http://rubyglasses.blogspot.sk/2007/08/actsasgoodstyle.html

9,1

. 5.https://github.com/styleguide/ruby ?utm_source=rubyweekly &utm_medium=email

10.8.3 Vymedzenie pojmov a skratiek

* Session — permanentné siet’ ové spojenie medzi klientom a serverom.

* Cookie — permanentné siet' ové spojenie medzi klientom a serverom.

10.8.4 Postupy

10.8.4.1 Rozdelenie funkcii do tried

Ked’ vytvéarate alebo dopfﬁate funkcionalitu je dolezité zachovavat’ nasledujiice principy.
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Controller

Dbajte na to aby obsahoval len tieto typy aplikacnej logiky:

Spracovanie Session a Cookie — mdZe zahfnat’ autentifikiciu a autorizaciu, alebo spraco-

vanie cookie.

* Praca s modelom — logika, ktord zahfnia vyhl’adanie spravneho modelu pomocou para-

metrov z poziadavky, nasledne zobrazenie vysledku.

» Sprava parametrov poziadaviek — spracovanie parametrov poziadavky a nasledne vyvo-

lanie odpovedajticej funkcii v modeli, ktord ich d’alej spracuje (aktualizécia, uloZenie).

Zobrazenie/presmerovanie — zobrazenie vysledkov (html, xml, json) alebo presmerova-

nie.
View
* SnaZte sa vyhnut' pouZitiu vetvenych podmienok, aby ste zachovali view prehl’ adny.
* Vidy ked’ sa nejaké Cast’ kddu opakuje pouZzivajte Partials a Layouts.

Model

V modeli moZete spracovdvat’ len nasledujicu aplikacnu logiku:
* Nastavenie ActiveRecord — relacie, validacia atribitov modelu.

* Jednoduché metédy sliziace na aktualizaciu tidajov v databaze alebo uloZenie, ktoré by

sa mohli zIucit’ s vyuZzitim parametrov zlucte do jednej metddy.

* Zlozité dopyty, napriklad tie, ktoré zahrnuju viac ako jednoduchy find vytvorte ako

metddy v modeli. NepouZivajte zloZitejSie dopyty mimo modelu.
* Obmedzenie pristupu — skryt’ interné informacie modelu.

Helpers
Ked’ pri vytvarate nové funkcionality a neviete ich zaradit’ do predchddzajucich kategorii moZzete
vytvorit’ triedu odvodenud od Helper, kde zoskupite podobné funkcie a podl’a toho tito triedu

pomenujete.

10.8.4.2 Tvorba nazvov

Premenné

V Ruby md6zu premenné obsahovat’ data rozneho typu. Rozsah ich pouZitia urcuje ich nazov.
Nazov definujte v anglickom jazyku tak aby vysvetl’oval vyznam, pricom slova obsahuju iba
malé pismend a na spdjanie pouZite podtrznik. Preto pri vytvdrani novych premennych postupujte

nasledovne:
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* Premenna inStancie - ndzov zacina znakom @ a pokracuje ndzvom rovnako ako lokdlna
premennd. Je dolezité ich pouZivat’ len v pripade posielania dat z Controller do View, inak

ich nepouzivajte.

* Premenné triedy — ndzov zacina dvomi znakmi @ @ a za nimi nasleduje meno. Snazte sa

vyhnat' pouZitiu tohto typu premennych.

» KonsStanty - Nazov konstanty obsahuje len vel’ké pismena a slova sa oddel'uji pomocou

podtrZzniku.

# nespravny ndzov lokdlnej premennej — nevysvetl’uje vyznam

el = 5

# sprévne vytvorené nazvy
# lokdlna premenna

current_user = User.find (1)

# premennd insStancie

@all_users = User.all

# premennd triedy

@@user = user

# konsStanta

EXPERIMENT_CREATE = ’'new_experiment’

Metody

V néazve metédy moézZzeme pouZzit’ Specidlne znaky na konci ako 2, /. Otaznik na konci pouZite
vtedy, ked’ metdda vracia booleovski hodnotu napriklad User#is_logged_in?. Nazvy potenci-
ondlne nebezpeénych metdd zakoncite znakom /. Napriklad vtedy ak metéda meni objekt, pre

ktory je definovana. Nesmiete vytvorit' metddu s / na konci ak nie je definovana metéda bez /.

10.8.4.3 Formatovanie zdrojového kédu

Na formétovanie kédu v prostredi RubyMine pouZivajte klavesové skratky. Ctri+Alt+L pre auto-
matické formatovanie kédu a Crrl+Alt+1 pre automatické odsadenie riadkov. Ak pred pouzitim
tychto skratiek neoznacite presnu Cast’ kddu, ktort treba formatovat’” RubyMine automaticky vy-
kond dpravy pre cely subor. Nie vSetko dokdzu vyrieSit’ predchddzajice skratky. Pre nasledujice

situdcie pouZite tieto pravidla:

» Ked’ vytvarate metédu s preddefinovanymi parametrami vloZte medzery okolo =.

def some_method(argl = :default, arg2 = nil, arg3 = [])
# do something...

end
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V metddach pouZivajte na oddelenie logickych celkov jeden prazdny riadok.

Ak vytvorite riadok, ktory md viac ako 100 znakov, musite ho rozdelit’.

* Pri zret'azenom volani metdd, ktoré presiahne rozsah jedného riadku postupujte tym

spdsobom, Ze za poslednou metédou v prvom riadku nechate .

User.find(1l) .followers.first.

is_active?

Ak voldte metdu, ktord ma vel a parametrov a ich diZka prekro¢i maximalnu dizku jedného
riadku tak uved’te kazdy parameter na novy riadok. Parametre odsad’te od zaciatku volania

metddy dvomi medzerami.

params.require (:experiment) .permit (
:user_id,
:string_hash,
:slug,
:title,
:desc,
:budget,
:allow_comments,

:delete_flag,

Triedy

Ked vytvirate triedu alebo ju dopliiate o nové metédy, atribity je nutné aby ste dodrziavali
jednotnu Struktiru tried. Ako prvé po hlavicke triedy dopliite triedy, ktoré pouZivate v danej
triede. V modeloch je nutné ako prvé deklarovat’ vzt'ahy modelu k ostatnym. Potom dopliite
definicie konsStant a hned’ za nimi nasleduju atribity triedy. Potom definujte makra pre dant
triedu a za nimi nasleduji verejné metddy triedy, potom chranené metédy a na koniec sikromné

metddy triedy. Na oddelenie jednotlivych definicii pouZivajte jeden prdzdny riadok.

class UsersController < ApplicationController
# include ide ako prvy

include NotificationHelper

# konstanty
EXPERIMENT_CREATE = 'new_experiment’

# atributy

attr_reader :education_lvl

# nasleduju makréa
before_action :correct_user, only: [:edit, :update]

before_action :admin_user, only: :destroy
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# metddy triedy
def index
Qusers = User.paginate (page: params]|:pagel)

end

# chranené a sukromné metddy su uvedené na konci

protected

def admin_user
redirect_to(root_url) unless current_user.admin?

end

private

def user_params
params.require (:user) .permit (:name, :email, :password,
:password_confirmation)

end

end

class Micropost < ActiveRecord: :Base

belongs_to :user

has_many :comments

# ... nasleduje zvysok modelu rovnako ako v inych triedach

10.8.4.4 Syntax

Podmienky

* Ked vytvarate podmienku, ktora kontroluje rozsah pouzivajte metédu Comparable#be-

tween namiesto vytvarania viacndsobnych podmienok.

# nespravny spdsob

do_something if User.age > 18 && User.age < 35

# spravny spbsob

do_something if User.age.between? (18, 35)

* Nepouzivajte and a or ked’ vytvarate booleovské vyrazy a tak isto ani na riadenie toku,

ale pouZzite tieto znaky & & a Il.

* V podmienkach nepouzivat’ zbytocCne then aj ked’ méa Cast’ za podmienkov viac riadkov.

# nespravny spdsob

current_user = if is_active then User.find(id) else nil end
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# spravny spbdsob

current_user = is_active ? User.find(id) : nil

* PouZivajte podmienky v jednom riadku vSade, kde je to mozZné.

# nespravny spdsob
if is_logged_in?
@experiment = Experiment.new

end

# spravny spdsob

@experiment = Experiment.new if is_logged_in?

* V podmienkach pouZivajte unless namiesto zdpornych podmienok. NepouZivajte vSak
unless spolu s else vetvou. V tomto pripade obratte podmienku a pouZite ako prvy pozitivny

pripad.

# spravny spdsob

redirect_to root_url unless is_logged_in?

# nespravny spdsob

unless is_logged_in?
redirect_to root_url

else
@experiment = Experiment.new

end

# spravny spdsob

if is_logged_in?

@experiment = Experiment.new
else

@experiment = Experiment.new
end

» Nepouzivajte zatvorky okolo podmienok.
* NepouZzivajte operdciu priradenia v podmienkach.
Ostatné

* Na inicializéciu premennych, pri ktorych je moznost’, Ze uz boli inicializované predtym
pouzivajte |I=. Inicializcia sa v tomto pripade vykond iba ak je hodnota premennej false

alebo nil. Nepouzivat' v Ziadnom pripade na inicializéciu booleovskych premennych.

@Qcurrent_user ||= User.find_by(id: session[:user_id])

10-44



* V triedach nepouZzivajte self ked’ to nie je nutné.

* Pri definovani valida¢nych podmienok sa vyhnite opakovaniu tych istych podmienok.

# nespravny spdsob
validates_presence_of :field_one
validates_presence_of :field_two
validates_presence_of :field_three

validates_presence_of :field_four

# spravny spdsob
validates_presence_of :field_one, :field_two, :field_three,

field_four

* Ak budete musiet’ pouzit’ SOQL v podmienkach pre vyhl’adavanie alebo cokol vek iné,

argumenty pre tito podmienku vzdy vkladajte ako premenné.

User.where (["name_=_? _and_email_=_?", name, emaill])

* Blok {/ pouzivajte ked ide o blok kédu v jednom riadku inak v pripade, Ze tento blok

obsahuje viac riadkov kédu pouZzite blok do-end.

Ret’azce

* Ked’ potrebujete skladat’ ret’azec z niekol'’kych premennych pouZite spdsob interpoldcie

ret’azcov namiesto spdjania.

# nespravny spdsob

user_name = user.first_name + ' + user.last_name

# spravny spdsob

user_name = "#{user.first_name}_ #{user.last_name}"

* Ked nepotrebujete pouZit’ interpoléciu ret’azcov alebo niektory zo Specidlnych znakov

pouzite jednoduché uvodzovky v opacnom pripade dvojité tvodzovky.

name = ‘Jan_Slovak’

* Pri vytvarani vel'’kych ret’ azcov nepouZzivajte na spéjanie ret’ azcov metddu String#+, ale

pouzite metodu String#«.

table << ’<table_class="users">’

users.each { |user| table << "<tr><td>#{user.name}</td></tr>" }
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10.9 Navrh a zobrazovanie formularov

Predmetom tejto metodiky je definicia implementacie dizajnovych prvkov timovej webovej
aplikdcie. Tato metodika sa zaoberd definovanim pravidiel a principov, ktoré budu ¢lenia timu
uplatiiovat’ pri tvorbe formuldrov v celom systéme. Kladie sa pritom doraz na dizajnovu stranku,
a to najma Strukturdlne usporiadanie prvkov v jazyku HTML s vyuZzitim ramca Ruby on Rails.
Ciel'om tejto metodiky nie je objasnit’, ako spracovavat’ vystupy z formuldrov a reagovat’
na chyby sposobené nekorektnym vyplnenim takychto formularov. Metodika tieZ striktne ne-
stanovuje, aké konkrétne formuldrové prvky st adekvatne na zobrazenie urCitej pozadovanej
informécie. Predpokladd sa zdkladné znalost’ programovacieho jazyka Ruby a zdkladnd znalost’
znackovacieho jazyka HTML.

Metodika vychddza zo $tandardov webového rdamca Boostrap!” a zdkladnych pravidiel pre
tvorbu formuldrov vyuzivanych vo webovom rdmci Ruby on Rails'®. Zdkladnym ndstrojom pre
jej realizéciu je I'ubovol' ny editor kddu Ruby a HTML. Urcenad je pritom pre kazdého Clena

timu.
10.9.1 Zoznam nadvéazujicich metodik a dokumentov
1. Problematika tvorby formularov v Rails aplikdcii -
http://guides.rubyonrails.org/form_helpers.html

10.9.2 Vymedzenie pojmov a skratiek

* Asynchronne volanie — volanie, ktoré sa vykona bez nutnosti opatovného tdplného nacita-

nia a vykreslenia webovej stranky.
» Entita — v kontexte tejto metodiky sa pod entitou mysli entita databdzového modelu.

» Nahradny popis (angl. placeholder) — popisuje textovy formularovy prvok formou krat-
keho pomocného textu; popis sa nachddza na mieste, kde sa o¢akdva textovy vstup zadany

pouZzivatel’om.

* Znacka — otvaracie (a koncové) pomenovanie prvku zo znackovacieho jazyka HTML.

10.9.3 Postupy

Zéakladnym prvkom, prostrednictvom ktorého vykreslite v kéde formulér je pomocnd metdda
form_for. Pri tejto metéde budeme okrem zdkladnych parametrov vyuzivat’ aj pomocny atribut

role s hodnotou form.

Thttp://www.getbootstrap.com
18http://guides.rubyonrails.org/form_helpers.html
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V pripade, Ze vytvarame formuldr, ktorého odosielanie sa spractiva cez asynchronne volanie,
d’al$im potrebnym parametrom je remote s hodnotou true. Pokial to explicitne nevyZaduje Spe-
cifikicia, v aplikacii pouzivajte primarne formulére spractivajice vzdialené volania. Vynimkou

moZu byt nasledujice situécie:
z b4 4 . z : h g b
» formulér ureny na autentifikdciu pouZivatel'a,

 formulér spracivajici rozsiahle mnoZstvo idajov (napr. textovy editor),

* spracovanie finannych alebo akychkol'vek inych transakcii vyuZivajuicich sluzby tretich

stran.
V tychto situdcidch sa rozhodnutie ponechdva na autorovi formuldra.

10.9.3.1 Zakladna Struktara formulara

Vychédzajic z predchddzajuicich pravidiel, zdkladnd Struktira kazdého formulara v aplikdcii

bude nasledovna:

<%= form_ for (KENTITA>, html: { role: "form" }) do |f| %>
...prvky formulara...

<% end %>

Formuldr spracuvajuci sa cez vzdialené volanie bude rozsireny o parameter remote:

<%= form_for (<ENTITA>, html: { role: "form", remote: true }) do |f| %>
...prvky formulara...

<% end %>

kde <ENTITA> je zodpovedajuca entita alebo pomenovanie formuléra.

10.9.3.2 Interakcia s pouzivatel om
Pri spracovavani formulédra dochadza k interakcii s pouZivatel’om, a preto dodrZiavajte nasledu-

juce pravidla:

* v pripade, Ze si spracovanie formuldra v aplikécii vyZaduje podporu zapnutého Javascriptu,

informujte pouzivatel’a o tejto povinnosti pred odoslanim samotného formuléra,

* v pripade nespravneho odoslania formulédra informujte pouZivatel’a o chybe, a to jednym

z nasledujucich spdsobov:

— vypisom chyby pri prisluSnom problematickom prvku,
— vypisom zoznamu chyb stihrnne pre cely formular,

— zvyraznenim prislusného problematického prvku.
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Zobrazovanie sihrnnych chyb pre cely formulér realizujte prostrednictvom nasledujiceho
kodu:

<% if <ENTITA>.errors.any? %>

<div id="error_explanation">

<h2><%= pluralize (@<ENTITA>.errors.count, "error") %> prohibited this
<ENTITA> from being saved:</h2>
<ul>

<% @<ENTITA>.errors.full\_messages.each do |message| %>
<li><%= message %></1li>
<% end %>

</ul>

</div>

kde <ENTITA> je entita, ktora sa prostrednictvom formuldra meni. Vypis chyb pri prisluSnom

problematickom prvku zahfiajid ukazky kédov v kapitole Prvky formulara.

Pri zostavovani chybovych textov pre formulare sa riad’te nasledujicimi odporuceniami:

* kazd4 chybova hlaSka musi mat’ pre pouzivatel’a nielen informativnu hodnotu, ale cie-
I'om je poskytnit’ aj moznost' zotavenia z chyby vzniknutej nesprdvnym vyplnenim

formuldrového prvku,
* poskytnite informécie o tom, ktory formuldrovy prvok bol nesprdvne vyplneny,

* v popise chyby vZdy uvadzajte ndzov koreSpondujuci s popisnym ndzvom formularového

prvku (angl. label).

Priklad:

Popisny nazov formularového prvku: Priezvisko

Korektna chybova hlaska: Lutujeme, ale priezvisko moZe obsahovat’ maximdlne 30 znakov.
Nekorektna chybova hlaska: Lutujeme, ale vo formuldri sa nachadza nespravne vyplneny

prvok.

10.9.3.3 Prvky formulara

Kazdy prvok formuléra predstavuje samostatny ohrani¢eny podkomponent. Poradie, v ktorom
su prvky vo formulari umiestnené nema pevne stanovené pravidla, postupujte preto v sulade

s nasledujicimi odporuceniami:
* vSetky prvky zorad’te najmé podl’a doleZitosti v kontexte konkrétneho formulara:

— priklad: pri registracii sa najskor vypliia meno, priezvisko a aZ potom datum narode-

nia,
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* prvé v poradi uved’te najmi textové policka, ndsledne zaskrtdvacie a vyberové policka,

* textové plochy umiestnite ako posledné,

formulér uzatvorte uvedenim potvrdzovacich tlacidiel, ktoré slizia na odoslanie formulara

alebo jeho zneplatnenie (obnovu),

v pripade formuldrov vyzadujucich si informovanie / odstihlasenie urcitych podmienok
(napriklad Podmienky pouZivania, Ochrana osobnych tidajov) neuvddzajte tito informaciu

za potvrdzovacimi tlacidlami.

Pre kazdy formularovy prvok uved’te popis v rozsahu 1-3 slova:
* umiestnite ho vZdy pred (teda nal’avo alebo nad) samotny formuldrovy prvok,
* popis zacnite vel'’kym zaciatoénym pismenom a zakoncite dvojbodkou ,,:*.
Priklady: Meno:, Priezvisko:, Ddtum narodenia:

10.9.3.4 Definicia formularovych prvkov

Nasledujuce ukazky definuju Struktdru pre jednotlivé obsahy formularovych prvkov aplikicie.

Vo vSeobecnosti plati:

* <ID> = identifikdtor prvku formuléra; v pripade, Ze o formular uréeny pre vytvorenie/tp-

ravu entity, pouZite ndzov prislu§ného atribitu,
* <POPIS> = popisny ndzov formuldrového prvku.

Kazdy prvok musi byt obaleny znackou div s triedou form-control:

<div class="form-group">
formularovy prvok

</div>

10.9.3.5 Textové policko

Textové policko pouzivajte pre jednoduché a stru¢né texty s dizkou maximalne 50 znakov.

<%= f.label <ID>, <POPIS> %>
%= f.

< text_field <ID>, class: "form-control" %>
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10.9.3.6 Textové policko vyuzivajice ikonku

Specidlnym pripadom je textové policko, ktoré namiesto $tandardného popisu vyuZiva iba
nahradny popis, ktory sa nachddza priamo v textovom policku. Sticast’ou tohto prvku je aj

ikonka. Textové policka s ikonkou pouZivajte iba vo formuldroch urcenych na autentifikéciu.

<span class="form-icon_form-icon-<ID_IKONKY>"></span>
<%= f.text_field <ID>, { class: "form-control", placeholder: <POPIS> } %>

Pre voI'bu <ID_IKONKY> si vyberate z nasledujucich moznosti pre vyznam textového

policka:
* email — pre e-mailovu adresu,
* lock — pre zadédvanie citlivych udajov (heslo, kéd overenia),
* user — pre meno a priezvisko pouZzivatel’a.

10.9.3.7 Textova plocha

Textovii plochu pouZivajte pre dlhsie texty, pri ktorych sa o¢akdva dizka viac ako 50 znakov.

.label <ID>, <POPIS> %>

.text_area <ID>, class: "form-control" %>

10.9.3.8 Vyberové policko (zoznam)

Vyberové policko slizi na vyber jednej z viacerych moznosti. Tieto moZnosti s pritom spociatku

skryté a pouZivatel’ovi sa zobrazia aZ po kliknuti na policko.

<%= f.select (<ID>, <MOZNOSTI>, { }, { :class => "form-control" }) %>

<MOZNOSTI> nahrad’te pol’om mozZnosti v tvare: [ <POPIS>, <ID_MOZNOSTI> ] ako
parameter metddy options_for_select.
Priklad:

<%= f.select (:pohlavie, options_for_select ([ ["muz", 1], ["zena", 2] ])) %>

10.9.3.9 Vyberové policko (vymenovanim prvkov)

Vyberové policko slizi na vyber jednej z viacerych moznosti. Tieto moZnosti st pritom vZdy

viditel’ né.

<%= f.label <ID>, <POPIS> %>
<div class="radio_radio-default">
<%= f.radio_button <ID>, <HODNOTA_1>, :checked => true %>
<%= f.label <ID>, <POPIS_HODNOTY_1>, :value => <HODNOTA_1> %>
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<%= f.radio_button <ID>, <HODNOTA_N> %>
<%= f.label <ID>, <POPIS_HODNOTY_N>, :value => <HODNOTA_N> %>

</div>

Pri rozhodovani medzi vyberovym polickom formou vymenovania prvkov alebo formou

zoznamu sa riad’te pravidlom:

* pocet prvkov pri policku formou vymenovania prvkov moze byt najviac 5 prvkov (N

najviac 5),
* inak sa pouzite poli¢ko formou zoznamu.

Toto pravidlo sa neuplatiiuje v nasledujicich situaciach:

* v kontexte formuldrového prvku sa vyZaduje, aby boli vSetky mozZnosti vZdy viditel' né,
» formuldrovy prvok generuje systém na zdklade pouzivatel’ skych nastaveni, ktoré si expli-

citne vyzaduju pouZitie zoznamu (priklad: pouzivatel sky generovany dotaznik).

10.9.3.10 Zaskrtavacie policko

Zaskrtavacie policko pouZivajte na potvrdenie vyroku alebo vyber aspon jednej z viacerych

moznosti.

<div class="checkbox_ checkbox-default">
<%= f.check_box <ID> %>
<%= f.label (<ID>, <POPIS>) %>

</div>

10.9.3.11 Tlacidlo

<%= f.submit <POPIS>, class: "btn_btn-<TYP>" %>

Pri tlacidle rozliSujte <TYP> podl'a doleZitosti akcie, ktord tlacidlo vykondva:
» primary — fatdlna zmena v systéme - uloZenie tidajov, odstranenie polozky,
* success — vyjadruje uspeSny prechod do nového stavu,

— tento typ pouZivajte v pripade, Ze tla¢idlo umoziuje vykonanie dvojstavovej €in-

nosti (napr. sledovat’ pouzivatel’a, oznacit’ polozku ako ,,paci sa mi to*) a doslo

k dspesnému prechodu do druhého stavu (napr. pouzivatel’ je sledovany, polozka sa
pouZzivatel’ ovi paci),

* default - presmerovanie na ind stranku, vymazanie formuléra a vSetky ostatné neSpecifiko-

vané aktivity.
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10.9.3.12 Zobrazenie chyb a pomocny text

Pomocny text pouzivajte v pripade, Ze potrebujete pouzivatel’a informovat':

* o ohranicCeniach vyplyvajicich z formuldrového prvku (maximdlna dlzka, obmedzenia

z hl'adiska pouZitia Cislic, pismen),

* o podrobnostiach suvisiacich s vyplnenim formuldrové prvku (priklad: ,,zaskrtnutim tejto

moznosti sa vam zablokuje pristup k experimentu).

<span class="help-block">
<POMOCNY_TEXT>

</span>

Pre vypis chyb pre jednotlivé formuldrové prvky pouzite nasledujici kod:

<div class="form-control-errors" id="errors-<ID>" style="display: _none"><

div elass="arrow"></div><div eclass="errors"></div></div>

Uvedené kody umiestnite pred uzatvéraciu znacku </div> s triedou form-control.
Priklad:

<div class="form-control">
formularovy prvok s ID password...
<span class="help-block">Heslo musi obsahovat 4 - 12 znakov.</span>
<div class="form-control-errors" id="errors-password" style="display:
none"><div class="arrow"></div><div class="errors"></div></div>

</div>
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A Zapisy zo stretnuti

A.1 Zapis ¢. 0 z neformalneho stretnutia timu

Détum stretnutia: 23.9.2014
Autor: Bc. Dusan Cymorek
Overovatel': -

A.1.1 Priebeh stretnutia

* Diskusia o prvotnom névrhu rieSenia

* Prica na dokumente Zoznam kompetencii timu



A.2 Zapis C. 1 zo stretnutia timu

Détum stretnutia: 24.9.2014
Autor: Bc. DuSan Cymorek

Overovatel’: -

A.2.1 Priebeh stretnutia

* Poznamka: na nultom stretnuti, ktoré sa konalo diia 22.9.2014 po uvodnej prednéske z pred-
metu Timovy projekt, veduici timu Ing. Michal Kompan, PhD. pribliZil svoju predstavu

o rieSeni projektu.

+ Uvod do povinnosti na predmete Timovy projekt a ukdzka dokumentacie projektu z minu-

lych ro¢nikov.
* Diskusia o prvotnom névrhu rieSenia.

— Tim sa zhodol na potrebe motivicie pouZivatel ov, ktord mdze byt okrem financnej
odmeny aj vo forme bodového ohodnotenia, na zdklade ktorého sa budu vytvarat’

zoznamy najlepSich pouZzivatel ov.

— Nacrtnutie potreby odolnosti systému voci ttokom (napr. zvySovaniu ziskanych
bodov).

— Navrh zakomponovat’ do systému dotazniky, ktoré by umoznili zadavatel’om ziskat’
dodato¢né informécie o participantoch. Systém by mal ponikat” moZnost’ pouZit’

preddefinované i1 vytvorit’ vlastné dotazniky.

» Urcenie frekvencie a terminu stretnuti. Stretnutia sa Standardne uskutocnia v tyzdnovych

intervaloch v utorok o 13:30.

A.2.2 Ulohy do nasledujiiceho stretnutia

» Stiahnut’ a sfunk¢nit’ nejaky systém na podporu vyvoja a management projektov (odporu-

¢ané Redmine alebo Jira).

* Porovnat’ existujuce rieSenia (napr. Amazon Mechanical Turk) a vypracovat’ Specifikaciu

poziadaviek (najmd v ¢om sa chceme odliSit’ od konkurencie).
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A.3 Zapis C. 2 zo stretnutia timu

Datum stretnutia: 29.9.2014
Autor: Bc. Slavomir Sarik

Overovatel’: -

A.3.1 Priebeh stretnutia

» Kontrola tloh z predoslého tyZdna — zistenie informécii o konkurencii

* Diskusia o moZnych funkcionalitich systému

priame oslovenie participantov prostrednictvom emailovych notifik4cii
— vyplécanie participantov vd’aka kreditu

— zvySit’ motivéciu — sut’az pre najlepSieho

— spdsob provizie pri nefinan¢nych odmenéch

— systémom vypocitand automatickd vySka odmeny participantov

— odportcanie vysky odmeny na zdklade podobnych experimentov

— import vysledkov z inych systémom

— Statistika vykonnosti participantov

— zahrnutie dotaznikov v systéme

nahrdvanie siborov — vysledkov experimentu
* Diskusia o dodatocnych funkcionalitdch systému

— sledovanie pohl’adu participantov pri vykondvani experimentu

— sledovanie biometriky participantov

A.3.2 Ulohy do nasledujiiceho stretnutia
* Vymysliet' ndzov timu

* Vypracovat’ plagat timu — zahrnit’ ndzov, logo a ¢islo timu

Dokoncit’ stranku timu

Nadrtnit’ obrazkovy prototyp systému

Vytvorit” dokument so Specifikdciou poziadaviek

Vytvorit’ predbezny plan tloh
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¢ Diskusia k TP CUP

* Vytvorit’ projektovy dennik
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A4 Zapis C. 3 zo stretnutia timu

Datum stretnutia: 7.10.2014

Autor: Bc. Vladimir Lalik
Overovatel’: -

A.4.1 Priebeh stretnutia

» Kontrola tloh z predoslého tyzdia

— vytvoreny nazov timu
— vytvorend strdnka timu a doplnend o redlne texty a obrazky

— kaZdy sa priebezne oboznamuje s raimcom Ruby on Rails
* Diskusia o navrhu pouzivatel’ ského prostredia, spolone sme vytvorili prototypy dizajnu

avodna stranka

pouZzivatel’ sky profil

detail experimentu

detail pouzivatel’a

detail zaregistrovanej firmy

vysledky vyhl'addvania experimentov

* Diskusia o dodatocnych funkcionalitdch systému

notifikacie pouzivatel’ ov pri niektorych udalostiach v systéme

spravy v systéme sliZiace na kontakt pouZivatel ov

vytvorit’ moznost’ pouzivatel' ovi sledovat’ ¢innost’ inych pouzivatel’ ov

vytvorit’ rozhranie pre administratora systému
* Spolocne sme vytvorili backlog s dlohami, ktorym sme postupne urcili prioritu
* Diskusia o softvére pomdhajuceho s manazovanim projektu

— odhlasovali sme si pouzivanie softvéru YouTrack

A.4.2 Ulohy do nasledujiiceho stretnutia
* Navrhnut' diatovy model
* Vytvorit’ ¢asovy plan

* PokraCovat’ v uCeni sa ramca Ruby on Rails
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A.5 Zapis C. 4 zo stretnutia timu

Datum stretnutia: 14.10.2014

Autor:

Overovatel’:

Bc. Miroslav Safarik
Bc. Stefan Smihla

A.5.1 Priebeh stretnutia

» Kontrola tloh z predchddzajuceho tyzdna

— vytvoreny ,,papierovy‘ prototyp (priloha A)

— vytvoreny predbezny datovy model (diagram v prilohe B a na Google Drive, textova
y yp y y g p g

verzia na Google Drive)
— vytvoreny produktovy backlog spolu s prioritou jednotlivych tloh a pribliZnym
rozdelenim do jednotlivych Sprintov
* Riesené tlohy
— diskusia o rozdeleni manaZérskych roli v time
* pravdepodobne bude suvisiet’ s MSI/MIS, o ¢om sa budeme informovat’
— priprava na 1. Sprint
* dekompozicia kI'iovych dloh z produktového backlogu zaradenych do 1. $prin-
tu na jednotlivé podalohy
* hlasovanie o ndrocnosti jednotlivych tuloh
* pridelenie ndro¢nosti jednotlivym ulohdm
* zavedenie zodpovednych osob za jednotlivé tlohy
* rozdelenie dloh medzi jednotlivych Clenov timu (rieSitel ov)
* rozdelenie uloh uvadza tabul'ka ¢. A.1

x tieto informécie boli zapisané aj do produktového backlogu
— M. Kompan bol pozvany na Google Drive a tieZ do skupiny na Facebooku

— prebehla krétka diskusia o pouZivani Perconiku

. Zodpovedna e

Uloha Riesitelia
osoba

Jazykové nastavenia Dusan Slavomir

Registracia nového pouzivatel'a Stefan Slavomir, Stefan

Autentifikdcia pouZzivatel'a (Standardne)

(+ obnovenie zabudnutého hesla, overenie Slavomir Stefan

prekrocenia maximalneho poctu pokusov)




. Zodpovedna e

Uloha Riesitelia
osoba

Priddvanie experimentov Vladimir Miroslav, Peter
Detail profilu pouZivatel’a Miroslav Dusan, Vladimir
Sabléna - farby, zakladné prvky Peter Michal, Peter
Sabléna - horny panel, bo¢ny panel Michal Michal, Peter
Sablény - footer Peter Michal, Peter

Tabul'ka A.1: Rozdelenie iiloh pre 1. Sprint

AS.2 I’Jlohy do nasledujiceho stretnutia

* Rozdelit’ jednotlivé podilohy z dloh medzi danych rieSitel' ov
e Zapisat’ jednotlivé tlohy a podulohy do YouTracku
e Zacat pracovat’ na jednotlivych dlohiach

* Prihlaska do TP Cupu

A.5.3 Priloha A - papierovy prototyp

Obr. A.1: Uvitacia strdnka
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Obr. A.2: Dashboard

Obr. A.3: Detail experimentu



Obr. A.4: Profil pouZivatel'a

Obr. A.5: Vysledky vyhl'addvania



A.5.4 Priloha B - predbezny datovy model

s 1=

Obr. A.6: Predbezny ddtovy model
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A.6 Zapis C. 5 zo stretnutia timu

Détum stretnutia: 21.10.2014
Autor: Bc. Stefan Smihla
Overovatel’: Bc. Peter GaSpar

A.6.1 Priebeh stretnutia

* Kontrola tloh z predo$lého tyzdna

— PrihlaSka na TP Cup
— Zhodnotenie stavu projektu (Tabul'ka A.3)

* RieSené tlohy

Diskusia k prihlaske na TP Cup

* Treba doladit’ posledné detaily, vytlacit’

Konkurencia, ktord robi to isté www.gesis.org/iirpanel

Manazérske role (Tabul'ka A.2)

Informdcie z AIS cez ldap.stuba.sk

Time Tracking
% Znacit’ si Cas, kol'’ko venujeme projektu

* Viest’ si projektovy dennik

Nézov aplikicie, doména
% CrowdTasker — problém s doménou

% Crowdex — zatial' pracovny ndzov

* Crowdexp — joke (Crowdex Premium)

Stav projektu

*

Dokoncit” Captchu pre registraciu a zabudnuté heslo

*

Dokoncit’ unit testy

*

Pridavanie experimentu, follow pouZivatel ov je takmer dokoncené

*

Zobrazenie profilu pouZivatel'a je takmer dokoncené

A.6.2 leohy do nasledujiceho stretnutia
* Dokoncit’ prihlasku na TP Cup

* Dokoncit’ tlohy vySpecifikované do Sprintu 1
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A.6.3 Prilohy

A.6.3.1 Priloha 1 - Rozdelenie roli

Meno Rola

Dusan Cymorek Manazment dokumentécie
Peter GaSpar Manazment rozvrhu
Vladimir Lalik Manazment rizik

Michal Polko ManaZment rozsahu

Miroslav Saférik

Manazment komunikacie

Slavomir Sarik

ManaZment podpory vyvoja a integracie

Stefan Smihla

ManaZment testovania, prehliadok

Tabul'ka A.2: Rozdelenie roli

A.6.3.2 Priloha 2 - Stav uloh

Uloha Zodpovedna Stav ulohy
osoba

Jazykové nastavenia DuSan Akceptovana

Registracia nového pouzivatel’a Stefan Akceptovana

Autentifikdcia pouZivatel’a (Standardne + obnovenie

zabudnutého hesla, overenie prekrocenia Slavomir VyrieSena

maximélneho poctu pokusov)

Prid4vanie experimentov Vladimir VyrieSena

Detail profilu pouZivatel’a (osoba) Miroslav VyrieSena

Sabléna - farby, zdkladné prvky Peter Akceptovana

Sablona - horny panel, bocny panel Michal Rozpracovana

Sablény - footer Peter Rozpracovana

Tabul'ka A.3: Stav iiloh pre Sprint 1




A.7 Zapis C. 6 zo stretnutia timu

Datum stretnutia: 28.10.2014
Autor: Bc. Peter GaSpar
Overovatel’: Bc. Michal Polko

A.7.1 Priebeh stretnutia
* Zhodnotenie predchadzajucich tloh: vSetky tlohy boli tispeSne splnené.
* Odovzdali sme prihldSku na TP Cup.
« Uspesne sme dokon¢ili 1. $print:
— vSetky poZzadované tlohy boli splnené,

— chceme vytvorit’ automatické premazavanie neaktivnych e-mailov,

— diskutovali sme problém enormného vytvérania zdznamov v databédze pri kazdom

prihldseni (rieSenie bolo odloZené na neskorSie fazy projektu),

— zaznamy Vv subore prekladov budeme zorad’ ovat’ podl’a abecedy kvoli lepSej pre-
hl’adnosti,

— prechédzali sme si jednotlivé tlohy a vyhodnocovali sme, ktoré sme stihli nacas

a s ktorymi sme, naopak, mali problémy.
* Musime si zadefinovat’ proces uréeny na prehliadky kédu:

kol'ko % koédu sa ndhodne pozrie,

— stanovime si ¢lenov timu, ktori budd mat’ tito dlohu na starosti a budu sa striedat’,
— nesmieme zabudat’ aj dokumentéciu,

— dohodli sme sa, Ze prehliadky kédu bude vykonavat’ osoba zodpovedna za danu

alohu.

Mali by sme si rozdelit’ tlohy pre manaZzment projektu a produktu.

Budeme tlacit’ iba niektoré Casti dokumenticie, a to po semestri.

Riesili sme vytvéaranie a mergovanie branchov na GitHube. Slavo napisal stru¢ny navod

ako postupovat’ v tomto procese.

Stanovili sme si metodiky potrebné pre predmet MIS/MSI, ktoré pouZijeme aj v dokumen-

tacii k Timovému projektu.

Prebrali sme dokumentéciu, ktord sa bude odovzdavat’ po 3. Sprinte.

A-13



* Brainstormovali sme mySlienku oprdvneni na zobrazenie a priddvanie sa do experimentov.

Usudili sme, Ze nie je potrebné skryvat’ experimenty a zakazovat’ ich zobrazenie.

* Diskutovali sme potrebu naStudovania si protokolu na prihlasovanie do AIS v naSom

projekte (Idap.stuba.sk).

* Musime vyriesit’ problém pristupu na web cez pevnu siet’.

* Definovali sme si pribehy druhého Sprintu, ktory bude dvojtyzdiiovy (28.10. - 11.11.).

* Dohodli sme sa, Ze ulohy v YouTracku bude vzdy vytvéarat' osoba zodpovedna za dant

tulohu.

A.7.2  Ulohy do nasledujiiceho stretnutia

* RieSenie pribehov druhého Sprintu.

* Rozdelenie a priebeznd prica na metodikdch timu.

A.7.3 Prilohy

A.7.3.1 Priloha 1 - Rozdelenie aloh

Uloha Zodpovedna | piesitelia
osoba
Spréva experimentu Vlado, Dusan Slavo, Pet’o
Detail experimentu Miro Stefan
Nastavenia — moj profil + vyplnenie Stefan DusSan, MiSo
Notifikacie Slavo Vlado, Miro
Sablona — profil pouZzivatel a/spolo¢nosti Pet'o Miso, Pet'o
Sabléna — stranka experimentu Miso Miso, Pet'o
Sablona — registracia/prihlasenie Pet'o Miso, Pet'o

Tabul'ka A.4: Rozdelenie tiloh pre druhy sprint




A.8 Zapis C. 7 zo stretnutia timu

Datum stretnutia: 4.11.2014
Autor: Bc. Michal Polko

Overovatel’: Bc. DuSan Cymorek

A.8.1 Priebeh stretnutia

* Dohodli sme sa na deadline pre tvorbu Specifikécii:

— pre dvojtyzdiovy Sprint - do troch dni od zacCiatku (piatok),

— pre jednotyzdniovy Sprint - do dvoch dni od zaciatku (Stvrtok).
* Musime priebezne dokumentovat’ kod:

— zatial’ jednoduché komentére - o metdda robi, aké md parametre, oSetruje vynimky?,

¢o je vystupom,

— neskor aj prostrednictvom ndstroja YARD.
* Dohodli sme sa, Ze budeme komentovat’ tcel gemov v Gemfile.

 Slavo ndm predstavil ideu, ako budeme medzi sebou zdiel’at’ migréacie databazy a zreduku-
jeme vyskyt konfliktov:

— vytvori sa migration vetva, do ktorej budd primarne vkladané migracie,

— v jednotlivych vetvéch treba pravidelne st’ahovat’ zmeny z vetiev master a migration.
* Dohodli sme si spdsob ukoncovania jednotlivych tdloh.

* Presli sme si stav aktudlneho Sprintu.

A.8.2 Prilohy

A.8.2.1 Priloha 1 - Stav dloh

ID Nazov Stav Riesitelia
1-27 | Profilovy obrdzok Zno/vuotvo- Dusan

rend
1-40 | Vytvorit' inStrukcie pre ndvrh formularov RieSena Peter
1-44 | Spréava experimentu RiesSend Peter, Slavo
1-45 | Sabléna - strinka experimentu Vytvorena Michal, Peter
1-46 | Notifikacie Riesena Miro, Vlado
1-47 | Sabléna - profil pouZivatel a/spoloénosti RieSena Michal, Peter
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ID Nazov Stav Riesitelia
1-48 | Sabléna - registricia/prihldsenie RieSend Michal, Peter
1-49 | Detail experimentu Riesend Stefan
Pridanie neaktivovaného pouzivatel'a do )
1-50 . Akceptovand | Peter
experimentu
1-51 | Nastavenia profilu RieSena Stefan
1-52 | Uprava prekladov RieSend DuSan
1-54 | Upgrade Youtracku Akceptovand | Slavo
1-55 | Pridat’ roly timu na hlavnu strdnku Akceptovand | Peter
Dusan, MiSo,
) 3 ) | Miro, Stefan,
1-56 | Vytvorit’ retrospektivu za 1. Sprint Akceptovand
Peter, Slavo,
Vlado
Prepojenie nastrojov pre spravu kodu s )
1-59 ) Akceptovand Slavo
projektom
Nastavenia profilu - priprava view + napojenie ; .
1-62 Vytvorend DusSan
na controller
1-63 | Vytvorenie udalosti v systéme RieSena Vlado
1-64 | Nastavenie monitorovania servera a aplikacie Akceptovand | Slavo
Zobrazenie pouzivatel ského rozhrania pre .
1-65 L ] ] Riesena Slavo
administritora experimentu (admin UI)
1-66 | Nastavenia detailov experimentu RieSena Slavo
Nastavenie podmienok pre vstup pouzivatel’a .
1-67 . Vytvorena Slavo
do experimentu
1-68 | Detail experimentu - zobrazenie informacii Vytvorena Stefan
1-69 | Detail experimentu - prihldsenie do experimentu | Vytvorena Stefan
Po vyZiadani obnovy hesla sa podar{ prihlésit’ aj )
1-71 _ i .. , Akceptovand | Peter, Slavo
neaktivovanému pouZivatel ovi
1-72 | Vytvéranie zdiel anych migracii Akceptovand | Slavo
1-73 | Zobrazenie notifikacii RieSend Miro
1-74 | Rekonfigurdcia SMTP Akceptovand | Slavo

Tabul'ka A.5: Stav iloh 2. Sprintu
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A.9 Zapis C. 8 zo stretnutia timu

Détum stretnutia: 11.11.2014
Autor: Bc. DuSan Cymorek

Overovatel’: Bc. Slavomir Sarik

A.9.1 Priebeh stretnutia

» Konzultovali sme stav tloh. DuSan nestihol spravit’ svoju tlohu — zostdva doladit’ adresy

(fakturacna a dodacia), doplnit’ priddvanie skisenosti pouZzivatel a.

* Slavo vysvetlil zavedenie zoznamu zmien na sluzbe Github, aby bol product owner lepsie

informovany o priebehu vyvoja aplikdcie. PouZiva sa sémantické Cislovanie verzii.

» Slavo upozornil na aktualizovanie metodiky pouZivania Git practices, ktora popisuje
pracu so systémom Git (vytvaranie vetiev, praca na dlohach, postup pri pull requestoch,

odstranovani vetiev).

* Opitovne sme sa dohodli na zadvdznom dodrZiavani pravidiel a postupov opisanych v me-
todikéch.

* Slavo navrhol zmenu oznamovacieho textu pri obnovovani hesla. Pri zadani spravneho,
aj nepravneho emailu sa zobrazi informécia o zaslani obnovovacieho odkazu, ak email
existuje. Tymto zamedzime Spekulantom zist’ovanie emailov, ktoré su v systéme zaregis-

trované.

* Slavo predniesol poZiadavku o pouZitie aplikdcie na monitorovanie serveru od timu €. 10.
Dohodli sme sa na tom, Ze Slavo sa spyta, aku funkcionalitu poskytuji a ¢i je to stabilné

(aby to neohrozilo vyvoj naSej aplikacie).

* Dohodli sme sa na priebehu tretieho Sprintu — tento Sprint bude “upratovaci” a dokumen-
taény. Nebudeme priddavat’ novi funkcionalitu, ale refactorovat’ a vylepSovat’ existujicu,

popri tom sa bude finalizovat’ dokumentécia.

* Dohodli sme sa na poziadavke o zvySenie dostupnych prostriedkov na serveri — pamat’
+1GB a disk +15GB.

* Na navrh prof. Bielikovej hlbSie preskimame moZnosti konkurenc¢nej sluzby CrowdFlower
aich API.

* Je potrebné upravit’ priddvanie podmienok v experimente tak, aby systém umoznoval ich

vol'né zadavanie, priCom napriklad pri podmienke na vek rozpoznd, Ze ide o rozsah.

* Diskutovali sme o znaCkéch a skisenostiach pouZivatel’a. Skisenosti budi rieSené podobne

ako znacky experimentu — vol'ny text + automatické dopfﬁanie.
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* Odportcanie experimentov by malo byt realizované okrem prirad’ovania znaciek aj

prostrednictvom informécii o predchddzajucich experimentoch pouZzivatel’a.

* Dohodli sme sa na premenovani stlpca ,,Stav zverejnenia” na ,,Stav” pri sprave experi-

mentu.

N4

* Rozdelili sme si tlohy na d’alsi Sprint, ktory bude trvat’ 1 tyZden.

A.9.2 Prilohy

A.9.2.1 Priloha 1 - Stav dloh

ID Nazov Stav Riesitelia

1-27 | Profilovy obrazok Akceptovand | Michal

1-44 | Sprava experimentu Akceptovand | Peter, Slavo

1-45 Sabléna - stranka experimentu Akceptovana Michal, Peter

1-46 | Notifikacie Akceptovand Miro, Vlado

1-47 | Sabléna - profil pouZivatel a/spoloénosti Akceptovand | Michal, Peter

1-48 | Sabléna - registracia/prihldsenie Akceptovand | Michal, Peter

1-49 | Detail experimentu Akceptovand | Stefan
Pridanie neaktivovaného pouzivatel'a do )

1-50 . Akceptovand | Peter
experimentu

1-52 | Uprava prekladov Akceptovand | DuSan

1-54 | Upgrade Youtracku Akceptovand | Slavo

1-55 | Pridat’ roly timu na hlavnu strdnku Akceptovand | Peter

1-56 | Vytvorit’ retrospektivu za 1. Sprint Akceptovand | VSetci
Prepojenie ndstrojov pre spravu kédu s )

1-59 i Akceptovana | Slavo
projektom

1-60 | Nastavenie profilu — upload obrazka Akceptovand | Michal

1-63 | Vytvorenie udalosti v systéme Akceptovand | Vlado

1-64 | Nastavenie monitorovania servera a aplikacie Akceptovand | Slavo
Zobrazenie pouZzivatel ského rozhrania pre )

1-65 L i . Akceptovand | Slavo
administritora experimentu (admin UI)

1-66 | Nastavenia detailov experimentu Akceptovand | Slavo
Nastavenie podmienok pre vstup pouZivatel’a )

1-67 . Akceptovand | Slavo
do experimentu

1-68 | Detail experimentu - zobrazenie informacii Akceptovani | Stefan

1-69 | Detail experimentu - prihldsenie do experimentu | Akceptovana | Stefan
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ID Nazov Stav Riesitelia

1.71 Po Vy?iadani obnovy hesla sa Rodari prihlésit’ aj Akceptovand | Peter, Slavo
neaktivovanému pouZivatel ovi

1-72 | Vytvéaranie zdiel anych migracii Akceptovand | Slavo

1-73 | Zobrazenie notifikacii Akceptovand | Miro

1-74 | Rekonfigurdcia SMTP Akceptovand | Slavo

1-75 | Spréava experimentu — Znacky Akceptovand | Peter

1-76 | Sprava experimentu — Budget Akceptovana | Peter

1-77 | Sprava experimentu — Sprava participantov Akceptovand | Peter

1-79 | Priprava unit testov pre model v Sprinte 2 VyrieSena Stefan

1-80 | Nastavenie servera na produkciu a staging Akceptovand | Slavo

1-81 | Integricia systému — 2. Sprint Akceptovand | Slavo

Tabul'ka A.6: Stav iiloh 2. Sprintu
A.9.2.2 Priloha 2 - Ulohy pre 3. $print

ID Nazov Stav Riesitelia

1-51 | Nastavenia profilu RieSena Dusan, Michal

157 ‘VyFVf)renie a. odovzdanie dokumenticie - Vytvorens Vietci
inZinierske dielo

.58 \./ytvo.renie a odovzdanie dokumentacie - Vytvorens Vetci
riadenie

162 Nastavenia profilu - priprava view + napojenie Rictend DuXan
na controller

1-82 | Integracia systému — 3. Sprint RieSena Slavo

1-83 | Refactoring - priddvanie experimentu Akceptovand | Peter

1-84 | Chyba pri vyplneni registracného formuléra Vytvorend

1-85 | Preformulovanie textov Vytvorena Peter

1-86 | Refactoring zdrojového kédu RieSend VSetci

1-87 | Refactoring — experiment RieSend Slavo, Stefan

1-88 | Refactoring — participanti RieSena Peter

1-89 | Refactoring — dizajn Vytvorena Michal, Peter

1-90 | Refactoring — preklady Vytvorena Dusan, Peter

1-91 | PredbeZznd priprava unit testov Vytvorena Stefan

1-92 | Refactoring — follow Vytvorena Vlado
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ID

Nazov

Stav

Riesitelia

1-93

Refactoring — notifikacie

Vytvorena

Miro, Vlado

Tabul’ka A.7: Ulohy pre 3. Sprint
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A.10 Zapis €. 9 zo stretnutia timu

Datum stretnutia: 18.11.2014
Autor: Bc. Slavomir Sarik
Overovatel’: Bc. Vladimir Lalik

A.10.1 Priebeh stretnutia

* Konzultovali sme stav tloh po skonceni 3. Sprintu.

» Uloha k tprave profilu bola dspesne dokon¢end (nedokon&end tloha z 2. $printu).
* Dokumentécia k riadeniu a inZinierskemu dielu bola vypracovan4.

* Dohodli sme sa na pouZiti nastroja LaTeX pre pisanie dokumentécie.

* Priddvanie experimentu je rieSene cez modalne okno — JavaScript free.

» Texty na stranke boli preformulované, odstrdnené smajliky.

* Presli sme si ulohy pre refactorovanie z 3. Sprintu.

* Niektoré funkcionality stdle nie su pokryte testami.

» Stevo navrhol pouzivat’ wiki collaborators tool - odstihlasili sme a na budiicom stretnut{ sa

ur¢i néstroj.
* Diskusia o nepriradenych issue - pridavat’ ich do backlogu?

* Diskusia o resources k serveru - bude vyrieSené osobnym dohovorom so spravcom Skol-

skych serverov.

* Diskusia - build serveru — ndvrh pouZzivat’ continuous integration tool - bude nasadeny

v budtcnosti.
* Diskusia ku granularite jednotlivych tloh:

— Pisat’ podiel % k uloham? Ostéva to tak ako doteraz.

— Otdzka k burndown chart pre delenie tloh - dlohy sa rozdelia na Specifikcie a imple-

mentacné ulohy ako podulohy.

— Uloha do d’al$ieho $printu - prezriet’ nastavenia YouTracku
* Diskusia o pouZitiu API Crowdflower:

— Rozsirenie pouzivatel skej zakladne - viac 'udi pre vykondvanie experimentov.

— Spojit’ to so sledovanim pohl’adu pouzivatel'a.
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— Diskusia, ci sa nezamerat’ na jednu konkrétnu oblast’ - testovanie

— Treba ndjst’ pridant hodnotu.

* Diskusia k navrhom k zlepSeniu GUI aplikécie.

N4

* Rozdelili sme si tlohy na d’als{ Sprint.

A.10.2 Prilohy

A.10.2.1 Priloha 1 - Stav uloh

ID Nazov Stav Riesitelia

1-51 | Nastavenia profilu Akceptovand | DuSan, Michal

157 -VyFVf)renie a' odovzdanie dokumenticie - Akceptovand | Vietci
inZinierske dielo

158 YytVOfenie a odovzdanie dokumenticie - Akceptovand | Vietci
riadenie

162 Nastavenia profilu - priprava view + napojenie Akceptovand | Dusan
na controller

1-82 | Integrécia systému - 3. Sprint Akceptovand | Slavo

1-83 | Refactoring - priddvanie experimentu Akceptovand | Peter

1-84 | Chyba pri vyplneni registracného formuléra Akceptovand | Peter

1-85 | Preformulovanie textov Akceptovand | Peter

1-87 | Refactoring - experiment Akceptovand | Slavo

1-88 | Refactoring - participanti Akceptovand | Peter

1-89 | Refactoring - dizajn Akceptovand | Peter, Michal

1-90 | Refactoring - preklady Akceptovand | Dusan, Peter

1-91 | PriebeZnd priprava unit testov Akceptovani | Stefan

1-92 | Refactoring - follow Akceptovand | Vlado

1-93 | Refactoring - notifikacie Akceptovand | Miro, Vlado

1-95 | Vytvorit’ retrospektivu za 2. Sprint Akceptovand | VSetci

Tabul'ka A.8: Stav tiloh 3. Sprintu
A.10.2.2 Priloha 2 - Ulohy pre 4. $print
ID Nazov Stav RieSitelia
1-96 | Oprava dizajnu nastaveni profilu Vytvorena Peter

A-22




ID Nazov Stav Riesitelia

1-97 | Vytvorit retrospektivu za 3. Sprint Akceptovand | Michal, Stefan
Editacia profilu - chybajice preklady pri

1-98 'l POTIL - cybajlice preiady b Vytvorend | Michal
nahréavani nespravnej profilovej fotografie
Editacia profilu - pridat’ texty o maximaélne;j .

1-99 ) i . Vytvorena Michal
vel'kosti profilovej fotografie a type suboru

1-100 | Sabléna - vyhl'addvanie / filtrovanie vysledkov | Vytvorend Peter, Michal

1-101 | Sabléna - landing page Vytvorena Peter, Michal

1-102 | Sabléna - dashboard RieSend Peter, Michal

1-103 | Dynamické bo¢né menu Vytvorend Peter, Michal

1-104 | Datagrid pre zoznamy Vytvorena Peter, Michal

1-105 | Platno biznis modelu Vytvorend Vsetci

1-106 | Vyhl'addvanie v systéme Vytvorena Vlado, Slavo

1-107 | Vyhl'addvanie v systéme - Specifikicia RieSena Dusan

1-108 | Integracia ElasticSearch RieSend Slavo

1-109 | Spustenie experimentu Vytvorena Miro

1-110 | Spustenie experimentu - Specifikdcia Akceptovani | Stefan

1-111 | Integrécia 4. Sprint RieSena Slavo

1-112 | Filtrovanie vysledkov vyhl'addvania Vytvorend Stefan
Filtrovanie vysledkov vyhl'addvania - L

-113 . RieSend Vlado
Specifikacia

1-114 | Spustenie experimentu - priprava migracie VyrieSena Stefan

1-115 | Spustenie experimentu - priprava cron dlohy Vytvorena Miro
Spustenie experimentu - aktualizacia nastaveni ; .

1-116 . Vytvorend Miro
experimentu

1-117 | Spustenie experimentu - aktualizdcia notifikacii | Vytvorena Miro
Spustenie experimentu - aktualizicia detailu ) .

1-118 ) Vytvorend Miro
experimentu

1-119 | Dashboard - Specifikdcia RieSend Peter

Tabul'ka A.9: Ulohy pre 4. Sprint
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A.11 Zapis ¢. 10 zo stretnutia timu

Datum stretnutia: 25.11.2014
Autor: Bc. Vladimir Lalik

Overovatel’: Bc. Miroslav Safarik

A.11.1 Priebeh stretnutia

* Diskutovali sme o pouZiti nastroja na spravu dokumentov. Rozhodovali sme sa medzi
DokuWiki a MediaWiki, nakoniec sme sa dohodli, Ze zaéneme pouzivat’ jeden z tychto

ndstrojov aZz v letnom semestri.

* Pet’o vytvoril ndvod ako pouzivat’ pluralizdciu slov v r6znych jazykoch. Dohodli sme sa,

Ze to budeme vyuZivat .

* Spolo¢ne sme vymysl'ali ako pomenovat’ a rozliSit’ v aplikdcii experimenty, ktoré som
ako pouzivatel’ vytvoril a experimenty, v ktorych som ztacastneny ako participant. Dospeli

sme k ndzvu Experimenty, Ulohy.
* Slavo opravil upload stiborov na server.

* V zdrojovom kdéde sa ndm nahromadili dlohy oznacené TO DO, dohodli sme sa, Ze budi

rieSené v piatom Sprinte.
* Padol ndvrh aby sme zorganizovali teambuiding na viano¢nych trhoch vo Viedni.

* Diskutovali sme o moZnych sposoboch odmeny pre participantov. Jedno z navrhovanych

rieSeni bolo vytorit’ v systéme vlastni menu a obchod s r6znymi predmetmi.
* Je potrebné definovat’ Zivotny cyklus experimentu.

* Na zdver sme diskutovali o hodnoteni pouzivatel’ov a Skdlovani hodnotenia.

A.11.2 Prilohy

A.11.2.1 Priloha 1 - Stav dloh

1D Nazov Stav Riesitelia

1-97 | Vytvorit’ retrospektivu za 3. Sprint Akceptovani | Michal, Stefan

Edit4cia profilu - chybajuce preklady pri L .
1-98 L L. ) VyrieSend Michal
nahrédvani nespravnej profilovej fotografie

Editacia profilu - pridat’ texty o maximélne;] L .
1-99 ) i . VyrieSena Michal
vel'kosti profilovej fotografie a type suboru.

1-100 | Sabléna - vyhI'addvanie / filtrovanie vysledkov | RieSend Peter, Michal
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ID Nazov Stav Riesitelia

1-101 | Sabléna - landing page Akceptovand | Peter, Michal

1-102 | Sabléna - dashboard Akceptovand | Peter, Michal

1-103 | Dynamické bo¢né menu Vytvorena Peter, Michal

1-104 | Datagrid pre zoznamy RieSena Peter, Michal

1-105 | Platno biznis modelu Akceptovand | VSetci

1-106 | Vyhl'adavanie v systéme Akceptovand | Vlado, Slavo

1-107 | Vyhl'addvanie v systéme - Specifikicia Akceptovand | DuSan

1-108 | Integréacia ElasticSearch Akceptovand | Slavo

1-109 | Spustenie experimentu Vytvorena Miro

1-110 | Spustenie experimentu - Specifikdcia Akceptovani | Stefan

1-111 | Integracia 4. Sprint RieSena Slavo

1-112 | Filtrovanie vysledkov vyhl’addvania Vytvorena Stefan
Filtrovanie vysledkov vyhl’addvania - L

-113 (.. RieSena Vlado
Specifikacia

1-114 | Spustenie experimentu - priprava migracie VyrieSena Stefan

1-115 | Spustenie experimentu - priprava cron tlohy Vytvorena Miro
Spustenie experimentu - aktualizacia nastaveni . .

1-116 ) Riesena Miro
experimentu

1-117 | Spustenie experimentu - aktualizcia notifikdcii | Vytvorend Miro
Spustenie experimentu - aktualizacia detailu . .

1-118 ) Riesena Miro
experimentu

1-119 | Dashboard - Specifikdcia Akceptovand | Peter
Vyhl'addvanie v systéme - vyhl'addvanie )

1-122 . Akceptovand | Slavo
experimentov
Vyhl'addvanie v systéme - vyhl'addvanie )

1-123 5 Akceptovand | Vlado
pouzivatel’ov

1-124 | Pozvanie pouzivatel’a do experimentu VyrieSena Vlado
Pozvanie pouZivatel’a do experimentu - ) .

-125 | . Akceptovand | Miro
Specifikacia

1-126 | Export dat do CVS - Prepracovanie exportu Akceptovand | Peter
Profil pouZivatel’a - follower list je zobrazeny ) .

1-127 ) Akceptovand | Michal
dvakrat

1-129 | Hodnotenie pouZivatel ov RieSena DuSan

1-131 | Hodnotenie pouZivatel’ov - Specifikdcia Akceptovand | Miro
Pozvanie pouZivatel’a do experimentu - tprava L

1-132 VyrieSena Vlado

spravy experimentu

A-25




ID Nazov Stav Riesitelia
Pozvanie pouZivatel’a do experimentu - L
1-133 _ i VyrieSend Vlado
odoslanie pozvanky
Hodnotenie pouZivatel ov - Gprava spravy L .
1-134 ) Riesena Dusan
experimentu
1-135 | Hodnotenie pouZivatel'ov - systém hodnotenia | RieSena Dusan
Hodnotenie pouZivatel ov - tiprava detailu L 5
1-136 ) RieSena DuSan
experimentu
Hodnotenie pouZivatel ov - zobrazovanie L .
1-137 . VyrieSena Dusan
hodnotenia
1-138 | Filtrovanie experimentov Akceptovand | Stefan
1-139 | Filtrovanie pouzivatel’ ov Akceptovand | Stefan
1-142 | Produkcia - premazdvanie uploads adresara Akceptovand | Slavo

Tabul'ka A.10: Stav vloh 4. Sprintu
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A.12 Zapis C. 11 zo stretnutia timu

Datum stretnutia: 11.11.2014
Autor: Bc. Miroslav Safarik

Overovatel’: Bce. Stefan Smihla

A.12.1 Priebeh stretnutia

na uvod stretnutia boli prejdené jednotlivé body z dokumentu pre zdpisy
padla pripomienka o pridani tlac¢idla pre vyhl’addvanie
— bude rieSené v 5. Sprinte

Stevo informoval tim o dprave metodiky pre testovanie, konkrétne o ddrzbe testov - je
potrebné pri kazdom zasahu do funkcionality skontrolovat’ aktudlne testy a zabezpecit’,
aby ich zbehnutie skoncilo uspesSne - v pripade, Ze to nie je moZzné dosiahnut’, treba

kontaktovat’ priamo Steva - blizsie info v metodike

Slavo nasadil continuous integration - okrem iného sa pri pull requeste automaticky

skontroluju existujice testy a ich pripadny pad je potrebné napravit’
d’alej prebehla diskusia o prepisovnai dokumentacie do LaTexu

— padla dohoda, Ze kazdy zdpis si prepiSe svoj autor do LaTexu - neplati pre zapisy O,
1, 2 a 3, ktoré uz Slavo prepisal

— rovnako sa vzdjomne dohodnu autori prislu$nych retrospektiv a zabezpecia ich prepis
do LaTexu

padla pripomienka o moZnosti vypnut notifikdcie v systéme - bude rieSené v 5. Sprinte

prebehla diskusia o dizke naditania vybranych &asti systému, najmi ¢o sa tyka akania na
vykonanie akcii, pri ktorych sa posielaji maily - tieto trvaji dlho a bolo by vhodné, aby

boli vykondvané asynchrénne
— pravdepodobne bude rieSené vSeobecne prostrednictvom nejakého messaging queue
d’alej prebehla diskusia o aktudlnom stave uloh z 5. Sprintu

— vSetky udlohy sa stihli dokoncit’ v rdmci Sprintu

— uloha pre hodnotenie participantov a zadavatel’ov experimentov bude v 5. Sprinte
prepracovand tak, aby spiiiala predstavy vlastnika produktu uvedené na minulotyz-

dnovom stretnuti
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 prebehlo hlasovanie o zloZitosti jednotlivych tdloh pre 5. Sprint - do dvahy sa bral najmi
fakt, Ze sa jedna o tyZzdnovy Sprint, preto boli vybrané do tohto Sprintu len dlohy s malou

zlozitost’ou

¢ rozdelili sme si jednotlivé tlohy

A.12.2 Prilohy

A.12.2.1 Priloha 1 - Stav uloh

ID Nazov Stav Pridelené
1-97 | Vytvorit retrospektivu za 3. Sprint Verified Stefan, Michal

Editacia profilu - chybajuce preklady pri . .
1-98 ) ) Fixed Michal
nahrdvani nespravnej profilovej fotografie

1-100 | Sabléna - vyhI'addvanie / filtrovanie vysledkov | Verified Peter, Michal
1-101 | Sabléna - landing page Verified Peter, Michal
1-102 | Sabléna - dashboard Verified Peter, Michal
1-103 | Dynamické bo¢né menu Verified Peter, Michal
1-104 | Datagrid pre zoznamy Verified Peter, Michal

Peter, Dusan,
gtefan, Michal,

1-105 | Platno biznis modelu Verified Vladimir,
Miroslav,
Slavomir
) . Vladimir,
1-106 | Vyhl'addvanie v systéme Verified )
Slavomir
1-107 | Vyhl'addvanie v systéme - Specifikdcia Verified Dusan
1-108 | Integréacia ElasticSearch Verified Slavomir
1-109 | Spustenie experimentu Verified Miroslav
1-110 | Spustenie experimentu - Specifikdcia Verified Stefan
1-111 | Integrécia 4. sprint Verified Slavomir
1-112 | Filtrovanie vysledkov vyhl’addvania Verified Stefan
Filtrovanie vysledkov vyhl’addvania - . L
-113 . Verified Vladimir
Specifikdcia.
1-114 | Spustenie experimentu - priprava migracie Verified Stefan
1-115 | Spustenie experimentu - priprava cron tdlohy Verified Miroslav
Spustenie experimentu - aktualizacia nastaveni . .
1-116 ) Verified Miroslav
experimentu
1-117 | Spustenie experimentu - aktualizdcia notifikacii | Verified Miroslav
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ID Nazov Stav Pridelené
Spustenie experimentu - aktualizcia detailu . .

1-118 ] Verified Miroslav
experimentu

1-119 | Dashboard - Specifikacia Verified Peter
Vyhl'addvanie v systéme - vyhlI'addvanie .

1-122 i Verified Slavomir
experimentov
Vyhl'addvanie v systéme - vyhl'addvanie . .

1-123 Verified Vladimir
pouZzivatel’ ov

1-124 | Pozvanie pouZzivatel’a do experimentu Verified Vladimir
Pozvanie pouZivatel’a do experimentu - . .

-125 | . Verified Miroslav
Specifikacia
Profil pouZivatel'a - follower list je zobrazeny . .

1-127 Verified Michal
dvakrat

1-129 | Hodnotenie pouZivatel ov Verified Dusan

1-131 | Hodnotenie pouZivatel ov - Specifikdcia Verified Miroslav
Pozvanie pouZivatel’a do experimentu - Uprava . .

1-132 ) ) Verified Vladimir
spravy experimentu
Pozvanie pouZivatel’a do experimentu - . .

1-133 ) Verified Vladimir
odoslanie pozvanky
Hodnotenie pouZivatel ov - dprava spravy .

1-134 ) Verified DuSan
experimentu

1-135 | Hodnotenie pouZzivatel'ov - systém hodnotenia | Verified Dusan
Hodnotenie pouZivatel ov - dprava detailu .

1-136 ) Verified Dusan
experimentu
Hodnotenie pouZivatel ov - zobrazovanie .

1-137 Verified DuSan

hodnotenia
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ID Nazov Stav Pridelené
1-138 | Filtrovanie pouZzivatel ov. Verified Stefan
1-139 | Filtrovanie experimentov. Verified Stefan
Tabul'ka A.11: Stav iiloh po 4. sSprinte
A.12.2.2 Priloha 2 - Ulohy pre 5. $print
ID Nazov Zodpovedny | Pridelené
Peter, DusSan,
. ) ) Stefan, Michal,
Vytvorenie a odovzdanie dokumentécie - .
1-120 | . . ) Dusan Vladimir,
inZinierske dielo - FINAL ZS .
Miroslav,
Slavomir
Peter, DusSan,
) ) ) Stefan, Michal,
Vytvorenie a odovzdanie dokumentacie - . L
1-121 | . . DuSan Vladimir,
riadenie - FINAL ZS ]
Miroslav,
Slavomir
Vytvorenie textov pre Uvitaciu stranku
1-151 ) Dusan Peter, DuSan
(Landing Page)
1-167 | Realizdcia experimentu Michal Stefan
1-168 | InStrukcie pri spusteni experimentu Stefan Michal
) ) ) Vladimir,
1-169 | Pridavanie komentarov ku experimentu Slavomir
Slavomir
) Vladimir,
1-170 | Implementdcia komentarov Slavomir
Slavomir
1-171 | Integracia 5. Sprint - Slavomir
1-172 | Dashboard - implementécia Michal Peter
1-173 | Specifikdcia - komentdre v experimente - Slavomir
1-174 | Vypnutie/zapnutie notifikacii Miroslav Miroslav
Realizécia experimentu - vytvorenie “ )
1-178 ] ) - Stefan, Michal
Specifikacie

Tabul'ka A.12: Ulohy pre piaty Sprint
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A.13 Zapis C. 12 zo stretnutia timu

Datum stretnutia: 9.12.2014

Autor:

Overovatel’:

Bc. Stefan Smihla
Bc. Peter GaSpar

A.13.1 Stav 1loh 5. Sprintu

ID Nazov Stav Pridelené
Dusan, Peter,
Vladimir,
Vytvorenie a odovzdanie dokumenticie - . Michal,
1-120 | . ° . . RieSena .
inZinierske dielo - FINAL ZS Miroslav,
Slavomir,
Stefan
Dusan, Peter,
Vladimir,
Vytvorenie a odovzdanie dokumenticie - . Michal,
1-121 | . . Riesena .
riadenie - FINAL ZS Miroslav,
Slavomir,
Stefan
Vytvorenie textov pre Uvitaciu stranku
1-151 . Akceptovand | DuSan, Peter
(Landing Page)
1-167 | Realizacia experimentu Akceptovani | Stefan
1-168 | InStrukcie pri spusteni experimentu Akceptovand | Michal
. ) ) Vladimir,
1-169 | Pridavanie komentarov ku experimentu Akceptovani )
Slavomir
i Vladimir,
1-170 | Implementédcia komentarov Akceptovani )
Slavomir
1-171 | Integrécia 5. Sprint Akceptovand | Slavomir
1-172 | Dashboard - implementicia Akceptovand | Peter
T ) ) | Vladimir,
1-173 | Specifikdcia - komentére v experimente Akceptovand .
Slavomir
1-174 | Vypnutie / zapnutie notifikacii Akceptovand | Miroslav
Realizécia experimentu - vytvorenie ) «
1-178 | . . . Akceptovand | Stefan
Specifikacie
1-180 | Uprava komentirov Akceptovand | Slavomir

Tabul'ka A.13: Stav iiloh po 5. sprinte
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A.13.2 Poznamky zo stretnutia

Prebrali sme biznis panel. Porote sa nepdcil pojem experiment. Podnet na zmenu nazvu,

napr. mikrotiloha.

Prebrali sme ulohy z 5. Sprintu.
— Zostava dokoncit’ retrospektivu.

* V janudri nés ¢aka prezentacia pre prof. Bielikovu.

Na stretnuti padli rozne pripomienky k tlohdm:

— Mame viac pouzivat’ dita z CrowdFlower, mat’ to uz v tej prezenticii.
— Zistit', ¢i je mozné ziskat’ skusenosti pouZivatel’ ov cez LinkedIn API.

— Treba spravit’ dizajn pre podmienky uloh - moZnost’ vybrat’ z viacerych rozpiti veku

pouZzivatel’ ov.

Pri zobrazeni zoznamu uloh stlpec Oprdvnenost’ zabera priliS vel’a miesta na Sirku.

Pridat’ pre zaddvatel’a moZnost’ mazat’ nevhodné komentére.

Kurzor pri textovych poliach prerobit’ na textovy kurzor (teraz symbol ruky).

Dat’ si pozor na pripadny Zensky rod v textoch.

* Ocakévanie viano¢ného Sprintu.

Dusanovi zostalo prerobenie hodnotenia.

DusSan planuje prerobit’ systém prekladov.

Riesenie 7O DO uloh.

DorieSenie rozpoctu pre pouzivatel’ ov a pre tlohy (aspon vizudlne).
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A.14 Zapis C. 13 zo stretnutia timu
Détum stretnutia: 16.2.2015
Autor: Bc. Peter GaSpar
Overovatel’: Bc. Michal Polko
A.14.1 Poznamky zo stretnutia
* presli sme si, ¢o kto spravil pocas vianocného Sprintu

* porozprdvali sme sa na tému vlastnej domény (v sdvislosti so zasielanim mailov)

I T.src abstrakt

* pléan pre testovanie s pouZivatel' mi

problémy s vykonom

e Jira vs. YouTrack

problém uloh s viacerymi rieSitel’ mi

YouTrack cloud

skisime YouTrack na cloude

ak to nepomdze, skisime poZiadat’ o navySenie RAMky

dohodli sme sa, Ze sa treba pripravit’ na prezentaciu pre Ekonomicku univerzitu

error handler gem git commit ref/ captcha gem

N4

planovali sme d’alS{ Sprint

* rieSili sme problematiku spefiaZenia vytvorenia experimentu

A.14.2 Stav 1loh 6. Sprintu
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vev

ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Prepracovanie prihlasovania . 3
1-35 L Uloha Peter Akceptovana
a registracie
1-96 | Oprava dizajnu nastaveni profilu Uloha Peter Vytvorend
Edit4cia profilu - Chyba pri dlhom . L
1-143 Chyba Dusan Dokoncend
texte ,,O mne*
Pouzivatel’ - upravit’ account_status L 3
1-146 . Chyba Vladimir Vytvorena
v modeli pouZivatel'a
Vyhl’addvanie - chyba pri « 3
1-156 L Chyba Stefan Akceptovana
vyhl’addvani Specidlnych znakov
Kozme- .
1-175 | Profil - fotografia o Michal Akceptovana
tické
Chyba - nie je mozné otvorit’ “ 3
1-183 . . Chyba Stefan Akceptovani
spravu experimentu
Zmena zobrazenia zoznamu .
1-185 . Uloha Peter Akceptovani
experimentov
1-186 | Prepracovat’ budget v experimente | Uloha Miroslav Vytvorend
1-187 | PouZivanie locale Uloha Miroslav Vytvorend
1-188 | Nasadit’ Google Analytics Uloha Peter Akceptovana
Pridat’ prechodovu animéciu na Kozme- .
1-189 . o Peter Akceptovana
landing page tické
] Kozme- Dusan,
1-191 | Hla8ky v e-mailoch o Vytvorena
tické Peter




eV

ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Vyhl'addvanie a vysledky skrytych « 3

1-192 . Chyba Stefan Akceptovana
experimentov

1-193 | Asynchronne zasielanie sprav Uloha Slavomir Akceptovani

1-195 | Integrécia 6. Sprint (V) Udrzba Slavomir Akceptovana

) Kozme-
1-196 | Nastylovanie selectboxov L Peter Dokoncend
tické

1-197 | Delayed jobs Uloha Slavomir Akceptovana
Uprava odstratiovania komentérov

1-198 | asynchrénne cez AJAX Uloha Slavomir Akceptovand
+ pagination pre komentére

1-199 | Eshop - zdkladna funkcionalita Uloha Slavomir Akceptovana

1-200 | Eshop - admin rozhranie Uloha Vladimir Akceptovana
Prerobenie formuldrov v experiment | . ) 3

1-201 e Uloha Slavomir Akceptovani
management a pouZitie Ajax

Slavomir,
1-202 | Vytvorenie Ul unit testov Uloha Stefan, Akceptovana
Vladimir

1-203 | Eshop - fakturicia Uloha Slavomir Akceptovand

1-204 | Eshop Uloha Akceptovana

1-206 | Eshop - Specifikicia Uloha DuSan Akceptovana

1-207 | UX - Vyhl'addvanie Uloha Michal Akceptovana
Zacatie a ukoncenie experimentu - . « 3

1-208 Uloha Stefan Akceptovana

subory




9¢-v

ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Bug - experiment zacne hned’, aj . )
1-209 ‘ i L Chyba Miroslav Akceptovana
ked’ je nastaveny neskorSi datum
Aktualizécia unit testov + prechod . « 3
1-210 Udrzba Stefan Akceptovana
na Rspec3
1-211 | Refactoring - CSS pre zalozky Uloha Michal Akceptovana
1-212 | E-shop - Sablona Uloha Peter Akceptovani
1-213 | Refactoring - notifikacie 2 Uloha Michal Akceptovana
1-214 | Eshop - galéria fotografif produktov | Uloha Michal Akceptovana
1-215 | PouZivatel’ - kontakt - Gprava Chyba Dusan Vytvorena
1-216 | Uprava dokumenticie Udrzba DuSan Akceptovana
1-217 | PSC - checkout Chyba Dusan RieSena
Vytvéaranie experimentu - finish Kozme-
1-218 ] Peter Dokoncena
date tické
Problém
1-219 | Nevidno experiment start/finish date | s pouzitel'- | Peter Dokoncend
nost’ou
Problém
1-220 | Novy experiment - pridanie tagu s pouzitel’- | Peter Dokoncena
nost’ou
Problém o
. .. VyZaduje
1-221 | E-shop - Eur vs. Kredit s pouzitel'- | Peter . .
diskusiu

nost’ou




LEV

ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Kozme- .
1-222 | Turbo search o Michal Akceptovana
tické
1-223 | Oznacit notifikaciu ako precitand Chyba Miroslav Akceptovani
Refaktorovat’ model Adress pre .
1-224 Uloha Slavomir Akceptovana
user/Order
1-225 | UX a dizajn vylepsSenia Uloha Peter Riesena
Chyba pri vkladani rovnakych . )
1-226 | | . Chyba Michal Znovu otvorend
suborov do experimentu
Admin rozhranie - sprava . .y )
1-227 5 Uloha Vladimir Akceptovana
pouzivatel’'ov
Experimenty - priddvanie . .
1-228 . ) Chyba Slavomir Akceptovana
prazdnych komentarov
1-229 | Sprava kategorii produktov Uloha Vladimir Riesena
Uprava nastavenia datumu Funkciona- L
1-230 ; i Dusan Dokoncend
narodenia lita
Michal,
1-231 | Chyba pri multiple upload Chyba Stefan, Akceptovani
Vladimir
) . Kozme- .
1-232 | Moje experimenty - zad4vatel ické Peter Dokoncend
ické
Vyhl'adavanie - ddtum zaciatku “ .
1-233 . Chyba Stefan Akceptovana
experimentu
1-234 | Upgrade upozorneni Uloha Peter RieSend




8¢V

ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
) Kozme- .
1-235 | Chyba pri vyhl’addvani ické Stefan Akceptovand
ické

Tabul'ka A.14: Prehl’ad iiloh




A.15 Zapis C. 14 zo stretnutia timu

Datum stretnutia: 23.2.2015
Autor: Bc. Michal Polko

Overovatel’: Bc. DuSan Cymorek

A.15.1 Poznamky zo stretnutia

Pet’ o prezentoval ndvrhy pre vylepSenie procesu schval’ ovania do experimentu
diskutovali sme pouZitie cronu v systéme

Pet’ 0 navrhol moZnost’ zaddvania odhadovaného Casu pre splnenie experimentu - dohodli
sme sa, Ze nebudeme vytvarat’ d’al$i formuldrovy prvok. V pripade, Ze bude chciet’

zadavatel’ odhadovany Cas uviest’, mdze tak urobit’ v popise ulohy.

diskutovali sme automatické ukladanie formularov, bez nutnosti potvrdzovania pouZivate-

I'om

dohodli sme sa, Ze spravime jednoduchy report issue formular

Slavo prezentoval problémy so suborom schema.db (text vs. string)

Slavo prezentoval zmeny v budicej verzii Railsu tykajice sa datového typu timestamp
prihlasovanie cez AIS

— mail systémove;j integratorke odoslany

— bude sa riesit’ nasledujici tyzden

diskutovali sme problémy s uploadovanim viacerych obrdzkov v poZiadavke o pridanie
kreditov

prediskutovali sme prezentaciu pre EUBA a vykonali sme upravy

dohodli sme sa, Ze za kontrolu pull requestov bude zodpovedat’ ind osoba, aby sme

odI’ahcili Slavov Casovy rozpocet

presli sme si stav tloh v aktudlnom Sprinte

A.15.2 Stav tloh 7. Sprintu
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
) . VyZaduje
1-186 | Prepracovat’ budget v experimente | Uloha . .
diskusiu
Hromadny mail po dokonceni . 3
1-236 . Uloha Peter Akceptovand
experimentu
) . Kozme-
1-237 | Zobrazenie zoznamu experimentov ioké Slavomir Akceptovana
ické
1-238 | Spréavca chyb Uloha Slavomir Akceptovana
Experiment podmienky - pridat’ . , .
1-239 - _ i Uloha Slavomir Akceptovana
policko skills - neuvedené
1-240 | Migracia Youtrack na cloud Udrzba Slavomir Akceptovana
Peter,
1-242 | Dotazniky a ankety Uloha Stefan, Vytvorend
Michal
' ] , Peter, .
1-243 | Dotazniky a ankety - Specifikdcia Uloha . Dokoncend
Michal
_ , Vlado, )
1-244 | Sprava kreditov Uloha . RieSena
Slavomir
1-245 | Sprava kreditov - Specifikdcia Uloha DusSan Akceptovand
1-246 | Vyhodnotenie experimentu Uloha Vytvorena
Vyhodnotenie experimentu - . Dusan,
1-247 ) ) Uloha Dokoncena
Specifikacia Vlado
1-248 | Prihlasovanie cez AIS tcet Uloha Peter RieSend




IV

ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Prihlasovanie cez AIS tcet - . . 3

1-249 | . Uloha Dusan Vytvorena
Specifikacia

1-250 | Retrospektiva k 6. Sprintu Uloha Dusan Dokoncend

1-252 | Integrécia 7. Sprint Udrzba Slavomir Riesena
E-shop - filtrovanie a kategorizicia | Peter, . )

1-253 Uloha " RieSena
produktov Stefan

1-254 | Rozposielanie mailov Uloha Michal Akceptovana
Zaslanie poziadavky o pridanie . .

1-266 ) Uloha Slavomir Riesena
kreditov

1-267 | Uprava eshopu Uloha Slavomir RieSend
Stranka spravy kreditov - .

1-268 » Uloha Vlado Vytvorena
pouZzivatel

1-269 | Stranka spravy kreditov - admin Uloha Vlado Vytvorena

Tabul'ka A.15: Prehl’ad iiloh




A.16 Zapis C. 15 zo stretnutia timu

Détum stretnutia: 2.3.2015
Autor: Bc. DuSan Cymorek

Overovatel’: Bc. Slavomir Sarik

A.16.1 Poznamky zo stretnutia

 prebehla diskusia ohl’adom tloh zo 7. Sprintu.

— zhodli sme sa na potrebe premiestnenia nahrdvania obrazkov v Ziadosti o pridanie
kreditov do hlavného formularu, aby sa zabrdnilo zmiteniu pouZivatel’ov a odoslani

formularu bez fotografii k produktu. Malo by to byt’ moZné pomocou Javascriptu.

— zmenit’ popis v Ziadosti o pridanie kreditov pre Original price na Orginal price per

item.
— dohodli sme sa, Ze stiasné moZznosti rozdelenia odmien su postacujuce.

— problém s uzamknutou odmenou, ktoru si Gi¢astnici ilohy nevyzdvihli z elektronic-
kého obchodu, budeme riesit’ spristupnenim odmeny pre vsetkych pouZivatel’ ov po

uréitom Case prostrednictvom administratorského rozhrania.

— autor tlohy by mal mat’ moZnost’ prediZit’ termin ukon&enia experimentu, aby dal

ucastnikom cas na prepracovanie tloh.
— po vyplateni odmien sa nesmu vykonavat’ Ziadne d’alSie zmeny v dlohe.

— zhodli sme sa, Ze v pripade, Ze iloha obsahuje dotaznik, jeho vyplnenie bude povinné.
* diskutovali sme problémy s vykonom aplikécie, najmi vyskyt n+1 selectov.

* potas stretnutia sa Stefanovi podarilo objavit’ kritickd chybu v aplikcii - pri pridani
Javascriptu do pol'a s popisom experimentu, sa tento kod uloZi do DB a dochadza tak

k jeho spust’aniu pri kazdom zobrazeni stranky.

* diskutovali sme problémy s cookies. Reldcie sa budud ukladat’ do DB a pocitadlo pokusov

o prihlasenie do uloziska Redis, ktoré bude potrebné nasadit’ na serveri i na nasich PC.

* Slavo zdo6raznil narastajici pocet nahldsenych chyb, ktory je potrebné riesit’. Dohodli sme

sa na priebeznom rieSeni pocas Sprintov.

* Pet’o navrhol ponukanie prihldsenia cez AIS v pripade prihlasenia cez univerzitnu siet’.

Navrh sa nestretol s pochopenim.

* dohodli sme sa na pridani moznosti skrytia tel. €. a emailu z profilu.
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* MiSo navrhol moZnost’ anonymizécie uloh. Zaznel ndvrh zobrazenia skiisenosti pouZi-
vatel’a pri vysledkoch aj v anonymnych tlohdch. Predbezne sme sa dohodli, Ze by tato
informdcia nemala byt’ priamo pri pouZzivatel’och, aby nebolo mozné identifikovat’ pouzi-
vatel’ov podl’a ich skisenosti. Skiisenosti by sa mohli nachddzat’ az v zhrnuti vysledkov

a grafoch, kde by této identifikdcia bola ndro¢nejsia.

* dohodli sme sa na pridani inStrukcii k dlohe, ktoré sa budid zobrazovat’ len tcastnikom.
Tieto inStrukcie tak m6zu obsahovat’ informdcie, ktoré chce autor ulohy poskytnuit’ len

ucastnikom a nie vSetkym pouzivatel’om systému.
* Slavo navrhol moznost’ nasadenia HTTPS prostrednictvom CloudFlare.

* DusSan zd6raznil zmeny v databaze a potrebu uvddzania obmedzeni v migraciach a mode-

loch pri vytvarani novych modelov.

* DuSan upozornil na nekonzistenciu textov naprieC aplikdciou, ktord sa pokusi vyrieSit
v 8. Sprinte. Ide najmé o popisy obsahujuce slovo experiment, pripadne cenu uvedenu

v eurdch namiesto kreditov. Okrem toho sa pozrie aj na jazykovu stranku prekladov.

* dohodli sme sa na pridani nastavitel ného obmedzenia minimélneho poctu tcastnikov

v dlohe, ktory bude potrebny na spustenie dlohy.

e pristdpili sme k hlasovaniu o tlohéch a rozdelili sme si tlohy pre 8. Sprint.

A.16.2 Rozdelenie tloh pre 8. Sprint

Okrem tloh uvedenych v tabul'ke A.16 budeme pracovat’ na priebeZnej oprave ndjdenych chyb

v aplikécii.

ID Nazov Zodpovedn Riesitelia
osoba

1-253 | E-shop - filtrovanie a kategorizacia produktov | Vladimir Peter, Stefan

1-301 | Optimalizacia vykonu aplikdcie - Stefan

1-308 | Vyplatenie odmien Dusan Peter, Slavomir

1-309 | Administricia experimentov Dusan Vladimir

1-310 | Ajaxifikacia formuldrov - Peter

1-311 | Pomocné texty pre pouZivatel ov Dusan Dusan, Peter

1-312 | Vytvorenie inovativneho loga Michal, Peter | Michal, Peter

1-313 | Zabezpecenie konzistencie textov Dusan Dusan

1-316 | Implementdcia Redis backendu - Stefan

1-317 | VylepSenia dotaznikov Michal Michal
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ID

Nazov

Zodpovedna
osoba

Riesitelia

1-318

Prepojenie externého prihlasovania a LDAP

servera

Peter

Tabul'ka A.16: Ulohy pre ésmy Sprint
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A.17 Zapis C. 16 zo stretnutia timu

Datum stretnutia: 9.3.2015

Autor: Bc. Slavomir Sarik
Overovatel’: Bc. Vladimir Lalik

A.17.1 Poznamky zo stretnutia

zhodnotili sme si tlohy za predchadzajuici tyzden

HTTPS certifikdt zadarmo nepdjde, nakol’ko potrebujeme certifikat trovne 2 - ten je

vyzadovany pre certifikdciu subdomény a ten je uz plateny

Dusan navrhol export tloh z issue trackera robit’ tak, Ze na zaciatku Sprintu sa uvadzaju

iba ulohy stanovené na zaciatku Sprintu a pocas sprintu sa robi export pre vSetky ulohy
Slavo navrhol, aby si kazdy pozrel poznamky k routes.rb ohl’adne REST volani
prebehla diskusia ohl’adne vys$sej ceny predmetov v obchode

prebehla diskusia ohl’adne zobrazenia odmien priamo v danom experimente

prebehla diskusia ohl’adne Cronu

treba prerobit hlasky pri AIS prihlasovani

A.17.2 Stav tloh 8. Sprintu

A-45



-V

ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Komentare v experimentoch - . Peter, .
1-176 o Uloha } Riesena
upgrade + dizajn Michal
Problém .
. .. Vyzaduje
1-221 | E-shop Eur vs Credit s pouzitel'- | Peter . .
diskusiu
nost’ou
Chyba pri vkladani rovnakych . .
1-226 | | . Chyba Michal Zvovu otvorend
suborov do experimentu
E-shop - filtrovanie a kategorizdcia | Peter, )
1-253 Uloha - Vytvorena
produktov Stefan
Kozme- .
1-255 | Eshop - predvolend fotka produktu ické Michal Vytvorena
ické
Pozvéanky do experimentu - L VyZaduje
1-257 . . Chyba Vladimir ) .
neobmedzeny pocet zaslan{ diskusiu
Proces schval’ ovania do . VyZaduje
1-258 ) Uloha ) )
experimentu diskusiu
Sidebar - pocitadlo aktudlnych uloh )
1-260 ) Chyba Peter Vytvorena
nesedi
Zoznam experimentov - ikonka Kozme- Peter,
1-261 ] ) ) Vytvorena
aktudlneho experimentu tické Michal
Detail experimentu - problémy Kozme- . .
1-262 . Michal Vytvorena
so vzhl’adom tické
Notifikécia, ked’” vSetci participanti | Funkciona- . .
1-264 - L ) Slavomir Akceptovana
dokoncili svoje dlohy. lita




Lv-V

ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Vytvorenie experimentu . 3
1-272 o .. Uloha Peter Vytvorena
neprihldsenym pouZivatel’ om
1-273 | Registracia - password field error Chyba Stefan Dokoncend
1-276 | User account status bug Chyba Vytvorena
. Kozme- .
1-277 | Carousel - product detail L Michal Vytvorena
tické
1-279 | Refactorovat’ experiment comments | Uloha Vytvorena
Problém s
1-280 | Experiment - zmensujuci sa box pouZitel’- Peter Vytvorena
nost'ou
1-281 | Odstraiiovanie experimentov Uloha Stefan Dokoncend
Zavedenie elastic aj pre . « _
1-282 o ) Uloha Stefan Dokoncena
vyhl'addvanie tagov a skillov
Upravit’ limit pre vek pri
podmienkach vstupu do .
1-283 . . . Chyba Vytvorena
experimentu, pridat’ moznost’
neobmedzovat’ vek
Pridat’ do konfiguracie . .
1-284 Chyba Dusan Akceptovana
adresu/kontakt
UX - experiment hlaska do )
1-287 . Chyba Peter Vytvorena
experimentu
Komentare a invite k experimentom . .
1-289 Chyba Slavomir Akceptovana

su realizované cez GET requesty
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
MozZnost’ zbierania emailovych

1-290 | adries neprihlasenym (aj Uloha Peter Vytvorena
prihlasenym) pouzivatel’ om

1-291 | Opravit’ vietky tla¢idla v aplikicii | Uloha Peter Vytvorena
MozZnost’ participovat’ na vlastnom )

1-292 . Chyba Peter Vytvorend
experimente

1-293 | Zmazanie skillov vedie k chybe Chyba Vytvorena

1-294 | Preklady admin job rozhranie Uloha Slavomir Akceptovana
Moznost’ editovat’ experiment aj po -

1-295 L Chyba Stefan Vytvorend
zverejneni

) Kozme-
1-296 | Nadpis nad produktom o DusSan Vytvorend
tické

Na vkladanie datumu pouzit’ Kozme- .

1-297 | . . L Michal Vytvorend
jQuery datepicker. tické
Zle uloZenie nazvu skillu ak «

1-299 Y Chyba Stefan Vytvorena
obsahuje Specidlne znaky

1-300 | Homepage dashboard Chyba Peter Dokoncend

T o Problém s " 5
1-301 | Optimalizacia vykonu aplikdcie ) Stefan Dokoncend
vykonom

Odstranit’ zbytocné ,,There are Kozme- )

1-302 L Michal Vytvorena
currently no tags* tické

1-303 | VylepSovanie dotaznikov Uloha Michal RieSena

1-305 | Retrospektiva k 7. Sprintu Uloha DuSan Akceptovana
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
1-306 | Integricia 8. Sprint Uloha Slavomir Riesend
Pridavanie kreditov - Nahravanie . B}
1-307 | | Uloha Peter Vytvorena
suborov
. . . Peter, )
1-308 | Vyplatenie odmien Uloha . Riesend
Slavomir
1-309 | Administricia dloh Uloha Vladimir Vytvorena
1-310 | Ajaxifikdcia formuldrov Uloha Peter Riesend
. Peter, 3
1-311 | Pomocné texty pre pouZivatel ov Uloha 5 Vytvorena
Dusan
o , Peter, . ,
1-312 | Vytvorenie inovativneho loga Uloha . RieSena
Michal
1-313 | Zabezpelenie konzistencie textov | Uloha DusSan Vytvorena
1-314 | Vyplatenie odmien - Specifikicia Uloha DuSan Dokoncend
1-315 | Administricia uloh - Specifikdcia Uloha DuSan Dokoncend
1-316 | Implementdcia Redis backendu Uloha Stefan Dokoncend
1-317 | VylepSenia dotaznikov Uloha Michal Vytvorend
Prepojenie externého prihlasovania | . )
1-318 Uloha Peter Akceptovana
a LDAP servera
Delayed job start at startup, create . . 3
1-319 . Udrzba Slavomir Vytvorena
deamon monitor
1-320 | Admin html escaping Uloha Vladimir Akceptovana
. Kozme- .
1-325 | Opravit’ horné panely Peter Dokoncend

tické
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Experiment management - . “ .
1-326 . _ Uloha Stefan Dokoncena
nemoznost’ zmazat' experiment
1-327 | Error handler Uloha Slavomir Akceptovani
1-328 | Zablokovat’ dashboard po odhldseni | Chyba Peter Dokoncend
1-329 | Uprava dokumenticie Uloha DuSan Akceptovana
Filtrovanie a kategorizacia . ) ]
1-330 . ) Uloha Vladimir Riesena
produktov - Specifikicia
Landing page - nemoznost’ .
1-331 . Chyba Peter Dokonc¢end
odhlésit’ sa
. Kozme-
1-332 | Dashboard - mensi widget L Peter Vytvorena
tické
Problém s
1-333 | Credit request reject pouzitel - Vladimir Dokoncend
nost’ou
Rozdielne kI'ti¢e cookies pre .
1-334 ] ) Uloha Peter Dokoncena
stagging vs. production
) . Kozme-
1-335 | Obchod upravit’ nadpis pri produkte fické DusSan Vytvorena
ické
Komentovanie experimentu -
1-336 | nespravna hlaSka a mazanie Chyba Vytvorena
komentéra
Aktualizacia Product Backlogu na . 3
1-337 Uloha Peter Akceptovana

webe
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Vyplatenie odmien - frontend a . )
1-338 ) } Uloha Peter Vytvorena
notifikacie
Vyplatenie odmien - Gprava . 3
1-339 ; ] ] ] Uloha Peter Vytvorena
systému viazania odmien
1-340 | Vyplatenie odmien - backend Uloha Slavomir Riesena
Vyber odmenenych participantov - | Kozme- .
1-341 L Peter Vytvorena
chyba s checkboxom tické
Experiment management - zobrazit' | Kozme- 3
1-342 | i ) o Peter Akceptovana
ndzov spravovaného experimentu tické
1-343 | Admin product - viazanie odmeny | Epic Vladimir Vytvorend
Opravit’ bo¢ny padding v mobilnej | Kozme- )
1-344 . L Peter Vytvorena
verzii tické
1-345 | Uprava zdakladnych atribitov dlohy | Uloha Vladimir | RieSend
Nemozem sa prihlasit do o VyZaduje
1-346 . Vynimka . .
experimentu diskusiu
Aktualizdcia obrazkov na welcome | Kozme- . )
1-347 L Michal Vytvorena
page tické
Pridat’ do experimentu odmenu (ak | )
1-348 Uloha Vytvorena

ide o viazany experiment)

Tabul'ka A.17: Prehl’ad iiloh




A.18 Zapis C. 17 zo stretnutia timu

Datum stretnutia: 16.3.2015
Autor: Bc. Vladimir Lalik

Overovatel’: Bce. Stefan Smihla

A.18.1 Poznamky zo stretnutia

prebehla diskusia ohl’adom uloh z 8. Sprintu, kazdy sa vyjadril k svojim tiloham za 6smy

Sprint

diskituvali sme o novom opravenom CRON-e

dohodli sme, Ze Zivotny cyklus experimentu musi byt’ cely pokryty testami
diskutovali sme o rozdel’ovani odmien pre pouZzivatel ov

— neobmedzovat’ presne na stanovenu hranicu (pri top 3 alebo top N), ale zmenit’ to na

maximdlny pocet vyplatenych
prebrali sme zobrazovanie statusu vyplatenych odmien v experimente
— dohodli sme sa na pevnych odmendach pre participantov

diskutovali sme o zobrazeni varovania pre pouZivatel ov, ktory nemaju dostatok kreditov

na produkty, ktoré si pridali do ko$iku

je potrebné pridat’ uloZenie adresy v objednavkach
Pet'o s MiSom predstavili nové logo systému
diskutovali sme o potrebe validacii vstupov v systéme

prebehlo pldnovanie 9. Sprintu

A.18.2 Rozdelenie wloh pre 9. Sprint

Okrem uloh uvedenych v tabul’ke A.18 budeme pracovat’ na priebeznej oprave ndjdenych chyb

v aplikdcii.

i Zodpovedna e
ID Nazov Riesitelia
osoba
1-387 | Vyplatenie odmien (II.) Dusan Peter, Slavomir
- Ajaxifikdcia formuldrov + pomocné texty (II.) | - Peter, DuSan
1-393 | Prerobenie hodnotenia pouZivatel ov Stefan Michal
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Zodpovedna

ID Nazov Riesitelia
osoba

1-383 | VylepSenie dashboardu - Peter
1-389 | Administracia znackovania predmetov - Dusan
1-394 | Prepojenie AIS konta s idajmi o predmetoch - Slavomir
1-390 | Uprava faktiry - DusSan

) gtefan,
1-395 | Zmazany experiment - )

Vladimir
Nahl4senie pouZivatel a/experimentu (poruSenie

1-398 | pravidiel, nevhodny obsah atd...), nahlasenie - Vladimir

komentara, admin modul pre manazment

Tabul’ka A.18: Ulohy pre deviaty sprint
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A.19 Zapis C. 18 zo stretnutia timu

Datum stretnutia: 23.3.2015
Autor: Bc. Stefan Smihla

Overovatel’: Bc. Peter GaSpar

A.19.1 Poznamky zo stretnutia

* Prebehla diskusia ohl’adom tloh z 9. Sprintu a zistil sa aktudlny stav.
* Prebehla diskusia k viacerym drobnostiam:

— Problém nasimulovat’ chybu z issue 1-346.

— Administrator by mal moznost’ menit’ aj meno pouzivatel’a v administracnom roz-

hrani.

— Ku chybovym bleskovym sprdvam pridat’ kriZiky a nechat’ ich zobrazené, zelené

bleskové spravy zobrazit’ dlhSie.

— Diskusia k tomu, & zobrazovat’ pouZivatel ovi, ktoré konkrétne podmienky nespliia -

zhodli sme sa, Ze to zatial' nechame tak ako je.
— Prebehla diskusia k moZnosti zadavatel’a experimentu pouZivatel’om.
x Pridat’ pekné (nie Skaredé!) tlacidlo ,,Mail To*, ktoré bude zobrazené len u
zaddvatel ov, ktori nemajui skryty e-mail.
% Zavrhli sme mySlienku tzv. ,,Messaging systému* - nerobime pokec.
— Treba opravit’ kriticku chybu, v ktorej ak je pouZivatel’ zabanovany, moze d’alej
pracovat’ so systémom az kym sa z neho neodhldsi.

* Prebehla diskusia k timovym trickam:

— Zhodli sme sa na tmavozelenej farbe.
— Dizajnerské stadio pripravi navrhy.

— Zistit’ aké su ceny vo FaxCopy.
» SkusSali sme preklikat’ aplikéciu a vyjadrovali sa k nasledujicim bodom:

— Vo ,,Welcome page* znepristupnit’ nefunkéné odkazy.

— Bude treba vo filtri prerobit’ dostupnost’ produktov na filtrovanie podI’a toho, ¢i je

produkt naviazany ako odmena k experimentu.

— Opravit’ anglicku verziu chybovej spravy ,.Desc can’t be blank* pri Vypfﬁani nového

experimentu.
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Treba pridat’ moZnost’ nevyZadovat’ vek, pohlavie a vzdelanie pre podmienky expe-

rimentu. Vzdelanie tam prerobit’ text na ,.ekvivalentné®, nie ,,vicSie ako*.

Treba opravit’ nastavovanie zru¢nosti pri podmienkach experimentu tak ako to je pri

nastaveniach pouZivatel'a a spravit’ v§eobecny helper (eliminovat’ duplicitu).

Overit’ vSetky vstupy pred XSS dtokmi.

Ohranicit’ vyhl’adavac tak, aby ho bolo lepsie vidiet’.

A.19.2 Stav dloh pre 9. Sprint

Okrem uloh uvedenych v tabul’ke A.19 budeme pracovat’ na priebeznej oprave najdenych chyb

v aplikécii.
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Komentére v experimentoch - . Peter, L
1-176 o Uloha } Riesena
upgrade + dizajn Michal
Problém .
. .. Vyzaduje
1-221 | E-shop Eur vs Credit s pouzitel'- | Peter . .
diskusiu
nost’ou
Chyba pri vkladani rovnakych . )
1-226 | | . Chyba Michal Znovu otvorena
suborov do experimentu
Kozme- )
1-255 | Eshop - predvolend fotka produktu ické Michal Vytvorena
ické
Pozvanky do experimentu - o )
1-257 L . Chyba Vladimir Akceptovana
neobmedzeny pocet zaslan{
Proces schval’ovania do . VyZaduje
1-258 ] Uloha - ) ]
experimentu diskusiu
Sidebar - pocitadlo aktudlnych uloh )
1-260 ) Chyba Peter Vytvorena
nesedi
Zoznam experimentov - ikonka Kozme- Peter,
1-261 ] ] ] Vytvorena
aktudlneho experimentu tické Michal
Vytvorenie experimentu . .
1-272 o » Uloha Peter Dokoncend
neprihldsenym pouZivatel’ om
1-276 | User account status bug Chyba - Vytvorend
. Kozme- .
1-277 | Carousel - product detail y Michal Vytvorena
tické
1-279 | Refactorovat’ experiment comments | Uloha Stefan Dokoncend




LGV

ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Problém
1-280 | Experiment - zmensSujuci sa box s pouzitel'- | Peter Vytvorend
nost’ou
Upravit’ limit pre vek pri
podmienkach vstupu do )
1-283 . . 5 Chyba - Vytvorena
experimentu, pridat’ moznost’
neobmedzovat’ vek
UX - experiment hldska do 3
1-287 . Chyba Peter Vytvorend
experimentu
MozZnost’ zbierania emailovych
1-290 | adries neprihlasenym (aj Uloha Peter Akceptovana
prihlasenym) pouZivatel’ om
1-291 | Opravit’ vietky tla¢idla v aplikdcii | Uloha Peter Vytvorena
MoZnost’ participovat’ na vlastnom .
1-292 . Chyba Peter Vytvorena
experimente
1-293 | Zmazanie skillov vedie k chybe Chyba Vladimir Akceptovana
Pridavanie kreditov - Nahravanie . )
1-307 | | Uloha Peter Vytvorena
suborov
. Peter, )
1-311 | Pomocné texty pre pouZzivatel ov Uloha 5 Riesend
DusSan
Pokryt’ testami zobrazovanie hlasky | 3
1-321 L ) Uloha Peter Vytvorena
o prebiehajicom experimente
1-322 | Loading helper - d’alSie moZnosti Uloha Peter Vytvorena
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Upozornenia - Pridat’ index na . )
1-323 . Uloha Peter Vytvorena
stlpec
Pridat’ vyvolanie a zachytenie . )
1-324 . ] Uloha Peter Vytvorena
vynimKy v upozorneniach
. Kozme-
1-332 | Dashboard - mensi widget L Peter Vytvorena
tické
Komentovanie experimentu -
1-336 | nesprdvna hlaSka a mazanie Chyba Slavomir Akceptovana
komentara
Vyber odmenenych participantov - | Kozme- .
1-341 L Peter Vytvorend
chyba s checkboxom tické
1-343 | Admin product - viazanie odmeny | Epic Vladimir Riesena
Opravit’ bo¢ny padding v mobilnej | Kozme- .
1-344 . o Peter Riesena
verzii tické
NemoZem sa prihlasit’ do o
. - .. o " VyZaduje
1-346 | experimentu, nemdZem ukoncit’ Vynimka Stefan . .
. diskusiu
experiment
Pridat’ do experimentu odmenu (ak | . )
1-348 | ) ) ] Uloha - Vytvorend
ide o viazany experiment)
. ) ] Problém
Strankovanie experimentov . .
1-350 s pouzitel’- | Peter Dokoncend

a pouZzivatel’ ov

nost’ou
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Rozdelenie odmeny top 0 3
1-351 . Chyba Peter Znovu otvorena
participantom
MozZnosti skrytia tel. €. a emailu Funkciona- . 3
1-354 . Michal Akceptovand
z profilu lita
Minimélny pocet participantov Funkciona- 3
1-355 ) ) - Vytvorena
experimentu lita
InStrukcie pre prebiehajici Kozme- . i
1-356 ) o Michal Vytvorena
experiment tické
. i . Kozme- .
1-357 | Prerobit’ hlasky pri AIS logine ické Peter Dokoncend
ické
1-360 | ZaloZka moje ulohy Chyba Vladimir Akceptovana
. . Problém
Linkovanie pouZivatel ov .
1-362 . s pouzitel'- | - Vytvorend
a experimentov ,
nost'ou
Automatické odosielanie . B}
1-369 i Uloha Peter Vytvorena
autocomplete formulédrov
1-371 | Experimenty - Cestovanie v Case Chyba - Vytvorena
L L Problém
Objednavky - Zvysenie poctu kusov .. .
1-373 | . ) s pouzitel’- | - Vytvorena
viazaného produktu ,
nost'ou
1-374 | User profil - chybny link Chyba Michal Dokoncend
1-376 | User profil - dIhé vstupy padnt Chyba DuSan Dokoncend
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Admin rozhranie, pridlhé vstupy L )
1-377 o o Chyba Vladimir Akceptovana
spoOsobia pad aplikacie
Kozme- .
1-378 | Obchod - Deformované obrazky ioké Michal Vytvorena
ické
1-380 | Rozbitd ikonka pri experimente Chyba Michal Dokoncend
1-381 | Delayed job/issue not found Chyba Slavomir Akceptovana
1-382 | Experiment start - cron Uloha Slavomir Akceptovana
1-383 | Skvalitnenie UX Uloha Peter RieSena
Vhodnejsie ikonky na stav Kozme- .
1-384 . L Michal Dokoncena
experimentu tické
Aktualizovat’ Specifikaciu Kozme- .
1-385 ) Michal Dokoncena
k dotaznikom v LaTeXu tické
. Kozme- .
1-386 | Uleteny padding L Peter Dokoncend
tické
. . . Peter,
1-387 | Vyplatenie odmien 2 Uloha . Vytvorena
Slavomir
1-388 | Vyplatenie odmien 2 - $pecifikicia | Uloha DuSan Vytvorena
Administricia znackovania . VyZzaduje
1-389 Uloha Dusan ) ]
predmetov diskusiu
1-390 | Uprava faktiry Uloha DuSan Vytvorena
1-391 | Retrospektiva k 8. Sprintu Uloha DuSan Akceptovana
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Spréava experimentu - Chyba pri
1-392 | predlZovani datumu ukoncenia Chyba Peter Vytvorend
experimentu
Prerobenie hodnotenia . Stefan, 3
1-393 5 Uloha i Vytvorena
pouzivatel’'ov Michal
Prepojenie AIS konta s udajmi . . .
1-394 Uloha Slavomir Akceptovana
o predmetoch
1-395 | Zmazanie experimentu Uloha Stefan Dokoncend
Chyba automatické reindexovanie - .
1-396 o Chyba Stefan Dokoncend
kategérii k produktom
Experiment - zamietnutie vysledkov )
1-397 ) i . Chyba Peter Vytvorend
- miznutie participantov
Nahlasenie . . .
1-398 B . Uloha Vladimir Vytvorena
pouzivatel’ a/experimentu
1-399 | Uprava dokumenticie Udrzba DusSan Akceptovand
Dusan,
Michal,
Finalizacia rozsireného abstraktu na | . Peter, .
1-400 Uloha Akceptovani
IIT.SRC Slavomir,
gtefan,
Vladimir
Elastic search - controller validacia | - .
1-401 Uloha Stefan Dokoncend

vstupnych parametrov
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Elastic search pada ak nie su Ziadne - .
1-402 Chyba Stefan Dokoncend
produkty
Pridanie lokalizovanych chybovych | Kozme- .
1-403 ) ) Dusan Dokoncena
Active Record sprav tické
1-404 | Integracia 9. Sprint Udrzba Slavomir Riesena
1-405 | AIS prihlasovanie Uloha Peter Dokoncend
Kozme-
1-406 | Navbar v obchode o - Vytvorena
tické
Opravit JS letter countdown Kozme- .
1-407 ) ) L - Vytvorena
v experiment komentaroch tické
1-408 | Oneskorené e-maily Chyba Michal Vytvorena
Pridat’ stfpcovy graf do Statistik Funkciona- . .
1-409 ) Michal Dokoncena
dotaznika lita
Admin rozhranie - zmazany L .
1-411 . Chyba Vladimir Akceptovana
experiment
. . Funkciona-
1-412 | Delayed job - restart failed jobs lit Slavomir Vytvorena
ita
Opravit’ pristup k vSetkym stiborom ) .
1-413 L Chyba Slavomir Akceptovana
z assets pipeline
1-414 | Sprava pouZivatel’ ov Uloha Vladimir Vytvorena
oo . Kozme- )
1-416 | Aktualizacia Landing Page Michal Vytvorena

tické




ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Nezobrazovat’ ten isty Alert Kozme- . .
1-417 | i o Michal Vytvorena
viackrat tické
Experiment status nezobrazovat’ pri | Kozme- . .
1-418 . » ) L Michal Vytvorena
neprihldsenom pouZivatel ovi tické
Pridat’ link ,,viac* aj pri Funkciona- . .
1-419 ) i Michal Vytvorena
followeroch a followingoch lita
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A.20 Zapis C. 19 zo stretnutia timu

Datum stretnutia: 30.3.2015

Autor: Bc. Peter GaSpar
Overovatel’: Bc. Michal Polko
A.20.1 Poznamky zo stretnutia

* Postupne sme si presli stav rieSenia dloh z 9. Sprintu.

* Dohodli sme sa, Ze sa stretneme na Slacku v stredu o 20:00 za icelom vyplnenia dotaznika

pre TP Cup.

* Dusan sa zaviazal, Ze vyhldsi verejnu sut’aZ o najlepSiu ponuku na tricka (kvoli IIT.SRC,

TP Cupu a, samozrejme, firemnej identite).

* Stevo navrhol, aby sme umoznili pouZivatel'ovi zvolit’ si ¢asovi zénu v nastaveniach

profilu.

* Slavo predostrel mySlienku zélohovania serveru a dat na iom - tito myslienku sme odsunuli

na ukor ostatnych kritickych tloh.
* Pet’ovi bolo pridelené nastudovat’ si problematiku odporucani.
* Pet’o navrhol moZnost’ pozvania participantov do experimentu cez ich profil.

* Slavo deklaroval, Ze je dolezité, aby bola naSa aplikdcia lepSie optimalizovand pre mobilné

zariadenia.
* Debatovali sme moZnosti a potrebné pripravy na konferenciu IIT.SRC.
» UvaZovali sme, ¢i nebudeme na konferenciu potrebovat’ hostesku, catering a parostroj.
* Zhodli sme sa, Ze nebudeme prili§ narocni.
* DusSan sa svojim predslovom snazil podvihnit’ timového ducha.

» Zopakovali sme si, ktoré funkcionality je potrebné doplnit’ do mechanizmu vyplicania

odmien.

* Doktor Kompan navrhol, aby mal kazdy participant v experimente svoj unikatny identifi-

kator.
« Stevo myslienku doplnil o moZnost’ odosielania vysledkov do ndgho systému cez API.
* Diskutovali sme uskalia odmenovania cez nas virtudlny obchod.

 Stanovili sme si tlohy pre 10. Sprint.
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A.20.2 Rozdelenie iloh pre 10. Sprint

i Zodpovedna e .
ID Nazov Riesitelia
osoba
1-387 | Vyplatenie odmien (II.) - Dusan, Peter
1-462 | Moznost’ prediZenia ukongeného experimentu | - Stefan
1-472 | Odporti¢anie experimentov - Peter
1-473 | Pokryt' testami Zivotny cyklus experimentu - Slavomir
1-474 | Administracia objednavok - Vladimir
Moznost” dokoncit’ experiment aj cez externu . “
1-475 o - Michal, Stefan
aplikaciu
1-476 | Nastavenie casovej zony - Stefan

Tabul'ka A.20: Ulohy pre desiaty $print
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A.21 Zapis C. 20 zo stretnutia timu

Détum stretnutia: 13.4.2015
Autor: Bc. Michal Polko
Overovatel’: Bc. DuSan Cymorek

A.21.1 PoznamKy zo stretnutia

« Co sme spravili za dva tyZdne

Peter robil odporicania a iné drobnosti

Michal robil TODOs

Stefan robil API, Easové zény

Vladimir opravoval chyby, robil testy, administraciu objedndvok

Slavomir robil uploader, opravil cron, robil testy, opravoval chyby

Dusan opravoval chyby, opravoval preklady

Diskusia o ukdZkovom intre

DuSan pridal i/8n-tasks gem

— Bolo by dobré, keby sme spust’ali test

— N4jde nepouzité, resp. chybajice preklady
* DuSan otvoril diskusiu o automatickom vyplateni odmien

— Dohodli sme sa, Ze to bude vykonané na zdklade hodnotenia a predchddzajticich tloh

Slavo planuje odstranit’ hesla z gitu

IIT.SRC prezenticia

Projektor sa zoZenie (4:3)

Plagat

% Vykondme navrh

Skusime zohnat’ nejaky tablet

Testovacie data

* Tlacidlo pre kontaktovanie podpory
— Formular pre kontaktovanie

* Notifikdcie administratorom sa budu posielat’ na spolo¢ny mail
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* Cas
— Chceme nastavenie, aby sa aj v angliCtine dal nastavit’ 24-hodinovy format ¢asu

» Zorad ovanie experimentov

.....

— Na koniec zaradit’ uz ukoncené experimenty

— V rieSenych ulohdch by to malo ddvat’ dlohy hore, ktoré coskoro koncia
* Ndhodny produkt z obchodu bude na dashboarde, aby sme povzbudili I'udi
* Niekedy v budicnosti budeme riesit’ expirdciu kreditu
* Diskutovali sme o potencidlnom zdujemcovi o nas systém
* Pridat’ @is.stuba.sk popis za textové pole (vedl'a textového pol’a) pri prihlasovani cez AIS

* Zobrazit' upozornenie v hornom paneli manaZmentu experimentov, Ze experiment eSte

nebol zverejneny
e Zvyraznit’ niektoré ak¢éné tlacidla
+ Standardne vypnit’ upozornenia o prihlasovani

* Diskusia o UX detailoch aplikécie

A.21.2 Rozdelenie loh pre 11. Sprint

) Zodpovedna e L
ID Nazov Riesitelia
osoba
. . Dusan, Peter,
1-387 | Vyplatenie odmien (II.) Dusan )
Slavomir
1-468 | Skvalitnenie UX - Peter
1-472 | Odportcanie experimentov - Peter
1-474 | Administracia objedndavok - Vladimir
.« 4 . ; Dusan,
1-528 | Propagacné video - aplikicia Slavomir )
Slavomir
1-529 | Propagacné video - intro Michal Peter
1-535 | Plagét na IIT.SRC Peter Michal
) » Stefan,
1-536 | Vytvorenie prezentacnych dét na IIT.SRC Stefan .
Vladimir
1-537 | Dashboard - propagdcia odmien - Peter
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ID

Nazov

Zodpovedna
osoba

Riesitelia

1-538

Filtrovanie zoznamu tloh

Vladimir

Tabul'ka A.21: Ulohy pre desiaty Sprint
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A.22 Zapis C. 21 zo stretnutia timu

Détum stretnutia: 20.4.2015
Autor: Bc. DuSan Cymorek

Overovatel’: Bc. Slavomir Sarik

A.22.1 Poznamky zo stretnutia

* Postupne sme si presli stav rieSenia uloh z 11. Sprintu

— Pet'o pripravoval propagacné videa na IIT.SRC, upravoval nastavenie upozorneni na

prihldsenie a pokusal sa aktualizovat’ datatables, no zatial’ nedspeSne.

— Miso pracoval na nastaveni meta tagov pre Facebook API, aby sa pri zdiel ani odkazov
prostrednictvom FB zobrazovali spravne informécie. Okrem toho pridal tlacidlo na

editdciu profilu do profilu pouZivatel’a a pripravil plagat na IIT.SRC.

— Stefan pridal moZnost’ vloZenia viacerych dotaznikov pre jednu tilohu. TieZ pridal
novy stav partially editable, ktory umoznuje editovat’ niektoré nekritické parametre
ulohy aj po jej zverejneni. Cez vikend pridal automatické rozpoznévanie http odkazov

v popise tlohy, inStrukcidch a komentaroch k tlohe.

— Vlado pracoval na oprave chyb a pridal moZnost’ zaslat’ Ziadost’ o tcast’ na tlohe aj
v pripade nesplnenia podmienok. V takomto pripade je na zaddvatel ovi, Ci takuto
Ziadost’ schvili.

— Slavo pridal moZnost’ automatického schval ovania Ziadosti o icast’ na ulohe, vytvoril
a presmeroval administratorské emaily na Google Groups, opravoval chyby, a tieZ sa

spolu s MiSom pokusali nasadit’ Gzip.

— Dusan prepracoval spolu so Slavom chybové stranky (404, 500), ktoré maji odteraz
jednotny dizajn a obsahuju kratky opis vzniknutého problému spolu s uvedenim,
Ze o chybe boli informovani administratori. Okrem toho sa tu nachddza moznost’
vrétit’ sa na hlavnu stranku aplikédcie. DuSan pracoval tieZ na oprave chyb, pridavani
pomocnych textov, drobnom zlepSeni zobrazovania rozpoctu dlohy, refaktore user

views a prispevku pre robime.it.

* Vlado tlmocil postrehy z pouZivania systému od svojho kamarata. Hlavnou pripomienkou
bolo to, Ze po vyplneni dotaznika je potrebné odoslanie vysledkov potvrdit’ tlac¢idlom,
ktoré vSak nie je na niZS8ich rozliSeniach viditeI'né v zornom poli pouZivatel’a. K tejto
problematike nam povedal viac Peter. Dohodli sme sa, Ze po odoslani dotaznika sa zjavi
modalne okno, ktoré sa pouZivatel’a opyta, ¢i chce odovzdat’ svoje vysledky a ukoncit’

pracu na ulohe.
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« Dohodli sme sa, 7e v pripade, ak pouZivatel’' nespiiia podmienky a je nastavené automatické

schval’ ovanie Ziadosti, autor ho musi manudalne schvalit’.
* Slavo sa skontaktuje s kamardtom na inej univerzite ohI’adom pouZivania nasho systému.
* Presli sme si postrehy k IIT.SRC

— Michal prezentoval plagit, boli sme nadsSeni.

— Peter ukdzal prezentacné vided pre zaddvatel'a i1 participanta, opét’ sa stretol s pozi-

tivnymi ohlasmi.

— DuSan predstavil myslienku vytvorenia propagacnych plagatikov, ktoré by sme
rozdavali I'ud’om, ktori sa pristavili pri naSom stdnku. Okrem toho spomenul aj
moznost’ vytvorit’ tlohu zahfiiajicu dotaznik ohl’adom prvych dojmov tcastnikov

IIT.SRC, aby sme ziskali cennu spitnud vézbu.

— Dohodli sme sa, Ze namiesto prezentacného videa z aplikdcie vytvorime prezentaciu

v Powerpointe.

— Dohodli sme sa, Ze by bolo vhodné zabezpecit’ malé obCerstvenie pre navstevnikov

nasho stanku.

* Stretnutie sme zakoncili zat’azovym testovanim testom nasej aplikacie.

A.22.2 Stav tloh pre 11. Sprint

Okrem uloh uvedenych v tabul'’ke A.22 pracujeme na priebeznej oprave ndjdenych chyb v apli-

k4cii a predovSetkym priprave na konferenciu IIT.SRC.
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1LV

ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Problém
1-280 | Experiment - zmensSujuci sa box s pouzitel'- | Peter Vytvorend
nost’ou
1-322 | Loading helper - d’alSie moZnosti Uloha Peter Vytvorena
Pridat’ vyvolanie a zachytenie . )
1-324 o ) Uloha Peter Vytvorend
vynimKy v upozorneniach
1-364 | Dashboard - preklik v kalendari Uloha Peter RieSena
Sprava experimentu - Chyba pri
1-392 | predlZovani ddtumu ukoncenia Chyba Peter Vytvorena
experimentu
Experiment - zamietnutie vysledkov i
1-397 ) ) . Chyba Peter Vytvorend
- miznutie participantov
Kozme-
1-406 | Navbar v obchode L Peter Akceptovana
tické
Opravit’ odpocitavanie poctu
o Kozme-
1-407 | zostdvajucich znakov ické Peter Vytvorena
ické
v komentéroch
) Kozme-
1-439 | Rozbité taby L Peter Znovu otvorend
tické
1-444 | Linkovanie znaciek a znalosti Uloha Peter Akceptovana
Experiment - chyba pri predlZovani L .
1-452 . . Chyba Vladimir Vytvorena
trvania - experiment prolong
1-465 | Uprava faktdry 2 Uloha Dusan Vytvorena




LV

ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
) ) Peter,
1-482 | Ajax datatables - upgrade na 1.3.0 | Vynimka . Znovu otvorend
Vladimir
Filtrovanie pouZivatel’ ov pri . « B}
1-488 o . Uloha Stefan Vytvorena
vytvarani podmienok
Chyba pocas uploadovania necha Kozme- .
1-492 | ° . i Peter Vytvorena
visiet' loading bar tické
Funkciona- | Michal,
1-494 | GZIP pre assets . Akceptovani
lita Slavomir
. . oL Kozme- .
1-507 | Oprava ikonky zamietnutia ucasti ické Stefan Akceptovana
ické
Vytvorenie experimentu - navrat . )
1-514 Chyba Michal Vytvorend
z ankety
1-521 | User profile error Chyba - Vytvorena
. Kozme-
1-522 | credit management o Peter Dokoncena
tické
1-523 | Sidebar - moje experimenty Uloha Peter Akceptovana
Nastavenie Casov v dashboarde " .
1-524 Chyba Stefan Dokoncend
hadze chybu
Chyby - refaktoring, report cron Funkciona- . )
1-525 cT ) ) Slavomir Akceptovana
chyb, dprava sprav lita
Ikonka splnenia podmienok na
1-526 | vstup do experimentu ak nie som Chyba Stefan Dokoncend

prihldseny
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
1-527 | Integricia 11. Sprint Udrzba Slavomir Riesend
. - . Dusan,
1-528 | Propagacné video - aplikdcia Uloha . Vytvorena
Slavomir
1-529 | Propagacéné video - intro Uloha Peter Riesena
. . Kozme-
1-530 | Registrécia - dprava formulara ické DuSan Akceptovana
ické
. Kozme-
1-531 | Nastavenie upozorneni - help text ické DuSan Dokoncend
ické
1-532 | Uprava lokalizécii Uloha Dusan Akceptovand
Kozme-
1-533 | Profil - dpravy L DuSan Akceptovana
tické
1-534 | Retrospektiva k 10. Sprintu Uloha DusSan Akceptovand
1-535 | Plagit na IIT.SRC Uloha Michal Riesend
Vytvorenie prezentaénych dat na . Stefan, )
1-536 Uloha . Vytvorena
IIT.SRC Vladimir
1-537 | Dashboard - propagédcia odmien Uloha Peter Vytvorena
1-538 | Filtrovanie zoznamu uloh Uloha Vladimir Vytvorend
1-539 | Uprava error pages Uloha Dusan Akceptovana
Experiment - zobrazenie o L
1-540 ., _ .| Chyba Vladimir RieSena
zmazanych experimentov nefunguje
Presmerovat’ hromadnu poStu . ) 3
1-541 o UdrZzba Slavomir Akceptovana
z admin uctov na Google groups
1-542 | Likvid4cia otravnych upozorneni Uloha Peter Akceptovana




VLV

ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
UmoZnit’ pouzivatel ovi zapojit’ sa
1-543 | do experimentu bez splnenia Uloha Vladimir Vytvorend
podmienok
1-544 | Skvalitnenie UX Uloha Peter Riesend
Zorad’ ovanie v dotaznikoch cez Funkciona- )
1-545 . Michal Akceptovana
D&D lita
Pridanie odkazu na editaciu Funkciona- ) )
1-546 ) ) Michal Akceptovana
vlastného profilu lita
. Kozme- .
1-547 | Oprava tabov v dvoch riadkoch ické Michal Vytvorena
ické
1-549 | Nasadenie odporicani Uloha Peter Akceptovana
. Kozme- . L
1-550 | Facebook OG obrazky do hlavicky ické Michal RieSena
ické
1-551 | Nacasovat’ nocné cron joby Udrzba Slavomir Akceptovana
Sede tlac¢idla nie sd dobre vidiet’, Kozme-
1-552 L ) L Peter Vytvorena
splyvaju so Sedym pozadim tické
) ] Problém
Pridat’ moZnost’ vytvorenia .. “ _
1-553 | . ) s pouzitel'- | Stefan Dokoncena
viacerych dotaznikov ,
nost'ou
Kontaktné informdcie do page Kozme- .
1-554 L Michal Vytvorena
footer tické
. i Kozme- .
1-555 | Skryvanie search pri uzSom navbare Michal Vytvorend

tické
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Automatické schval’ ovanie . ) ,
1-556 o Uloha Slavomir Akceptovana
participantov
Pridat’ oznacenie odmeny do Kozme- . o
1-557 ) L Dusan Dokoncena
zoznamu expermmentov tické
) . Problém
Umoznit’ klikat’ na odkazy . - .
1-558 . s pouzitel'- | Stefan Dokoncena
Vv experimente ,
nost'ou
) ) ] Problém
UmozZnit’ upravovat’ niektoré polia . - _
1-559 i . L s pouzitel’- | Stefan Dokoncena
v experimente aj po zverejneni ,
nost’'ou
Prepracovanie vzhl'adu . L
1-560 . ) Uloha Peter RieSend
manazmentu dlohy
1-561 | Oprava zobrazovania experimentov | Chyba Vladimir Dokoncend
1-562 | Oprava scrollovania v eshope Chyba Peter Dokoncend
Unos tla¢idla na zmenu viditel' nosti . " 3
1-563 ; o Epic Stefan Akceptovana
telefonneho cisla
Dusan,
Michal,
. Peter, .
1-564 | Priprava na IIT.SRC Uloha . Riesend
Slavomir,
Stefan,

Vladimir




1D Nazov

Typ

Riesitelia

Stav

Poznamky

1-565 | Prispevok pre robime.it

Uloha

Dusan,
Michal,
Peter,
Slavomir,
Stefan,

Vladimir

Akceptovana

1-566 | Cron notifikécie pre Start

Uloha

Slavomir

Akceptovani

1-568 | Profil pouzivatel’a - chyby

Vynimka

Dusan

Dokoncena
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A.23 Zapis C. 22 zo stretnutia timu

Datum stretnutia: 27.4.2015
Autor: Bc. Slavomir Sarik
Overovatel’: Bc. Vladimir Lalik

A.23.1 Poznamky zo stretnutia

 postupne sme si presli stav rieSenia uloh z 11. Sprintu
 opravovali sa prevazne vzniknuté chyby

* padol navrh pre zobrazovanie pokrocilych Statistik v dotaznikoch
* navrhovat’ posledné pouzité tagy a skilly pri vytvarani dloh

* ndvrh pridat’ personalizaciu autocomplete v ElasticSearch

e umoznit’ vytvorit’ duplikdt ulohy

e upravit’ pozyvanie 'udi do tloh, prerobit’ aktudlne pontikany zoznam I'udi
e pridat’ filtrovanie dloh podl’a r6znych parametrov

e pridat’ k dotaznikom prilohy

* moznost’ anonymnych tloh

e pridat’ pozvanie participanta emailom

* téma na motivaciu participantov - registracia 5 kreditov, prva uloha 10 kreditov, vyplnenie
profilu d’alSie kredity

e zvySit’ Casovy limit pre aktivaény email

* pridat’ integriciu Facebook / LinkedIn

e pridat’ sekunddrny email v pripade registracie cez integrovanu sluzbu
e pridat’ feedback formular

 opravit’ thumbnail a popisy pri zdielani odkazov

* névrh na rozdelenie aplikdcie na moduly - free pouzivatel’ by mohol pouZit’ iba 1 modul

sucasne
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A.23.2 Rozdelenie iloh pre 12. Sprint

ID | Nazov Zodpovednd | o Sitelia
osoba
1-538 | Filtrovanie zoznamu uloh - Stefan
1-578 | Dotazniky vylepSenia - Michal, Stefan
1-579 | Pozvanie cez email + zrychlena registracia - Vladimir
1-580 | Feedback formulér - Dusan
1-581 | Anonymné tlohy - Slavomir
1.582 Prepracc)'vat’ 'pozva’mky (+ pridat’ ) Peter
personaliziciu)
1-585 | MoZnost’ natiahnutia skillov z LinkedIn - Stefan
1-588 | Kopirovanie tloh - Vladimir
1-595 | Prihlasenie cez Facebook - Peter

Tabul'ka A.23: Ulohy pre dvandsty Sprint
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A.24 Zapis C. 23 zo stretnutia timu

Datum stretnutia: 4.5.2015
Autor: Bc. Vladimir Lalik

Overovatel’: Bce. Stefan Smihla

A.24.1 Poznamky zo stretnutia

* Postupne sme si presli stav rieSenia uloh z 12. Sprintu.
— DusSan odstrénil tlacidlo pre vyplnenie dotaznika a nahradil ho klikate'nym ndzvom
dotaznika, upravoval dokumentéciu a lokaliz4cie.
— Slavo pracoval na novych chybovych strankach.
— Stefan nasadil parsovanie zruénosti z Linkedin.

— Pet'o prerobil zobrazovanie informacnych sprév, tak aby nezmizli okamzZite po

zobrazeni, ale pouZivatel’ ich mohol vkl'ude precitat’ a potom zrusit’.

— Vlado pridal moznost’ posielat’ pozvanky pouZivatel om, ktori nie si zaregistrovani

v nasom systéme a ndslednu zrychlenu registraciu.
* Diskutovali sme o d’alSom vyvoji projektu.

* V d’alSom tyzdni planujeme n4s projekt testovat’ v laboratériu pouzivatel’ ského zazitku na

fakulte, s vyuZitim technolégie zaznamendvajuicej pohl’ad pouZivatel a.

A.24.2 Stav tuloh pre 12. Sprint
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
1-538 | Filtrovanie zoznamu uloh - Stefan Rozpracovani -
. Michal, 3
1-578 | Dotazniky vylepSenia - " Rozpracovana -
Stefan

Pozvanie cez email + zrychlena L )

1-579 L - Vladimir Rozpracovana -
registracia

1-580 | Feedback formular - Dusan Rozpracovand -

1-581 | Anonymné dlohy - Slavomir Rozpracovana -
Prepracovat’ pozvanky (+ pridat’

1-582 P L .p y+p - Peter Zadana -
personalizaciu)
MoZnost’ natiahnutia skillov z «

1-585 . - Stefan Rozpracovana -
LinkedIn

1-588 | Kopirovanie tiloh - Vladimir Zadana -

1-595 | Prihlésenie cez Facebook - Peter Verifikovand -

Tabul'ka A.24: Stav vloh pre 12. sprint




A.25 Zapis C. 24 zo stretnutia timu

Détum stretnutia: 18.5.2015
Autor: Bc. Stefan Smihla
Overovatel’: Bc. Peter GaSpar

A.25.1 Poznamky zo stretnutia

* Prebrali sme tlohy za 12. Sprint, vyplynuli tam nasledujtice pripomienky:

— Pre kontaktny formular bude potrebné prepisat’ ,,Kontakt* za nie€o konkrétnejsie,

napriklad ,,Spitna vizba“.

— Pri anonymnom participantovi by sa mohlo zobrazovat’ aspon jeho pohlavie.

* Prebrali sme zistenia z UX testovania. Vyplynuli z neho nasledujice zistenia:

Subjekty si nev§imali upozornenia. Tie tam ostdvali a ked’ si ich v§imli po niekol'’kych

obrazovkach, tak boli prekvapeni a zméteni.

Subjekty si rovnako necitali insStrukcie, nevedeli ani pouZivat’ pozvanie do dlohy.

TaktieZ Castokrat dokoncenie tlohy zostalo u testovacich subjektoch bez povS§imnutia.

Dusan dostal ndpad ako cely proces zjednodusit’:
* Prerobit’ tlohy do krokovacieho procesu, kde by zaddvatel’, aj participant postu-
povali v krokoch, kde by na jednej obrazovke nebolo zbytocne vel’a informécii.

* Krokovacie obrazovky by mohli obsahovat’ aj krasne vizudlne prvky (napr.

checklist so zelenymi fajo¢kami), ktoré by hovorili o stave tlohy.

TaktieZ padol ndpad, Ze upozornenia by sa mohli kategorizovat’ (napr. informacné,

dolezité, chybové, chybové-kritické... atd’.)
* DusSan objavil a zhodnotil konkurenciu - https://prolificacademic.co.uk/

— Je urcené len pre univerzity.
— Ulohy zobrazuji po&et vol' nych miest.
— Ulohy zobrazuji aj kompatibilitu so zariadeniami.

— Kazda dloha tam m4 odhad trvania, ktord sa prepocitdva na odmenu za hodinu. Tento
prepocet sme oznacili za mierne zavadzajuci, ked’Ze napr. 3 min. dloha po prepocte

za hodinu ukéze vyrazne vysSiu odmenu, ako redlne participant dostane.

* Padla ot4dzka na premyslenie ¢o d’alej (po semestri) s projektom. Kto by v iom chcel

pokraCovat’, kto nie.
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A.25.2 Stav tloh pre 12. Sprint

ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky

1-387 | Vyplatenie odmien 2 Uloha Peter, Slavomir Akceptovana -

1-537 | Dashboard - propagédcia odmien Uloha Peter Akceptovana -

1-538 | Filtrovanie zoznamu tloh Uloha Stefan Dokoncend -

1-578 | Dotazniky vylepSenia Uloha Stefan, Michal Dokoncend -
Pozvanie cez email + zrychlena . .

1-579 L Uloha Vladimir Akceptovand -
registracia

1-580 | Feedback formular Uloha Dusan Akceptovana -

1-581 | Anonymné dlohy Uloha Slavomir Akceptovand -
Prepracovat’ pozvanky (+ pridat’ .

1-582 o Uloha Peter Dokoncena -
personaliziciu)

1-583 | Integracia 12. Sprint Uloha Slavomir Akceptovand -

1-584 | Retrospektiva k 11. Sprintu Uloha DusSan Akceptovana -
MozZnost’ natiahnutia skillov . “

1-585 . Uloha Stefan Akceptovana -
z LinkedIn

1-588 | Kopirovanie tiloh Uloha Vladimir Vytvorena Dokonci sa v najblizZSom obdobi.

1-595 | Prihlasenie cez Facebook Uloha Peter Akceptovana -

. , Peter, Dusan,
1-599 | UX experiment Uloha . Akceptovana -
Slavomir




8-V

ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Peter, Dusan,
. Stefan, Michal, )
1-629 | Zaverecna sprava Uloha L Akceptovana -
Vladimir,
Slavomir

Tabul'ka A.25: Vysledny stav vloh z 12. sSprintu




B Retrospektivy k Sprintom

B.1 Retrospektiva k 1. Sprintu

Autori: Dusan Cymorek, Peter GaSpar, Slavomir Sarik
Trvanie Sprintu: 14.10. — 28.10

B.1.1 Zoznam uloh a stav ich rieSenia

V tabul'ke B.1 sa nachadza prehl’ad tloh, ktoré sme rieSili poCas prvého Sprintu, stav ich splnenia
a pozndmky z nich vyplyvajice. Néapliou tohto Sprintu bolo implementovanie zdkladnych

funkcionalit systému.

ID Nazov Typ Riesitelia Zaver
. ) Funkciona- ) )
1-6 Jazykové nastavenia lit Slavomir Akceptovana
ita
. . 5 Funkciona- | Stefan, .
1-7 Registracia nového pouZzivatel’a . . Akceptovana
lita Slavomir
Registracia nového pouzivatel’a - . Stefan, )
1-8 . » , | Uloha ) Akceptovana
Vytvorenie modelu pre pouZivatel’a Slavomir
Registracia nového pouZzivatel'a - . Stefan, )
1-9 i . ) Uloha . Akceptovana
Zasielanie mailov Slavomir
Registracia nového pouzivatel’a - . 9 )
1-10 Uloha Stefan Akceptovana

Captcha

Registracia nového pouzivatel'a - . . .
1-11 . Uloha Slavomir Akceptovana
Aktivacia konta

ca . ) Funkciona- | Miroslav, )
1-12 | Pridavanie experimentov ) Akceptovana
lita Peter

Pridavanie experimentov - . ) .
1-13 ) ) Uloha Miroslav Akceptovana
Vytvorenie modelu pre experiment

Pridavanie experimentov - Nazov,

1-14 . Uloha Miroslav Akceptovana
popis
Pridavanie experimentov - . ) )
1-15 i . ) Uloha Miroslav Akceptovana
Opravnenia na pristup
1-16 | Priddvanie experimentov - Budget | Uloha Peter Akceptovana
Pridavanie experimentov - . .
1-17 A Uloha Peter Akceptovana
Ucastnici
Pridavanie experimentov - . .
1-18 o Uloha Peter Akceptovana
Zverejnenie
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ID Nazov Typ Riesitelia Zaver
Autentifikacia pouzivatel'a Funkciona- | Stefan,
1-19 . Akceptovani
(Standardne) lita Slavomir
Autentifikdcia pouZzivatel’a
1-20 | (Standardne) - Obnovenie Uloha Slavomir Akceptovana
zabudnutého hesla
Autentifikcia pouZivatel' a
(Standardne) - Overenie prekrocCenia | .
1-21 i . Uloha Slavomir Akceptovana
maximdlneho poctu pokusov +
docasné zablokovanie konta
Autentifikdcia pouzivatel’ a
1-22 | (Standardne) - Exspirdcia tokenu Uloha Slavomir Akceptovana
(pri zabudnuti hesla)
) Funkciona- | DusSan,
1-25 | Detail profilu pouZivatel’ a . . Akceptovand
lita Vladimir
Detail profilu pouZivatel'a - .
1-26 o ] Uloha Dusan Akceptovana
Zobrazenie info o pouZzivatel’ovi
Detail profilu pouZivatel'a - .
1-27 Uloha Dusan Akceptovani
Profilovy obrazok
Detail profilu pouZivatel'a - . .y i
1-28 o Uloha Vladimir Akceptovani
Priatelia (follow)
Detail profilu pouZivatel'a - . .y )
1-29 ) L Uloha Vladimir Akceptovana
Poznamka o spoloc¢nosti
y Funkciona- | Michal,
1-30 | Sabléna - farby, zakladné prvky . Akceptovana
lita Peter
o Funkciona- | Michal,
1-31 | Sabléna - horny panel, bo¢ny panel | Akceptovana
lita Peter
« Funkciona- | Michal,
1-32 | Sablény - footer ) Akceptovana
lita Peter
Vyriesit’ automaticky deploy do . )
1-33 . Chyba Slavomir Akceptovana
produkcie
o ) Michal,
1-34 | Aktualizécia strdnky timu Kozmetické Pet Akceptovana
eter
[BUG] Preklady nefunguji v . .
1-36 . Chyba Slavomir Akceptovana
mailoch
Aktualizacia planu projektu na . )
1-39 Uloha Peter Akceptovana
webe
1-42 | Aktualiz4cia dizajnu webu Uloha Peter Akceptovana
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ID Nazov Typ Riesitelia Zaver

1-43 | Uprava chybovych stranok Kozmetické | Slavomir Akceptovani

Tabul'ka B.1: Prehl’ad iiloh

Na nasledujicom grafe (Obr. B.1) mdZeme vidiet’ distribuciu jednotlivych typov tloh medzi

autorov.

W Slave Siek | Peter Gadpar I Seelan Smitla | Wichal Pala W Wircalay Salarik i Lok W Cudan Cymarek
Typ 1
Task 15
Feature 15

Coamehcs

r:.I I‘

&
™
Y

[ ]

Bug
] 0] LF 14 k11 18 i3

Obr. B.1: Distribiicia jednotlivych typov tiloh medzi autorov

B.1.2 éasovy prehlad

Tabul’ka B.2 obsahuje prehl’ad tloh a potrebného ¢asu na ich realizaciu pre jednotlivych ¢lenov

timu.

Riesitel’ Typ Pocet tloh Pocet hodin
Development 2 5,42

Dusan Documentation 1 2,00
Celkovo 3 7,42

Michal Development 1 13,00
Celkovo 1 13,00
Development 3 5,58

Miroslav Documentation 1 2,00
Testing 1 2,00
Celkovo 5 9,58
Development 4 9,37
Documentation 1 0,18

Peter Testing 2 1,00
Design 2 9,62
Celkovo 9 20,17
Development 10 29,00
Documentation 2 10,67

Slavomir
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Riesitel Typ Pocet tloh Pocet hodin
Testing 1 0,50
Maintenance 2 33,00
Celkovo 15 73,17
Development 3 8,67
. Documentation 1 2,00
Vladimir
Testing 1 1,67
Celkovo 5 12,33
Development 5 17,00
< Documentation 1 2,00
Stefan
Testing 2 3,00
Celkovo 8 22,00

Tabul’ka B.2: Casovy prehl’ad iiloh

B.1.3 Zhodnotenie

Pri retrospektive k Sprintu sme sa na stretnuti vyjadrili k jednotlivym tdlohdm a problémom, ktoré

pri ich rieSeni nastali. Pozndmky k jednotlivym tlohdm sa nachddzaju v tabul'ke B.3.

ID Nazov Poznamka

Dohodli sme sa, Ze poloZky v subore s jazykmi budu

z dovodu prehl’adnosti zoradené podl’a abecedy.

1.6 Jazykové
i nastavenia Ulohy, ktoré vyplynuli pre d’al§ie $printy:
Vytvorenie metodiky na priddvanie a pouZivanie prekladov,
zjednotenie pouZivania prekladov v kdde.
Prehodnotili sme, Ze v nasledujicich Sprintoch bude
. otrebné vyrieSit’ automatické premazdvanie
Registricia p y o p
. nedokoncenych aktivécii konta.
111 nového

pouZivatel'a - Ulohy, ktoré vyplynuli pre d’al3ie $printy: Vytvorenie

Aktivicia konta L . P NI
automatickej tlohy na serveri na odstranenie starSich uz

neplatnych aktivacii.




ID Nazov Poznamka

Pri nastavovani budgetu sme zhodnotili, Ze je nezmyselné
ho nastavovat’ pomocou policka "Zvysit' /Znizit’ budget".
Vyska peniazného budgetu sa bude nastavovat’ priamo ako
Priddvanie ¢iselnd hodnota.

1-16 | experimentov -
Budget Ulohy, ktoré vyplynuli pre d’al$ie $printy: V experimente

zavedieme moznost’ pridat’ aj iny ako financny budget.
Zmenu budgetu nebude mozné vykonat’ po spusteni

experimentu.

Prehodnotili sme, Ze sucasnd klasifikdcia ochrany
experimentu z hl'adiska pristupu (verejny, sikromny, na
Priddvanie odkaz) nie je potrebna.

1-18 | experimentov -
Zverejnenie Ulohy, ktoré vyplynuli pre d’alSie $printy: Z povodného

ndvrhu ponechdme iba moznost’ skryt’ experiment

z vysledkov vyhl’addvania.

Autentifikicia Diskutovali sme problém enormného vytvdrania zdznamov
1-19 | pouzivatel'a v databaze pri kaZzdom prihldseni. RieSenie bolo odloZené na
(Standardne) neskorSie fazy projektu.

. Bol implementovany cez Gravatar, rozhodli sme sa vsak, Ze
Detail profilu L 9 ) L, )
5 , umoznime pouzivatel’om nahrdvat’ vlastny obrdzok priamo
1-27 | pouzivatel'a - . . 3 .
o na nas server. Uloha tak bola presunutd do druhého Sprintu,
Profilovy obrdzok

kde suvisi s tlohou 1-51 Nastavenia profilu.

Tabul'ka B.3: Pozndmky k iilohdm 1. Sprintu

Dal3ie tlohy, ktoré ndam vyplynuli pre nasledujtice $printy:
* Musime si zadefinovat’ proces uréeny na prehliadky kodu.

* V néstroji YouTrack musime pravidelne menit’ stavy jednotlivych tloh. Niektoré z dloh
sme v rdmci zoznamovania sa s nastrojom oznacili ako vyrieSené neskor, ako sa nam ich
skuto¢ne poradilo vyriesit'. TaktieZ nesmieme zabudat’ predbeZne si zaznamendvat’ ¢as

traveny na jednotlivych tlohach.

* Pocas prvého Sprintu vytvérala tlohy v YouTracku osoba, ktord bola stanovend ako veduci
stretnutia. Dohodli sme sa, Ze vo vSetkych nasledujucich Sprintoch bude dlohy v YouTracku

vzdy vytvéarat’ osoba zodpovedna za danud dlohu. Odbremenime tym zat’aZ na vediceho
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stretnutia a zdroven bude zodpovedny za tlohu vZdy informovany (prostrednictvom upo-

zornenia zo systému YouTrack) o stave jej plnenia.

* Zistili sme, Ze v mnohych pripadoch bola odhadovand narocnost’ iloh podhodnotena.
V d’alSich Sprintoch uz odhadujeme naro€nost’ aj s prihliadnutim na detaily. Zaviedli sme

tiez pouzivanie tzv. SCRUM pokeru, ktory obsahuje Standardizované odhady tloh.

* Na zédklade prehl’adu distribucie tloh a ich ¢asového prehl’adu sme zistili, Ze je potrebné

rovnomernejsie rozloZenie zat’aZze medzi jednotlivych ¢lenov timu.

B.1.4 Priloha 1: Burndown Chart
Na obrdzku B.2 sa nachddza Burndown Chart za prvy Sprint.

B 15kal Burrdown Rarainsg E8sn £ vl

o Lk

Obr. B.2: Burndown Chart za prvy sprint

B.1.5 Priloha 2: Distribucia celkového ¢asu rieSenia iloh medzi autorov

V grafe (Obrazok B.3) sa nachadza Casové a ndsledne percentudlne vyjadrenie podielu prace pre

kazdého z autorov.
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CAS RIESENIA - CELKOVO

Dusan
Stefan 7,42h Michal
22,00h 5% 13,00h

14% 8%

Miroslav

Vladimir 9,58h
12,33h 6%
8%
Peter
20,17h
13%

Slavomir
73,17h
46%

Obr. B.3: Distribiicia celkového casu riesenia medzi autorov
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B.2 Retrospektiva k 2. Sprintu

Autori: Vladimir Lalik, Miroslav Saférik
Trvanie Sprintu: 28.10. — 11.11.

B.2.1 Zoznam uloh a stav ich rieSenia

V tabul'ke B.4 sa nachddza prehl’ad tloh, ktoré sme riesili poc¢as druhého Sprintu, stav ich
splnenia a pozndmky z nich vyplyvajice. Napliou Sprintu bolo implementovat’ rozSirujice
funkcionality pre experiment (sprdva experimentu, detail experimentu) a nastavenia profilu

pouzivatel’a. Okrem rozSirujicej funkcionality sa ako tplne nové implementovali notifikicie

(ich vytvorenie v systéme a zobrazovanie).

ID Nazov Typ Riesitelia Zaver
1-27 | Profilovy obrazok Uloha Michal Akceptovani
) Funkciona-
1-44 | Sprava experimentu lit Peter, Slavo | Akceptovana
ita
. . , Peter,
1-45 | Sabldna - strdnka experimentu Uloha . Akceptovana
Michal
. ) . Vlado,
1-46 | Notifikécie Uloha . Akceptovana
Miro
Sabléna - profil . Peter, )
1-47 5 L Uloha . Akceptovana
pouZzivatel a/spoloc¢nosti Michal
“ . . Peter, .
1-48 | Sablona - registracia/prihldsenie Uloha . Akceptovani
Michal
) . Funkciona- |
1-49 | Detail experimentu it Stefan Akceptovana
ita
Pridanie neaktivovaného i
1-50 5 . Chyba Peter Akceptovana
pouZzivatel’a do experimentu
) Funkciona- | DusSan, )
1-51 Nastavenia profilu ) - Riesena
lita Miso
1-52 | Uprava prekladov Uloha DuSan Akceptovana
1-54 | Upgrade Youtracku Udrzba Slavo Akceptovana
Problém
1-55 | Pridat’ roly timu na hlavnu strdnku | s pouzitel'- | Peter Akceptovana
nost’ou
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ID Nazov Typ Riesitelia Zaver
Peter,
Dusan,
. . . Stefan,
1-56 | Vytvorit’ retrospektivu za 1. Sprint | Uloha ) Akceptovana
Michal,
Vlado,
Miro, Slavo
Prepojenie nastrojov pre spravu . )
1-59 ) ) Udrzba Slavo Akceptovana
koédu s projektom
1-60 | Nastavenie profilu - upload obrdzka | Uloha Michal Akceptovana
Nastavenie profilu - priprava . - .
1-61 L Uloha Stefan Akceptovana
migricie
Nastavenie profilu - priprava view + | . .
1-62 o Uloha Dusan Riesena
napojenie na controller
1-63 | Vytvorenie udalosti v systéme Uloha Vlado Akceptovana
Nastavenie monitorovania servera a | .
1-64 o Udrzba Slavo Akceptovana
aplikacie
Sprava experimentu - Zobrazenie . .
1-65 » i . Uloha Slavo Akceptovana
pouzivatel’ského rozhrania
Sprava experimentu - Nastavenia . .
1-66 . ] Uloha Slavo Akceptovana
detailov experimentu
Sprava experimentu - Podmienky
1-67 | pre vstup pouZzivatel’a do Uloha Slavo Akceptovani
experimentu
Detail experimentu - zobrazenie . “ .
1-68 | . L Uloha Stefan Akceptovana
informécii
Detail experimentu - prihldsenie do | . - )
1-69 . Uloha Stefan Akceptovana
experimentu
Po vyZiadani obnovy hesla sa
1-71 | podari prihlésit’ aj neaktivovanému | Chyba Peter, Slavo | Akceptovana
pouzivatel ovi
1-72 | Vytvaranie zdiel’anych migracii Udrzba Slavo Akceptovana
1-73 | Zobrazenie notifikacii Uloha Miro Akceptovana
1-74 | Rekonfigurédcia smtp Udrzba Slavo Akceptovana
1-75 | Spréava experimentu - Znacky Uloha Peter Akceptovani
1-76 | Sprava experimentu - Budget Uloha Peter Akceptovand
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ID Nazov Typ Riesitelia Zaver

Spréva experimentu - Sprava

1-77 . Uloha Peter Akceptovana
participantov
Priprava unit testov pre model v . « )
1-79 | . Udrzba Stefan Akceptovana
Sprinte 2
Nastavenie servera na produkciu a . )
1-80 . Udrzba Slavo Akceptovani
staging
1-81 | Integrécia systému - 2. Sprint Udrzba Slavo Akceptovana

Tabul'ka B.4: Prehl’ad iiloh

Na nasledujucom grafe (obr. B.4) m6Zeme vidiet’ distribuciu jednotlivych typov tloh medzi

autorov.

Select All M slavo Sérik || Peter Gadpar [ vichal Polko | ] Stefan Sminia M viroslav Safarik [ Wiadimir Lalik | Dusan cymorek

E-

II ‘
.

Task
Maintenance
Feature

Bug

. wow o

Usabiity Problem

Obr. B.4: Distribiicia jednotlivych typov iiloh medzi autorov

B.2.2 Casovy prehlad

Tabul'ka B.5 obsahuje prehl’ad dloh a potrebného €asu na ich realizéciu pre jednotlivych ¢lenov

timu.
Riesitel Typ Pocet tloh Pocet hodin
Development 1 11,00
Dusan Documentation 3 16,97
Celkovo 4 27,97
Development 3 8,81
Michal Design 2 5,82
Celkovo 5 16,63
Development 1 16,50
Miroslav Testing 1 1,00
Documentation 1 3,00
Celkovo 3 20,50
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Riesitel Typ Pocet tloh Pocet hodin
Development 7 24,05
Testing 3 2,90
Peter Documentation 2 3,29
Design 1 0,50
Celkovo 13 30,24
Development 7 27,08
Testing 0,50
Slavomir Documentation 13,50
Maintenance 6 9,10
Celkovo 16 50,18
Development 1 9,67
Viadimir Testing 1 4,29
Documentation 2 4,39
Celkovo 4 18,35
Development 3 13,00
Stefan Testing 1 3,00
Documentation 1 3,00
Celkovo 5 19,00

B.2.3 Zhodnotenie

Tabul'’ka B.5: Casovy prehl’ad iiloh

Pocas hodnotenia Sprintu ¢. 2 sme sa na stretnuti vyjadrili k jednotlivym tlohdm a problémom

s nimi spojenymi. Pozndmky k tlohdam sa nachadzaju v tabul’ke B.6.

ID Nazov Poznamka
Sprava Dohodli sme, Ze je potrebné zmenit’ systém priddvania
-4 experimentu podmienok pre experiment.
Po zmendch vykonanych vo vytvarani experimentu sme sa
1-46 | Notifikacie dohodli, Ze notifikdcia o vytvoreni experimentu sa odosle az
po jeho zverejneni a nie okamZite po vytvoreni.
Detail Dohodli sme sa na zmene nazvu stfpca »tav zverejnenia“
1-49 experimentu na ,,Stav‘.
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ID

Nazov

Poznamka

1-51

Nastavenie

profilu

Zistili sme, Ze dlohu sa nepodarilo splnit’ v tomto Sprinte.
Dohodli sme sa, Ze skiisenosti pouZivatel’a budu ako vol'ny
text + automatické dopliianie textu. Zostdva dokongit’

a doladit’ faktura¢ni a dodaciu adresu, doplnit’ pridavanie

skusenosti pouZivatel a.

1-52

Uprava prekladov

Prebehla dprava prekladov, pricom je vytvorend metodika
na implementovanie prekladov, ktorou sa musia riadit’

vSetci ¢lenovia timu.

Tabul'ka B.6: Pozndmky k tilohdm 2. sSprintu

Daliie tilohy, ktoré vyplynuli pre nasledujiice $printy:

» Kazdy ¢len timu sa musi riadit’ metodikami, ktoré sme si zadefinovali.

* Zmenit' oznamovaci text pri obnoveni hesla, aby sme zamedzili zist’ovaniu emailovych

adries, ktoré su v systéme zaregistrované

* Zvazit moznost’ pouZitia aplikdcie na monitorovanie serveru, ktord vytvara tim ¢. 10.

* V nasledujicom Sprinte refaktorovat’” doteraz implementované funkcionality, pricom je

potrebné sa riadit’ vytvorenymi metodikami.

» Upravit’ dokumentaciu tak aby bola konzistentna s implementovanou funkcionalitou.

* Na ndvrh prof. Bielikovej je potrebné preskiimat’ konkurencni sluzbu CrowdFlower spolu

s ich APIL.

* Realizovat’ odporicanie experimentov nielen pomocou prirad’ovania znaciek, ale aj na

zaklade informacii o predchéadzajicich experimentov pouZivatel a.

B.2.4 Priloha 1: Burndown Chart

Na obrazku B.5 sa nachddza Burndown Chart za druhy Sprint.
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Obr. B.5: Burndown Chart za druhy Sprint

B.2.5 Priloha 2: Distribiucia celkového ¢asu rieSenia iloh medzi autorov

V grafe (obr. B.6) sa nachddza Casové a ndsledne percentudlne vyjadrenie podielu prace pre
kazdého z autorov.

CAS RIESENIA - CELKOVO

Dugan
27.97
15%

Plot Area
Vladimir

18.35
10%

Slavomir
50.18
28%

Stefan
19
11%

Michal
14.63
8%

30.24 Miroslav
17% 20.5
11%

Obr. B.6: Distribiicia celkového casu riesenia medzi autorov
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B.3 Retrospektiva k 3. Sprintu

Autori: Michal Polko, Stefan Smihla
Trvanie Sprintu: 11.11. - 18.11.

B.3.1 Zoznam uloh a stav ich rieSenia

V Tabul'ke B.7 sa nachddza prehl ad uloh, ktoré sme rieSili pocas tretieho Sprintu, stav ich splnenia

a poznamky z nich vyplyvajice. Napliou Sprintu bol refactoring existujicej funkcionality

a opravovanie chyb.

ID Nazov Typ Riesitelia Zaver
] Funkciona- | DusSan,
1-51 | Nastavenia profilu ] ) Akceptovana
lita Michal
Vytvorenie a odovzdanie . oo )
1-57 . . Uloha vSetci Akceptovana
dokumentécie — inZinierske dielo
Vytvorenie a odovzdanie . oo .
1-58 . : . Uloha vSetci Akceptovana
dokumentécie — riadenie
Nastavenia profilu — priprava view . . .
1-62 o Uloha Dusan Akceptovana
+ napojenie na controller
1-82 | Integricia systému — 3. Sprint Udrzba Slavo Akceptovana
Refactoring — priddvanie . .
1-83 . Uloha Peter Akceptovana
experimentu
Chyba pri vyplneni registraéného
1-84 Y p P & Bug Peter Akceptovana
formulara
Problém
1-85 | Preformulovanie textov s pouzitel’- | Peter Akceptovani
nost’ou
. . . Stefan,
1-87 | Refactoring — experiment Udrzba Akceptovana
Slavo
1-88 | Refactoring — participanti Uloha Peter Akceptovana
) o . Peter,
1-89 | Refactoring — dizajn Uloha ) Akceptovana
Michal
) Mainte- Peter,
1-90 | Refactoring — preklady . Akceptovana
nance Dusan
1-91 | PriebeZnd priprava unit testov Uloha Stefan Akceptovana
1-92 | Refactoring — follow Uloha Vlado Akceptovana
. . . . Miro,
1-93 | Refactoring — notifikacie Uloha Akceptovana
Vlado
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ID Nazov Typ Riesitelia Zaver

1-95 | Vytvorit retrospektivu za 2. $print | Uloha vSetci Akceptovani

Tabul'ka B.7: Prehl’ad iiloh

Na nasledujucom grafe (Obrazok B.7) m6Zeme vidiet’ distribtciu jednotlivych typov tloh

medzi autorov.

Select All [ Peter Gaspar [[] pugan Cymarek [ Michal Palko [ slavo Sarik [ viadimir Calik [] Stafan Sminla M Miroslav Safarik

Tvpt Pridelens -
® | E—
Udriba 5
Funkzionalita 2
1
1

Problém s pouZitefnostou

) ll l
) |

Chyba
10 15 20 25 30

Obr. B.7: Distribiicia jednotlivych typov iiloh medzi autorov

B.3.2 Casovy prehlad

Tabul’ka B.8 obsahuje prehl’ad tloh a potrebného €asu na ich realizaciu pre jednotlivych Clenov

timu.
Riesitel Typ Pocet dloh Pocet hodin
Development 1 9,77
Dutan Documentation 2 7,13
Maintentance 1 0,85
Celkovo 4 19,75
Documentation 2 4,03
Michal Design 1 2,13
Celkovo 3 6,17
Development 1 1,25
Miroslav Documentation 2 6,75
Celkovo 3 8
Development 4 8,82
Peter Documentation 2 8,88
Design 1 1,97
Celkovo 7 19,67
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Riesitel Typ Pocet tloh Pocet hodin
Development 1 9,58
Slavormir Documentation 3 7,62
Maintenance 1 1,5
Celkovo 5 18,7
Development 2 4,58
Vladimir Documentation 5 5,33
Celkovo 7 9,92
Development 4 5
Stefan Documentation 2 1,5
Celkovo 6 6,5

Tabul'ka B.8: Casovy prehl’ad iiloh

B.3.3 Zhodnotenie

Pocas hodnotenia Sprintu ¢. B.9 sme sa na stretnuti vyjadrili k jednotlivym tlohdm a problémom

s nimi spojenymi. Pozndmky k tlohdam sa nachadzaju v tabul’ke B.9.

ID Nazov Poznamka
oo Uloha bola tispesne dokoncend z predchadzajiiceho printu.
Dokoncenie . .
1-51 Bude vSak potrebné upravit’ prie¢inok pre pouZivatel ské

nastaveni profilu -
fotografie na produkcii.

1-57

- Dohodli sme sa na pouZivanii ISTEX pre pisanie
& Dokumentacia )
158 dokumenticie.

Refactoring — ) . ] L
. Dohodli sme sa, Ze priddvanie experimentu bude rieSené cez
1-83 | priddvanie ) o
modalne okno, nie Ajax.

experimentu

1.87 Refactoring — Priddvanie pouZzivatel’a do experimentu, pri poZadovanom
experiment vzdelani sa zatial’ rieSi podmienkou zhody.

1.89 Refactoring — Na stretnuti prebehli kratke diskusie k ndvrhom na zlepSenie
dizajn GUL

1.90 Refactoring — Texty na stranke boli preformulované a smajliky boli
preklady odstranené.
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ID Nazov Poznamka
Priebezna Testy st v sticasnosti funkéné a takmer kompletne

1-91 | priprava unit pokryvaju registraciu, prihldsenie a reset hesla. Ostatné
testov funkcionality sd pokryté len CiastoCne.

Tabul'ka B.9: Pozndmky k iilohdm

Dalsie tlohy, ktoré vyplynuli pre nasledujice $printy:

* Pozriet’ nastavenia YouTracku tykajice sa Burndown Chart - v siCasnom stave sa graf
meni len ak sa uloha oznaci za Fixed. Nereflektuje pocCet stravenych hodin pri préaci na

ulohéch, ¢o vyust'uje vo vel'’kej odchylke voci idedlnemu stavu.
» Nasadit’ continuous integration na server pre zvysenie kvality kodu.

* Prejst’ ponuku team collaboration portalov, nasadit’ u nds a presunit’ tam metodiky

a navody z timového Google Drive.

B.3.4 Priloha 1: Burndown Chart

@ Ideal Burndown Remaining Effort

Remaining tasks
/

2 AN

, \

o
11 Nov 2014 11 Nov 2014 12 Nov 2014 12 Now 2014 13 Nov 2014 13 Nov 2014 14 Now 2014 14 Nov 2014 15 Now 2014 16 Now 2014 16 Now 2014 17 Now 2014 18 Now 20°

Timeline

Obr. B.8: Burndown Chart za treti Sprint
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B.3.5 Priloha 2: Distribiucia celkového ¢asu rieSenia iloh medzi autorov

Vladimir

9,92
11% Slavomir

18,7
21%

Miroslav

9%

Stefan
6,5
8%
Michal
6,17 Dugan
7% 19,75

22%

Peter
19,67
22%

Obr. B.9: Distribiicia celkového Casu rieSenia medzi autorov
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B.4 Retrospektiva k 4. Sprintu

Autori: Dusan Cymorek, Peter GaSpar, Slavomir Sarik
Trvanie Sprintu: 18.11. — 2.12.

B.4.1 Zoznam uloh a stav ich rieSenia

V tabul’ke B.10 sa nachddza prehl’ad tloh, ktoré sme rieSili poc€as Stvrtého Sprintu, stav ich spl-
nenia a pozndmky z nich vyplyvajice. Naplnou tohto Sprintu bolo implementovanie zédkladnych

funkcionalit systému.

ID Nazov Typ Riesitelia Zaver
. . . Stefan,
1-97 | Vytvorit’ retrospektivu za 3. Sprint | Uloha . Akceptovana
Michal
Editacia profilu - chybajuce
1-98 | preklady pri nahrdvani nesprdvnej | Chyba Michal Akceptovana
profilovej fotografie
Editacia profilu - pridat’ texty o
1-99 | maximdlnej vel’kosti profilove;j Uloha Michal Akceptovana
fotografie a type suboru.
Sabléna - vyhl'addvanie / filtrovanie | . Peter, )
1-100 Uloha . Akceptovani
vysledkov Michal
. . , Peter,
1-101 | Sabléna - landing page Uloha . Akceptovana
Michal
. , Peter,
1-102 | Sabléna - dashboard Uloha . Akceptovana
Michal
. . Peter,
1-103 | Dynamické bo¢né menu Uloha . Akceptovana
Michal
. . Peter,
1-104 | Datagrid pre zoznamy Uloha ) Akceptovana
Michal
Peter,
Dusan,
Stefan,
1-105 | Platno biznis modelu Uloha Michal, Akceptovana
Vladimir,
Miroslav,
Slavomir
) . Vladimir,
1-106 | Vyhl'addvanie v systéme Uloha . Akceptovand
Slavomir
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ID Nazov Typ Riesitelia Zaver
Vyhl'addvanie v systéme - . . .,
1-107 |  ° . Uloha Dusan Akceptovana
Specifikacia
1-108 | Integrécia ElasticSearch Udrzba Slavomir Akceptovana
) ) Funkciona- )
1-109 | Spustenie experimentu lit Miroslav Akceptovana
ita
Spustenie experimentu - . «
-110 | . Uloha Stefan Akceptovana
Specifikacia
1-111 | Integricia 4. sprint Udrzba Slavomir Akceptovani
1-112 | Filtrovanie vysledkov vyhl'adévania | Uloha Stefan Akceptovana
Filtrovanie vysledkov vyhl'addvania | . .
-3 . . Uloha Vladimir Akceptovana
- Specifikdcia.
Spustenie experimentu - priprava . - .
1-114 L Uloha Stefan Akceptovana
migricie
Spustenie experimentu - priprava . . .
1-115 . Uloha Miroslav Akceptovana
cron ulohy
Spustenie experimentu - . ) ,
1-116 L . i Uloha Miroslav Akceptovana
aktualizdcia nastaveni experimentu
Spustenie experimentu - . ) .,
1-117 o i . Uloha Miroslav Akceptovana
aktualizdcia notifikacii
Spustenie experimentu - . ) ,
1-118 L i ) Uloha Miroslav Akceptovana
aktualizicia detailu experimentu
1-119 | Dashboard - Specifikdcia Uloha Peter Akceptovani
Vyhl'adavanie v systéme - . ) )
1-122 L . Uloha Slavomir Akceptovana
vyhl’addvanie experimentov
Vyhl'addvanie v systéme - . . )
1-123 o » Uloha Vladimir Akceptovana
vyhl’addvanie pouzivatel’ ov
Pozvanie pouZivatel'a do Funkciona- .
1-124 . . Vladimir Akceptovani
experimentu lita
Pozvanie pouZivatel’a do . ) .,
1-125 i . Uloha Miroslav Akceptovani
experimentu - Specifikcia
Export dat do CVS - Prepracovanie | . ,
1-126 Uloha Peter Akceptovani
exportu
Profil pouZivatel'a - follower list je . )
1-127 ) ) Chyba Michal Akceptovana
zobrazeny dvakrat
Profil pouZivatel'a - v ndzve firmy
1-128 | sa zobrazuje AAA a v zozname Chyba DuSan Akceptovana

skillov TODO
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ID Nazov Typ Riesitelia Zaver
) Funkciona-
1-129 | Hodnotenie pouZivatel ov lit Dusan Akceptovana
ita
Hodnotenie pouzivatel ov - . .
-131 | . .. Uloha Miroslav Akceptovana
Specifikacia
Pozvanie pouZivatel’a do
1-132 | experimentu - Uprava spravy Uloha Vladimir Akceptovana
experimentu
Pozvanie pouZivatel'a do . . )
1-133 i . . Uloha Vladimir Akceptovana
experimentu - odoslanie pozvanky
Hodnotenie pouZzivatel'ov - tiprava | . . )
1-134 ) . Uloha Dusan Akceptovana
spravy experimentu
Hodnotenie pouZzivatel'ov - systém | . . )
1-135 . Uloha Dusan Akceptovana
hodnotenia
Hodnotenie pouZzivatel'ov - tiprava | . . ,
1-136 ] ) Uloha Dusan Akceptovana
detailu experimentu
Hodnotenie pouzivatel ov - .
1-137 ) ) Uloha Dusan Akceptovani
zobrazovanie hodnotenia
1-138 | Filtrovanie pouZzivatel ov. Uloha Stefan Akceptovana
1-139 | Filtrovanie experimentov. Uloha Stefan Akceptovani
Produkcia - premazavanie uploads . .
1-142 . Chyba Slavomir Akceptovana
adresara
Notifikécie - znefunkCnenie stranky
1-144 | po zmazani notifikovaného Chyba Miroslav Akceptovana
experimentu
Experiment - nespravne profilové . )
1-147 Chyba Michal Akceptovana
fotografie
Oprava validacie pouZzivatel’a pri . . .
1-148 . i Udrzba DuSan Akceptovana
prihlasovani
Chyby pri schval’ovani .
1-150 o Chyba Peter Akceptovana
participantov
Vytvorenie skriptu na vytvorenie . - .
1-155 i Uloha Stefan Akceptovana
dummy databazy
Landing Page - Nezobrazovanie . .
1-157 ) Chyba Michal Akceptovana
sprav
1-160 | Integracia MediaWiki Udrzba Slavomir Akceptovana
Strankovanie - prepojit’ L .
1-161 ) ) i Kozmetické | Peter Akceptovana
strdnkovanie s Bootstrap rimcom
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ID Nazov Typ Riesitelia Zaver

PouZivatel' - moZnost’ editdcie . i
1-162 . . Chyba DuSan Akceptovana
profilu iného pouZzivatel'a

1-163 | Continuous integration Udrzba Slavomir Akceptovana

1-165 | Oprava existujucich unit testov Chyba Stefan Akceptovana

Tabul'ka B.10: Prehl’ad iiloh

Na nasledujucom grafe (Obr. B.10) mdzeme vidiet’ distribuciu jednotlivych typov iloh medzi

autorov.
Select All W Michal Polko ] Peter Gagpar [ Dusan Cymorek [] Miroslav Safarik M Stefan Smihla [] Slavo Sarik W Viadimir Lalik
Typ Pridelené «
« O
Udrzba 5
Funkcionalita 3 .

Kozmeticke 1
0 10 20 k] 40 a8

Obr. B.10: Distribiicia jednotlivych typov tiloh medzi autorov

B.4.2 Casovy prehlad

Tabul’ka B.11 obsahuje prehl’ad tloh a potrebného ¢asu na ich realizaciu pre jednotlivych ¢lenov

timu.
Riesitel Typ Pocet iloh Pocet hodin
Development 4 6,22
Documentation 2 7,20
Dusan Testing 1 1,80
Maintenance 3 1,28
Celkovo 10 16,50
Development 6 9,12
Michal Documentation 1 1,57
Design 2 4,73
Celkovo 9 15,42
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Riesitel Typ Pocet tloh Pocet hodin
Development 4 8,42
Documentation 3 6,42
Miroslav Testing 3 4,00
Maintenance 1 0,83
Celkovo 11 19,67
Development 7 25,33
Documentation 1 0,92
Peter Testing 1 0,50
Design 2 2,70
Celkovo 11 29,45
Development 1 18,42
Documentation 1 1,08
Slavomir Testing 2 4,22
Maintenance 6 16,58
Celkovo 10 40,30
Development 2 10,33
Viadimir Documentation 1 3,60
Testing 1 0,42
Celkovo 4 14,35
Development 5 24,00
Stefan Documentation 3 8,00
Celkovo 8 32,00

Tabul'’ka B.11: Casovy prehl’ad iiloh

B.4.3 Zhodnotenie

Pri retrospektive k Sprintu sme sa na stretnuti vyjadrili k jednotlivym tdlohdm a problémom, ktoré

pri ich rieSeni nastali. Pozndmky k jednotlivym tilohdm sa nachddzaju v tabul'ke B.12.
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ID Nazov Poznamka

Je potrebné pridat’ tlacidlo pre vyhl'addvanie. Stcasny stav,
kedy sa vyhl’addvanie potvrdzuje stlacenim tlacidla Enter,
1-106 Vyhl'adavanie nemusi byt jasny pre vSetkych pouZivatel ov.

v systéme

Ulohy, ktoré vyplynuli pre d’al§ie $printy:

Pridanie tlacidla na odoslanie vyhl'addvaného vyrazu.

Zhodli sme sa na zmene sposobu hodnotenia zo sicasnych
dvoch stavov (paci, nepaci) na viacstupnové hodnotenie.

. Okrem toho je potrebné mysliet' na vhodné Skdlovanie
Hodnotenie

1-129 .. , hodnotenia.
pouZzivatel’ ov

Ulohy, ktoré vyplynuli pre d’al§ie $printy:

Uprava systému hodnotenia na viacstupfiové hodnotenie.

Tabul'ka B.12: Pozndmky k iilohdm

Dalsie dlohy, ktoré ndm vyplynuli pre nasledujice $printy:

* Dohodli sme sa na pouzivani MediaWiki na Specifikdcie a metodiky, aby sa na jednom
mieste nachddzala vzdy najnovsia verzia. Tento sposob sa bude pouZivat’ od letného

semestra.

* V zdrojovom kéde sa ndm nahromadili dlohy oznacené TO DO, dohodli sme sa, Ze budu

rieSené v d’alSich Sprintoch.

* Premysliet’ mozné sp6soby odmien pre participantov. Jedno z navrhovanych rieSeni bolo

vytorit’ v systéme vlastnd menu a obchod s réznymi predmetmi.
* Je potrebné definovat’ Zivotny cyklus experimentu.

* Pri kaZzdom zdsahu do funkcionality skontrolovat’ aktudlne testy a zabezpecit’, aby ich
zbehnutie skoncilo tspesne - v pripade, Ze to nie je mozné dosiahnut’, treba kontaktovat’

priamo Steva - bliZie info v metodike.

 Slavo nasadil continuous integration. Pripadné chyby, ktoré sa prejavia pri testovani je

potrebné opravit'.

B.4.4 Priloha 1: Burndown Chart

Na obrdzku B.11 sa nachddza Burndown Chart za Stvrty Sprint.
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@ Ideal Burndown Remaining Effort

Remaining tasks
/
!

[
18 Now 2014 19 Now 2014 20 Nov 2014 21 Nov 2014 23 Nov 2014 24 Nov 2014 25 Now 2014 26 Nowv 2044 27 Now 2014 28 Now 2044 29 Nov 2014 01Dec 2014 02 Dec 20°

Timeline

Obr. B.11: Burndown Chart za stvrty Sprint

B.4.5 Priloha 2: Distribiucia celkového ¢asu rieSenia iuloh medzi autorov

V grafe (Obrazok B.12) sa nachddza Casové a ndsledne percentudlne vyjadrenie podielu prace
pre kazdého z autorov.
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CAS RIESENIA - CELKOVO

Dusan
Stefan 16,50h

32,00h 10%

Michal
15,42h
9%

Vladimir
14,35h Miroslav
8% 19,67h
12%
Slavomir
40,30h
24% Peter
29,45h
18%

Obr. B.12: Distribiicia celkového casu riesenia medzi autorov
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B.5 Retrospektiva k 5. Sprintu

Autori: Vladimir Lalik, Miroslav Saférik
Trvanie Sprintu: 2.12. - 9.12.

B.5.1 Zoznam uloh a stav ich rieSenia

V tabul’ke B.13 sa nachddza prehl’ad uloh, ktoré sme rieSili pocas Stvrtého Sprintu, stav ich
splnenia a pozndmky z nich vyplyvajiice. Napliou Sprintu bol priddvanie novej funkcionality,

dizajnovych rieSeni a oprava chyb.

ID Nazov Typ Riesitelia Zaver
1-96 | Oprava dizajnu nastaveni profilu Uloha Peter Vytvorena
Peter,
Dusan,
Vytvorenie a odovzdanie Stefan,
1-120 | dokumentacie - inZinierske dielo - Uloha Michal, Riesena
FINAL ZS Vladimir,
Miroslav,
Slavomir
Peter,
Dusan,
Vytvorenie a odovzdanie Stefan,
1-121 | dokumentacie - riadenie - FINAL Uloha Michal, Riesena
7S Vladimir,
Miroslav,
Slavomir
Editacia profilu - Chyba pri dlhom
1-143 .. Chyba - Vytvorena
texte O mne"

Experiment management - zakazat’ )
1-145 . . . Chyba - Vytvorena
vymazanie experimentu zo systému

Pouzivatel' - upravit’ account_status .
1-146 . 5 , Chyba - Vytvorena
v modeli pouZzivatel’a

Preklady - pridat’ podporu pre L .
1-149 | | ) Kozmetické | Peter Akceptovana
Casové preklady

Vytvorenie textov pre Uvitaciu . Peter, .
1-151 ) ) Uloha y Akceptovana

strdnku (Landing Page) Dusan

Notifik4cie - chyba v zobrazovani . .
1-152 Chyba Miroslav Akceptovana

notifikacii

B-27



ID Nazov Typ Riesitelia Zaver
Dashboard - nespravny zoznam .
1-154 . Chyba Peter Akceptovana
experimentov
Vyhl'addvanie - chyba pri .
1-156 L Chyba - Vytvorena
vyhl’addvani Specidlnych znakov
Prihlasovanie/Obnova hesla - chyba _
1-158 ) ) Chyba Peter Dokoncené
po prihlaseni
Odhlasenie - Chyba pri odhlasovani .
1-159 Chyba Peter Dokoncené
z dashboardu
User profile - chybné zobrazenie o
1-166 | . . Chyba Peter Dokoncené
ucasti v experiment
1-167 | Realizacia experimentu Uloha Stefan Akceptovana
1-168 | Instrukcie pri spusteni experimentu | Uloha Michal Akceptovana
Pridavanie komentarov , Vladimir,
1-169 ) Uloha . Akceptovana
ku experimentu Slavomir
) . Vladimir,
1-170 | Implementécia komentarov Uloha . Akceptovana
Slavomir
1-171 | Integrécia 5. Sprint Udrzba Slavomir Akceptovani
1-172 | Dashboard - implementacia Uloha Peter Akceptovana
Specifikécia - komentare . Vladimir, .
1-173 . Uloha . Akceptovana
v experimente Slavomir
. . . . Funkciona- )
1-174 | Vypnutie / zapnutie notifikacii lit Miroslav Akceptovana
ita
1-175 | Profil - fotografia Kozmetické | - Vytvorend
Komentare v experimentoch - . Peter, L
1-176 L Uloha } Riesena
upgrade + dizajn Michal
Peter,
Dusan,
) L. Stefan,
Vytvorenie prezentacie . .
1-177 . ) ) ) Uloha Michal, Vytvorend
manazmentu riadenia projektu L
Vladimir,
Miroslav,
Slavomir
Realiz4cia experimentu - vytvorenie | . “
-178 | . .. Uloha Stefan Akceptovana
Specifikacie
1-179 | Aktualizicia exportu z YouTracku | Uloha Peter Akceptovana
1-180 | Uprava komentdrov Uloha Slavomir Akceptovana
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ID Nazov Typ Riesitelia Zaver

Peter,
Dusan,
) . o Stefan,
Vytvorenie prezenticie pre biznis , ) .
1-181 . Uloha Michal, Akceptovana
platno .
Vladimir,
Miroslav,

Slavomir

1-182 | Chyba pri otvarani experimentu Chyba Stefan Dokoncené

Tabul'ka B.13: Prehl’ad iiloh

Na nasledujicom grafe (Obrazok B.13) mézeme vidiet’ distribiciu jednotlivych typov tloh

medzi autorov.

Ty 1

Obr. B.13: Distribiicia jednotlivych typov tiloh medzi autorov

B.5.2 Casovy prehlad

Tabul’ka B.14 obsahuje prehl’ad tloh a potrebného ¢asu na ich realizaciu pre jednotlivych ¢lenov

timu.

Riesitel Typ Pocet iloh | Pocet hodin
Development 1 2,43

Dugan Documentation 1 3,19
Maintenance 1 1,15
Celkovo 3 6,77
Development 3 6,59

Michal Documentation 2 4,46
Celkovo 5 11,05
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Riesitel Typ Pocet tiloh | Pocet hodin
Development 1 1,17
Testing 1 0,50
Miroslav Documentation 2 8,83
Maintenance 1 0,58
Celkovo 5 11,08
Development 9 13,48
Peter Documentation 2 5,90
Celkovo 11 19,38
Development 3 8,00
Slavormir Documentation 2 10,33
Maintenance 1 2,67
Celkovo 7 21,00
Development 2 7,02
Vladimir Testing 2 2,17
Documentation 3 4,58
Celkovo 7 13,77
Development 2 13,50
Stefan Documentation 2 6,50
Celkovo 4 20,00

Tabul'ka B.14: Casovy prehl’ad iiloh

B.5.3 Zhodnotenie

Pri retrospektive k Sprintu sme sa na stretnuti vyjadrili k jednotlivym tdlohdm a problémom, ktoré

pri ich rieseni nastali. DalSie dlohy, ktoré ndm vyplynuli z tohto $printu:

« Ulohy, ktoré neboli dokon¢ené v tomto $printe, budii uzavreté pocas skiskového obdobia

vo viano¢nom Sprinte.
* Treba spravit’ dizajn pre podmienky udloh.

bN13

* Pri zobrazeni zoznamu uloh stlpec ,,Oprdvnenost’ “ zabera prili§ vel’a miesta na Sirku.
* Pridat’ pre zaddvatel’a moZnost’ mazat’ nevhodné komentare.

» Kurzor pri textovych poliach prerobit’ na textovy kurzor, nie ukazovak.

* Davat’ si pozor na pripadny Zensky rod v textoch.
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* Dusan planuje prerobit’ systém prekladov.
¢ Riesenie dloh, ktoré su oznacené v kode ako 70 DO.

* Doriesenie rozpoctu pre pouzivatel' ov a pre tlohy.

B.5.4 Priloha 1: Burndown Chart

@Ideal Bumdown @ Remaining Effort @ Effort overdue

Remaining tasks

]
02 Dec 2014 02 Dec2014 03 Dec 2014 04 Dec 2014 04 Dec 2014 05 Bec 2018 05 Dec 2014 05 Dec 2014 08 Dec 2018 07 Dec 2014 08 Dec 2014 08 Dec 2014 08 Dec 2014 10 Do 2014

Timeline

Obr. B.14: Burndown Chart za piaty Sprint
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B.5.5 Priloha 2: Distribiucia celkového ¢asu rieSenia uloh medzi autorov

Cas rieSenia

Duian Cymorek

Viadimir Lalik 6.77h
13.77h 7%
13% Michal Polko
11.05h

11%

Miroslav Safarik
11.08h
11%

Stefan Smihla
20.00h
19%

Peter Gaspar
19.38h
- 19%
Slavo Sarik
21.00h
20%

Obr. B.15: Distribiicia celkového casu riesenia medzi autorov
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B.6 Retrospektiva k 6. Sprintu
Autori: Dusan Cymorek

Trvanie Sprintu: 9.12.2014 - 15.2.2015
B.6.1 Zoznam tloh a stav ich rieSenia

V tabul’ke B.15 sa nachddza prehl’ad uloh, ktoré sme rieSili pocas Siesteho Sprintu, stav ich
splnenia a pozndmky z nich vyplyvajuce. Napliiou tohto mimosemestralneho Sprintu bolo

priddavanie novej funkcionality, dizajnovych rieSeni a oprava chyb.
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Prepracovanie prihlasovania . 3
1-35 L Uloha Peter Akceptovana
a registracie
1-96 | Oprava dizajnu nastaveni profilu Uloha Peter Vytvorend
Edit4cia profilu - Chyba pri dlhom . L
1-143 Chyba Dusan Dokoncend
texte ,,O mne*
Pouzivatel’ - upravit’ account_status L 3
1-146 . Chyba Vladimir Vytvorena
v modeli pouZivatel'a
Vyhl’addvanie - chyba pri « 3
1-156 L Chyba Stefan Akceptovana
vyhl’addvani Specidlnych znakov
Kozme- .
1-175 | Profil - fotografia o Michal Akceptovana
tické
Chyba - nie je mozné otvorit’ “ 3
1-183 . . Chyba Stefan Akceptovani
spravu experimentu
Zmena zobrazenia zoznamu .
1-185 . Uloha Peter Akceptovani
experimentov
1-186 | Prepracovat’ budget v experimente | Uloha Miroslav Vytvorend
1-187 | PouZivanie locale Uloha Miroslav Vytvorend
1-188 | Nasadit’ Google Analytics Uloha Peter Akceptovana
Pridat’ prechodovu animéciu na Kozme- .
1-189 . o Peter Akceptovana
landing page tické
] Kozme- Dusan,
1-191 | Hla8ky v e-mailoch o Vytvorena
tické Peter




ce-d

ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Vyhl'addvanie a vysledky skrytych « 3

1-192 . Chyba Stefan Akceptovana
experimentov

1-193 | Asynchronne zasielanie sprav Uloha Slavomir Akceptovani

1-195 | Integrécia 6. Sprint (V) Udrzba Slavomir Akceptovana

) Kozme-
1-196 | Nastylovanie selectboxov L Peter Dokoncend
tické

1-197 | Delayed jobs Uloha Slavomir Akceptovana
Uprava odstratiovania komentérov

1-198 | asynchrénne cez AJAX Uloha Slavomir Akceptovand
+ pagination pre komentére

1-199 | Eshop - zdkladna funkcionalita Uloha Slavomir Akceptovana

1-200 | Eshop - admin rozhranie Uloha Vladimir Akceptovana
Prerobenie formuldrov v experiment | . ) 3

1-201 e Uloha Slavomir Akceptovani
management a pouZitie Ajax

Slavomir,
1-202 | Vytvorenie Ul unit testov Uloha Stefan, Akceptovana
Vladimir

1-203 | Eshop - fakturicia Uloha Slavomir Akceptovand

1-204 | Eshop Uloha Akceptovana

1-206 | Eshop - Specifikicia Uloha DuSan Akceptovana

1-207 | UX - Vyhl'addvanie Uloha Michal Akceptovana
Zacatie a ukoncenie experimentu - . « 3

1-208 Uloha Stefan Akceptovana

subory




9¢-4

ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Bug - experiment zacne hned’, aj . )
1-209 ‘ i L Chyba Miroslav Akceptovana
ked’ je nastaveny neskorSi datum
Aktualizécia unit testov + prechod . « 3
1-210 Udrzba Stefan Akceptovana
na Rspec3
1-211 | Refactoring - CSS pre zalozky Uloha Michal Akceptovana
1-212 | E-shop - Sablona Uloha Peter Akceptovani
1-213 | Refactoring - notifikacie 2 Uloha Michal Akceptovana
1-214 | Eshop - galéria fotografif produktov | Uloha Michal Akceptovana
1-215 | PouZivatel’ - kontakt - Gprava Chyba Dusan Vytvorena
1-216 | Uprava dokumenticie Udrzba DuSan Akceptovana
1-217 | PSC - checkout Chyba Dusan RieSena
Vytvéaranie experimentu - finish Kozme-
1-218 ] Peter Dokoncena
date tické
Problém
1-219 | Nevidno experiment start/finish date | s pouzitel'- | Peter Dokoncend
nost’ou
Problém
1-220 | Novy experiment - pridanie tagu s pouzitel’- | Peter Dokoncena
nost’ou
Problém o
. .. VyZaduje
1-221 | E-shop - Eur vs. Kredit s pouzitel'- | Peter . .
diskusiu

nost’ou




Le-d

ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Kozme- .
1-222 | Turbo search o Michal Akceptovana
tické
1-223 | Oznacit notifikaciu ako precitand Chyba Miroslav Akceptovani
Refaktorovat’ model Adress pre .
1-224 Uloha Slavomir Akceptovana
user/Order
1-225 | UX a dizajn vylepsSenia Uloha Peter Riesena
Chyba pri vkladani rovnakych . )
1-226 | | . Chyba Michal Znovu otvorend
suborov do experimentu
Admin rozhranie - sprava . .y )
1-227 5 Uloha Vladimir Akceptovana
pouzivatel’'ov
Experimenty - priddvanie . .
1-228 . ) Chyba Slavomir Akceptovana
prazdnych komentarov
1-229 | Sprava kategorii produktov Uloha Vladimir Riesena
Uprava nastavenia datumu Funkciona- L
1-230 ; i Dusan Dokoncend
narodenia lita
Michal,
1-231 | Chyba pri multiple upload Chyba Stefan, Akceptovani
Vladimir
) . Kozme- .
1-232 | Moje experimenty - zad4vatel ické Peter Dokoncend
ické
Vyhl'adavanie - ddtum zaciatku “ .
1-233 . Chyba Stefan Akceptovana
experimentu
1-234 | Upgrade upozorneni Uloha Peter RieSend




8¢-4

ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky

. Kozme- y
1-235 | Chyba pri vyhl’addvani tické Stefan Akceptovana
ické

Tabul’ka B.15: Prehl’ad iiloh

Na nasledujicom grafe (Obrazok B.16) mdZeme vidiet’ distribiciu jednotlivych typov tloh medzi autorov.

Select All [ Peter GaSpar [T Slavo Sarik [l Michal Polka [T] Stefan Sminla [ Dusan Cymorek [] Viadimir Lalik W Wiroslav Safarik [T Unassigned
Typ 1 Pridelené —
- I
larzba 3 1
Problém s pouZitelnostou 3 _
Funkcionalita 1 -

Obr. B.16: Distribiicia jednotlivych typov tiloh medzi autorov
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B.6.2 Casovy prehlPad

V tabul’ke B.16 uvadzame prehl’ad typov préce, ich poctu a strdveného Casu pre jednotlivych

¢lenov timu.

Riesitel’ Typ prace Pocet Pocet hodin

Development 2 10h 53m

. Documentation 1 7h 59m

DuSan

Maintenance 2 2h41m

Celkovo 5 21h 33m

) Development 7 13h 12m

Michal

Celkovo 7 13h 12m

) Maintenance 1 25m
Miroslav

Celkovo 1 25m

Design 5 54h 39m

Peter Development 7 62h 27m

Celkovo 12 117h 06m

Development 9 65 20m

. Maintenance 9h 35m
Slavomir

Testing 2 21h 40m

Celkovo 14 96h 35m

Development 3 42h 23m

Vladimir Testing 1 2h 50m

Celkovo 4 45h 13m

Development 5 11h 20m

Documentation 1 30m

Stefan Maintenance 1 %h

Testing 2 11h

Celkovo 9 31h 50m

Tim Celkovo 54 325h 54m

B.6.3 Zhodnotenie

Tabul'ka B.16: Casovy prehl’ad iiloh

Pri retrospektive k Sprintu sme sa na stretnuti vyjadrili k jednotlivym tilohdm a problémom, ktoré

pri ich rieSeni nastali. DalSie poznamky:
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* Niektoré naplanované tlohy sa nepodarilo dokoncit’, preto ich presivame do d’alSieho

Sprintu.

» Pocas Sprintu sme pracovali aj na anotdcii pre Studentov EUBA, abstrakte a rozS§irenom
abstrakte na IIT.SRC.

* Dozvedeli sme sa, Ze nds, bohuzial’, opusta jeden z ¢lenov timu. Nebol nam prideleny

nahradnik, preto d’alej pokraCujeme Siesti.

* Riesi sa problém so serverom a ziskanie aliasu crowdex.fiit.stuba.sk.

B.6.4 Priloha 1: Burndown Chart

@ |deal Burndown Remaining Effort Effort overdue

40 LS

30 N

Remaining tasks
S

0
09 Dec 2014 19 Dec 2014 31 Dec 2014 11 Jan 2015 23 Jan 2015 03 Feb 2015 15 Feb 2015 23 Feb

Timeline

Obr. B.17: Burndown Chart za Siesty Sprint
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B.6.5 Priloha 2: Distribiuicia celkového ¢asu rieSenia tloh medzi autorov

Cas riesenia

Stefan Dusan
31:50:00 21:33:00 Michal
9,77% 6,61% 13:12:00
4,05% Miroslav
/ 0:25:00
0,13%
Vladimir
45:13:00
13,87%
Peter
117:06:00
35,93%

Slavomir
96:35:00
29,64%

Obr. B.18: Distribiicia celkového casu riesenia medzi autorov
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B.7 Retrospektiva k 7. Sprintu
Autori: Dusan Cymorek

Trvanie Sprintu: 15.2.2015 - 2.3.2015
B.7.1 Zoznam tloh a stav ich rieSenia

V tabul’ke B.17 sa nachddza prehl’ad uloh, ktoré sme riesili pocas siedmeho Sprintu, stav
ich splnenia a poznamky, ktoré k nim odzneli pri diskusii na stretnutiach. ISlo o prvy Sprint
letného semestra, pocas ktorého sa ndm podarilo implementovat’ predovsetkym spravu kreditov
a vyhodnotenie uloh.
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ev-4

ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
) . 3 Uloha bola rozdelen4 na tilohy 1-244
1-186 | Prepracovat’ budget v experimente | Uloha Akceptovand 1246
a 1-246.
1-205 | Eshop - vyhl’addvanie Uloha Stefan Dokoncend
1-215 | PouZivatel’ - kontakt - dprava Chyba Dusan Akceptovana
1-217 | PSC - checkout Chyba Dusan Akceptovana
Uprava nastavenia ddtumu Funkciona- . )
1-230 . . Dusan Akceptovana
narodenia lita
1-234 | Upgrade upozorneni Uloha Peter Akceptovana
Hromadny mail po dokonceni .
1-236 . Uloha Peter Akceptovana
experimentu
. ) Kozme-
1-237 | Zobrazenie zoznamu experimentov fické Slavomir Akceptovana
ické
1-238 | Spravca chyb Uloha Slavomir Akceptovana
1-240 | Migracia Youtrack na cloud Udrzba Slavomir Akceptovana
Peter, Zhodli sme sa, Ze v pripade, Ze tloha
1-242 | Dotazniky a ankety Uloha Stefan, Akceptovana obsahuje dotaznik, jeho vyplnenie bude
Michal povinné.
) ) . Peter, .
1-243 | Dotazniky a ankety - Specifikdcia Uloha . Dokoncend
Michal
) . Vladimir,
1-244 | Spréva kreditov Uloha ) Akceptovani
Slavomir
1-245 | Sprava kreditov - Specifikacia Uloha Dusan Akceptovana
1-246 | Vyhodnotenie experimentu Uloha Peter Akceptovani




-4

ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Vyhodnotenie experimentu - . Dusan, .
1-247 ( ° . Uloha o Akceptovana
Specifikacia Vladimir
P6ovodne malo byt prihlasovanie hotové uz
. . . v tomto Sprinte. Ked'Ze akdme na povolenie
Prihlasovanie cez AIS ucet . 3 3 ) L o
1-248 ) Uloha Peter Akceptovani pristupu k univerzitnému autentifikacnému
(predpriprava) . 3
serveru LDAP, rozdelili sme dlohu na
pripravnu Cast’ a implementacnd.
. . . V Specifikécii chybaju Casti Implementdcia
Prihlasovanie cez AIS ucet . . _ . .
1-249 ) . Uloha DuSan Dokoncend a Testovanie, ked’ Ze nevieme technické
(predpriprava) - Specifikacia L
detaily rieSenia.
1-250 | Retrospektiva k 6. Sprintu Uloha Dusan Akceptovani
Oprava git nastavenia pre . .
1-251 . Udrzba DusSan Akceptovana
dokumentéciu
1-252 | Integricia 7. Sprint Udrzba Slavomir Akceptovand
1-254 | Rozposielanie mailov Uloha Michal Akceptovana
Pozvanky do experimentu - L .
1-256 . Chyba Vladimir Akceptovand
problém s HTML
. . . Kozme-
1-259 | Prihlésenie - zmena jazyka ické Slavomir Akceptovana
ické
Problém
1-263 | Ukoncenie experimentu s pouZzitel'- | Peter Akceptovana

nost’ou
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Posielanie pozvanky - translation Kozme- . .
1-265 o i Vladimir Dokoncena
missing tické
Zhodli sme sa na potrebe premiestnenia
nahravania obrazkov do hlavného formularu,
aby sa zabranilo zmiteniu pouZivatel’ ov
Zaslanie Ziadosti o pridanie . ) 3 a odoslani formularu bez fotografii
1-266 . Uloha Slavomir Akceptovani
kreditov k produktu. Malo by to byt moZné pomocou
Javascriptu.
Zmenit’ popis v Ziadosti o pridanie kreditov
pre Original price na Orginal price per item.
1-267 | Uprava eshopu Uloha Slavomir Akceptovana
Stranka spravy kreditov - . .y 3
1-268 5 Uloha Vladimir Akceptovana
pouZzivatel’
1-269 | Stranka spravy kreditov - admin Uloha Vladimir Akceptovana
Rekonfiguricia produkéného . . )
1-270 Udrzba Slavomir Akceptovana
servera
1-271 | Nasadenie novej captchy Uloha Peter Akceptovana
1-274 | Vytvorenie produktu - cena Chyba Vladimir Akceptovani
Vladimir,
1-275 | Upload obrazkov Chyba . Akceptovana
Slavomir
1-278 | Databazové dpravy Uloha Dusan Akceptovand
Vyhodnotenie experimentu - . .
1-285 Uloha Peter Akceptovana

Rozdelenie odmien




ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky

Vyhodnotenie experimentu - Autor tlohy by mal mat’ moZnost’ predizit
1-286 | Schvilenie a zamietnutie vysledku | Uloha Peter Akceptovana termin ukoncenia experimentu, aby dal
ulohy ucastnikom Cas na prepracovanie tloh.
Chyba pri dlhom experiment - .
1-288 o Chyba Stefan Akceptovana
description

Vytvorenie prezenticie . .
1-298 Uloha Peter Akceptovana

k Prezentacnému panelu

Tabul'ka B.17: Prehl’ad iiloh

ve}
I Na nasledujucom grafe (Obrdzok B.19) méZeme vidiet' distribuciu jednotlivych typov tloh medzi autorov.
Select All M Peter GaZpar [] slavo Sarik [ Dugan Cymorek [ Viadimir Lalik M Michal Polko [] Stefan Smihla M Unassigned
Typ t Pridelené «
s I I .
Chyba 7
Udriba 4
Kozmeticke 3
Problém s pouZitelnostou 1 -
Funkcionalita 1

0 5 10 15 20 25

Obr. B.19: Distribiicia jednotlivych typov tiloh medzi autorov



B.7.2 Casovy prehPad

V tabul’ke B.18 uvdadzame prehl’ad typov préce, ich poctu a strdveného Casu pre jednotlivych

¢lenov timu.

Riesitel’ Typ prace Pocet Pocet hodin
Development 1 5h 12m
Documentation 4 24h 5Tm
Dusan Maintenance 2 15h 06m
Testing 3 8h 17m
Celkovo 10 53h 36m
Development 2 33h 44m
Michal Documentation 1 2h 02m
Celkovo 3 35h 46m
Design 1 Oh 52m
Development 7 49h 20m
Peter Maintenance 5 21h 55m
Testing 1 1h
Celkovo 14 48h 35m
Development 8 39h 09m
Slavomir Documentation 1 3h 15m
Testing 3 5h 19m
Celkovo 12 72h 15m
Development 5 26h 05m
Vladimir Documentation 1 Oh 43m
Celkovo 6 26h 48m
Development 1 16h
Maintenance 2 S5h
Stefan Celkovo 3 21h
Tim Celkovo 48 258h

Tabul'ka B.18: Casovy prehl’ad iiloh

B.7.3 Zhodnotenie

Pri retrospektive k Sprintu sme sa na stretnuti vyjadrili k jednotlivym tdlohdm a problémom, ktoré

pri ich rieSeni nastali. DalSie poznamky:
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* Pocas Sprintu sme pripravili a prezentovali dve prezenticie - jednu pre Studentov EUBA,

druht na prezentacny panel.

B.7.4 Priloha 1: Burndown Chart

@ Ideal Bumndown Remaining Effort

18 ¥
16
) \

Remaining tasks

0
16 Feb 2015 17 Feb 2015 18 Feb 2015 20 Feb 2015 21 Feb 2015 22 Feb 2015 23 Feb 2015 24 Feb 2015 25 Feb 2015 27 Feb 2015 28 Feb 2015 02 Mar 2015

Timeline

Obr. B.20: Burndown Chart za siedmy Sprint
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B.7.5 Priloha 2: Distribiucia celkového ¢asu rieSenia uloh medzi autorov

_ Casriesenia

Stefan
21:00:00

8,14% Dusan
53:36:00
20,78%

Viadimir
26:48:00
10,39%

Michal
35:46:00
13,86%

Slavomir
72:15:00
28,00%

Peter

48:35:00
18,83%

Obr. B.21: Distribiicia celkového casu riesenia medzi autorov
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B.8 Retrospektiva k 8. Sprintu
Autori: Dusan Cymorek

Trvanie Sprintu: 2.3.2015 - 16.3.2015
B.8.1 Zoznam tloh a stav ich rieSenia

V tabul'’ke B.19 sa nachddza prehl’ad tloh, ktoré sme riesili po¢as 6smeho Sprintu, stav ich

splnenia a poznamky, ktoré k nim odzneli pri diskusii na stretnutiach.
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
E-shop - filtrovanie a kategorizdcia | Peter, )
1-253 Uloha « Akceptovana
produktov Stefan
Detail experimentu - problémy Kozme- . o
1-262 ] Michal Dokoncena
so vzhl'adom tické
Notifikécia, ked’ vSetci participanti | Funkciona- . )
1-264 " ) ) Slavomir Akceptovani
dokoncili svoje dlohy. lita
1-273 | Registracia - password field error Chyba Stefan Dokoncend
1-281 | Odstrailovanie experimentov Uloha Stefan Dokoncend
Zavedenie elastic aj pre . “ _
1-282 o i Uloha Stefan Dokoncena
vyhl'addvanie tagov a skillov
Pridat’ do konfigurécie . )
1-284 Chyba Dusan Akceptovana
adresu/kontakt
Komentdre a invite k experimentom . )
1-289 | i Chyba Slavomir Akceptovana
su realizované cez GET requesty
1-294 | Preklady admin job rozhranie Uloha Slavomir Akceptovani
Moznost’ editovat’ experiment aj po « .
1-295 o Chyba Stefan Dokoncena
zverejneni
) Kozme-
1-296 | Nadpis nad produktom ické DuSan Akceptovana
ické
Na vkladanie ddtumu pouZit’ Kozme- 5 .
1-297 | . . L DusSan Akceptovani
JQuery datepicker. tické
Zle ulozenie nazvu skillu ak - .
1-299 Chyba Stefan Dokoncend

obsahuje Specidlne znaky




cs-d

ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
1-300 | Homepage dashboard Chyba Peter Akceptovani
o o Problém s » .
1-301 | Optimalizacia vykonu aplikdcie . Stefan Akceptovana
vykonom
Odstranit’ zbyto¢né "There are Kozme- .
1-302 o Michal Akceptovana
currently no tags" tické
1-303 | VylepSovanie dotaznikov Uloha Michal Akceptovana
1-305 | Retrospektiva k 7. Sprintu Uloha Dusan Akceptovana
1-306 | Integracia 8. Sprint Uloha Slavomir Akceptovana
. . . Peter,
1-308 | Vyplatenie odmien Uloha . Akceptovana
Slavomir
1-309 | Administrécia dloh Uloha Vladimir Akceptovana
1-310 | Ajaxifikacia formularov Uloha Peter Akceptovana
.. . Peter,
1-312 | Vytvorenie inovativneho loga Uloha . Dokoncend
Michal
1-313 | Zabezpecenie konzistencie textov Uloha DusSan Dokoncend
1-314 | Vyplatenie odmien - Specifikacia Uloha Dusan Akceptovana
1-315 | Administracia tloh - Specifikacia Uloha Dusan Akceptovana
1-316 | Implementdcia Redis backendu Uloha Stefan Akceptovand
1-317 | VylepSenia dotaznikov Uloha Michal Dokoncend
Prepojenie externého prihlasovania | .
1-318 Uloha Peter Akceptovana
a LDAP servera
1-319 | Minotorovanie delayed jobov Udrzba Slavomir Akceptovana
1-320 | Admin html escaping Uloha Vladimir Akceptovana




€64

ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
. Kozme-
1-325 | Opravit’ horné panely o Peter Akceptovand
tické
Experiment management - . “ .
1-326 . . Uloha Stefan Dokoncena
nemoznost’ zmazat’ experiment
1-327 | Error handler Uloha Slavomir Akceptovana
1-328 | Zablokovat’ dashboard po odhldseni | Chyba Peter Dokoncend
1-329 | Uprava dokumenticie Uloha Dusan Akceptovana
Filtrovanie a kategorizacia . . )
1-330 . Uloha Vladimir Akceptovana
produktov - Specifikicia
Landing page - nemoznost’ .
1-331 . Chyba Peter Akceptovana
odhlasit’ sa
Problém
1-333 | Credit request reject s pouzitel'- | Vladimir Akceptovana
nost’ou
Rozdielne kI'ti¢e cookies pre .
1-334 ] ) Uloha Peter Akceptovana
stagging vs. production
) . Kozme-
1-335 | Obchod upravit’ nadpis pri produkte fické Dusan Akceptovana
ické
Aktualizacia Product Backlogu na . )
1-337 Uloha Peter Akceptovana
webe
Vyplatenie odmien - frontend . .
1-338 Uloha Peter Akceptovana

a notifikacie




v6-d

ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Vyplatenie odmien - Gprava .

1-339 i i ] . Uloha Peter Akceptovana
systému viazania odmien

. . . Peter,
1-340 | Vyplatenie odmien - backend Uloha ) Akceptovand
Slavomir

Experiment management - zobrazit' | Kozme-

1-342 ) ) Peter Akceptovani
nazov spravovaného experimentu tické

1-345 | Uprava zdkladnych atribitov dlohy | Uloha Vladimir Akceptovana
Aktualizacia obrazkov na welcome | Kozme- )

1-347 o Michal Akceptovana
page tické
Obchod - moznost’ odoslat’

1-349 | objednavku s nulovym poctom Chyba Slavomir Akceptovana
kusov
Preklady v experiment management | Kozme- .

1-353 . . Peter Akceptovana
reward formulari tické

1-358 | Obnova hesla Chyba Slavomir Akceptovana

1-359 | Chybajuci preklad - Cas Chyba Dusan Akceptovana

1-363 | Uprava detailov tilohy Uloha Vladimir | Akceptovana
Rozbity layout - experiment show, . .

1-365 . Chyba Michal Dokoncend
experiment management show

1-367 | Nefungujuci cron Chyba Slavomir Akceptovana

1-368 | Optimalizacia delayed jobov Udrzba Slavomir Akceptovana

Kozme-
1-370 | Preklep v preklade Dusan Akceptovani

tické
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ID Nazov

Typ

RieSitelia

Stav

Poznamky

1-372 | Optimalizicia cronu

Uloha

Slavomir

Akceptovana

Tabul'ka B.19: Prehl’ad iiloh

Na nasledujicom grafe (Obrazok B.22) mdZeme vidiet’ distribiciu jednotlivych typov tloh medzi autorov.

Select All M Peter Gaspar

Typ 1

Uloha

Chyba

Kozmeticke

Udrzba

Problém s vykonom
Problém s pouZitelnostou

Funkcionalita

[] slavo Sarik

Pridelené «—

36
14
10
2
1
1
1

o=

[ DuZan Cymorek

[] Michal Polko

10

B Stefan Smihla

15

20

[] Viadimir Lalik

25

Obr. B.22: Distribiicia jednotlivych typov tiloh medzi autorov
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B.8.2 Casovy prehlad

V tabul’ke B.20 uvadzame prehl’ad typov préce, ich poctu a strdveného Casu pre jednotlivych

¢lenov timu.

Riesitel’ Typ prace Pocet Pocet hodin
Development 1 3h 18m
Documentation 4 15h 17m
DuSan Maintenance 6 13h 36m
Testing 3 4h 05m
Celkovo 14 40h 16m
Design 1 3h 28m
Michal Development 6 18h 32m
Testing 1 Oh 09m
Celkovo 8 22h 09m
Design 4 8h 32m
Development 11 32h 21m
Peter Documentation 1 Oh 20m
Maintenance 1 Oh 09m
Celkovo 17 41h 22m
Development 8 27h 50m
Slavomir Documentation 1 Oh 40m
Maintenance 4 15h 05m
Celkovo 13 43h 35m
Development 4 22h 14m
Viadimir Documentation 1 3h 16m
Testing 1 Oh 25m
Celkovo 6 25h 55m
Development 4 Oh 45m
Stefan Maintenance 3 15h 35m
Testing 1 1h
Celkovo 8 26h 20m
Tim Celkovo 66 199h 37m

Tabul’ka B.20: Casovy prehl’ad iiloh
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B.8.3 Zhodnotenie

Pri retrospektive k Sprintu sme sa na stretnuti vyjadrili k jednotlivym tdlohdm a problémom, ktoré

pri ich rieSeni nastali. DalSie pozndmky:

* V nasledujicom Sprinte sa zameriame na pripravu produktu na testovanie skuto¢nym
pouzivatel’om. Na stretnuti v pondelok 23.3.2015 si prejdeme cely systém tak, ako by ho

pouZzival Standardny pouZivatel’, aby sme doladili detaily.

B.8.4 Priloha 1: Burndown Chart

® Ideal Burndown Remaining Effort

Remaining tasks

2

0
02 Mar 2015 03 Mar 2015 04 Mar 2015 06 Mar 2015 07 Mar 2015 08 Mar 2015 09 Mar 2015 10 Mar 2015 11 Mar 2015 12 Mar 2015 14 Mar 2015 16 Mar 2015

Obr. B.23: Burndown Chart za 6smy Sprint
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B.8.5 Priloha 2: Distribiucia celkového ¢asu rieSenia uiloh medzi autorov

Cas riesenia
Stefan
262000 Dugan
13,19% 40:16:00
20,17%

Vladimir
25:55:00
12,98%
Michal
22:09:00
11,10%
Slavomir
43:35:00
21,83% Peter
41:22:00
20,72%

Obr. B.24: Distribiicia celkového casu riesenia medzi autorov
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B.9 Retrospektiva k 9. Sprintu
Autori: Dusan Cymorek

Trvanie Sprintu: 16.3.2015 - 30.3.2015
B.9.1 Zoznam tloh a stav ich rieSenia

V tabul'ke B.21 sa nachéadza prehl’ad uloh, ktoré sme riesili pocas deviateho Sprintu, stav ich

splnenia a pozndmky'®, ktoré k nim odzneli pri diskusii na stretnutiach.

19Poznamka autora: T4to retrospektiva bola vyhotovena najblizsie k prvému aprilu. Niektoré pozndmky k tilohdm
preto méZu obsahovat’ prvoaprilové Zarty :)
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09-94

ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Komentére v experimentoch - . Peter, L
1-176 o Uloha } Riesena
upgrade + dizajn Michal
Chyba pri vkladani rovnakych i .
1-226 | | ) Chyba Michal Znovu otvorena
suborov do experimentu
Kozme- )
1-255 | Eshop - predvolena fotka produktu ioké Michal Akceptovani
ické
Pozvénky do experimentu - L .
1-257 . ) Chyba Vladimir Akceptovana
neobmedzeny pocet zaslan{
Zoznam experimentov - ikonka Kozme- Michal,
1-261 ) . o Akceptovana
aktudlneho experimentu tické Peter
Vytvorenie experimentu . 3
1-272 o 5 Uloha Peter Akceptovana
neprihldsenym pouZivatel om
Dusan,
1-276 | User account status bug Chyba . Akceptovana
Slavomir
) Kozme- ) ]
1-277 | Carousel - product detail L Michal RieSena
tické
1-279 | Refactorovat’ experiment comments | Uloha Stefan Akceptovana
Upravit’ limit pre vek pri
podmienkach vstupu do ) )
1-283 Chyba Slavomir Akceptovana

experimentu, pridat’ moznost’

neobmedzovat’ vek
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
MozZnost’ zbierania emailovych
1-290 | adries neprihlasenym (aj Uloha Peter Akceptovana
prihlasenym) pouzivatel’ om
1-293 | Zmazanie skillov vedie k chybe Chyba Vladimir Akceptovana
, Dusan,
1-311 | Pomocné texty pre pouZivatel ov Uloha Pet Akceptovana
eter
Upozornenia - pridat’ index na . . .
1-323 . Uloha Dusan Akceptovana
stlpec
Komentovanie experimentu -
1-336 | nespravna hlaSka a mazanie Chyba Slavomir Akceptovana
komentéra
1-343 | Admin product - viazanie odmeny | Epic Vladimir RieSena
. . Problém
Strankovanie experimentov .. .
1-350 » s pouzitel'- | Peter Akceptovana
a pouzivatel’ov ,
nost' ou
MozZnosti skrytia tel. €. a emailu Funkciona- . )
1-354 . Michal Akceptovani
z profilu lita
Minimélny pocet participantov Funkciona- L Bude zapracovany na zdklade diskusie na
1-355 ) ) Peter RiesSena . o
experimentu lita stretnuti 30.3.2015 ako sucast’ inej ulohy.
InStrukcie pre prebiehajici Kozme- . .
1-356 ) L Michal Akceptovani
experiment tické
) ) . Kozme-
1-357 | Prerobit’ hlasky pri AIS logine Peter Akceptovana

tické
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
1-360 | Zélozka moje tlohy Chyba Vladimir Akceptovani
] ) ) Problém
Linkovanie pouZzivatel ov . - 3
1-362 . s pouzitel’- | Stefan Akceptovani
a experimentov ,
nost’ ou
1-364 | Dashboard - preklik v kalendari Uloha Peter RieSena
Automatické odosielanie .
1-369 ) Uloha Peter Akceptovana
autocomplete formuldrov
Napriek povodnému nadseniu z prevratného
. . " ) vyndlezu sa ukdzalo, Ze cestovanie v Case sa
1-371 | Experimenty - cestovanie v Case Chyba Stefan Akceptovani / . R .
tykalo iba spdsobu ukladania ¢asu do
databdzy.
) ) . Problém
Objednavky - zvysenie poctu kusov .
1-373 | . ) s pouzitel'- | Slavomir Akceptovana
viazaného produktu ,
nost’'ou
1-374 | User profil - chybny link Chyba Michal Akceptovana
Ciselné vstupy vo formuldroch . .
1-375 Uloha Vladimir Akceptovand
exp-man
1-376 | User profil - dlhé vstupy padnt Chyba DuSan Akceptovana DIhé vstupy boli podoprené, aby uz nepadali.
Admin rozhranie, pridlhé vstupy L ) Pridlhym vstupom bolo dohovorené, aby
1-377 o o Chyba Vladimir Akceptovana . o
sposobia pad aplikicie neSikanovali aplikdciu.
Kozme- .
1-378 | Obchod - deformované obrazky Michal Akceptovana

tické




£9-4

ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
. ) ] ) . Ikonku sa podarilo dat’ dokopy, pricom
1-380 | Rozbita ikonka pri experimente Chyba Michal Akceptovana ) .
vyzeré ako nova.
1-381 | Delayed job/issue not found Chyba Slavomir Akceptovani
1-382 | Experiment start - cron Uloha Slavomir Akceptovani
Skvalitiovanie UX bude nad’alej prebiehat’
1-383 | Skvalitnenie UX Uloha Peter Akceptovana ako opakujuca sa uloha pocas d’alSich
Sprintov.
Vhodnejsie ikonky na stav Kozme- .
1-384 . L Michal Akceptovana
experimentu tické
Aktualizovat’ Specifikaciu Kozme- .
1-385 . Michal Akceptovana
k dotaznikom v LaTeXu tické
. . Kozme- ) Padding sa podarilo v spoluprici s letovou
1-386 | Uleteny padding L Peter Akceptovana .
tické kontrolou uzemnit'.
Znalosti k predmetom boli tspeSne pridané.
Ukazalo sa v$ak, Ze ich zoznam vizualne
L . . zahlcuje vysledky vyhl’addvania
Administracia znackovania . )
1-389 Uloha DusSan Dokoncend pouzivatel’ov. Dohodli sme sa na
predmetov . oo " .
zobrazovani len urcitého poctu znalosti,
zoznam vSetkych znalosti bude nad’alej
dostupny v profile pouZivatel’a.
Faktiru nebudeme zatial' zobrazovat’, ked’ ze
1-390 | Uprava faktiry Uloha DuSan Dokoncend podl'a zakona nie sme opravneni vydavat

faktuary.
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
1-391 | Retrospektiva k 8. Sprintu Uloha Dusan Akceptovani
Prerobenie hodnotenia . Michal,
1-393 5 Uloha “ Akceptovana
pouzivatel’'ov Stefan
Prepojenie AIS konta s idajmi .
1-394 Uloha Slavomir Akceptovana
o predmetoch
1-395 | Zmazanie experimentu Uloha Stefan Dokoncend
Chyba automatické reindexovanie “ .
1-396 o Chyba Stefan Akceptovana
kategorii k produktom
Nahlasenie . .
1-398 B . Uloha Vladimir Dokoncena
pouZivatel’ a/experimentu
1-399 | Uprava dokumenticie Udrzba Dusan Akceptovana
Dusan,
Michal,
Finalizacia rozsireného abstraktu na | . Peter, )
1-400 Uloha Akceptovani
IIT.SRC Slavomir,
Stefan,
Vladimir
Elastic search - controller validacia | «
1-401 ) Uloha Stefan Akceptovana
vstupnych parametrov
Elastic search pada, ak nie su » . ) . ]
1-402 | . Chyba Stefan Akceptovana Elastic search dostal barlicku na podopretie.
Ziadne produkty
Pridanie lokalizovanych chybovych | Kozme- . .
1-403 ) ) o DuSan Akceptovana
Active Record sprav tické
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
1-404 | Integrécia 9. Sprint Udrzba Slavomir Akceptovani
1-405 | AIS prihlasovanie Uloha Peter Akceptovand
Pridat’ stfpcovy graf do Statistik Funkciona- . .
1-409 ) Michal Dokoncena
dotaznika lita
Admin rozhranie - zmazany L .
1-411 . Chyba Vladimir Akceptovana
experiment
) ) Funkciona-
1-412 | Delayed job - restart jobs lit Slavomir Akceptovana
ita
Opravit’ pristup k vSetkym stborom . .
1-413 oo Chyba Slavomir Akceptovana
z assets pipeline
1-414 | Spréava pouZivatel’ ov Uloha Vladimir Akceptovani
o . Kozme- .
1-416 | Aktualizacia Landing Page ické Michal Akceptovana
ické
Experiment status nezobrazovat’ pri | Kozme- . .
1-418 o 5 . o Michal Akceptovana
neprihldsenom pouZivatel ovi tické
Pridat’ link ,,viac* aj pri Funkciona- .
1-419 . . Michal Akceptovana
followeroch a followingoch lita
1-420 | Oprava chyb v lokalizaciach Uloha Dusan Akceptovana
Oprava zobrazenia informdcii . .
1-421 Uloha Dusan Akceptovana
v profile
Error notifier - zablokovat’ .
1-422 Uloha Slavomir Akceptovana

emailové spravy
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Zautomatizovat’ viaceré procesy . ) B}
1-423 i Uloha Slavomir Akceptovana
prostrednictvom CI
Invite do experimentu - nemozZnost’ - .
1-424 B Chyba Stefan Dokoncena
zapojit’ sa
Validicia podmienok do - L
1-425 ] ) Chyba Stefan Dokoncena
experimentu pre pohlavie
Prerobenie filtra na dostupnost’ . « 3
1-426 Uloha Stefan Akceptovani
produktov
1-427 | Chyby pri credit requeste Chyba DusSan Dokoncend
. L Diery st po objaveni zaplatané, aby nedoslo
1-429 | XSS - security leaks Chyba Peter Riesena ) ) o
k pretekaniu skriptov do aplikécie.
. .. ) Problém
Pridat’ tlacidlo mailto do ) )
1-430 . ) . s pouzitel'- | Vladimir Akceptovana
experimentov k zaddvatel ovi ,
nost'ou
Admin task - chybny status, ak Kozme- L .
1-437 . .. L Vladimir Akceptovana
experiment skoncil tické
1-438 | Experiment budget Chyba Stefan Dokoncend
Nekonzistencia objedndvky pri . .
1-440 . Chyba Slavomir Akceptovana
spam click na prvky
Experimenty - strdnkovanie . .
1-441 . Uloha Peter Akceptovana
a tooltip
1-442 | Verifikdcia fixnutych dloh Udrzba Peter Akceptovand
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Logo bolo tispeSne nasadené na svoje miesto,
1-446 | Nasadenie loga Uloha Peter Akceptovana Peter vyhotovil aj verziu pre displeje
s vysokym DPIL.
Oprava header panel kurzoru Kozme- ) .
1-447 . . Slavomir Akceptovana
v admin Ul tické
Experiment - strata vysledkov od .
1-448 » Chyba Peter Dokoncena
pouzivatel’'ov
Obchod - product - disable button | Kozme- .
1-451 . o Peter Akceptovana
s tooltipom tické
Refactorovanie product . ) )
1-453 . Uloha Slavomir Akceptovana
a experiment modelov
Kozme- Peter,
1-455 | JQuery file uploader - analyza . Akceptovana
tické Slavomir
1-456 | Experiment - zamietnutie vysledkov | Chyba Peter Akceptovani
Opravit’ preklady pri hodnoteni na | Kozme- . .
1-457 . Michal Akceptovana
dashboarde tické
1-458 | PouZzivatel’ - odoberanie Chyba Peter Akceptovana

Tabul'ka B.21: Prehl’ad iiloh
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Na nasledujicom grafe (Obrazok B.25) mdZeme vidiet’ distribiciu jednotlivych typov tloh medzi autorov.

|' Select All | B Peter Gaipar | [] slavo Sarik | [ Michal Polko | [ Dugan Cymorek | M Stefan Smihla | ] Viadimir Lalik |
Typ ¢ Pridelené «—
[ B e
cryoa — I
Funkcionalita
Problém s pouZitelnostou
Udriba
Epic
0 [ 10 15 20 25

Obr. B.25: Distribiicia jednotlivych typov tiloh medzi autorov
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B.9.2 Casovy prehPad

V tabul’ke B.22 uvadzame prehl’ad typov préce, ich poctu a strdveného Casu pre jednotlivych

¢lenov timu.

Riesitel’ Typ prace Pocet Pocet hodin
Development 3 16h 32m
Documentation 3 10h 54m
DuSan Maintenance 6 36h 38m
Testing 1 1h Olm
Celkovo 13 65h 05Sm
Design 1 1h 25m
Michal Development 12 17h 37m
Documentation 1 1h 13m
Celkovo 14 20h 15m
Design 2 10h 39m
Development 13 28h 30m
Peter Maintenance 1 Oh 24m
Testing 1 Oh 56m
Celkovo 17 40h 29m
Development 15 27h 05m
Slavomir Maintenance 2 20h
Testing 2 3h 20m
Celkovo 19 50h 25m
Development 10 27h 24m
Vladimir Testing 1 2h 30m
Celkovo 11 29h 54m
Development 4 3h 45m
Stefan Maintenance 7 S5h
Testing 1 Oh 40m
Celkovo 12 9h 25m
Tim Celkovo 86 215h 33m

Tabul’ka B.22: Casovy prehl’ad iiloh
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B.9.3 Zhodnotenie

Pri retrospektive k Sprintu sme sa na stretnuti vyjadrili k jednotlivym tdlohdm a problémom, ktoré

pri ich rieSeni nastali. Nevyskytli sa Ziadne d’alSie pozndmky.

B.9.4 Priloha 1: Burndown Chart

Napriek tomu, Ze na prvy pohl’ad vyzerd Burndown Chart nepekne a naznacuje, Ze rieSenie uloh
je pomalé, nie je tomu v skuto€nosti tak. Po¢nuc predchddzajicim Sprintom sme sa dostali do
stavu, kedy je prevaznd vicSina funkcionality implementovand. Popri Standardnych dlohéch,
ktorych priebeh rieSenia zobrazuje prave Burndown Chart, pracujeme tieZ na oprave chyb
a zlepSovani existujucej funkcionality. Ked’Ze tento typ uloh vznikd Casto ad-hoc, rozhodli
sme sa ho uz davnejsie nezahrnit’ do Burndown Chart-u, pricom vzhl’adom na opa¢ny pomer
typov tloh (viac Standardnych, menej ad-hoc) sa tito skuto¢nost’ doteraz neprejavila vyraznym
sposobom na Burndown Chart-e. Preto v pripade posudzovania aktivity timu odporucame

prezriet’ aj Prehl’ad dloh a ostatné Casti retrospektivy.

wn\
9

@ Ideal Bundown Remaining Effort

Remaining tasks

0
16 Mar 2015 17 Mar 2015 18 Mar 2015 19 Mar 2015 21 Mar 2015 22 Mar 2015 23 Mar 2015 24 Mar 2015 25 Mar 2015 26 Mar 2015 28 Mar 2015 30 Mar 2015

Timeline

Obr. B.26: Burndown Chart za deviaty Sprint
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B.9.5 Priloha 2: Distribiucia celkového ¢asu riesenia iloh medzi autorov

Cas riesenia
Stefan
9:25:00
4,37%

Vladimir
29:54:00
13,87%

Dusan
65:05:00
30,19%

Slavomir
50:25:00
23,39%

Michal
20:15:00
9,39%

Peter
40:29:00
18,78%

Obr. B.27: Distribiicia celkového casu riesenia medzi autorov
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B.10 Retrospektiva k 10. Sprintu

Autori: Dusan Cymorek
Trvanie Sprintu: 30.3.2015 - 13.4.2015

B.10.1 Zoznam uloh a stav ich rieSenia

V tabul'ke B.23 sa nachddza prehl’ad uloh, ktoré sme rieSili po€as desiateho Sprintu, stav ich

splnenia a poznamky, ktoré k nim odzneli pri diskusii na stretnutiach.
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Komentére v experimentoch - . Peter, L
1-176 o Uloha } Riesena
upgrade + dizajn Michal
Problém
1-221 | E-shop Eur vs Credit s pouzitel'- | Peter Akceptovana
nost’ou
Chyba pri vkladani rovnakych . )
1-226 | | . Chyba Michal Znovu otvorena
suborov do experimentu
) Kozme- ) )
1-277 | Carousel - product detail o Michal Riesena
tické
Nemdzem sa prihlésit’ do oo
. - .. o " VyZaduje
1-346 | experimentu, nemdzem ukoncit’ Vynimka Stefan . .
. diskusiu
experiment
Pridat’ do experimentu odmenu (ak | . . .
1-348 | ) 0 ] Uloha Vladimir Akceptovana
ide o viazany experiment)
Rozdelenie odmeny top 0 )
1-351 . Chyba Peter Znovu otvorena
participantom
. . . Peter, L Vzhl’adom na potrebu vyrieSenia nejasnosti
1-387 | Vyplatenie odmien 2 Uloha . RieSena L o
Slavomir pokracuje rieSenie ulohy v d’alSom Sprinte.
1-388 | Vyplatenie odmien 2 - $pecifikicia | Uloha Dusan Dokoncend
1-408 | Oneskorené e-maily Chyba Michal Akceptovana
Nezobrazovat’ ten isty Alert Kozme- .
1-417 | . ) L Michal Dokoncend
viackrat tické
1-432 | Notifikécie - (ne)zobrazovanie Chyba Michal Akceptovana
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
) . Problém
Search input - ohranicit’ search . i
1-435 | | . s pouzitel'- | Michal Akceptovana
input, aby to bolo vidno ,
nost’ ou
. Kozme-
1-439 | Rozbité taby o Peter Znovu otvorend
tické
Opravit’ neestetické pridavanie . .
1-443 . Uloha Peter Akceptovana
widgetov na dashboard
. ) Kozme- .
1-450 | SVG ikona pre kredit o Michal Akceptovana
tické
1-454 | Vytvorenie prazdnej podmienky Chyba Slavomir Akceptovana
. o Kozme-
1-459 | Preklad - Experiment join ické DuSan Akceptovana
ické
Experiment - ikony - status pre « .
1-460 . . Chyba Stefan Akceptovana
vstup do experimentu chyba
Profile photo - chyba pri vloZeni . .
1-461 i . Chyba Slavomir Akceptovana
prazdneho stuboru
Moznost’ predfienia ukonceného . « .
1-462 . Uloha Stefan Dokoncena
experimentu
1-466 | Retrospektiva k 9. Sprintu Uloha DuSan Akceptovana
1-468 | Skvalitnenie UX Uloha Peter Riesend
1-469 | Integracia 10. Sprint Uloha Slavomir Akceptovana
Experiment comment - tlacidlo L 3
1-470 Chyba Vladimir Akceptovana

remove viditel'né pre vSetkych
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
1-471 | PouZzivatel sa neda nahlasit’ Chyba Vladimir Akceptovani
1-472 | Odporti¢anie experimentov Uloha Peter Riesend
Pokryt’ testami Zivotny cyklus . ) .
1-473 . Uloha Slavomir Akceptovana
experimentu
1-474 | Administricia objedndvok Uloha Vladimir Znovu otvorend
MoZnost’ dokoncit’ experiment aj Funkciona- | Stefan, .
1-475 o ) ] Dokoncena
cez externu aplikéciu lita Michal
. L Funkciona- | )
1-476 | Nastavenie Casovej zOony lit Stefan Akceptovana
ita
Refactoring management . ) )
1-477 . Uloha Slavomir Akceptovana
experimentu
. Kozme- .
1-478 | Landing page - zaSednuty odkaz ické Michal Akceptovana
ické
Skvalitnenie indexu experimentov . . )
1-479 5 Uloha Peter RieSend
a pouzivatel’ov
Funkciona- | Peter, .
1-480 | Jquery file uploader . . Akceptovana
lita Slavomir
Vynatie moZnosti pre dorucenie . ) i
1-481 L Lo . Uloha Slavomir Akceptovana
objednavky, zruSenie fakturicie
o . . Peter, )
1-483 | Skill javascript exception Chyba " Akceptovana
Stefan
Pocet produktov vo vyhl’addvani Kozme- - )
1-484 i o Stefan Akceptovana
nesedi tické
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Na hover zobrazovat’ aj rozpis Funkciona- , .
1-485 ) Michal Dokoncena
hodnoteni lita
Vlastnd grafika pre hviezdicky Kozme- . .
1-486 ] ] Michal Akceptovana
hodnotenia tické
) Kozme-
1-487 | Zobrazenie helpboxov L Peter Akceptovani
tické
Rozbity layout manazmentu Kozme- . L
1-489 . o Michal Riesena
experimentov tické
Peter,
Dusan,
. . Stefan, )
1-490 | Vyplnenie dotaznika na IIT.SRC Uloha . Akceptovana
Michal,
Vladimir,
Slavomir
) ) Problém
Experiment files - ajax delete + .. “ 3
1-493 ) s pouzitel'- | Stefan Akceptovana
zruSenie controlleru
nost’ou
1-495 | Pridanie zdiel’acieho boxu Uloha Peter Akceptovana
Problém
1-497 | Admin report management - UX s pouzitel'- | Vladimir Akceptovand

nost’ou
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Problém
1-498 | UX-Admin sidebar badge counts s pouzitel'- | Slavomir Akceptovana
nost’ou
Pridat’ CRON na premazavanie Funkciona-
1-499 ) ) Slavomir Akceptovana
starych errorov lita
Problém
1-500 | Zobrazenie experimentov s pouzitel’- | Vladimir Akceptovand
nost’ou
o . . Peter,
1-501 | Oprava nejedine¢nych atributov Uloha . Akceptovana
Slavomir
1-502 | Credit request zoznam Chyba Vladimir Akceptovana
1-503 | Nekonzistencia user skills Chyba Slavomir Akceptovana
Nahlésenie nejakej odpovede na
1-504 | komentar sa nedé, nie je tam odkaz | Chyba Vladimir Akceptovana
na nahldsenie
Dashboard - Pocet participantov .
1-505 | | Chyba Peter Akceptovani
ulohy
1-506 | Zvysenie pokrytia kddu testami Epic Slavomir Akceptovana
1-508 | Oprava cron taskov Chyba Slavomir Akceptovani
Notifikdcia o chybach v cron .
1-509 Udrzba Slavomir Uzavreta
ulohéch
. Peter,
1-510 | Pomocny text pre API Uloha Akceptovana

Dusan
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Funkciona- |
1-511 | Users filter results lit Stefan Dokoncena
ita
. . Kozme-
1-512 | Vytvorenie experimentu - reward ioké Peter Dokoncend
ické
Vytvorenie experimentu basic Funkciona- .
1-513 | . ] ) Peter Dokoncena
information lita
Experiment list error - chybny .
1-515 ) Chyba Peter Akceptovani
odkaz (zly ID parameter)
User controller - bezpecnostna . .
1-516 Chyba Dusan Akceptovana
chyba
1-518 | Uprava lokalizacii Uloha DusSan Akceptovana
. Kozme- )
1-520 | Hodnotenie - chybové hlasky Gioké Michal Dokoncend
ické

Tabul’ka B.23: Prehl’ad iiloh
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Na nasledujicom grafe (Obrazok B.28) mdZeme vidiet’ distribiciu jednotlivych typov tloh medzi autorov.

I Select Al ‘ M Peter Gaspar | [] slavo Sarik | [ Hichal Folko ‘ [[] Stefan Smihla ‘ M Viadimir Ualik ‘ [] Dusan Cymarek ‘

Typ T Pridelené —

= I
onven = R E— o

Problém & pouZitelnostou [ - - _

Udrzba 1

Epic 1

Wynimka 1

o
(&}
S
]
o
a
&
2
]

Obr. B.28: Distribiicia jednotlivych typov tiloh medzi autorov
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B.10.2 Casovy prehlad

V tabul’ke B.24 uvadzame prehl’ ad typov préce, ich poctu a strdveného Casu pre jednotlivych

¢lenov timu.

Riesitel’ Typ prace Pocet Pocet hodin
Documentation 3 13h 36m
Dugan Maintenance 4 13h 27m
Testing 1 Oh 25m
Celkovo 8 27h 28m
Design 1 Oh 25m
Michal Development 9 Oh 46m
Celkovo 10 10h 11m
Design 2 4h 30m
Peter Development 8 22h 08m
Documentation 2 4h 40m
Celkovo 12 31h 18m
Development 9 18h 05m
Slavormit Documentation 2 3h45m
Maintenance 3 11h 10m
Testing 4 5h 50m
Celkovo 18 38h S50m
Development 8 17h 29m
Vladimir Testing 1 1h 45m
Celkovo 9 19h 14m
Development 3 28h 20m
Stefan Maintenance 5 7h 55m
Celkovo 8 36h 15m
Tim Celkovo 65 163h 16m

Tabul'ka B.24: Casovy prehl’ad iiloh

B.10.3 Zhodnotenie

Pri retrospektive k Sprintu sme sa na stretnuti vyjadrili k jednotlivym tdlohdm a problémom, ktoré

pri ich rieSeni nastali. Nevyskytli sa Ziadne d’alSie pozndmky.
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B.10.4 Priloha 1: Burndown Chart

4 ulohy tohto Sprintu si vyZiadali d’alSiu pracu a pokracovanie na rieSeni v d’alSom Sprinte.

®1deal Bumdown  @Remaining Effort @ Efort overdue
1
"
10
5
s
® 7
5
&
4
8
N
1 N
g N
20 bar 2015 31 har 2015 01 Apr2015 02 Apr2015 04 Apr 2015 08 Apr 2015 08 Apr 2015 o7 A 2015 08 Apr 2015 09 Apr2015 10 Apr 2015 12 Apr 2015 12.Am 2015 16 A 2015
Timeline

Obr. B.29: Burndown Chart za desiaty Sprint
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B.10.5 Priloha 2: Distribiuicia celkového ¢asu rieSenia tloh medzi autorov

Cas riedenia

Dusan
Stef 27:28:00
elan 16,82%
36:15:00

22,20%

Michal
10:11:00
6,24%
Viadimir
19:14:00
11,78%
Peter
31:18:00
19,17%

Slavomir
38:50:00
23,79%

Obr. B.30: Distribiicia celkového casu riesenia medzi autorov
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B.11 Retrospektiva k 11. Sprintu

Autori: Dusan Cymorek
Trvanie Sprintu: 13.4.2015 - 27.4.2015

B.11.1 Zoznam uloh a stav ich rieSenia

V tabul’ke B.25 sa nachddza prehl’ad uloh, ktoré sme riesili pocas jedendsteho Sprintu, stav ich

splnenia a poznamky, ktoré k nim odzneli pri diskusii na stretnutiach.
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Proces schval’ovania do . Vladimir,
1-258 . Uloha . Akceptovana
experimentu Slavomir
Sidebar - pocitadlo aktudlnych uloh )
1-260 3 Chyba Peter Akceptovand
nesed{
MozZnost’ participovat’ na vlastnom 3
1-292 . Chyba Peter Akceptovani
experimente
. Kozme-
1-332 | Dashboard - mensi widget ické Peter Akceptovani
ické
Kozme-
1-406 | Navbar v obchode o Peter Akceptovana
tické
Opravit’ odpocitavanie poctu
o Kozme-
1-407 | zostdvajucich znakov ické Peter Akceptovana
ické
v komentédroch
1-444 | Linkovanie znaciek a znalosti Uloha Peter Akceptovani
. , . . . Na ulohe sa bude pracovat’ aj v d’alSom
1-465 | Uprava faktdry 2 Uloha Dusan Riesend oo
Sprinte.
. o Peter, )
1-482 | Ajax datatables - upgrade na 1.3.0 | Vynimka L Znovu otvorend
Vladimir
Funkciona- | Michal,
1-494 | GZIP pre assets . Akceptovana
lita Slavomir
. . oL Kozme- .
1-507 | Oprava ikonky zamietnutia ucasti Stefan Akceptovani

tické
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Vytvorenie experimentu - navrat . )
1-514 Chyba Michal Akceptovana
z ankety
. Kozme-
1-522 | Credit management L Peter Akceptovand
tické
1-523 | Sidebar - moje experimenty Uloha Peter Akceptovana
Nastavenie Casov v dashboarde " .
1-524 | Chyba Stefan Akceptovana
hadze chybu
Chyby - refaktoring, report cron Funkciona- . )
1-525 . i _ Slavomir Akceptovana
chyb, tprava sprav lita
Ikonka splnenia podmienok na
1-526 | vstup do experimentu ak nie som Chyba Stefan Dokoncend
prihlaseny
1-527 | Integracia 11. Sprint Udrzba Slavomir Akceptovand
Lo o . Dusan, .
1-528 | Propagacné video - aplikacia Uloha . Akceptovana
Slavomir
1-529 | Propagacné video - intro Uloha Peter Akceptovana
. . Kozme-
1-530 | Registricia - dprava formuldra fické Dusan Akceptovana
ické
. Kozme-
1-531 | Nastavenie upozorneni - help text ické DuSan Akceptovana
ické
1-532 | Uprava lokalizécii Uloha DuSan Akceptovana
Kozme-
1-533 | Profil - apravy DuSan Akceptovana

tické
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
1-534 | Retrospektiva k 10. Sprintu Uloha Dusan Akceptovani
1-535 | Plagét na IIT.SRC Uloha Michal Akceptovand
Vytvorenie prezentaénych dat na . Stefan, .
1-536 Uloha . Akceptovana
IIT.SRC Vladimir
1-539 | Uprava error pages Uloha DuSan Akceptovana
Experiment - zobrazenie . L Na ulohe sa bude pracovat’ aj v d’alSom
1-540 . ] .| Chyba Vladimir RieSena oo
zmazanych experimentov nefunguje Sprinte.
Presmerovat’ hromadnu poStu .
1-541 . Udrzba Slavomir Akceptovana
z admin Gc¢tov na Google groups
1-542 | Likvidécia otravnych upozorneni Uloha Peter Akceptovana
UmoZnit’ pouzivatel’ovi zapojit’ sa
1-543 | do experimentu bez splnenia Uloha Vladimir Akceptovand
podmienok
1-544 | Skvalitnenie UX Uloha Peter Akceptovana
Zorad ovanie v dotaznikoch cez Funkciona- )
1-545 . Michal Akceptovani
D&D lita
Pridanie odkazu na editaciu Funkciona- )
1-546 ) Michal Akceptovani
vlastného profilu lita
1-549 | Nasadenie odporucani Uloha Peter Akceptovana
1-551 | Nacasovat’ nocné cron joby Udrzba Slavomir Akceptovana
) ) Problém
Pridat’ moZnost’ vytvorenia . « 3
1-553 s pouzitel'- | Stefan Akceptovana

viacerych dotaznikov

nost’ ou
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
. . Kozme-
1-555 | Skryvanie search pri uzZSom navbare ické Peter Akceptovand
ické
Automatické schval’ ovanie . i 3
1-556 o Uloha Slavomir Akceptovand
participantov
Pridat’ oznacenie odmeny do Kozme- . .
1-557 ) L Dusan Akceptovani
zoznamu experimentov tické
. . Problém
Umoznit’ klikat’ na odkazy . «
1-558 . s pouzitel'- | Stefan Akceptovana
Vv experimente ,
nost' ou
o ) I Problém
Umoznit’ upravovat’ niektoré polia . - 3
1-559 i . L s pouZzitel'- | Stefan Akceptovana
Vv experimente aj po zverejneni ,
nost’ ou
Prepracovanie vzhl'adu . .
1-560 . ) Uloha Peter Akceptovana
manazmentu dlohy
1-561 | Oprava zobrazovania experimentov | Chyba Vladimir Dokoncend
1-562 | Oprava scrollovania v eshope Chyba Peter Dokoncend
Unos tlagidla na zmenu viditel'nosti . “ )
1-563 Epic Stefan Akceptovana )

telefénneho Cisla
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Dusan,
Peter,
. Vladimir,
1-564 | Priprava na IIT.SRC Uloha ) Akceptovana
Michal,
Slavomir,
Stefan
Dusan,
Peter,
L . Vladimir,
1-565 | Prispevok pre robime.it Uloha . Akceptovana
Michal,
Slavomir,
Stefan
1-566 | Cron notifikécie pre Start Uloha Slavomir Akceptovand
1-568 | Profil pouzivatel’a - chyby Vynimka Dusan Akceptovana
1-569 | Uprava dokumenticie Uloha DuSan Akceptovana
Odstrénenie participanta po o
1-570 o Chyba Peter Dokoncend
odovzdani vysledku
Opravit’ odosielanie formuldra cez | . L Na tlohe sa bude pracovat’ aj v d’alSom
1-571 Uloha Peter Riesena )
ENTER Sprinte.
1-572 | Oprava d’aSich XSS chyb Chyba Stefan Akceptovana
Pridat’ kéd 200 do tabul’ky v popise | . . 3
1-574 Uloha Dusan Akceptovani

API
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Aktualizacia product backlogu na . 3

1-576 . Uloha Peter Akceptovana
stranke - 11. Sprint

Tabul'ka B.25: Prehl’ad iiloh
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Na nasledujicom grafe (Obrazok B.31) mdZeme vidiet’ distribiciu jednotlivych typov tloh medzi autorov.

| Select Al | M Peter Gaspar ‘ [] Dugan Cymorek ‘ [ Slavo Sarik | [ Stefan Smihla | M Viadimir Ualik | [] Michal Polko |
Typ T Pridelené —
Funkcionalita 5 _
Problém & pouZitelnostou 3
Vynimka 3 - -
Epic 1
0 2 4 [:] 2 10 12 14 18 18 20 22 24 28 28 30 32 34 36 a7

Obr. B.31: Distribiicia jednotlivych typov tiloh medzi autorov



B.11.2 Casovy prehlad

V tabul’ke B.26 uvadzame prehl’ ad typov préce, ich poctu a strdveného Casu pre jednotlivych

¢lenov timu.

Riesitel’ Typ prace Pocet Pocet hodin
Development 5 16h 29m
Documentation 6 26h 33m
DuSan Maintenance 5 1h 51m
Testing 2 1h 28m
Celkovo 18 46h 21m
Design 1 14h 00m
Michal Development 2 2h 45m
Celkovo 3 16h 45m
Design 8 15h 26m
Development 12 11h 26m
Peter Documentation 1 Oh 15m
Testing 2 Oh 41m
Celkovo 23 27h 48m
Design 1 Oh 40m
Slavomir Development 4 13h 30m
Maintenance 3 9h 05m
Celkovo 8 23h 15m
Development 3 2h 54m
Vladimir Documentation 1 1h 30m
Celkovo 4 4h 24m
Development 3 6h 00m
Stefan Documentation 1 1h 00m
Maintenance 5 10h 15m
Celkovo 9 17h 15m
Tim Celkovo 65 135h 48m

Tabul’ka B.26: Casovy prehl’ad iiloh
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B.11.3 Zhodnotenie

Pri retrospektive k Sprintu sme sa na stretnuti vyjadrili k jednotlivym tdlohdm a problémom, ktoré
pri ich rieSeni nastali. 3 tlohy tohto Sprintu si vyziadali d’alSiu pracu a pokracovanie na rieSeni
v d’alSom Sprinte.

Pocas tohto Sprintu sme sa zamerali najmi na pripravu aplikdcie a materidlov na konferenciu
IIT.SRC, ktortd sme vyhodnotili ako dspesni. Okrem mozZnosti prezentovat’ nas produkt verejnosti
sme ziskali aj mnoZstvo spitnej vizby a navrhov na zlepSenie, ktorym sa budeme venovat’

v d’alSich Sprintoch.

B.11.4 Priloha 1: Burndown Chart

@ Ideal Burndown @ Remaining Effort

Remaining tasks

3 .
13 Apr 2015 14 Apr 2015 15 Apr 2015 16 Apc 2015 17 Apr 2015 19.4pc 2015 20 Apr 2015 21 Apr2015 22 Apr 2015 23 Ap0 2015 26 Apr2015 26 Apr 2015 27 Apc 2015

Timeline

Obr. B.32: Burndown Chart za jedendsty Sprint
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B.11.5 Priloha 2: Distribiucia celkového ¢asu rieSenia uiloh medzi autorov

Cas riesenia

Stefan
17:15:00
12,70%

Vladimir
4:24:00

3,24%
Dusan

46:21:00
34,13%

Slavomir
23:15:00
17,12%

Michal

Peter 16:45:00
27:48:00 12,33%
20,47%

Obr. B.33: Distribiicia celkového casu riesenia medzi autorov
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B.12 Retrospektiva k 12. Sprintu
Autori: Dusan Cymorek

Trvanie Sprintu: 27.4.2015 - 18.5.2015
B.12.1 Zoznam tloh a stav ich rieSenia

V tabul’ke B.27 sa nachddza prehl’ad uloh, ktoré sme rieSili pocas dvandsteho Sprintu, stav ich
splnenia a pozndmky, ktoré k nim odzneli pri diskusii na stretnutiach. ISlo o posledny Sprint
v letnom semestri, ktory sme urcili ako trojtyZdiovy. Dévodom boli odovzdadvania projektov

z inych predmetov, odovzdanie DP I a tieZ finalizdcia dokumentacie.
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Vyber odmenenych participantov - | Kozme- . Na tlohe sa bude pracovat’ aj v d’alSich
1-341 ) Peter Riesena )
chyba s checkboxom tické Sprintoch.
1-364 | Dashboard - preklik v kalendéri Uloha Peter RiesSend
. . . Peter,
1-387 | Vyplatenie odmien 2 Uloha . Akceptovana
Slavomir
1-465 | Uprava faktdry 2 Uloha Dusan Dokoncend
. . Peter, ) Dokoncenie ulohy je dlhodobo blokované
1-482 | Ajax datatables - upgrade na 1.3.0 | Vynimka L Znovu otvorend R
Vladimir z dovodu chyby v externom module.
] Problém
Prerobit’ error pages + custom .. . .
1-517 . s pouzitel’- | Slavomir Akceptovani
Nginx error page ,
nost’ ou
1-537 | Dashboard - propagacia odmien Uloha Peter Akceptovana
1-538 | Filtrovanie zoznamu uloh Uloha Stefan Akceptovana
Experiment - zobrazenie )
1-540 . . .| Chyba Vladimir Akceptovana
zmazanych experimentov nefunguje
) » Kozme- ) L Na ulohe sa bude pracovat’ aj v d’alSich
1-550 | Facebook OG obrazky do hlavicky | . Michal RieSena Lo
tické Sprintoch
Kontaktné informdcie do page Kozme-
1-554 L Peter Akceptovana
footer tické
Opravit’ odosielanie formuldra cez | . . Na ulohe sa bude pracovat’ aj v d’alSich
1-571 Uloha Peter Vytvorend .
ENTER Sprintoch.
1-573 | Vysledok nahlasenia - zly odkaz Chyba Vladimir Akceptovana
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Skrytie odstranenych uloh zo Kozme- . Na ulohe sa bude pracovat’ aj v d’alSich
1-577 ) - Riesena )
systému tické Sprintoch.
. . Michal,
1-578 | Dotazniky vylepSenia Uloha . Akceptovand
Stefan
Pozvanie cez email + zrychlena . )
1-579 o Uloha Vladimir Akceptovani
registracia
1-580 | Feedback formulér Uloha Dusan Akceptovana
1-581 | Anonymné tlohy Uloha Slavomir Akceptovani
Prepracovat’ pozvéanky (+ pridat’ . )
1-582 L Uloha Peter Akceptovana
personaliziciu)
1-583 | Integrécia 12. Sprint Uloha Slavomir Akceptovana
1-584 | Retrospektiva k 11. Sprintu Uloha DusSan Akceptovand
MozZnost’ natiahnutia skillov Funkciona- |
1-585 . . Stefan Akceptovana
z LinkedIn lita
Nefunguje AJAX odstrafiovanie . - )
1-585 . ; Uloha Stefan Akceptovana
uploadnutych stiborov
Umoznit’ zaddvat’ ako prihlasovacie | . .
1-586 i o Uloha Peter Akceptovana
meno aj e-mailovu adresu do AISu
] Problém
Dotaznik - nemoZznost’ vyplnit’ .. . 3
1-587 . s pouzitel'- | DuSan Akceptovani
kliknutim na ndzov
nost’ou
1-590 | Sprava Facebook stranky Uloha Peter Akceptovana
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Zoradenie znaciek, skillov Kozme-
1-591 .. o Slavomir Akceptovana
a pouZzivatel’ ov tické
Javascript encryption mail-to . . )
1-592 Epic Dusan Akceptovand
odkazov
1-593 | Uprava lokalizacif Uloha DusSan Akceptovana
1-594 | Zmena predvoleného jazyka Uloha Slavomir Akceptovani
1-595 | Prihl4senie cez Facebook Uloha Peter Akceptovana
1-596 | Uprava dokumenticie Uloha DuSan Akceptovana
1-597 | Aktualizacia flash sprav Uloha Peter Akceptovana
Dusan,
1-599 | UX experiment Uloha Peter, Akceptovana
Slavomir
. Kozme-
1-600 | Vylepsenia UX o Peter Dokoncend
tické
Pozvanie participantov pri o
1-603 . . Chyba Peter Dokoncend
nesplnenych podmienkach
) Problém
Dotaznik - automatické ]
1-604 ) s pouzitel'- | Slavomir Akceptovana
predvyplnenie ,
nost'ou
. Kozme-
1-605 | Dotaznik - premenovanie ndzvu ické Dusan Akceptovana
ické
) ) ) Funkciona- )
1-606 | Dotaznik - pridat’ crowdex identitu Michal Dokoncend

lita
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Problém
1-607 | Dotaznik - typy prvkov s pouzitel'- | DuSan Akceptovana
nost’ou
Problém
ManaZment dlohy - Zoznam .
1-608 . s pouzitel'- | DuSan Akceptovani
participantov ,
nost'ou
. ) ) Problém
Uloha - Ciastkové uloZenie . Peter, .
1-609 | s pouZzitel’ - . Akceptovana
vysledkov , Slavomir
nost' ou
Chybova notifikécia o schvéleni . )
1-610 . Chyba Slavomir Akceptovana
kreditu
1-612 | Ajax error handler Udrzba Slavomir Akceptovana
Zobrazovanie vyzvy pre pozvanie
- Kozme- )
1-614 | participantov po ukonceni fické Vladimir Akceptovana
ické
experimentu
Oprava a aktualizdcia spravy uloh . .y )
1-615 . Uloha Vladimir Akceptovana
v admin module
Problém
1-625 | Upozornenia v manazmente ulohy | s pouZitel’- | Slavomir Akceptovana

nost’ ou
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ID Nazov Typ Riesitelia Stav Poznamky
Dusan,
Peter,
1-629 | Zéaverecnd sprava Uloha Vlfadlmir, Akceptovana
Michal,
Slavomir,
Stefan
Problém
1-639 | Zvyraznit odkazy v celom systéme | s pouZitel'- | Peter Dokoncend
nost’ou
1-648 | Chybna notifikacie o objedndvke Chyba Vladimir Akceptovana
Vytvorit’ rake task pre AIS data .
1-650 send Udrzba Slavomir Akceptovana

Tabul’ka B.27: Prehl’ad iiloh
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Na nasledujicom grafe (Obrazok B.34) mdZeme vidiet’ distribiciu jednotlivych typov tloh medzi autorov.

\ Select Al | W Feter Gaspar | [ Slavo Sarik ‘ [ Dugan Cymorek ‘ [ Wiadimir Lalik | M Stefan Smihla | [] Wichal Polko ‘ M Unassigned |
Typ T Pridelené —
g 0 ]
Problém s pouZitelnostou 9 _ _
Chyba s
ldrba s [N
Wnimka 2 -
Funkcionalita 2 -
Epic 1 -
0 2 4 [:] 8 10 12 14 16 18 20 22

Obr. B.34: Distribiicia jednotlivych typov iiloh medzi autorov



B.12.2 Casovy prehlad

V tabul’ke B.28 uvadzame prehl’ ad typov préce, ich poctu a strdveného Casu pre jednotlivych

¢lenov timu.

Riesitel’ Typ prace Pocet Pocet hodin
Development 3 21h41m
Documentation 6 21h 05m
DuSan Maintenance 3 1h 15m
Testing 1 1h 20m
Celkovo 13 45h 21m
Development 2 %h 10m
Michal Documentation 1 1h 00m
Celkovo 3 10h 10m
Design 6 %h 23m
Development 9 30h 57m
Peter Documentation 3 10h 42m
Maintenance 2 2h 20m
Testing 3 1h Olm
Celkovo 23 54h 23m
Development 10 21h 25m
Slavomir Documentation 2 7h 35m
Maintenance 2 4h O5Sm
Testing 3 2h 15m
Celkovo 17 35h 20m
Development 5 8h 30m
Vladimir Documentation 2 1h 50m
Celkovo 7 10h 20m
Development 2 23h 00m
Stefan Documentation 1 Oh 50m
Maintenance 1 Oh 15m
Celkovo 4 24h 05m
Tim Celkovo 67 179h 39m

Tabul’ka B.28: Casovy prehl’ad iiloh
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B.12.3 Zhodnotenie

Pri retrospektive k Sprintu sme sa na stretnuti vyjadrili k jednotlivym tdlohdm a problémom, ktoré
pri ich rieSeni nastali.

Pocas tohto Sprintu sme sa zamerali najmé na dokoncenie pridelenych uloh a finalizéciu
produktu a dokumentacie. Okrem toho sme pocas tohto Sprintu realizovali UX testovanie nasho
systému v UX laboratdriu na fakulte. Ziskali sme mnoZstvo spétnej vizby a ndvrhov na zlepSenie,
ktorym sa pldnujeme venovat’ v d’alSich Sprintoch, uz vo vol'nom ¢ase mimo predmetu Timovy

projekt.

B.12.4 Priloha 1: Burndown Chart

®ldeal Bumndown @ Remaining Effort @ Effort overdue

Remaining tasks

a AN

o N
27Ap2015 23 Apr2015 28 Apr2015 30 AN2015  O1May2015 02May2015 04 Msy2015 05May2015 08May2015 O7Msy2015 03 Mey2015 09May2015 11 May2015 12May2015 13May2015 14May2015 15May2015 16 May 2015 18 May 2015

Timeline

Obr. B.35: Burndown Chart za dvandsty Sprint
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B.12.5 Priloha 2: Distribiucia celkového ¢asu rieSenia uiloh medzi autorov

Cas rieéenia

Stefan
24:05:00
13,41%

Duian
45:21:00
25,24%

Viadimir
10:20:00
5.75%

Michal
slavamir 10:10:00
35:20:00 E, B6E%
19 67%

Peter
54:23:00
30,27%

Obr. B.36: Distribiicia celkového casu riesenia medzi autorov
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C Zaverelna sprava

C.1 Abstrakt

V tomto dokumente predstavujeme novy pristup k manaZmentu a rieSeniu mikrouloh, ktory je
zalozeny na technolégii Webu 2.0 a principoch crowdsourcingu. Zakladom systému Crowdex je
programovaci jazyk Ruby spolu s aplikaénym rdmcom Ruby on Rails. Pre ukladanie dét slizi
SQL databédza PostgreSQL v kombindacii s NoSQL rieSeniami ElasticSearch a Redis pre zvySenie
vykonnosti aplikdcie.

Ciel'om systému Crowdex je zjednoduSenie procesu manazmentu a urychlenie realizacie
malych a jednoduchych tloh — mikrotloh réznym skupindm I'udi. Studenti na univerzitach,
ucitelia ¢i vyskumnici ¢asto potrebuju overit’ svoje hypotézy alebo ziskat’ vysledky pre svoje
zaverecné prace podlozené dostatoénym poctom I'udi. Podobnému problému Celia aj firmy, ktoré
potrebuju vykonat’ nejaku tlohu a vystacia si s externistom. MdZe ist’ napriklad o testovanie
nového pouzivatel ského rozhrania aplikacie, pripadne vyplnenie dotaznika ohl’adom spokojnosti
s poskytovanim sluzieb.

Proces hl’adania vhodnych kandidétov na splnenie tychto tloh je neraz naro¢ny a zdihavy.
V stcasnosti prebieha prostrednictvom socidlnych sieti, diskusnych fér, pripadne oslovovania
svojich znamych. Tento spdsob so sebou prindsa aj rdozne problémy, ¢i uz ide o nedostato¢ny
pocet I'udi ochotnych vykonat’ tlohu pre cudzieho Cloveka, ale tieZ aj vhodnost’ I'udi na kon-
krétnu dlohu. VicSinou totiZ nevieme vopred zistit” informécie o veku, dosiahnutom vzdelani
alebo znalostiach, ¢o mdze viest’ az k zahodeniu ziskanych vysledkov. V neposlednom rade je
problémom aj nedostato¢nd motivacia, ktord moze spdsobit’ skreslenie vysledkov, napriklad pri
rychlom vyplneni dotaznika ndhodnymi odpoved ami.
spojenych s manazmentom mikrouloh, od ich vytvorenia, cez ziskanie ucastnikov a realiziciu
uloh, aZ po zber vysledkov a ich vyhodnotenie a odmenenie ucastnikov. Okrem manazmentu
mikrouloh ako takého, Crowdex kladie vel'’ky doraz na motivéciu a zabezpecenie kvalitnych
participantov pre zadavatel’ ov tiloh — a to vSetko prostrednictvom integrovaného vzajomného
hodnotenia zaddvatel’ ov i ti€astnikov dloh. Okrem hodnotenia je moZné Gcastnikov motivovat’
aj odmenou vo forme kreditu — virtudlnej meny, ktord je moZzné zamenit' v integrovanom
elektronickom obchode za rozli¢né odmeny od zadavatel’ ov — ¢i uz vo forme malych reklamnych
predmetov, daréekovych poukazov alebo inych hodnotnejSich odmien.

Vysledkom naSej prace je webovd aplikdcia, ktord nielenZe vo vyraznej miere prispieva
k ul’ahCeniu a urychleniu manazmentu mikrouloh, skvalitneniu Studentskych i vyskumnych prac,
ale taktieZ povzbudzuje I'udi k vykondvaniu mikrouloh za atraktivne odmeny. TaktieZ v sebe
zahima biznis potencidl vyplyvajici najmé z poskytovania platenych prémiovych funkcionalit,
akymi st moZnost’ vytvorenia vicSieho poctu tloh, vyssi limit pre pocet participantov, pokrocilé

Statistiky z dotaznikov ¢i v buddcnosti planované sledovanie emocii a pohl’adu pouzivatel’a.
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C.2 Prehl’ad riesenia

Crowdsourcing sa za posledné roky stal vel'mi populdrnou alternativou ku zauZivanym spo-
sobom del'by préace. Spociva v prideleni urcitej Cinnosti alebo prace (vSeobecne nazyvanej
aj ,,uloha*) davu, teda ndhodnej skupine osob. Zaddvatelia tloh posudzuju ziskané vysledky
a spravidla dav odmenia - kone¢ny vyber sa najCastejSie ponechdva na nich.

V sdcasnosti existuje viacero crowdsourcingovych platforiem, pricom kazd4 sa Specializuje
na roznu oblast’ a md tiez svoje vyhody aj nevyhody. NajpopuldrnejSou sluzbou je Amazon
Mechanical Turk®, ktora pontka priestor pre tlohy objavovania znalosti, ktoré neumoZiiuji
strojové spracovanie, a preto je potrebné zapojenie I'udskej inteligencie pri rieSeni tychto dloh.
Napriek svojej popularite, Mechanical Turk nezahffia hodnotenie pouZivatel'ov (a ani zada-
vatel’'ov) alebo diskusie k dlohdm. Dal§im &asto pouZivanym rieSenim sa stal Crowdflower®!
zamerany primarne na biznis zdkaznikov, nakol’ko pouZzitie sluzby je pre beznych Studentov
ndkladné a nevyhovujice. Medzi d’alSie podobné systémy patria doménovo Specifické sluzby
ako TaskRabbit** (upratovanie, st ahovanie) alebo Gigwalk® (zamerany na plénovanie predaja).
Spolo¢nou nevyhodou uvedenych systémov je tiezZ nedostupnost’ platforiem mimo uréené krajiny
(Mechanical Turk je napriklad ureny len pre pouzivatel'ov z USA) a z pohl'’adu Slovenska
minimum participantov z naSich geografickych koncin.

Uvedené nevyhody spolu so vZdy existujicim priestorom na zlepSenie nds motivovali ku
vytvoreniu nového a inovativneho pristupu pre komplexny manazment mikrotloh, ktory je za-
kladom nasho systému Crowdex. Pri jeho vyvoji sme sa snaZili spojit’ to najlepSie z dostupnych
rieSeni s naSimi vlastnymi novymi ndpadmi a vylepSeniami, a priniest’ tak webovu aplikdciu,
ktora dokaze splnit’ nielen poziadavky Studentov a biznis zdkaznikov, ale taktiez zapojit' do
hry aj Sirokud verejnost’. Systém Crowdex pokryva vacSinu ¢innosti spojenych s manazmentom
mikrouloh, od ich vytvorenia, cez ziskanie ti€astnikov a realizdciu uloh, aZ po zber vysledkov
a ich vyhodnotenie a odmenenie tcastnikov dlohy.

Zékladom kazdého vicsieho informacného systému je sprava pouZivatel' ov. Prvy a zdroven
najdolezitejii krok predstavuje registracia pouZivatePa. Standardny interny systém prihldsenia
cez Crowdex tcet sme obohatili aj 0 moznost’ pouzit’ existujice Uty z inych sluzieb. Pre Sirokd
verejnost’ sme pripravili prihldsenie prostrednictvom sociélnej siete Facebook, s ktorym sa
v sucasnosti stretdvame takmer v kaZzdej webovej a mobilnej aplikécii. Svoju pozornost’ sme
vSak zamerali aj na zamestnancov a Studentov STU, ktori m6Zu pouZit’ svoje prihlasovacie
tidaje z univerzitného systému (AIS). Studenti FIIT STU navyse ziskavaji d’al$iu vyhodu,
a to vo forme automatického vyplnenia odbornych zru¢nosti vo svojom profile na zaklade
uspesne absolvovanych predmetov. Tieto zru¢nosti vychddzaji priamo zo Struktiry odbornych

predmetov a zahffiaju znalosti, ktoré Studenti ich ispesSnym absolvovanim nadobudli. Vyuzitie

2http://www.mturk.com
2http://www.crowdflower.com
2http://www.taskrabbit.com
Bhttp://www.gigwalk.com
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overenych znalosti z prostredia univerzity povazujeme v doméne spravy mikroiloh za vyznamnu
a inovativnu myslienku.

V kontexte mikrouloh je dolezitd aj motivacia pouZzivatelov k rieSeniu tloh. Existujice
systémy (ako napr. Amazon Mechanical Turk) ponikaju za rieSenie uloh peniazni odmenu,
no ta je poskytovand len v minimdalnom mnoZstve (jednotky centov za jednu dlohu), o pre
pouzivatel'ov Casto nepredstavuje dostatocni motivaciu pre rieSenie tychto tloh. V nasom
systéme sme zaviedli niekol’ko motiva¢nych prvkov. Jednym z nich je kredit - virtudlna mena,
ktoru pouzivatelia ziskavaju za rieSenie uloh. Ziskany kredit je ndsledne mozné vymenit’ za
r6zne odmeny v integrovanom elektronickom obchode. MoZe ist' napriklad nielen o reklamné
predmety, darCekové poukazy, ale aj o hodnotnejSie odmeny. Pri odmeniovani participantov
si zaddvatel mdzZe zvolit' niekol’ko spdsobov rozdelenia stanoveného rozpoctu dlohy a tiez
urCit’, ktorych participantov odmeni. Problémom konkuren¢nych rieSeni je aj ¢asté nevyplatenie
sI'ibenej odmeny zadavatel’ om dlohy. Aby sme predisli tejto skutoCnosti, pri vytvarani tlohy
je pocet kreditov stanovenych ako rozpocet tlohy odpocitany z dostupného kreditu zadavatel a.
V pripade, Ze neddjde k vyplateniu odmeny do 7 dni od ukoncenia dlohy, systém pristipi
k automatickému rovnomernému vyplateniu odmien vSetkym participantom.

Casty problém, s ktorym sa stretdvame v rimci manaZmentu mikrouloh, tieZ predstavuje
kvalita odovzdanych vysledkov vzhl'adom na nedostatocnt motivéciu a pripadni neseri6znost’
pouzivatel’ov. V naSom systéme rieSime tento problém prostrednictvom komunity. Zadédvatelia
a participanti sa mo6Zu vzajomne hodnotit’ za kvalitu svojej prace. Po odovzdani dlohy vyzy-
vame participantov, aby ohodnotili zaddvatel’a dlohy - napr. z ddvodu spokojnosti so samotnou
ulohou alebo s vyplatenim odmeny. Podobne aj zad4vatel’om tloh ddvame moZnost” ohodnotit’
participantov na zdklade ich odovzdanych vysledkov. Na zdklade takéhoto hodnotenia si mozZu
zadavatelia dloh vyberat’ tych najvhodnejSich participantov a participanti moéZu prehodnotit’
zapojenie sa do uloh vytvorenych konkrétnym zaddvatel’om. Hodnotenie je zdroven dolezita
sucast’ zabudovaného systému odporucani dloh a participantov.

Medzi Casté funkcionality, s ktorymi sa stretdvame aj v inych systémoch, patri vypliianie
dotaznikov. V nasom systéme poskytujeme v ramci jednej tlohy moznost’ vytvorit’ viacero
dotaznikov, ¢im umoZnujeme rozdelit’ na logické celky aj viacSie mnozstvo otdzok a minimalizo-
vat’ tak riziko, Ze bude pouZivatel’ frustrovany rozsiahlost’ou jedného dotaznika. V porovnani
s existujucimi systémami pre pracu s dotaznikmi (ako napr. Google Forms) poskytujeme viacero
pohl’adov na vysledky dotaznikov. Zakladnym pohl’adom je prehl’ad odpovedi pre kazdého
participanta samostatne. PokrocilejSiemu pohl’adu zodpovedaji agregované Statistiky, ktoré
poskytuju graficky prehl’ad o pocte a percentudlnych podieloch zvolenych moZnosti v pripade
otdzok, v ktorych participant vybera z poskytnutych moZnosti. Specifickym pripadom st otdzky
s moznost ou vyberu viacerych odpovedi, pri ktorych poskytujeme prehl’ad nielen podI’a jednotli-
vych mozZnosti, ale aj podl’a kombindcii, ktoré participanti zvolili. V pripade, Ze zadavatel’ dlohy
potrebuje d’alej elektronicky spracovat’ odpovede, poskytujeme mu moZnost' exportovania

odpovedi vo formatoch CSV alebo JSON. Oproti existujicim systémom sme ho obohatili aj
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o Udaje o participantoch, ktoré poskytli vo svojom profile, ako napr. vek alebo pohlavie. Takto
moZeme poskytnut’ kvalitnejSie tidaje napr. pre sociologické prieskumy.

Okrem Standardného rieSenia uloh v prostredi nasej webovej aplikdcie poskytujeme aj REST-
ové aplika¢né rozhranie (API). To vyuzivame najmi pre samotné dokoncenie tloh, vd’aka Comu

je nas systém I'ahko integrovatel'ny aj s inymi externymi systémami.

C.3 Realizacia rieSenia

Vstupnu branu do nasho systému pre prihldseného pouzivatel’a tvoria rozne aktudlne a Statis-
tické informécie v podobe interaktivnych grafov, ktoré mu poskytnu rychly prehl’ad o aktivite
v celom systéme. PouZivatel’ské rozhranie systému je plne lokalizované do dvoch jazykov -
slovenciny a angliCtiny - s moZnost’ ou jednoduchého rozsirenia o d’alSie jazyky. Vd’aka tomu je
portél pristupny nielen domécim, ale taktieZ i zahranicnym Studentom a Sirokej verejnosti.

Neodmyslitel'nou sucast’'ou dneSnych webovych aplikécii je profil pouzivatel’a. Okrem
zakladnych informécii o pohlavi, veku ¢i zaujmoch sa nachddzaji v profile aj informécie o jeho
znalostiach, hodnoteni a vytvorenych a vyrieSenych ulohach. Tieto informécie m6zu posluzit’
zadavatel’om pri vybere participantov pre rieSenie ich uloh. Vybranych pouZzivatel ov m6zu
zaddavatelia pozvat’ na rieSenie ulohy prostrednictvom integrovanych pozvanok. Pozvénky je
mozné zaslat’ aj 'ud’om, ktorf nie st registrovani v naSom systéme, a to prostrednictvom emailu.
Tento email zaroven umoziuje prejst’ procesom zrychlenej registracie, vd’aka comu vieme I'ahko
ziskat’ novych pouZivatel’ov. Nezabudli sme pri tom ani na moZné obavy o sikromie, preto
umoziujeme zucastnit’ sa na tlohe aj ako anonymny participant.

Proces schval’ovania novych participantov sme sa snazili zadavatel’ovi ul’ahit’ aj pomocou
definovania podmienok t¢asti na rieSeni dlohy, ktoré musi participant spiiiat’. Okrem veku,
pohlavia ¢i dosiahnutého vzdelania, n4s systém umoziuje aj vyber povinnych odbornych znalosti.
Podmienky dcasti umoZziiuji zaddvatel ovi dlohy ziskat’ presne takych participantov, ktorych
potrebuje pre vykonanie svojej ulohy. Medzi d’alSie pomocné prvky patri zabudované odporica-
nie participantov. To zohl’adiiuje nastavenia a parametre kazdej dlohy a tieZ predchddzajicu
aktivitu pouZzivatel'a v systéme - hodnotenia a vyplatené odmeny.

Vd aka pokrocilému systému netifikacii pouZivatelia nezmeskaji v Crowdexe vyznamné
udalosti (medzi ktoré patri napriklad aj pridanie novej tlohy alebo pridelenie odmeny pouZivate-
I'ovi, ktory dokoncil dlohu). PouZivatel' si m6Ze podrobne nastavit’ zobrazovanie jednotlivych
typov notifikdcif a urcit’, ktoré z nich sa budu zasielat’ na jeho emailovi adresu.

Systém Crowdex je mozné spravovat’ pomocou rozhrania pre administratorov, ktoré za-
hffia komplexnud spravu pouZivatel ov, iloh, obchodu a objednavok. Rozhranie tieZ obsahuje
aj vlastny modul pre manazment chyb, prostrednictvom ktorého dokdzeme identifikovat’
a spravovat’ vzniknuté chyby pocas prevadzky systému. V neposlednom rade administrator
prostrednictvom tohto rozhrania dokdze okamzite vyrieSit’ nahldseny nevhodny obsah od pouzi-

vatel ov.
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Pod kapotou systému Crowdex sa nachddza popularny aplikacny rdmec Ruby on Rails. Vy-
stupom je preto webova aplikacia zaloZend na Standardnych technolégiach ako HTML, CSS,
JavaScript a rdimcoch Bootstrap a jQuery. V oblasti dizajnu sme sa od papierovych navrhov
dopracovali aZ ku jednotnému a ucelenému pouZzivatel skému rozhraniu vychddzajicemu z prin-
cipov a pravidiel Material dizajnu**. Ako primédrne ddtové dloZisko sme pouZili SQL databdzu
PostgreSQL v spojeni s NoSQL rieSeniami ElasticSearch pre rychle textové vyhl’addvanie a Redis
ako rychlu vyrovndvaciu pamit’.

Zdrojovy kdd sme medzi sebou zdiel’ali pomocou verziovacieho systému git spolu s na-
strojom Github pre manazment repozitarov a prehliadku zdrojového kodu. Na automatické
vyhodnocovanie kvality zdrojového kédu, ako aj pachov v kéde, sa ndm osvedcila sluzba Code
Climate® . Pre zabezpecenie kontinudlnej integricie a vykondvania integraénych testov sme si
zvolili ndstroj Travis CI*®. Webovy server spolu s aplikdciou je neustdle monitorovany sluZzbou
New Relic, vd aka ktorej dokdzeme pruzne reagovat na vypadok funkcnosti aplikacie a taktiez
odhalit’ pripadne uzke hrdlo vo vykone aplikécie.

Registraciu pouzivatel’a a pouzivatel'ské ucty sme okrem klasickych opatreni (ako napr.
captcha) zabezpecili aj proti roznym pokusom o Gtoky. Pouzivatel’ ovi povol' ujeme pre jednu
emailovu adresu v priebehu piatich mintt zadat’ nespravne heslo najviac pit’krat, ndsledne sa
jeho ucet doCasne zablokuje. Pre tento typ zabezpecCenia sme vyuZili rychlost’ tloZiska Redis,
ktoré zastreSuje réZiu pamitania si poctov prihldseni v danom ¢asovom okamihu. PouZivatel
si moZe taktieZ prispdsobit’ nastavenia zabezpecenia, ¢o zahfiia najmé spravovanie aktivnych
zariaden{ a prihlaseni k uctu.

Systém Crowdex bol pocas obdobia vyvoja niekol’kokrat podrobeny penetra¢nému testo-
vaniu a taktieZ testu imyselného modifikovania HTTP poZziadaviek s dérazom nato, aby kazdu
jednu akciu v systéme mohol vykonat’ len opravneny pouZzivatel'. Systém Crowdex bol viackrat
podrobeny aj testovaniu voci itokom zameranym na znepristupnenie systému za pouZitia pe-
netracnych néstrojov Siege, AB, Hulk. Nedostatky sme odstranili modulom Rack::Attack, ktory
limituje mnoZstvo vyslanych poZiadaviek za sekundu pre kazdu unikatnu IP adresu. Systém sme
testovali aj proti najCastejSim typom utokov ako napr. SQL Injection, Cross-Site Scripting, Cross-
Site Request Forgery a Path-Traversal a d’alSie. Vd’aka tymto testom sme mohli prisposobit’
bezpecnostné nastavenia na serveri a zvysit’ tak odolnost’ systému voci rdznym typom ttokov.

V priebehu vyvoja systému sme spolupracovali s reAlnymi pouZzivatel'mi, co nim pomohlo
ziskat’ spétnu vizbu, ktord sa pretavila do zlepSenia systému. Pocas letného semestra sme systém
odovzdali na testovanie naSim zndmym, priatel’om, rodinnym prislusnikom i spoluZiakom na
fakulte. Systém mali moZnost’ vidiet' tiez kolegovia z Fakulty socidlnych a ekonomickych
vied, ktori prejavili zdujem o jeho vyuZitie pri svojom vyskume. Nas systém sme podrobili aj

kvalitativnemu overeniu prostrednictvom testovania pouzitel’ nosti. Oslovili sme pritom naSich

Z4http://www.google.com/design/
Zhttp://www.codeclimate.com
Zhttp://www.travis-ci.com
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potencidlnych pouZivatel'ov a spolocne s nimi absolvovali test v priestoroch laboratéria na
testovanie pouzivatel'ského zazitku (UX-LAB FIIT). Prostrednictvom dostupnych nastrojov
na sledovanie pohl’adu a ziskanej spitnej vdzby sme identifikovali r6zne nedostatky a moznosti
d’alSieho vylepSenia systému. Takdto forma overenia ndm umoZznila opravit’ chyby, ktoré sa
neprejavili pri vyvoji, a skvalitnit’ tak celkovy dojem z prace v naSom systéme. Systém sa tieZ
pouzival v ramci diplomového projektu v experimente testovania pouZitel'nosti, pri ktorom
slizil na ziskavanie informécii o participantoch pred testovanim a nasledne spétnej vizbe po

skoncCeni testovania. Systém Crowdex sa tu osvedc¢il ako spol’ahlivy néstroj pri organizovani

.....

C.4 Zhrnutie

Vysledok naSej prace poCas dvoch semestrov predstavuje systém Crowdex, ktory v mnohych
smeroch obohacuje a skvalitiiuje existujice pristupy manaZzmentu a realizdcie mikrotloh. Systém
ul’ahCuje a zrychl'uje ¢innosti spojené so spomenutymi procesmi a prispieva k skvalitneniu
Studentskych a vyskumnych prac, ktorych ¢astym problémom je ziskanie dostato¢ného poctu
vhodnych tcastnikov na overenie navrhnutych rozhrani, pristupov alebo hypotéz. Podobne moze
nasSa aplikdcia pomoct’ aj firmdm pri realizécii malych dloh, na ktoré nepotrebuji zamestnavat’
bezného zamestnanca. Systém Crowdex je zaloZeny na technoldgii Webu 2.0 a principoch
crowdsourcingu. Zikladom néasho systému je programovaci jazyk Ruby spolu s aplikaénym
rdmcom Ruby on Rails. Pre ukladanie dat slizi SQL databaza PostgreSQL v kombinéacii s NoSQL
rieSeniami ElasticSearch a Redis pre zvySenie vykonnosti aplikécie.

Systém Crowdex sme od zaciatku vyvijali s imyslom jeho nasadenia v praxi, kde bude
moct’ pomoct’ I'ud’om v manaZzmente a vykonavani mikroiloh. Tento ciel' sa umocnil najmi
v zavere letného semestra, kedy sme sa rozhodli v praci na naSom systéme pokraCovat’ aj nad
ramec predmetu Timovy projekt.

Nové myslienky, ndpady a ndvrhy na zlepSenie sme ziskali najmi vd’aka spitnej vizbe
od pouzivatel’ov. Vel'kd Cast’ tychto ndvrhov sa uz pretavila do podoby a fungovania systému
Crowdex. Dal§fm vel'’kym impulzom bolo testovanie pouZivatel’ského zaZitku (UX) v novovy-
budovanom UX laboratériu na fakulte, ktoré sme realizovali v ostatnych diloch. PocCas testovania
sme mali moZnost’ sledovat’ pracu pouzivatel' ov v homogénnom prostredi v redlnom case. Vy-
stupom bolo niekol’ko priamych navrhov na zlepSenie od pouZivatel ov ale i naSich vlastnych
postrehov a ndpadov, ktoré aktudlne zapracivame do systému. Ide napriklad o redizajn rozhrania
manazmentu Ulohy, ktory bude realizovany s ohl’adom na moderné prvky pouZzivatel’ skych
rozhrani. Hlavnou inSpirdciou su aktivne dlaZzdice, ktoré nahradia v sti€asnosti pouzivané karty.
Prave na zdklade UX testovania sme si vSimli, Ze rozdelenie manaZmentu tloh do kariet nie je
pre pouZivatel’ov prehl’adné a ob&as aj mitice. DalSou zmenou bude rozdelenie rieSenia dlohy
do systematickej postupnosti krokov, ktorou bude pouZzivatel' vedeny priamo syst¢émom. Ak teda

uloha bude obsahovat’ inStrukcie, odovzdanie stiborov a vyplnenie dotaznika, pouZivatel’ bude
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musiet’ postupne prejst’ tymito krokmi pred odovzdanim dlohy. Tymto sa redukuje zahltenie
pouzivatel’a mnoZstvom inform4cii, a tieZ sa zamedzi javu, kedy pouZivatelia zabudli vyrieSit’
niektoru zo sucasti dlohy, pripadne zabudli ukoncit’ jej rieSenie.

Okrem tychto zlepSeni planujeme tieZ rozSirit’ existujicu funkcionalitu systému Crowdex.
Zmeny sa dotknu nielen rozsirenia funkénosti dotaznikov pridanim novych typov otdzok a po-
krocilych Statistik, ale i moZnosti zvolit’ si, aké moduly chce zadavatel’ pouzit’ vo svojej tlohe.
V spoluprici s UX laboratériom na fakulte by sme tieZ chceli poskytnit’ zaddvatel’om tloh
moznost’ sledovania pohl'adu a emécii pouZivatel'ov pri rieseni Specifickych tloh, napriklad
pri testovani pouZzivatel’ ského rozhrania aplikécii a Vypfﬁanf dotaznikov. Zozbierané dita by
pritom mali k dispozicii v spracovanej forme, ktord by umoznila identifikovat’, na aké prvky sa
pouZzivatel’ pozerd, aky Cas stravil pozeranim na niektord Cast’ aplikdcie, ¢i aké emdcie preZival

pocas Vypiﬁania otdzok v dotazniku.
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