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Priebeh stretnutia:

I8lo o prvé stretnutie timu spolu s vedticim. Dr. PolaSek predstavil zakladné informacie
0 projekte, spomenul jednotlivé vyvojové vetvy (vramci Git-u), vyvojové prostredie (Eclipse
pre C++) a pozadované vyvojové nastroje (C++, Ogre) a aktualny stav v ktorom je projekt

Zanechany.

Ulohy ktoré boli zadané boli vieobecné, pre kazdého ¢lena timu a ich cielom bolo

oboznamenie sa s problematikou.

Dr. Polasek spominal mozné zadania a o¢akavané zameranie sa timu (interaction fragmenty
pre sekven¢ny, alebo alternativne activity diagram)

Pridelené ¢lenovi

Opis ulohy

Stiahnut’ a naStudovat’
najnovsiu definiciu jazyka
UML, zamerat’ sa na sekvencny
a activity diagram + interaction
fragmenty

Nastudovat’ si stav vyvoja
podobného zahrani¢ného
projektu pod vedenim pana
Macintosha

Pozriet’ si GEF3D nastroj do
Eclipse

Pozriet’ si ako funguje graficky
framework Ogre.

Vytvorit’ si web stranku
projektu




Vytvorit’ si plagat timu

~

Vytvorit’ spolocny Gmail

Definovat’ si roly




