Zapis €. 10 zo stretnutia timu 03

Miesto: FIIT STU, miestnost’ 3.28
Datum: 4.12. 2014

Cas: 10:00 — 13:00

Veduci stretnutia: Ing. Michal Holub
Zapisovatel”: Bc. Martin Kosut
Pritomni: Ing. Michal Holub

Bc. Martin Kosut
Bc. Martin Losak
Be. Stanislav Pal'ove
Bc. Peter Uherek
Bc. Igor Danis

Bc. Jakub Kmetko
Bc. Alex Ostrovsky

Téma stretnutia: Stretnutie bolo zamerané na zhodnotenie Stvrtého Sprintu, prejednanie
nedostatkov v dokumentacii, ohodnotenie a pridelenie tloh do piateho
(skrateného) Sprintu.
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Priebeh stretnutia

e Zosumarizovanie uloh z predchadzajiceho stretnutia

(@]

401

Igor Danis$ a Peto Uherek robili spolu na tllohe: Ako pouzivatel chcem spustit
analyzu dat. Povedali, Ze uloha je skoro hotova, Ze to trochu treba doladit’.
Zhodnotili, ze budeme nakoniec do databazy ukladat’ JSON-y. Treba dorobit’
funkcie medianu. Analyza zatial’ natvrdo vracia vysledky s delayom 15 sektnd.
Proces je neblokujuci, architekttira hotova.

402
Martin Losak pracoval na ulohe: Ako admin chcem byt informovany o behu
aplikacie. Uloha je hotova. AppMonitor este nemajii spraveny vlastny event,
ktory by sme potrebovali pre monitorovanie priebehu procesov ako napriklad
registracia uzivatel'a. Zatial’ spravil registraciu ako ,,Error®, z toho dévodu
aplikacia spadne. Mat'o povedal, Ze sa dohodol s AppMonitor, Ze to do konca
piateho Sprintu budu mat’ hotové.

403

Alex Ostrovsky pracoval na tlohe: Ako pouzivatel chcem vidiet mapu

s mestami z analyzovanych dat. Uloha je splnena. Aby sa data na mape
zobrazili, uzivatel’ musi zvolit jeden stipec ako typ mesto. Po spracovani sa
data nacitaju do mapy. Déta sa beru z celého datasetu. Vytvoril nova tabulku

s nazvom Coordinates, do ktorej sa ukladaju tidaje o zemepisnej Sirke a vyske.
Tabul’ka sa bude pouzivat pre akykol'vek dataset, ¢ize ak sa v inom datasete
vyskytne rovnaké mesto, tak uz nebude treba znova zist'ovat’ toto mesto a len
sa vyberie z tabul’ky.

K tejto ulohe sa Alex spytal ako sa da vyriesit’ aktualizacia dat len na mape.
Odpoved’: JavaScript a helper metody.

404

Stanislav Palove pracoval na ulohe: Ako pouzivatel chcem vytvorit graf

z dvoch stipcov.

304

Martin Kosut pracoval na tlohe: Refactoring profilu, ktora boléd prenesena

z minulého $printu. Uloha je splnena. Martin prerobil zmenu E-mailu a zmenu
hesla, ktoré mal predtym ako osobitné controllery, do jedného controllera
users_controller. Alex poznamenal, Ze v users_controller-y Martin vytvoril edit
a update funkcie, ale v edit funkcii len renderuje stranku, takze by tieto dve
funkcie mali byt’ spojené do jedne;.

307

Martin KoSut pracoval na ulohe: V zozname datasetov sa zobrazia ich atribtty,
ktora bola prenesena z minulého $printu. Uloha je splnena, no Martin sam
poznamenal, Ze prikazy z controllera, ktorymi pristupuje k databaze dal do
view, pretoZe to inak nevedel. Toto treba opravit’.

308

Jakub Kmetko pracoval na tlohe: Zobrazit typy atributov v zozname, ktora
bola prenesena. Ulloha je skoro hotova. Zistilo sa, Zze do databazy je potrebné
ulozit’ tieto typy pouzitim seeds. Igor robil Jakubovi code review a mal
pripomienku k cyklu, v ktorom prepisuje jednu a tu istli premennu, ¢ize cyklus
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nie je potrebny. Jakub povedal, Ze tu Cast’ kodu nepouziva lebo to bola cast’ na
zistovanie name entit, ale bohuzial’ funguje to spravne len na Anglické nazvy.
Tuto Cast’ kodu Jakub odstrani. Vieme rozoznat’ ¢i je hodnota Cislo, E-mail,
osoba alebo miesto.

310

Martin Kosut pracoval na tlohe: Vymysliet’ 6 funkcii manipulacie s datami +
obrazovky, ktord bola prenesend z miulého Sprintu. Martin vymyslel jedna
funkciu: Pridanie metriky a k nej spravil jednti obrazovku. Uloha nie je
splnena. Uloha je zruena.

e Vratenie devu

(@]

Ked’Ze sa pri mergovani feature vetiev rozbil dev (pravdepodobne tloha
Martina Kosuta nebola spravne zmergovana), Michal povedal aby sme vratili
dev do stavu kym bol kompletne funkény, teda na Alexov commit. Po vrateni
devu ma Jakub mergnut svojui vetvu do devu a odtestovat’ ¢i je funkcny,

a potom Martin mergne svoju vetvu a odtestuje sa ¢i je vSetko funkéné.

e Planovanie d’alSieho Sprintu

o

Vytvorenie a naSe nasledné ohodnotenie uloh do piateho Sprintu
= Refactor dizajnu [3]
= Zrevidovat’, mergnut’, nasadit’ funkény dev [8]
= Spisanie vyhodnotenia $printu do dokumentacie [5]
= Doplnit’ ¢o chyba v dokumenticii k riadeniu [8]
* Vymysliet funkcie a popisat’ ich [5]
=  Doplnit’ dokumentaciu k inzinierskému dielu [13]
* Automaticke nasadzovanie - capistrano, scripty [5]
=  Zmena typu stipca priamo nad stipcom - on change update [8]
= Automatizované testy s implementaciou (model, controller, integracny
a Ciastkovy unit test) [13]

e Diskusia k dokumentacii

©)
@)
©)

o

Pridat’ kapitolu percentudlne podiely
Koniec $printu v stredu, vo Stvrtok uz v dokumentacii
Na konci podkapitoly implementacia napisat’

1. pouZiti technologiu

2. verziu

.3. detail podpory - link
Preberaci protokol
V dokumentécii riadenia napisat’, ktoré ulohy sa spravili, kto a za kol'’ko bodov
Opis vytvoreného prototypu, obsiahlejsie, aké su ciele, pre koho, funkcie, big
picture
Uvod - ¢o to bude robit’, pre koho je to uréené, use case-y, datovy model, po
Sprintoch

e Planovanie do buduceho semestra

o

V predposledny Sprint prototyp produktu
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Lessons learned zo Stvrtého Sprintu Z dazd’a pod odkvap

Aktudlne sa dé analyza datasetu spustit’ len raz, pretoze po analyzovani sa stav
datasetu zmeni na analyzovany a uz sa neda znova analyzovat’. AvSak
v budicnosti bude viac procesorov na analyzu a teda vznikne viac analyz.
Z toho dovodu treba vymysliet’ novu stratégiu ukladania stavu o analyze
datasetu.
Michal poznamenal, ze analyza moze byt zopakovana po tom, ¢o uzivatel’
zmeni typ stipca (oznadi, Ze stipec je napriklad mesto ak sme to my nevedeli
zistit)). Vd’aka tomu moze analyza vratit’ ovel'a presnejsSie vyledky.
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Plnenie uloh z predchadzajucich stretnuti

ID Popis ulohy Zodpovednost’ Termin Stav Prll)((l;:jl;ne

401 | Spustenie analyzy dat Danis 20.11.-4.12.2014 | Hotova Danis 20
Uherek 20

402 | Monitorovanie behu aplikacie Losak 20.11.-4.12.2014 | Hotova 20

403 | Zobrazenie mapy s mestami Ostrovsky 20.11.-4.12.2014 | Hotova 13

404 | Vytvorenie grafu z dvoch stipcov | Palove 20.11.-4.12.2014 | Hotova 13

304 | Refactor profilu Kosut 20.11.-4.12.2014 | Hotova 1

307 | Zobrazenie atribtitov datasetu Kosut 20.11.-4.12.2014 | Hotova 5

308 | Zobrazit typy atributov Kmetko 20.11.-4.12.2014 | Hotova 13

310 | Vymysliet’ funkcie a obrazovky Kosut 20.11.-4.12. 2014 | ZruSena 0
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Nové ulohy

ID Popis dlohy Zodpovednost’ Termin Stav Body
501 | Refactor dizajnu Kmetko 4.12.-11.12. 2014 | Nova 3
502 | Zrevidovat, mergnut, nasadit funkény | Dani§ 4.12.-11.12. 2014 | Nova 8
dev

503 | Spisanie = vyhodnotenia  Sprintu  do | Kmetko 4.12.-11.12. 2014 | Nova 5
dokumentécie riadenia

504 | Doplnit' ¢o chyba v dokumentacii k | Uherek 4.12.-11.12.2014 | Nova 8
riadeniu

505 | Vymysliet funkcie a popisat’ ich Palove 4.12.-11.12. 2014 | Nova 5

506 | Doplnit dokumentaciu k inZinierskému | Losak 4.12.-11.12. 2014 | Nova 13
dielu

507 | Automatické nasadzovanie - capistrano, | Dani§ 4,12.-11.12. 2014 | Nova 5
scripty

508 | Zmena typu stlpca priamo nad stipcom - | Ostrovsky 4.12.-11.12. 2014 | Nova 8
on change update

509 | Automatizované testy s implementaciou | KoSut 4.12.-11.12. 2014 | Nova 13
(model, controller, integra¢ny a Ciastkovy
unit test)
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