Zapis €. 4 zo stretnutia timu 03

Miesto: FIIT STU, miestnost’ 3.28
Déatum: 23.10. 2014
Cas: 9:30 — 12:30

Veduci stretnutia; Bc. Stanislav Palove
Zapisovatel”: Bc. Peter Uherek

Pritomni: Ing. Michal Holub
Bc. Igor Danis
Bc. Martin Kosut
Bc. Martin Losak
Bc. Alex Ostrovsky
Bc. Stanislav Palove
Bc. Peter Uherek (meskal 10 min)
Bc. Jakub Kmetko

Téma stretnutia: Ukoncenie prvého Sprintu a zadefinovanie tloh do druhého Sprintu.
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Priebeh stretnutia

e Zosumarizovanie uloh z prvého $printu Necakana spolo¢nost’:

o

Vsetci ¢lenovia splnili zékladne funkcionalne poziadavky svojich zadanych
uloh, okrem tulohy 107 ziskanie dat zo servera.

Uloha 107 sa nepodarila splnit, pretoze Igorovi nezostal ¢as na splnenie ulohy
popri nasadzovani potrebnych technologii pre uspesné spustenie produktu na
produkénom serveri. Uloha sa prestiva do druhého $printu.

Na produkcii bol nasadeny server NGINX s Phusion Passenger.

Vysledny produkt bol nasadeny na produkciu a predstaveny Michalovi, ktory
nemal Ziadne pripomienky.

Kazdy ¢len timu mal pravo rozdelit’ body za svoje tlohy medzi ostatnych
¢lenov timu. Tato moznost’ vyuzil Jakub, Alex, Stano, Martin L.
Dokumentacia K prvému Sprintu zatial’ nebola dokon¢ena, pretoze ako
poznamenal Peter: ,,Hanbili by sme sa za fiu“. Pri¢inou neodovzdania je
nezosumarizovanie jednotlivych tloh do celistvych logickych celkov a taktiez
nedokoncenie niektorych Casti dokumentécie — GUI.

e Lessons Learned z prvého $printu Necakana spolo¢nost’:

o

Michal upozoriiuje, Ze v priebehu d’alSich Sprintov je potrebné nazyvat’ ilohy
Vv Jire ¢islom ulohy a jeho nazvom.

V nasledujicom $printe by sa taktiez malo dodrziavat’ logovanie ¢asov v Jire
k jednotlivym tilohdm a menenie statusov podl'a aktualneho stavu tilohy.
Poznamenal Michal.

Martin K. sa pytal ¢i je ziaduce zahfnat’ ¢as straveny inStalaciou

a nasadzovanym podpornych technolégii k vyrieSeniu zadanej tlohy. Michal
odpovedal, Ze nie, pretoze inStalacia podpornych technologii je len
jednorazova €innost’, ktord sa nema zaratavat’ do vysledného ¢asu zadanej
ulohy.

Michal poznamenal, Ze by bolo dobré zaviest’ konvencie na refaktoring
zdrojového kodu.

Igor zacal rozpravu o “Malych a vel’kych pismenkach”, ktorej podstata bola

0 identifikovani kvality vykonanych loh jednotlivym ¢lenmi timu. Michal na
margo tejto rozpravy poznamenal, ze nemdzeme niekoho kritizovat’ za zle
vykonanu pracu, ked’ sme mu nepovedali ¢o presne od neho chceme.

Peter poznamenal, Ze viacerym problémom s kvalitou vysledného a konfliktom
medzi ¢lenmi timu produktu by sa dalo predist’ vytvorenim obrazoviek GUI.
Zmeny, ktoré¢ bude potrebné vykonat’ v uz uzatvorenych tlohach je potrebné
ziadat’ od zodpovedného za zadnu ulohu.

Igor poznamenal, Ze body za ulohy by sa mali rozdel'ovat’ pocas Sprintu a nie
na jeho zaciatku z dovodov lepSieho odhadnutia naro¢nosti ulohy. Viacery
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¢lenovia s tymto ndvrhom suhlasili a preto sa bude od buduceho Sprintu
aplikovat’.

Alex podotkol, Ze vyraznym problémom nasho timu je neschopnost’ stretnut’ sa
pokope. Kritika bola smerovana hlavne na Jakuba a Martina K. Jakub sa
ohradil, ze posledné tyzdne bol chory a nemohol sa aktivne zi¢astiiovat’ na
stretnutiach. Martin K. sa zmienil 0 tom, ze nepozna naSe presné Casy, kedy sa
stretdvame. Stano mu vytkol mali snahu komunikovat’ snami a zaujimat’ sa

0 problémy.

Viacerych ¢lenovia timu sa zhodli na tom, ze chybou v predchadzajucom
Sprinte bola chybajica metodika na viaceré ¢innosti. Preto je potrebné vytvorit’
viaceré metodiky a vyzadovat’ ich dodrZiavanie.

V nasledujiicom Sprint je potrebné vypracovat nasledujiuce metodiky:

o

o O O O

o

Metodika dokumentovania programu, resp. rieSenia zadanej ulohy /Jakub
Metodika pisania testov pre funkcionalitu zadanej ulohy /Alex

Metodika komunikécie medzi ¢lenmi timu /Peter

Metodika splnenia zadanej ulohy - “Je Hotovo” /Peter, Martin L.
Metodika commitov /Igor

Metodika konvencie kodu /Stano

Taktiez je potrebné ¢im skor vytvorit’ analyzu rizik, ktort ma na starosti Martin K.

Pocas stretnutia sme si zadefinovali nové tlohy do druhého $printu Cez vrchy a pod
vrchmi:

(@]

Ziskavanie dat — treba zanalyzovat’ spdsoby ziskavania dat zo serveru
a nasledne vybrat’ ten najlepsi z nich.
Planovac — je potrebné zanalyzovat’ a vytvorit’ planova¢ asynchrénneho
stahovania dat so serveru. Ponzamka od Michala na existujlce rieSenie —
Delayed_Job.
Ukladanie datasetov a elasticsearch — analyza sposobov ukladania dat
a indexacie pomocou elasticsearch. Igor poznamenal, Ze existuju tri sposoby
ukladania dat:
1. Pomocou relacnej databazy — najlepsie rieSenie podl’a Michala.
2. Pomocou nerelac¢nej databazy — problémy s integraciou s Ruby.
3. Ukladanie priamo na disk — najhlupejsi variant.

V tejto ulohe je taktiez potrebné zistit’ silu elasticsearch. Co dokaze a ¢o nie.
Typy datasetov — je potrebné analyzovat’ niekol’ko (aspon 5) rozli¢nych typov
datasetov a dat v nich plus je nevyhnutné vytvorit’ rézne testovacie vzorky.
Spracovanie datasetov — treba analyzovat’ existujuce rieSenia, libky (aspon 8),
na spracovanie, analyzovanie, predikciou (machine learning) dat v Ruby on
Rails.

Aplikacie 3. stran — tloha suvisi z analyzovanim aplikacii tretich stran, ktoré
by sme mohli potencialne vyuzit’ v nasom rieseni. Treba zanalyzovat’ Google
api, Facebook api. Twitter api, a d’alsie aplikacie (aspon 8), ktoré by mohli
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https://github.com/collectiveidea/delayed_job

ponuknut’ zaujimavé data k naSim datam (Ako podotkol Michal je mozné
pridat’ relevantné tweety k analyzovanim datam.) alebo by mohli ponuknut’
zaujimavé funk¢né prvky do procesu analyzy a predikcie dat.

o VykresPovanie dat — analyza existujucich rieseni, libiek, (aspon 8) v oblasti
zobrazovania dat pomocou Javascriptu. Petrova poznamka na existujuce
rieSenie — D3.Js.

o Obrazovky GUI — je potrebné vytvorit’ navrhy jednotlivych obrazoviek. Treba
mysliet’ na vystupy analyzovanych dat a ich reprezentaciu v kontexte celkovej
stranky produktu.

o Prisposobenie GUI pouzivatePom — v ramci GUI je potrebné zanalyzovat
a vyhradit’ konkrétne ¢innosti a akcie, ktoré umoznime pouzivatel'ovi vykonat’
vo vystupe analyzy datasetov.

Vystupom druhého $printu by mali byt’ jednotlivé ulohy do backlogu a taktiez
dokument s analyzami problémovych oblasti.

Bodové ohodnotenie naroc¢nosti jednotlivych uloh z toho Sprintu sa ur¢i na budiicom
stretnuti.
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http://d3js.org/

Plnenie tloh z predchadzajucich stretnuti

ID | Popis tlohy Zodpovednost’ Termin zac. Termin uk. Stav
100 | Kostra GUI Kmetko 9.10.2014 23.10.2014 | Hotova
101 | Registracia Losak 9.10.2014 23.10.2014 | Hotova
102 | Prihlasenie Palove 9.10.2014 23.10.2014 | Hotova
103 | Odhlasenie Ostrovsky 9.10.2014 23.10.2014 | Hotova
104 | Sprava profilu Kosut 9.10.2014 23.10.2014 | Hotova
105 | Vytvorenie obrazu datasetu Losak 9.10.2014 23.10.2014 | Hotova
106 | Vidiet uploadnuté datasety Uherek 9.10.2014 23.10.2014 | Hotova
107 | Ziskanie dat na server Danis 9.10.2014 23.10.2014 | Prebieha
108 | Zmazat/Upravit' datasety Uherek 9.10.2014 23.10.2014 | Hotova
109 | Vidiet vysledky analyz Danis 9.10.2014 23.10.2014 | Hotova
006 | Sprevadzkovat server Danis 2.10.2014 9.10.2014 Hotova
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Nové ulohy

ID | Popis tlohy Zodpovednost’ Termin za¢. | Termin uk. Stav
201 | Ziskavanie dat Danis 23.10.2014 | 6.11.2014 Nova
202 | Planovac stahovania Danis 23.10.2014 | 6.11.2014 Nova
203 | Ukladanie datasetov a elasticsearch | Uherek 23.10.2014 | 6.11.2014 Nova
204 | Typy datasetov Losak 23.10.2014 | 6.11.2014 Nova
205 | Spracovanie datasetov Palove 23.10.2014 | 6.11.2014 Nova
206 | Aplikacie 3. strdn Ostrovsky 23.10.2014 | 6.11.2014 Nova
207 | Vykresl'ovanie dat Kmetko 23.10.2014 | 6.11.2014 Nova
208 | Obrazovky GUI Ostrovsky 23.10.2014 | 6.11.2014 Nova
209 | Prisposobenie GUI pouzivatelom | Kosut 23.10.2014 | 6.11.2014 Nova
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