Zapis €. 1 zo stretnutia timu 03

Miesto: FIIT STU, miestnost’ 3.28
Déatum: 2.10. 2014
Cas: 10:00 — 13:00

Veduci stretnutia: Ing. Michal Holub
Zapisovatel’. Bc. Igor Danis

Pritomni: Ing. Michal Holub
Bc. Igor Danis
Bc. Martin Kosut
Bc. Martin Losak
Bc. Alex Ostrovsky
Bec. Stanislav Palove
Bc. Peter Uherek

Nepritomni: Bc. Jakub Kmetko (choroba)

Téma stretnutia: Uvod do predmetu timovy projekt
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Priebeh stretnutia

e Zadefinovanie mena timu — DigitalNinjas
e Prezentacia timu navonok

o Webova stranka timu. VSetky informacie o time musia byt na stranke, vratane
dokumentov a zapisov zo stretnuti a odkazov na samotny produkt.

o Plagat timu ma byt formatu A3 — landscape. Plagat musi obsahovat’ logo,
heslo timu, ¢lenov timu a ¢islo timu.

e Vytvorenie spolo¢ného projektového dennika.

o Zapisovanie vSetkych ¢innosti ¢lenov timu v prehl'adnej forme kvoli time
manazmentu a naslednému lepSiemu odhadovaniu trvania prace.

o Cinnosti, ktoré je potrebné zaznamenavat: pisanie dokumentacie,
programovanie, zavadzanie podpornych softvérov, komunikdcia v rdmei timu,
Studovanie, analyzovanie, ale takisto aj vol'no ¢asové aktivity alebo praca
mimo projektu.

e Pomenovanie formalnych rol v time a vysvetlenie ich tloh.

o Tim lider — vie, ¢o sa deje, kto €o robi, ¢o sa nestiha.

o Manazér rizik (zastupca vediceho) — proaktivne vysporiadanie s problémami,
odhady Sance na neuspech. Predvidanie krizovych situécii.

o Manazér rozvrhu a planovania — sledovanie dolezitych datumov - skusky,
zapoctové testy, sviatky. Naplanovanie nasadzovania produktu, jednotlivych
procesov V ramci timu atd’.

o Manazér kvality — sledovanie kvality vyslednych produktov. Nasadzovanie
a nasledné hodnotenie akceptacnych testov alebo regresnych testov.
Sledovanie jednotlivych procesov v time, ich hodnotenie a pripadne
navrhovanie zmien.

o Manazér monitorovania — monitorovanie procesnych veci ¢i bezia, tak ako
maju podl'a stanovenych kritérii.

o Manazér podpory vyvoja — nasadzovanie, obstaravanie a zabezpeCovanie
pristupu vyvojového prostredia pre kazdého ¢lena timu. Staranie sa o chod
Serverov.

o Manazér dokumentovania — sledovanie kvality vSetkych dokumentov.
Integracia jednotlivych dokumentov. Nahravanie dokumentov na stranku.

e Pomenovanie neformalnych rol v time.

o Hlavny architekt — vidi celkovu architektiru softvéru. Rozhoduje o pouzitych
technologiach.

o Integrator ariaditel’ vyvoja — zosulad’uje a riadi vyvoj vSetkych
programatorov.

o Dizajnér — vytvara celkovl brand identitu, dizajn stranok, prezentécie atd’.

e Maly uvod do Scrumu.
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Prezeranie minuloro¢nych dokumentov.

o Vytvorenie dokumentu k dielu

o Vytvorenie dokumentu Kk riadeniu.

Brainstorming k téme projektu.

o Mame laickych pouzivatel'ov, manazérov, neziskovky, novinarov, ktori
disponuju s datami. Avsak nevedia tieto data spracovat’. My im ponukneme
nastroj, ktory im jednoduchym spdsobom ukaze ¢o je v datach.

o Ako navrhol Peter data na analyzu sa mézu nahravat’ priamo na stranku, avSak
ako poznamenal Igor nemusi to byt’ §t’astné rieSenie pri vacsej vel'kosti
suborov. Na zdklade odporucania Michala by sme zo zaciatku mali stahovat’
data z externych zdrojov, ako napr. Dropbox alebo GoogleDrive.

o Vysledok analyzy mozeme odprezentovat’ pomocou infografiky, ktora sa bude
moct’ vyexportovat’ do pdf suboru.

o Ako poznamenal Michal samotna analyza moéZe trvat’ urciti dobu od zadania
poziadavky. Preto je potrebné zabezpecit’ dorucenie vysledkov analyzy
zadavatel'ovi po ukonceni analyzy. Navrhované rieSenia:

1. Zadavatel'ovi sa vrati URL link, na ktorom sa zobrazi infografika
a vSetky informacie.
2. Zadavatelovi sa vrati email s vyexportovanym pdf suborom.
o Treba sa zamysliet nad problémami, ktoré sa ndm vynaraju:
1. Uploadovanie vs. stahovanie dat.
2. Bezpecnost’ vs. pohodlnost’.
3. Co dokazeme vs. o realne spravime.
4. Synchronizicia dat s dropboxom alebo inym tloziskom.

o Ficura, ktorti by bolo pekne niekedy mat’ — Predikcia pomocou strojového

ucenia.
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Nové ulohy

ID | Popis ulohy Zodpovednost | Termin za¢. | Termin uk. Stav
000 | Rozdelit manazZérske ulohy v time Cely tim 2.10.2014 | 2.10.2014 Nova
001 | Vytvorit zakladnd Sablénu zapisov Uherek 2.10.2014 | 4.10.2014 Nova
002 | Vytvorit stranku timu Kmetko 2.10.2014 | 9.10.2014 Nova
003 | Vytvorit plagat timu Kmetko 2.10.2014 | 6.10.2014 Nova
004 | Vytvorit timovy kalendar LoSak 2.10.2014 |9.10.2014 Nova
005 | Sprevadzkovat Jiru Danis 2.10.2014 |9.10.2014 Nova
006 | Sprevadzkovat server Danis 2.10.2014 |9.10.2014 Nova
007 | Brainstorming k téme projektu Palove 2.10.2014 |9.10.2014 Nova
008 | Vymyslenie nazvov Sprintov Uherek 2.10.2014 | 9.10.2014 Nova
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