
Zápis zo 4.stretnutia tímu č. 15 
 

 

 

Vyhodnotenie úloh z predchádzajúceho stretnutia: 

 

# Riešiteľ Úloha Termín RM # Stav Poznámky 

3.1 Miro, 
Ondrej 

Otestovať trial server 14. 10. 2013 #6294; 
#6238 

Hotovo  

3.2 Miro Pridať SSH kľúče do redmine 14. 10. 2013 - Hotovo  

3.3 Ondrej Pridať SSH kľúče do redmine 14. 10. 2013 - Hotovo  

3.4 Michal Pridať repozitáre do redmine 14. 10. 2013 #6297 Hotovo  

3.5 Michal Zistiť viac o osobných 
údajoch 

14. 10. 2013 #6282 Hotovo  

3.6 Miro Upraviť dialóg pre 
prihlásenie v TalkLand 

14. 10. 2013 #6238 Hotovo  

3.7 Veronika Navštíviť ŠZŠ Karpatská 10. 10. 2013 #6278 Čiastočne 
splnené  

 

3.8 Peter Navštíviť ŠZŠ Dúbravská 10. 10. 2013 #6277 Hotovo  

3.9 Veronika Zosumarizovať informácie o 
súťaži Startup Awards 

14. 10. 2013 #6299 Prebieha  

3.10 Ondrej Nainštalovať tímový server 14. 10. 2013 #6295 Hotovo  

3.11 Ondrej Pripraviť jednoduchú tímovú 
stránku 

14. 10. 2013 #6296 Hotovo  

  

Číslo a názov šprintu: 1 - Čučoriedka 

Téma stretnutia: 
Dokončenie Public full verzie a rozvoj Speekle smerom k diferenciácii 
a špeciálnym školám 

Dátum a čas: Miesto stretnutia: Zapisovateľ: Overovateľ: 

15.10.2013 13:00 softvérové štúdio Miroslav Šimek Veronika Štrbáková  

Prítomní: Neprítomní: 

Ing. Michal Barla, PhD. 
Bc. Peter Demčák 

Bc. Ondrej Galbavý 
Bc. Miroslav Šimek 

Bc. Veronika Štrbáková 

 



Opis stretnutia: 

 

Téma diskusie Výsledok 

Špeciálne školy 
Pravdepodobne chceme ísť do toho, najprv si ale ešte spravíme prehľad aký majú 
predbežný záujem.  

Metodiky 
Do wiki v redmine sa spíšu metodiky na číslovanie taskov v zápisnici a komentáre 
commitov,  ktoré sa týkajú úloh z redminu. 

Nedoriešené 

úlohy 

Nedoriešené úlohy z minulých stretnutí alebo, úlohy ktoré vznikli medzi 
stretnutiami ale zatiaľ sa nedoriešili sa pridávajú do zápisnice najbližšieho 
stretnutia ako úlohy do ďalšieho stretnutia. V prípade, že už majú existujúce číslo 
úlohy toto číslo si ponechajú inak sa im pridelí nové.  

PerConIK 

Michal rozpošle inštalačku na PerConIK a všetci si ju nainštalujeme a rozbeháme 
s tým, že je nutné prejsť s celým projektom na Visual Studio 2012 v prípade, že ho 
niekto nepoužíva. 

Diferenciácia 

Nasledujúca hra v TalkLande na ktorej sa bude pracovať bude pravdepodobne had, 
keďže už je rozrobený a dobre pokrýva problematiku aj dyslálie aj špeciálnych 
škôl.  

TalkLandMedia 

Keďže sa bude pravdepodobne pracovať na hre s diferenciáciou a v blízkej 
budúcnosti na podobných hrách, ktoré budú pracovať s množstvom rôznych 
obrázkov, zvukov alebo textov, zhodli sme sa, že je dobrý nápad prácu s týmito 
materiálmi zjednotiť do jednej knižnice, ktorá sa bude starať o ich aktualizáciu 
a o ich poskytovanie všetkým hrám v TalkLande. 

Public full web 

Webová aplikácia pre rodičov a logopédov sa zlúči spolu s informačnou webovou 
stránkou Speekle. Táto zlúčená stránka, bude po spustení public full verzie na 
adrese www.speekle.sk 

Šprinty 

Týmto stretnutím sa začal prvý šprint. Zhodli sme sa, že názvy šprintov budú 
ovocie, prípadne zelenina a pôjde sa postupne podľa veľkosti od najmenších po 
najväčšie. Prvý šprint dostal názov „Čučoriedka“.  

 

Úlohy do ďalšieho stretnutia:  
 

# Riešiteľ Úloha Termín RM # 

3.9 Veronika Zosumarizovať informácie o súťaži Startup Awards 21.10.2013 #6299 

1.4.1 Veronika Doriešiť ŠZŠ Karpatská 21.10.2013 #6278 

1.4.2 Ondrej, Peter, 
Veronika 

Zistiť aký komunikačný kanál používa komunita 
špeciálnych škôl.  

21.10.2013 #6357 

1.4.3 Veronika Spracovanie výhry z PNR, čo presne by sme chceli 
od tých čo nám poskytujú služby. 

21.10.2013 #6358 

1.4.4 Michal Poslať inštalačky a dokumentáciu ku code review 
(PerConIK) 

21.10.2013 - 

1.4.5 Ondrej, Peter, 
Miro, Veronika 

Nainštalovať a rozbehať si PerConIK 21.10.2013 #6359 

1.4.6 Veronika Doriešiť UserToken a inkrementáciu inštalácii 21.10.2013 #6274 

1.4.7 Veronika Doriešiť dekrementáciu inštalácii  21.10.2013 #6239 

1.4.8 Veronika Opraviť generovanie variabilného čísla  21.10.2013 #6241 
#6242 

1.4.9 Peter Preloženie Goldyho do Angličtiny a zmena textu 
pri vypojení mikrofónu 

21.10.2013 #6309 

http://www.speekle.sk/


1.4.10 Ondrej Pripraviť inštalačku s beta verziou 0.0.0.3, ktorá 
obsahuje už aj logovanie 

21.10.2013 #6327 

1.4.11 Ondrej Otestovať beta inštalačku s kontrolou XNA 21.10.2013 #6265 

1.4.12 Ondrej Deploy beta inštalačky s kontrolou XNA 21.10.2013 #6266 

1.4.13 Ondrej Dekrementácia inštalácii po odinštalovaní 
TalkLandu 

21.10.2013 #6263 

1.4.14 Ondrej Otestovať inštalačku v rôznych systémoch 21.10.2013 #6260 

1.4.15 Miro Dokončiť kontrolu TalkLandu pri spustení 21.10.2013 #6238 

1.4.16 Michal Zisiť predbežný záujem špeciálnych škôl 21.10.2013 #6356 

1.4.17 Miro Pokiaľ príde zo servera, že skúšobná verzia 
vypršala, zobrazovať vždy 0 dní.  

21.10.2013 #6355 

1.4.18 Miro Dokončiť dekrementáciu v TalkLande cez 
parameter /uninstall 

21.10.2013 #6264 

1.4.19 Miro Nainštalovať a spojazdniť Visual Studio 2012, 
skonvertovať všetky Speekle projekty 

21.10.2013 #6360 

1.4.20 Ondrej Vyskúšať ako reaguje Avast na Bábel obfuskátor 21.10.2013 #6361 

1.4.21 Miro Analýza a návrh TalkLandMedia knižnice 28.10.2013 #6362 

1.4.22 Peter Analýza prípadov použitia TalkLandMedia 
knižnice 

28.10.2013 #6364 

1.4.23 Veronika, Peter Redizajn front-end webu 28.10.2013 #6365 

1.4.24 Veronika Merge statickej stránky s web aplikáciou 28.10.2013 #6366 

1.4.25 Peter Dizajnové prototypy Speekle webu 28.10.2013 #6367 

1.4.26 Veronika Spracovávanie sessions bez ChildToken na servery 28.10.2013 #6368 

1.4.27 Veronika Spracovanie “Guest mode” sessions 28.10.2013 #6369 

1.4.28 Veronika Spracovanie “Anonymous“ sessions  28.10.2013 #6370 

1.4.29 Veronika Doplniť InstallationID k sessions do databázy 28.10.2013 #6371 

1.4.30 Miro Nezobrazovať voľbu dieťaťa ak používateľ ešte nie 
je prihlásený 

28.10.2013 #6372 

1.4.31 Veronika Poskytovanie ChildTokenov len na základe 
UserTokenu 

28.10.2013 #6373 

1.4.32 Ondrej Dashboard 28.10.2013 #6374 

1.4.33 Peter Vybratie hada z bývalého TalkLandu 28.10.2013 #6376 

1.4.34 Peter Analýza možností začlenenia diferenciácie do 
gameplay hada 

28.10.2013 #6377 

 


