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Timovy projekt 2013/2014

Zapisnica z timového stretnutia €. 8
Sprint €. 4

Datum: 21. 11. 2013

Cas: 10:00 — 13:00

Miesto: Jobsovo softvérové studio

Utastnici Veduci projektu: [1Ing. Peter Lacko, PhD.

Clenovia timu: Be. Jan Kalmar Be. Juraj Petrik
Bc. Juraj Vincar Bc. Martin Tibensky
Bc. Pavol Pidani¢ Bc. Radoslav Zapach

Vypracoval: Pavol Pidani¢

Téma stretnutia:
Ciel'om 6smeho stretnutia bolo ukoncit’ a zhodnotit’ Sprint €. 3 a zahajit’ Sprint ¢. 4
definovanim pribehov.

Priebeh stretnutia:
* Na zacdiatku stretnutia sme zhodnotili vystupy 3. Sprintu:

* Prototyp hry Reversi 6x6 bol nasadeny na timovy server. Je dostupny pod linkou
team12-13.ucebne.fiit.stuba.sk/reversi

*  Vygenerovali sme celkovo 52 127 vypoctovych tloh.
* Posielanie uloh funguje.

* Vsetci ¢lenovia timu (vratane veduceho projektu) sa pripojili k projektu a zacali pocitat’
jednotlivé ulohy.

* K prototypu bol implementovany asimildtor vysledkov. Zatial’ nefunguje ako daemon
proces.

* Do zaciatku stretnutia asimilator vyhodnotil, Ze z celkového mnozstva uloh bolo
vratenych 121 vysledkov.

* Aplikdciam pre klientom momentalne chyba niekol’ko vlastnosti, ktoré by ju €inili
pouzivatel'sky pristupnou. Nie je mozné prerusit’ vypocet ukoncenim aplikacie alebo
vypnutim pocitaca a nasledné pokracovanie od posledne vypocitaného stavu.

*  Dokumentacia k prvym trom Sprintom a k riadeniu je kompletnd, zverejnena na stranke
timu. Na stretnuti nebol veduci projektu Ing. Peter Lacko, PhD. Vytlacena verzia dokumentu
mu bude odovzdana na najblizSom stretnuti, prip. v inom dohodnutom case.

+ Dalej stretnutie pokracovalo diskusiou o programovacom jazyku pre pokradovanie projektu.
Diskusia sa niesla v znameni nevyhod jazyka Java oproti jazyku C/C++.
* Jazyk Java nie je priamo podporovany platformou BOINC, ¢o znacne komplikuje vyvoj.
* Aktudlna klientska aplikacia napisana v Jave je pamit'ovo narocnd. RieSenie spomal’uje
aj Garbage Collector Java Virtual Machine.
* Otéazka zmeny programovacieho jazyka je stale otvorend. K navrhu sa musi vyjadrit’ aj


http://team12-13.ucebne.fiit.stuba.sk/reversi
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veduci projektu, ktory zial’ nebol pritomny.

* Na odstranenie pamét'ovych narokov budeme musiet’ obmedzit’ ¢innost’ Garbage Collectora.

* Aplikdcia vyuziva rekurzivne volanie funkcii.
* Bez rekurzivnych funkcii by sme vedeli obmedzit’ automatické ¢istenie pamite JVM

vyuzitim statického pola, na ktory nema Garbage Collector dosah pocas behu programu.
* Juraj Vincur navrhol pouzitie aplikacie Edax'. Je to vyvijana aplikdcia napisana v jazyku C

pre hru Reversi 8x8.

Pre Sprint ¢. 4 sme definovali 3 body, na ktoré sa zameriame:

* Optimalizovanie existujuceho prototypu v Jave - Poklisime sa prepisat’ klientskl aplikaciu

odstranenim rekurzivnych volani funkcii a zniZit’ celkové paméatové naroky vypoctu.
*  Vytvorit prototyp v jazyku C/C++ - implementujeme klientskt aplikaciu v nativne

podporovanom jazyku pre platformu BOINC a porovname ¢asovl a pamét'ovili naro¢nost’

vypoctu.
* Napisanie priru¢iek pre pouzivanie BOINC — navody zverejnime na wiki stranke timu

http://team12-13.ucebne.fiit.stuba.sk/wiki/ a dokument pribudne na timovej web stranke.

Zadané l'llohi do buducna:

Upravit’ Edax pre velkost hracieho pol'a 6x6 Juraj Vincur 5.12.2013
Porovnat’ naroky C/C++ aplikacie oproti Java Juraj Vincur 5.12.2013
Napisat aplikaciu v C/C++ pre klientov Jan Kalmar 5.12.2013
Vytvorit’ Struktaru a napisat’ navody pre BOINC na |Jan Kalmar 5.12.2013
wiki
Pouzivatel'ska prirucka — dokument Martin Tibensky 5.12.2013
Prepisat’ aktualny prototyp odstranenim rekurzie Juraj Petrik 5.12.2013

Radoslav Zapach
Dopiiianie unit testov pre prototyp Pavol Pidanic¢ 5.12.2013
Prispiet’ na wiki stranku Vsetci 5.12.2013
Implementovanie checkpoint-u pre klientské Uloha bude pridelena
aplikacie azZ po uprave

aplikacie

odstranenim rekurzie
Optimalizovat’ pamétové naroky Java aplikécie Uloha bude pridelena

az po uprave

aplikacie

odstranenim rekurzie

Revizia minuli'ch uloh:

1 http://code.google.com/p/edax-reversi/
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Asimilétor Pavol Pidani¢ Hotova
Martin Tibensky

Scheduler Jan Kalmar Rozpracovana

Nasadenie prototypu Juraj Petrik Hotova

Optimalizécie protypu Juraj Vincur Hotova

Moznosti optimalizacii pre hru reversi Radoslav Zapach Hotova

Zhodnotenie stretnutia:
Uzavreli sme $print €. 3 a zah4jili Sprint €. 4.




