Distribuované pocitanie na FIIT (FIIT grid) Boinc 747
Fakulta informatiky a informaénych technolégii STU Tim €. 12

Timovy projekt 2013/2014

Zapisnica z timového stretnutia €. 3

v

Sprint €. 1
Datum: 17.10.2013
Cas: 12:00 — 13:45
Miesto: Jobsovo softvérové Studio
Utastnici Veduci projektu: Ing. Peter Lacko, PhD.
Clenovia timu: Be. Jan Kalmar Be. Juraj Petrik
Bc. Juraj Vincar Bc. Martin Tibensky
Bc. Pavol Pidani¢ Bc. Radoslav Zapach

Vypracoval: Martin Tibensky

Téma stretnutia:
Kontrola splnenia tloh dohodnutych na minulom stretnuti. Pokracovanie diskusie s
rieSenym paralelnym problémom.

Priebeh stretnutia:
» Zahjjenie stretnutia diskusiou o problémoch, ktoré sa vyskytli pocas tyzdna.

* Overenie zapojenia sa vsetkych clenov do prostredi, ktoré budeme pouzivat’ pri
programovani a organizovani prace — RedMine (este cakdme aj na nainstalovanie KanBan
pluginu), FIIT GitBus

* Jan Kalmar podal spravu o stave nasadenia BOINCU — systém bol tispeSne nasadeny, cely
tim sa s nim zacal zoznamovat’ priamo na serveri

+ Dalsia diskusia ohladom paralelnych problémov

* mozZnosti rieSenia hry Reversi o vel’kosti 8x8 (tlohou je lepSie analyzovat’ vhodné
algoritmy, nie iba Alfa-Beta osekavanie)

* DNA —ulohou je preskimat’ su¢asné BOINC projekty zaoberajuce sa touto
problematikou, zistit’ format dat, s ktorym mdzeme pracovat’

* Diskusia o moZnosti pouzivania JAVY ako programovacieho jazyka uloh, poCas Studovania
systému sme zistili, ze by to mohlo byt’ problematické, ked’ze JAVA wrapper pre BOINC
neposkytuje vacsinu API funkcionality

* Z vysSie uvedeného bodu vyvstava potenciondlna nutnost’ pouzivat’ C a teda by sme
nemohli pouzivat’ Perkonika- popasovat’ sa s tymto problémom

* Spréva serverov, instaldcia, nastavovanie a d’alSie stym stvisiace veci presli na plecia Janovi
Kalmarovi

* Postupne sme si zadelili Glohy na d’al$i tyzden

* Pocas tyzdiia sme mali viacero neformalnych stretnuti, vacsinou len ¢asti timu
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Zadané ﬁlohi do buducna:

Preskimat’ moZnosti systému BOINC, ¢o sa tykaja | Pavol Pidani¢ 24.10.2013
programovania v Jave

Nastudovat’ algoritmy pre hru Reversi (tdke, ktoré | Radoslav Zapach 24.10.2013
budu zahadzovat’ ¢o najviac nepotrebnych stavov) |Juraj Petrik

Analyzovat existujuce rieSenia pre BOINC DNA Martin Tibensky 24.10.2013

Napisat’ draft prihlaSky na TP CUP Martin Tibensky 24.10.2013
Zistit moznosti BOINC API Juraj Vincur 24.10.2013
Pohrat’ sa s backlog pluginom Pavol Pidani¢ 24.10.2013
Sprava BOINC serveru (+ workunity, otestovanie | Jan Kalmar 24.10.2013
Hello World)

Vytvorit’ aplikaciu, ktord bude obsahovat’ Juraj Vincur (C) 24.10.2013
checkpoint a posle nejaky result serveru Juraj Petrik (Java)

Revizia minuli’ch uloh:

Vytvorit’ zdiel'any priecinok timu Jan Kalmar Hotova
Vytvorit’ dokument s popisom pristupu na timovy  |Jan Kalmar Hotova
server

Nasadit’ stranku timu Juraj Vincur Hotova
Prirucka a testovaci projekt pre Git Juraj Petrik Hotova
Podiel’at’ sa nie¢im na stranke Vsetci Hotova
Vytvorit projekt v Redmine Pavol Pidanic¢ Hotova
Plugin do Redmine pre Kanban Pavol Pidani¢ Rozpracovana
Urobit backlog Pavol Pidani¢ Hotova
Nastudovat’ princip Boinc Vsetci Hotova
Spisat’ prirucku pre Boinc Martin Tibensky Hotova
Technika programovania v Boinc Juraj Vincur Hotova
Nastudovat’ princip hry Reversi (Othello) Vsetci Hotova
Spisanie zakladného stromu rieSenia hry Reversi Radoslav Zapach Hotova

Zhodnotenie stretnutia:
Od minulého tyzdna sme sa vsetci zoznamili so softvérovymi pomdckami, fungovanim
Boincu a mézeme pokrac¢ovat’ v hlbSom rieSeni nastolenych problémov.



